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ZALECENIA EKSPLOATACYJNE

PRZECZYTAJ ZANIM ZACZNIESZ PRACOWAC Z INSTRUMENTEM

/\ OSTRZEZENIE

Prosze przestrzegac ponizszych zalecen aby unikna¢ powaznych obrazen ciata, a nawet Smierci spowodowanych przez porazenie pradem elek-

trycznym, spiecia, uszkodzenia, ogien i inne niebezpieczefistwa.

Lasilanie/przewdd zasilajqcy

* Instrument prosze zasilac z sieci o napigciu zgodnym z tabliczkg znamionowg.

*  Przewdd sieciowy prosze sprawdzat okresowo i usuwac zabrudzenia jakie mogg
sig na nim pojawit.

*  Prosze korzystac z oryginalnego przewodu zasilajgcego.

*  Przewodu zasilajgcego nie wolno umigszczac w poblizu grzejnikow i innych

2r6det ciepta. Nalezy rowniez unikat ekstremalnego wyginania, umieszczania
na nim ciezkich przedmiotow lub podtgczania na traktach komunikacyjnych.

Nie otwiera¢

*  Insfrument nie zawiera czgsci przeznaczonych do naprawy we wiasnym zakresie
przez uzytkownika. Otwieranie obudowy i manipulowanie wewngtrznymi obwo-
dami moze doprowadzic do porazenia prgdem i/lub uszkodzenia obwodow
wewngtrznych. Wszelkie naprawy i regulacie nalezy powierzac wytgcznie
wykwalifikowanemu personelowi firmy YAMAHA.

/\ OSTRZEZENIE

Ostrzezenie przed wilgocig

*  Prosze unikac ekspozycji instrumentu na bezposrednie dziatanie wody i wilgoci.
Nie nalezy stawiac na nim pojemnikow z cieczami, ktdre w najmniej spodzie-
wanym momencie mogg sig po prostu wylac.

*  Przewoddw pod napieciem nie nalezy dotykac mokrymi rekami.

Ostrzezenie przed ogniem

*  Proszg nie ustawiac na instrumencie zadnych ptongcych przedmiotow, w szcze-
g6lnosci Swiec. W jednej chwili mogq one spowodowac pozar.

6dy zauwazysz jakgkolwiek nieprawidfowost

*  Jezeli przewod zasilajgcy ulegnie uszkodzeniu, wystepujg niespodziewane
przerwy w dziataniu instrumentu, pojawi sig zapach spalenizny lub dym prosze
natychmiast wytgezy¢ zasilanie instrumentu i powierzy¢ urzgdzenie wykwalifi-
kowanemu personelowi firmy YAMAHA.

Prosze przestrzegac ponizszych zalecen aby unikna¢ powaznych uszkodzen instrumentu lub innych urzadzen.

Lasilanie/Przewdd zasilajgcy

* W czasie odtgczania przewodu zasilajgeego od gniazdka prosze zawsze ciggngc
70 wtyczke, nie za przewdd.

o W przypadku dhuzszej przerwy w eksploatacji, a takze w czasie burz nalezy
odtgezyC instrument od sieci.

*  Proszg unika¢ podtgczania instrumentu do sieci za posrednictwem wielogniaz-
dowych listew zasilajgcych. Moze to doprowadzic do obnizenia jakosci dzwigku
lub byc przyczyng przegrzewania sig gtownego gniazdka sieciowego.

Miejsce uzytkowania

*  Nalezy unikat ekspozycji instrumentu na bezposrednie dziatanie Swiatta sto-
necznego lub innych zrédet ciepta. Czynniki te mogg spowodowat odksztatcenia
i odbarwienia obudowy, a takze uszkodzenia wewngtrzne. Wibracje, nadmierme
zapylenie, zimno, zbyt niska lub wysoka wilgotnos¢ powietrza, mogq byc
rowniez przyczyng zaktocen w funkcjonowaniu instrumentu i uszkodzen
uktadow wewnetrznych.

*  Proszg nie uzywac instrumentu w bezposrednim sgsiedztwie odbiornikow radio-
wych, telewizyjnych, jak rowniez glosnikow, poniewaz moze on powodowat
zaktécenia w ich funkcjonowaniu.

e Instrument nalezy uzytkowat na pewnym i stabilnym podtozu.

*  Przed przeniesieniem instrumentu w inne migjsce prosze odtgczy¢ wszystkie
przewody.
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Podtqczenia

Przed podtgczeniem instrumentu do innych urzadzen, prosze wytgezyc ich
zasilanie. Zanim wigczone zostanie zasilanie wszystkich elementow systemu
prosze skrecic do minimum wszystkie potencjometry gfosnosci. Po whgczeniu
zasilania prosze stopniowo zwigkszat gtosnost, az do osiggniecia zgdanego
poziomu.

Dbatost i konserwacja

Stosowanie srodkow chemicznych lub rozpuszczalnikow organicznych moze
spowodowa( zniszczenie wystroju instrumentu. Do usuwania brudu zaleca si
uzycie suchej lub lekko wilgotnej, migkkiej Sciereczki.

W przypadku silnych zabrudzen mozna wykorzystac lekko wilgotng Sciereczke
nasgczong delikatnym detergentem. Po usunieciu zabrudzen nalezy osuszy¢
czyszczone powierzchnie.

Ogélne uwagi eksploatacyjne

W czasie otwierania i zamykania pokrywy klawiatury prosze zwracic uwage
na palce.

W szczelinach obudowy nie nalezy umieszczac zadnych przedmiotow. Gdy do
wnetrza przypadkiem dostang sig ciata obce proszg natychmiast odtgczy¢
zasilanie, a instrument przekazac w rece wykwalifikowanego serwisu.

Szkodliwe jest rowniez pozostawianie na instrumencie przedmiotow wyko-
nanych z PCV; po diuzszym czasie przewaznie przywierajg one do powierzchni
i mogg spowodowac jej odbarwienie.

Proszg nie umieszczac na obudowie insfrumentu cizkich przedmiotow. Rowniez
zbyt duzy nacisk na przyciski sterujgce moze powodowac zaktocenia w ich
funkcjonowaniu. Przy wktadaniu wiykow do gniazd znajdujgcych sie winstru-
mencie nie nalezy uzywac zbyt duzej sity - moze to spowodowat uszkodzenia
z0konczen uktadow wewnetrznych.

Prosze nie pracowac przez dtugi czas z wysokimi poziomami gtosnosci. Diugo-
trwaty hatas moze doprowadzic do uszkodzenia narzgdu stuchu. W przypadku
wystgpienia jakichkolwiek ubytkow stuchu lub efektu ,,dzwonienia” w uszach
prosze zgtosic sig do lekarza.

Lapisywanie danych

Lapisywanie i archiwizacja danych

Nalezy pamigtat, iz biezgca zawartos¢ pamigdi, a w szczegdlnosci dane
wymienione ponizej, jest tracona po wytgczeniu zasilania. Istotne dane prosze
zapisywac na dyskietce, w pamigci USER , na karcie SmartMedia ™ lub
urzgdzeniu zewnefrznym.

— Utwory nagrywane/edytowane (s. 42, 141, 156)
— Style nagrywane/edytowane (. 112)

— Brzmienia programowane/edytowane (s. 95)

— Konfiguracje One Touch Settings (s. 50)

— Szablony ustawied MIDI (s. 201)

Dane zapisane w pamigci wewngtrznej mogq zostac utracowne wskutek nie-
wiasciwego uzytkowania lub btedu funkcjonowania systemu. Aby uchroni¢
si przed utratq istotnych danych nalezy co jokis czas wykonywat kopig cate
wewnetrznej pamieci instrumentu na nosnikach zewnetrznych (dyskietka,
SmartMedia ™, inne urzgdzenia).

Dane systemowe i ustawienia wyswietlania sq automatycznie przechowywane
w pamigdi nieulotnej po opuszczeniu odpowiednich ekranow edycyjnych.
Jezeli jednak instrument zostanie wytgczony przed opuszczeniem takiego
ekranu wprowadzona konfiguracja zostanie utracona.

Kopia zapasowa dyskietek

Aby zapobiec utracie danych na dyskietce wskutek uszkodzenia nosnika, zale-
camy wykonywanie przynajmniej dwdch kopii najwazniejszych danych i prze-
chowywanie ich w rdznych miejscach.

Firma YAMAHA nie bierze odpowiedzialnosci za uszkodzenia powstate w wyniku niewtasciwej eksploatacji instrumentu, ani za utrate jakichkolwiek danych.

Jesli instrument nie jest uzywany prosze zawsze wytgczat zasilanie.
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Dziekujemy za zakup PSR-3000/1500.

W celu poznania zaawansowanych mozliwosci Waszego
nowego instrumentu zalecamy uwaznq lekture niniejszego
podrecznika, polgczong z wykonywaniem zatqgczonych éwiczen
i przyktadéw. Podczas pracy polecamy przechowywaé niniejszy
podrecznik zawsze w zasiegu reki, aby méc skorzystaé
z zawartych w nim informacji.

Kilka stéw o podreczniku

Niniejszy podrecznik uzytkownika sktada sie z nastepujacych czesci:

Podrecznik uzytkownika

Wprowadzenie (strona 12): ..........c........ jego lekture polecamy w pierwszej kolejnosci.
Skrécony przewodnik (strona 24): ........ rozdziat wyjasnia sposob korzystania z podstawowych funkgciji.
Podstawy obstugi (strona 60). ............... rozdziat wyjasnia sposob wykonywania podstawowych czynnosci

w oparciu o elementy sterowania i dane wyswietlane na wyswietlaczu.
Szczegotowy opis funkcji (strona 76): .. rozdziat szczegdtowo opisuje wszystkie czynnosci, zwigzane z obstuga
roznych funkgiji.
Dodatek (strona 206): ..........cccccceeverrienne rozdziat zawiera informacje dodatkowe, takie jak sposoby rozwigzywania
probleméw oraz specyfikacja instrumentu.

Lista danych
Lista brzmien, format danych MIDI itp.

* llustracje i ,zrzuty” ekranowe zamieszczone w niniejszej publikacji majg charakter instruktazowy i moga odbiegaé¢ od
pojawiajacych sie w rzeczywistym instrumencie.

* Zrzuty” ekranowe zamieszczone w niniejszej publikacji pochodzg z instrumentu PSR-3000 z interfejsem uzytkownika w
jezyku angielskim.

* Nieautoryzowane kopiowanie oprogramowania zatgczonego do instrumentu dla celéw innych niz prywatne uzytkownika
jest zabronione.

* Fotografie instrumentéw, prezentowane na wyswietlaczu PSR-3000 sa wtasnoscig Gakkigaku Shiryokan, Kunitachi College
of Music oraz Hamamatsu Museum of Musical Instruments.

* Instrument PSR-3000 zostat zbudowany w oparciu o patenty firmy IVL Technologies Ltd. zarejestrowane w USA pod humerami
5231671, 5301259, 5428708 oraz 5567901.

» Czcionki rastrowe uzyte w komunikatach ekranowych stanowiag wtasnos$¢ intelektualng RICOH Corporation Ltd.

* Instrument wykorzystuje NF - wbudowang przegladarke internetowa firmy ACCESS Co. Ltd. Przegladarka AGGESS
nie moze by¢ wydzielana z produktu ani sprzedawana, dzierzawiona lub wykorzystywana w zaden inny
sposdb. Ponadto przegladarka nie moze by¢ kopiowana ani poddawana zabiegom o charakterze re-
verse-engineeringu. Oprogramowanie wykorzystuje opatentowany algorytm LZW (licencjonowany od
Unisys Co.), a takze zawiera modut opracowany przez Independent JPEG Group.

Znaki i nazwy firmowe zamieszczone w niniejszej publikaciji nalezg odpowiednio do firm:
* Apple” i ,Macintosh” do Apple Computer, Inc.

* IBM-PC/AT” do International Business Machines Corporation

* ,Windows” do Microsoft Corporation.

¢ Wszystkie inne znaki i nazwy firmowe nalezg do ich prawnych wtascicieli.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Akcesoria

B Przewodnik po rejestracji w serwisie Yamaha Online Member Product
B CD-ROM z oprogramowaniem dla systemu Windows

B Podrecznik uzytkownika

B Ksigzeczka DATA LIST

B CD-ROM z oprogramowaniem dla Windows (przewodnik instalacyjny)

Ponizsze elementy sg opcjonalne i moga by¢ dotaczone w zaleznosci od kraju zakupu:
B Stacja dyskietek

B Karta SmartMedia

B Zasilacz PA-300

6 | PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Wprowadzenie
Jakie sa mozliwosci PSR-3000/15007 ....... 12

Elementy sterowania i ztacza..................... 14
Przygotowanie instrumentu do pracy........ 16
ZaSIlanie .......oceeei 16
Wiaczanie zasilania.........cccooceveeiiiiiinieeeee 17
Przystosowanie instrumentu do gry .......... 18
Pupit pod NULY ....coooiiieiieeeee e 18
Korzystanie ze stuchawek ... 18
Zmiana jezyka na wyswietlaczu ...........c.cceceeeenne. 19
Ustawienia wyswietlacza ...........ccccoovveeieenenennnne. 19
Postugiwanie sie stacjg dyskietek (FDD)
i dyskietkami........ccoceeeiiiiiiiiiiiee e 22
Postugiwanie sie kartami pamieci
SmartMedia™* ......cooiiii 23

Krétki przewodnik
Odtwarzanie utworéw

demonstracyjnych..........cccccciiiiiniinnnne 24
Operacje na ekranach podstawowych...... 26
Operacje na ekranie gtéwnym ............cccceeceenuenne. 26
Operacje na ekranie wyboru pliku ...................... 26
Operacje na ekranie funkcyjnym...........ccccceeueeee. 27
Gra z uzyciem brzmien ........cccccceveeenennnee. 29
Gra z uzyciem brzmien fabrycznych ................... 29
Cwiczenie z utworami fabrycznymi ........... 35
Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed
rOZPOCZECIEM CWICZEN .....veeeveeeeeeneeeneeieeeseeesneeneees 35
Wyciszanie partii prawej/lewej reki podczas
SRR A2 I e e 39
Cwiczenie przy wykorzystaniu zapetlenia........... 41
NaGrYWaNIE .....oeeiiiiieeeiiiiee e 42
Granie partii akompaniujacych przy uzyciu
technologii Performance Asistant............... 43
Gra przy uzyciu automatycznego akom-
paniamentu (korzystanie ze styléw) .......... 45

Granie utworu ,Mary had a little lamb” przy
wykorzystaniu automatycznego

akompaniamentu ..........cccooveeeiiieeiieeeiiee e 45
Przyciski Multi Pad .............cccoocoiiiiiine. 51
Gra z uzyciem przyciskéw Multi Pads................. 51
Korzystanie z funkcji Chord Match...................... 52

Przywotywanie najlepszych ustawien dla
kazdego utworu - funkcja Music Finder ..... 52
Spiewanie podczas odtwarzania utworu

(Karaoke) lub podczas gry na zywo.......... 54
Podfaczanie mikrofonu (tylko PSR-3000) ........... 54
Spiewanie wyswietlanego tekstu ...........ccceeeenee. 55
Funkcje przydatne przy Karaoke.............c..ccc...... 55
Funkcije przydatne przy $piewaniu i graniu
N ZYWO .eeieiieineesneesieesneesneesneesneesneesneesneesneesneesnees 58

Operacje podstawowe
Korzystanie z podstawowych funkcji

(funkcja Help) ..evveeeeiiiiiee e 60
Komunikaty wyswietlane na ekranie ......... 60
Szybki wybor ekranu — funkcja Direct
ACCESS ...ooviiiiiiieeee e 61
Podstawowe ekrany (ekran Main
oraz ekran File Selection) ..........ccccceevuneen. 62
Ekran Main ........coooiiiiniie e 62
Konfiguracja ekranu File Selection
i podstawowe OPEeracje.......ccccocveeeereeeersreeeennen. 63
Operacje na plikach i folderach — ekran
File Selection .......cocoevveiiiii e 66
Przywracanie ustawien fabrycznych ......... 73
Przywracanie fabrycznego systemu ................... 73
Czesciowe przywracanie ustawien
fabrycznych (wg elementéw systemu) ............... 73
Zapisywanie wiasnych ustawien w pliku
I przywracanie iCh ........cccocveviviieei e 74
Kopie bezpieczenstwa ..........cccccccveeivennnne. 75
Procedura tworzenia Kopii .......c.ccoceeveeeniienieennne. 75

Operacje zaawansowane

Uzywanie brzmien, ich tworzenie

fedycja ......ccovviiieiie 76

Charakterystyki brzmien ...........cccccceeeee. 76

Gra przy uzyciu kilku brzmien

jednoczesnie ........ccccocceeeeiiiee e, 77
Partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left) .............. 77

Gra z uzyciem dwoéch brzmien jednoczesnie ..... 78
Gra z uzyciem r6znych brzmieh w lewej i prawe;

sekcji klawiatury (partie Right 1 oraz Left) .......... 80
Zmiana wysokos$ci dzwigku ....................... 81
TraNSPOZYCIA ..eeeeeveereeiireee e 81
Dostrajanie instrumentu...........cccoceveeeiiienecnieeenn. 81
Strojenie skal ... 81
Stosowanie efektdéw do brzmien,
przypisanych partiom klawiaturowym ....... 83
Regulowanie gtosnosci oraz barwy
(MIXING CONSOLE) ....cccovvieeeeeeeeciieeeen, 86
Podstawowa procedura..........cccovveeerveennnenneenne 86
Edycja brzmien — funkcja
Sound Creator .........cceeeveiiiiieee e 95
Podstawowa procedura.........ccccccevveeeiicvieenneeenn. 95
Tworzenie wtasnych brzmien Organ Flutes ........ 99
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Uzywanie, tworzenie i edycja stylow

automatycznego akompaniamentu .... 102
Charakterystyka stylow ..........ccccceevieneee. 102
Wybér typu palcowania akorddw ............ 102
Odtwarzanie tylko partii rytmicznych
SEYIU e 103
Ustawienia zwigzane ze stylami............... 105
Kontrola gtosnosci i barwy brzmien Stylu
(MIXING CONSOLE) .....ccevveviiiveeeiiieenne 107
Funkcja Music Finder ...........ccccoeeeiinnenn. 107
Przeszukiwanie WPRISOW .........cccccoererereenienienne. 107
Tworzenie zbioru ulubionych wpisdw ............... 108
Edycja WPISOW ......coieiiiiiiiieeeee e 109
Zapisywanie WPISOW ........cccccererereerieseseeennnens 110
Kreator StylOW ........cccocvvvieeniiiieceecee 112
Struktura stylu ......ccoeeeeiiiee 112
Tworzenie StylOW .........ccceoviiiieicierece e 112
Edycja stworzonego stylu ........cccceovveiiiieiienns 118
Multi Pady ... 126
Tworzenie fraz Multi Pad
(Multi Pad Creator) .......ccccoeeeeeeiieneiieenne 126
Nagrywanie fraz Multi Pad ,na zywo” ............... 126
Nagrywanie fraz Multi Pad metodg
Krokowg (EDIT) .....ooviiiiiiiiieeneeee e 127
Edycja fraz Multi Pad (Multi Pad
Creator) ... 128
Rejestrowanie i przywotywanie
wiasnych ustawien panelu -
pamieé registracyjna .................c......... 129
Rejestrowanie i zapisywanie wtasnych
ustawien panelu ........cccoceevcveeiiecieesnene, 129
Przywracanie zarejestrowanych
ustawien panelu ........cccocceveverceevcieesnenne, 130
Usuwanie zbednych ustawiehn panelu/
Nadawanie nazw ustawieniom panelu.............. 131
Blokada przywotania okreslonych
elementéw (funkcja Freeze) .......ccccooveeienenens 132
Przywotywanie zestawdw pamieci
registracyjnej w okreslonej kolejnosci —
sekwencje registracyjne ........ccccccevveerieeenneenn 132
Wykorzystywanie, tworzenie
i edycja utwordw ..............ccoeeiiiieenn, 134
Kompatybilne typy utwordw .................... 134
Odtwarzanie Utwordw ...........cccccceeeerneenne 135
Regulacja gtosnosci, ustawianie brzmien
itp. (MIXING CONSOLE) .....c.coocvvveeeiinnen. 138
Cwiczenie utworéw przy pomocy
funkcji Guide .......coociiiie 139
Wybor typu funkcji Guide .......cccceevieieniinens 139

Nagrywanie swoich wykonan .................. 141
Metody nagrywania ..........cccceeeeeeneeeiieeniieeniieeens 141
Edycja zarejestrowanego utworu ...................... 156

Potaczenie PSR 3000/1500

bezposrednio z internetem .................. 165
Potaczenie instrumentu z internetem ...... 165
Dostep do specjalnej strony www ........... 166
Operacje wykonywane na specjalnej
StroNie WWW ... 166
Przewijanie okna ..........cccccviiiiieiiniieec e 166
Otwieranie 0dnOSNIKOW .........cccccvvevreviieniiennnne 167
Wprowadzanie znakdw...........ccccceeeeeeeireeecnneenne, 167
Powrdét do poprzedniej strony www .................. 168
Odswiezanie strony www/przerwanie
tadowania (wczytywania) strony www .............. 169
Zakup ,nabywanie, pobieranie” i $cigganie
Jadowanie” PlikOW .........ccccecveeiieiiiee e, 169
Dodawanie zaktadek do Panstwa ulubionych
SEON . 170
Zmiana strony startowej (Home Page) ............. 173
Ekran ustawienia internetowe
(Internet Settings) ....ccococvvvieriienie e 174
Inicjalizowanie ustawien internetowych ............ 178
Stownik poje¢ internetowych ................... 179
Uzywanie mikrofonu (PSR-3000) ........ 180

Edycja parametréw harmonizacji wokalu

(] 1 1=3 T ) R 180
Dostosowywanie mikrofonu i harmonii
AZWIEKU ..o 183

Konfigurowanie efektéw rozmowy (Talk) ... 187

taczenie instrumentu PSR-3000/1500
Z innymi urzadzeniami
Podtaczanie urzadzen Audio/Video......... 189

Uzywanie zewnetrznych urzgdzen Audio

w celu odtwarzania i nagrywania (gniazdo
[OUTPUT], gniazdo [AUX OUT (LEVEL

FIXED)], gniazdo [OPTICAL OUT]) .....cceeveeneene. 189
Odtwarzanie dzwiekdw z zewnetrznego urza-
dzenia audio poprzez wbudowane gtosniki
INSLIUMENTU ..o, 190
Prezentacja ekranu instrumentu na osobnym
monitorze (PSR-3000). Potaczenie instrumentu

z zewnetrznym telewizorem ..........cccoeevrcnenen, 190

Podtaczenie gitary lub mikrofonu
(gniazdo [MIC./LINE IN]) (PSR-3000) ..... 190
Uzywanie przetacznika i/lub kontrolera

pedatowego (gniazdo [FOOT PEDAL])... 191
Przypisywanie specjalnych funkcji dla pedata .... 191

Podiaczanie zewnetrznych urzadzen
MIDI ([MIDI Terminals]) .....cccccoecvveeeriiunnnnn. 194

Podtaczenie komputera
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lub urzadzenia USB ..........ccccoeiniieeiinenns 194
Podtaczenie komputera (gniazdo [USB
TO HOST] i [MIDI]) oo 194
Podtaczenie poprzez USB-type Adaptor
i USB Storage Device (poprzez gniazdo

[USB TO DEVICE]) -eeoveeeeeieieeieeeeeie e seeee e 195
Czym jest MIDI? ......ccvviiiieieeeeecee 197
Ustawienia MIDI............cccoiiiiiiiiienieenenns 201

Operacje podStawowe ..........ccccceereererieerenninnne 201

Przeprogramowanie szablonéw MIDI ............... 201

MIDI System Settings .......ccccceveererienienieeniene 203

MIDI Transmit Settings .......cccceveeieeienieeieenee 203

MIDI Receive Settings ........cccceveererrenneniensiene 204

Ustawienia Bass Note dla Style

Playback poprzez MIDI Receive..........cccceevneeene 204

Parametry Chord Type dla odtwarzania Stylu

poprzez MIDI Receive. .........ccceeevevieenieenieennen, 205
Dodatek
Rozwigzywanie problemow
eksploatacyjnych .........ccccoceviiiiiiiinnee 206
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Zastosowanie harmonii lub echa do melodii granych prawa rekg .................... (Harmony/Echo) ................... strona 83
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10

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Szybkie przywotywanie wtasnych ustawien
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Transpozycja o oktawe

Transponowanie dzwiekéw (Master Transpose, Keyboard Transpose, Song TranSpoSe) .......cccceerveeereereereenns strona 58
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Jakie sg mozliwosci PSR-3000/1500?

é é Y f
Przycisk DEMO Przycisk VOCAL HARMONY (PSR-3000) Sekcja SONG
Poznawanie utworéw demon- Automatyczne tworzenie wokalnych partii Odtwarzanie nagranych
stracyjnych (strona 24) wspomagajacych (strona 180) wezesniej utworow
(strona 21, 36, 75)
Utwory demonstracyjne prezen- PSR-3000 oferuje harmonizer wokalny — urza- : iy
L ) iy tu-
tujg nle,tylko \fvythkowosc dzenie umozliwiajace automatyczne S;;’:it; uﬁxg:gvr: 22;?0;:_
brzmien i stylow akompaniamen- generowanie linii wokalnych na bazie gtosu mowanych fabrycznie lub
tu, ale wprowadzajg rowniez podstawowego, $piewanego do mikrofonu dostepnych w olekcjach
uzytkownika w szereg funkcji, podtaczonego do instrumentu. Wérdd wielu komercyjrych
jakimi dysponuje PSR-3000/1500. mozliwosci dostepna jest nawet ,zmiana pici” '
gtosu harmonizujgcego. Tak wiec chérki mesko-
damskie (lub damsko-meskie) nie powinny
stanowi¢ problemu.
J \ L J
/ |/
F J | f | Y 4
| | B A
_ STYLE
Q Eg'(::& QO BALLAD O DANCE QO ﬁx\gg R&B  (QCOUNTRY

L

L

MIC/  MIC SE. ING/

MOVIE &
LINE IN  VOCAL HARMONY O LATIN (O BALLROOM O SHOW O T

O wWorLD (O USER

=woe )L J0F

II

METRONOME SONG
(O onsoFF TRANSPDSE OREPEATOTRACKS OTRACKZOTRACK1 [score I KARAOKE]
O = [0 JC 0 JOT [
FORMANCE
TAP TEMPO _TEMPO+ QO REC STOP OPAUSE FF Owsnsrmr Qacuie
O el onllel> 1 L]
— ReseT —

_—NEW SONG — “—SYNC START—"

[MULTT PR
setecT _JO)

MULTI PAD CONTHOL

MASTER VOLUME

lSTANDBY/;ON o
O ou/orr O LINK O FILL N O

B DDD-

FADE
QIN7OuUT

QOstoP OSTART (O STOP

SYNG . SYNC START/

L] [of<] o]

Sekcja STYLE CONTROL

Peine panowanie nad automa-
tycznym akompaniamentem
(strona 45, 102)

Uderzenie akordu w lewej czesci
klawiatury powoduje automatyczne
uruchomienie akompaniamentu.
Wystarczy wybra¢ odpowiedni styl: pop,
jazz, Latin itp., a instrument zatroszczy sig
0 odpowiedni akompaniament.

Sekcia MULTI PAD

Urozmaicanie przebiegu utworu przy
uzyciu specjalnie zaprogramowa-
nych fraz (strona 73, 118)

Naciskajac jeden z przyciskdéw w sekciji
Multi Pad mozna uruchomi¢ odtwarzanie
krotkich rytmicznych lub melodycznych
fraz. Istnieje mozliwos¢ nagrywania
wiasnych fraz przez uzytkownika.

Wyswietlacz LCD

Duzy, pod$wietlany wyswietlacz
LCD wraz z szeregiem
zwiazanych z nim przyciskow
zapewnia szybka i intuicyjna
prace z instrumentem.

\

/[
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Przycisk MUSIC FINDER

Przywotywanie idealnego stylu
akompaniamentu (strona 52, 107)

Jezeli uzytkownik wie, jaki utwér chce
zagracé, ale nie wie jaki styl i brzmienie
powinien wybra¢, wéwczas powinien
skorzysta¢ z pomocy funkcji Music Finder.
Wystarczy wybra¢ tytut utworu

Sekcja VOICE

Szeroki wybor realistycz-
nych brzmien (strona 29, 76)

PSR-3000/1500 oferuje do
wykorzystania wyjatkowo
realistyczne brzmienia
nalezace do wszystkich
kategorii.

Przycisk ORGAN FLUTES
(PSR-3000)

Konstruowanie wiasnych
brzmien organowych (strona 99)

Ta specjalna funkcja nie tylko
umozliwia dostep do szerokiego
spektrum brzmien organowych, ale
rowniez pozwala kreowaé wiasne

z bazy danych, a wszystkie ustawienia
zostang przywotane automatycznie.

brzmienia przez uzytkownika.

VOICE

GUITAR &
Q PIANO O E.PIANC iTRINGS O BASS O SAXOPHONE O wcowanO ORGAN O

N N O O

]

JRDION& . CHOIR& . SYNTH.& _ PERC.&

QTRUMPET O BRASS O 1ONICA O PAD O FX

O DRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

N W

MENU

IGIT:
MLUIC FINDER HELP  FUNCTION CREATOR RECORDING

oNG
YLE
LTI PAD

QHop O LEFT O RIGHT1 (O RIGHT2

[ |

MIXING,
CONSOLE

........... PART ON/OFF ++#rsessass

Przycisk DIGITAL RECORDING

Rejestracja wykonan (strona 42, 141)

Dzieki zaawansowanej, a jednoczesnie tatwe;j
w uzyciu funkcji nagrywania mozliwa jest rejestracja
w petni zaaranzowanych utwordw i zapis ich na

B
BANK QO rreeze O

MEMORY

00 zlsla] slel7l=] 0 [T

—— REGISTRATION MEMORY —™™

—_— ~ TAB W ” ‘ l
11
@] 3 SOUND  _ DIGITAL
F
e B33 OO 0O e
=L ", e \N\\ e PART SELECT +vvvvnnnnns
° o UPPER OCTAVE QLEFT  QRIGHTT (RIGHT2
Ry  ReseT — L |
’ e 2 LEFT
5 6 7 8

dysku w pamieci USER lub tez na karcie
SmartMedia.

— ON

Ziqcze USB TO DEVICE

Podtacz instrument bezposrednio do Internetu (strona
165) lub do pamieci masowych USB (strona 195).

Podtaczenie interfejsu sieciowego ze ztaczem USB pozwala
uzyskac¢ dostep do stron internetowych, skad mozna pobraé
utwory.

Podtaczenie urzadzen pamieci masowej (takich jak stacja
dyskietek lub dysk twardy) pozwala zapisa¢ na zewnetrznym
no$niku rozmaite dane, zawarte w pamieci instrumentu lub
stworzone przy jego pomocy.

8B T 6

Ziqgcze USB TO HOST

Szybkie i wygodne tworzenie muzyki przy uzyciu
komputera (strona 194)

Wyjatkowo tatwe podtaczenie i przygotowanie instrumentu
do pracy z komputerem umozliwia szybkie wejécie w $wiat
oprogramowania muzycznego, wspomagajacego
najbardziej wyrafinowane projekty muzyczne.

Lep TODEVICE  TO HOST
CONTRAST
'%'

VIDEO QUT

mc LN neuT we/ R R L
VOLUME  LINEIN —huxour—
(LEVEL FiXED)
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Elementy sterowania i ztgcza

/_—VoicE
wwwwwwww

3 YAMAHA

Rhur « ooilo 0 o Yo o o o \owm o8 S :@i}
(] 1 '{"M LM ﬂu"ﬂ Iz s[e]7
OO0 =0=—0u0 = _@;@;@J D=
(4] _
PHopEs Jmm@m@ﬂ@@m@@z@@mmmmm@mm
@ Przefgcznik zasilania STANDBY/ON .......coocvcvevieerevninnn. s. 16 ®  Przycisk [REPEAT] ...oooiieveeeieteie et s. M
) ® Przycisk [EXTRA TRACKS (STYLE)] ...ooovvveeeeecessseene s. 141
° Sekcja WH(':EE'- @  PrzyCisk [TRACK 2 ()] oooeveerereeerreesserresssersessseessessene s. 41
POretto [PITCH BEND] .....coooeooeeeeeeeesseeeeeeeeeeeeeseeeeee s.32 .
©  POKretio [MODULATION] «...oooeeeeeeeeeeseseesesessesenen 5. 33 ®  PrzyCisk [TRACK T (R)] vt s 39
@® Przycisk [SCORE] .....ccoviiririiiencercene e s. 38
Sekcja PHONES @  PrzyCisk [KARAOKE] .......ccceeeeeeereeeeeeseseeeeeeeeeeesssseeeeene s. 55
O Gniazdo PHONES .........cccooovvvvenivienssiicssinsesinns s. 18 @  PrzyCisk [REC] .....coooeereeeeeseeeeseeeseeeeesssseseeesseeeeeesssseeeenes s. 42
@  PrzycCisk [STOP] ..o s. 36
@ Przycisk [DEMOY] ....coiiiiiiiieieeeeeeeeeee e s. 24 @ Przycisk [PLAY/PAUSE] .....ccoooiiiiiinneneeeee e s. 36
Sekcja MIC @  PrzyCiski [REW]/IFF] coovoveeeeeeeeeeeeeeeeeceeseeeeeeeeeeeseseseeeeeee s. 136
O Gniazdo [MIC/LINE IN] (PSR-3000) .......vvvveeeerrrrernreen s. 190 @  Przycisk [PERFORMANCE ASSISTANT] .ooovvvvoiiiisinnns s. 44
@ Przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] @  Przycisk [GUIDE] ......ccccootiiiiieeieieieieieieieie e s. 39
L1200 1010) O s.56
Sekcja MULTI PAD
Sekcja METRONOME @  Przycisk [MULTI PAD SELECT] ..oeovveeeeeeeeeeereeseeeeesenneen s. 128
©® Przycisk [METRONOME] .....ccvuruririririririrerenereseseneseeenns s. 33 ®  Przyciski [1] - [4] ..s.128
@ PrzyCisk [STOP] w..ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeseeeseeeeennaenon .126
Sekcja TRANSPOSE rycisk [STOP] s
O  PrzyCiski [-1/[H] coeveeereeeeiniessiesesse s s. 55
@  Przycisk [FADE IN/OUT] ...cccconiiiiinirinieeenesieieesesieieieeas s. 47
Sekcja TEMPO .
@  PrzyCisk [TAP] weoeeeeeeeeeeeeeeee oo eeeseeeeseeeeeseseeeen s. 47 Sekcja STYLE CONTROL
@ PrzyCiski [-1/[+] weeeeeereeeeeereseeeseeeeeseeeeseeseeesseseesseesseeeees s.34 @  Przycisk [ACMP ON/OFF] .....coocviiiriiiniiisnisnnieenees s. 46
@  Przycisk [OTS LINK] ..coouriireeiricieerneeee e eseseneees s. 68
Sekcja MASTER VOLUME @  PrzyCisk [AUTO FILL IN] oooeooreeeeocereeeeessseresesessnnenene s. 47
® Pokretio [MASTER VOLUME] ....cooocvvvvrscvrsinsvnescon s.17 @  Przyciski INTRO [I1/IH/IN] wovveereerreeeeeeeeeeeeessssssseenrenn s. 47
Sekcja STYLE @ Przyc?ski MAIN [A]/[BI/ICI/ID] weeeeeeeeereeeeeeemseeeeseeeecsseenn s. 48
®  PrzyCiski [STYLE] covvooeveeeeeeeeeeeeeseeeeeeeeeeseseees e s. 46 @  Przycisk [BREAK] .....cooovvimiiiniiiniieiessissnisnnees s. 48
@  Przyciski ENDING/rit. [1]/[H)/IIN] oo s. 48
Sekcja SONG :
PrzyCisk [SYNC STOP] .....ooeooeroreeeeeceeseeeeeeeeeeeeseseeseeee 4
@  Przycisk [SONG SELECT] oo 5. 35 ©  Przycisk [SYNC STOP] s 48
@  PrzyCisk [SYNC START] ...cooemmrmereeeeeesseeseeeeeeeeeessssseeeen s. 47
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Przycisk [START/STOP] .....ccvvereeerieieieeeesies e seeeeeas s. 60
Przyciski ekranowe [A]-[J] ....cccoiminininiiiieenesenenee S. 26
Przycisk [BALANCE] ......cccooviriiiinenienieneeeeeeeeee e s. 40
Przycisk [CHANNEL ON/OFF] .......ccccccoviiiiiiiinnnnne s. 104, 140
Przycisk [DIRECT ACCESS] ......ccoceviiirieienieneseeseneeeas s. 61
Przyciski [1a v ]-[8a v ] i s. 26
Przyciski TAB [ € ][ P ] cooeeriieineeeceneecseeeseeeee s. 27
Przycisk [MIXING CONSOLE] .......ccccocerniriirinecrieene, s. 86
Przycisk [EXIT] ..S. 27
Pokretto [DATA ENTRY] ..o.ooiiiiirecereeeeeseeeeseeenes s. 65

PrzycCisk [ENTER] ...ooveiiieieeiee e S. 65

Sekcja VOICE

Przyciski VOICE .........ccooiiiiieeseeseeeeee e s. 29
Przyciski [VOICE EFFECT] ....cccvvvreirernenee e s. 83
Sekcja MUSIC FINDER

Przycisk [MUSIC FINDER] ......ccccooriiienneneiieeeneeenen s. 52
Sekcja MENU

PrzyCisk [HELP] .....ooiiiiieee e s. 60
Przycisk [FUNCTION] .....ccooiniiininicereineeceeeieeeeees s. 27
Przycisk [SOUND CREATOR] ......ccceovvireirieinieneeienieennes s. 95
Przycisk [DIGITAL RECORDING] .......cccccovrevrnenne s. 118, 145

Sekcja UPPER OCTAVE
Przycisk [UPPER OCTAVE] [-][4+] covvvveeeeeererereeseeeeeerreenn s. 62

Sekcja PART
Przyciski [PART SELECT], [PART ON/OFF] .....co.cvvueern. .77

Sekcja REGISTRATION MEMORY

@  Przycisk [REGIST. BANK] ...c.ccouviiririirireriee e s. 130

@  Przycisk [FREEZE] .....cococvevereeieieeeeeieieveeee e s. 132

@ PrzyCiski [1]-[8] weceerrereeririeieinirieie e s. 129

@  Przycisk [MEMORY] ..ccoovvvieiririeieeiesesieeesesie e s. 129
Sekcja ONE TOUCH SETTING

@  PrzyCiski [1]-[4] wooveeeeeeeeeieieeteseee e s. 50
Tylny panel

@  Pokretto [LCD CONTRAST] ...coovvcvuieieieiere e s. 19

@ Z8CZE DO IN ..ot s. 16

@  Gniazdo CARD .....o.coeveveeeeeeeeeee ettt s. 23

Wiecej informacji na temat gniazd i ztgczy znajdujgcych sig

w dolnej lewej cze$ci instrumentu mozna znalez¢ na stronie 189.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Przygotowanie instrumentu do pracy

/\ OSTRZEZENIE

Prosze zawsze korzysta¢ z zasilacza
PA-300 lub innych zalecanych przez
firme YAMAHA. Niewfasciwy typ za-
silacza moze spowodowaé powazne
uszkodzenie instrumentu, a nawet
doprowadzi¢ do porazenia pradem!
ODtACZANIE ZASILACZA OD SIECI
ELEKTRYCZNEJ PROSZE WYKONY-
WAC TYLKO WTEDY, GDY INSTRU-
MENT JEST WYLACZONY.

/N OSTRZEZENIE

Nigdy nie nalezy odcina¢ zasilania
instrumentu w czasie wykonywania
jakiejkolwiek operacji zapisu. Takie
postepowanie moze doprowadzi¢
do utraty danych.

/\ OSTRZEZENIE

Nawet wtedy, gdy przetacznik
zasilania [STANDBY/ON] znajduje
sie w potozeniu STANDBY energia
elektryczna wcigz, cho¢ w minimal-
nym stopniu, pobierana jest przez
instrument. Jezeli przewidywana
jest dtuzsza przerwa w eksploataciji
instrumentu prosze odtaczy¢
zasilacz od sieci.

Zasilanie

1 Prosze upewnic sie, ze przetgcznik zasilania [STANDBY/ON]
znajduje sie pozycji STANDBY.

2 Przewdd zasilajgcy (wysokiego napiecia) prosze podigczy¢ do
zasilacza PA-300

~

+— o

3 Statoprgdowy przewéd zasilacza PA-300 prosze podigczyé do
gniazda DC IN w PSR-3000/1500.

OO TR,

o ) L ] L/R oc | ev
- —AUX QUT——  ——OUTPUT—— il Pl
(LEVEL FixeD)

DC IN

Do zasilacza

4 Drugi koniec przewodu zasilajgcego prosze podigczy¢ do
gniazdka sieciowego.

16
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Wiqgczanie zasilania

L UWAGA |

Przed wiaczeniem lub wytagczeniem instrumentu potencjometr gto$nosci instrumentu prosze

ustawi¢ w potozeniu minimum.

1 Prosze nacisng¢ przycisk [STANDBY/ON].
Na wyswietlaczu pojawi sie gtéwny ekran roboczy.

T

E

— 10

[ — |/ ;
)
O
10001
0001 §

—— —
—— —
[ —

)

RN

= STANDBY/.= ON

Jezeli zamierzajg Panstwo wylgczy¢ instrument prosze
ponownie nacisngé przycisk [STANDBY/ON].
Zgasnie wyswietlacz oraz lampka napedu dyskowego.

2 Regulacja gtosnosci instrumentu.

Korzystajac z pokretta [MASTER VOLUME] prosze wyregulowaé gto$nosé

instrumentu.

MASTER VOLUME
MIN @ MAX

[

/\ OSTRZEZENIE

Aby unikna¢ uszkodzen zestawdw
gto$nikowych lub innych urzadzen,
jakie moga mie¢ miejsce w czasie
wigczania zasilania instrumentu,
czynnos¢ te nalezy wykonaé zanim
wigczone zostanie zasilanie pozo-
statych elementéw systemu. Wytg-
czanie zasilania zawsze przeprowa-
dzamy w kolejnos$ci odwrotne;j,
wytaczajgc instrument jako ostatni.

/\ OSTRZEZENIE

Nawet jezeli przetacznik zasilania
znajduje sie w pozycji ,STANDBY”
energia elektryczna nadal, cho¢

w minimalnym stopniu, jest zuzy-
wana przez instrument. Dlatego
jezeli przewidywana jest dtuzsza
przerwa w jego eksploatacji prosze
odtgczaé zasilacz od sieci
elektrycznej.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Przystosowanie instrumentu do gry

/N UWAGA

Prosze nie stucha¢ gto$nej muzyki
ze stuchawek przez diuzszy czas.
Moze to grozi¢ utratg stuchu.

[ ]
Pupit pod nuty
PSR-3000/1500 jest dostarczany w komplecie z pulpitem pod nuty, instalowanym
przez wsuniecie jego dolnych krawedzi w szczeliny znajdujace sie w gérnej czesci
ptyty czotowe;.

Korzystanie ze stuchawek

Prosze podiaczy¢ stuchawki do gniazda [PHONES]. Prosze pamieta¢, ze
podtaczenie stuchawek do gniazda [PHONES] powoduje automatyczne odciecie
systemu gto$nikowego.

0000
10900

i — |

T
D)
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Zmiana jezyka na wyswietlaczu

Zmiana tego parametru pozwala okresli¢ jezyk uzywany do wyswietalania komu-
nikatow, nazw plikdbw oraz wprowadzania nazw.

] Prosze przywota¢ ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [I] UTLITY — TAB[ « ][ » ] OWNER

2 Prosze wybraé jezyk za pomocq przyciskéw [4a v ]/[Sa ~].

UTILITY

GCOHFIG1 | COHFIG 2 | HEDIA LLLISY SYSTEW RESET

[OMHER_HAHE: |
|LANGUAGE :ENGLISH |

(o
(&
7 &3
LANGUAGE
JAPARESE
GERHAN
FREHCH
SPARLSH

il

Ustawienia wyswietlacza

Dostosowywanie kontrastu wyswietlacza

Kontrast wy$wietlacza moze by¢ zmieniany przy pomocy pokretta
[LCD CONTRAST], znajdujacego sie na tylnym panelu instrumentu.

> -~ TAB I~
MAIN
(RS I]| R l]| TENPD J = 100 | BAR 001- 1
J=1z@ EONG [ |Livel RIGHT1
[ _JGrandPiano] ) @ F
| d-4_ J=18@ STYLE RIGHTZ
B 158 Cool8Beat = Musette [ﬁ'] G
CHORL: | |Or=2an Flutes! LEFT
Y — s JazzDraw! e
MOLTI FAD SFLITFOINT
o =1 | |t Hintop1 mp ez Az N
g2 NewRegist REGIST
E [ﬁ] \NTERMET E2/|NewBank @ J
BALANGE BALAHCE
100 100 [ 100 &5 100 [ « 100 100
o — | — —_— | | —
CHANNEL MIXING
ON/OFF SOHG [ STYLE | W.PAD | HWIC | LEFT [RIGHT1 RIGHTZ °°NS:°'-E
PART PART
DIRECT
— E E E E E H E E EXIT
. o
o*e’e DO
. o
1 2 3 4 5 6 7 8

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Dostosowywanie jasnoéci wy$wietlacza

] Prosze przywota¢ ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [I] UTLITY — TAB[ « ][ » ] CONFIG 2

2 Prosze dostosowa¢ jasnos¢ wyswietlacza za pomocg przycisku
[2a ~].

UTILITY

COMFI6 1 [(TIZTCE] WEDIA| OMHER | SYSTEH RESET
[LCD BRIGHTHESS:20 |

I [PISPLAY WOICE HUMBER:OFF | 1D
7 Q)
7 <)
o <)

T DISPLAY
[UIJIGEGI:.III!BEI!]

T
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Wpisywanie imienia wlasciciela w ekranie
operacyjnym

Instrument moze prezentowac imie wtasciciela na ekranie powitalnym (wys$wie-
tlanym po witgczaniu zasilania).

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [I] UTLITY — TAB[ « ][ » ] OWNER

2 Prosze wcisngé przycisk [I] (OWNER NAME) aby przywotaé
ekran Owner Name.
Informacije na temat wprowadzania znakéw znajdujg sie na stronie 71.

UTILITY
CONFIG1 | GOMFIG 2| HEDIA FTTTSY SYSTEH RESET

' [OMHER_HAME: |
L ENGLISH |

LAHGURGE

JAPAHESE
GERHAW
FREHCH
SPAHISH
ITALIAK

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Postugiwanie sie stacjg dyskietek (FDD) i dyskietkami

(Stacja dyskietek moze by¢ dotaczona lub sprzedawana
opcjonalnie, w zaleznosci od miejsca zakupu)

Stacja dyskietek pozwala zapisywa¢ na dyskietkach dane,
ktére stworzono przy uzyciu instrumentu, a takze umozliwia
zatadowanie zapisanych danych do pamieci instrumentu.
Stacja dyskow i dyskietki wymagajg ostroznego traktowania.
Podczas ich uzytkowania nalezy przestrzegaé¢ nastepujacych
zasad.

Typ uzywanych dyskietek

* Stacja dyskéw instrumentu wspétpracuje wytacznie z 3,5"
dyskietkami dwustronnymi o podwojnej i duzej gestosci
zapisu, tzw. dyskietki 2DD i 2HD.

Formatowanie dyskietek

 Jesli nie mozna korzysta¢ z nowych, czystych dyskietek —
lub ze starych, wykorzystywanych w innych urzadzeniach —
konieczne jest sformatowanie dyskietki. Wiecej szczegotow
na ten temat znajduje sie na stronie 66. Prosze pamieta¢,
ze formatowanie powoduje utrate danych znajdujgcych sie
na dyskietce. Przed formatowaniem prosze zawsze spraw-
dzié, czy dyskietka nie zawiera waznych danych.

|2 UWAGA |
Dyskietki sformatowane przez PSR-3000/1500 moga nie byé
odczytywane przez inne urzadzenia.

Wkiadanie i wycigganie dyskietek z napedu

Wktadanie dyskietki:

* Aby wiozy¢ dyskietke do napedu, nalezy skierowac jg
etykietg ku gorze, chwycic jg za naklejke, i delikatnie wiozy¢
do szczeliny napedu, a nastepnie popychajac jej grzbiet
wsuwac¢ do wnetrza az sama ,wskoczy” na wiasciwe miej-
sce, a przycisk zwalniajgcy dyskietke zostanie wysuniety.

L UWAGA |

Prosze nie wktadaé¢ do stacji dyskietek innych przedmiotéw. Moze
to spowodowaé uszkodzenie stacji lub dyskietek.

Wycigganie dyskietki

Przed wyciagnieciem dyskietki z napedu nalezy upewnic sie,
ze nie znajduje sie ona wilasnie w uzyciu (sprawdzajgc stan
Swiecacej diody w stacji dyskéw). Nastepnie prosze zdecy-
dowanie wcisna¢ przycisk, znajdujacy sie w prawym gérnym
rogu stacji.

* Po wysunieciu dyskietki nalezy jg wyciggna¢ ze staciji. Jesli
przycisk zwalniajacy dyskietke zostanie nacisniety zbyt
gwattownie, lub niewystarczajaco gteboko, dyskietka moze
nie zosta¢ prawidtowo wysunieta z kieszeni napedu. Przy-
cisk zwalniajgcy moze zatrzymac sie w potowie, a dyskietka
wysunie sie jedynie na kilka milimetréw. W razie wystapie-
nia takiej sytuacji nie nalezy podejmowac préb wyciggania
dyskietki, gdyz uzycie sity moze doprowadzi¢ do uszko-
dzenia mechanizmu stacji dyskéw lub dyskietki. Aby wy-
ciggna¢ czesciowo wysunietg dyskietke, nalezy ponowi¢
probe nacisniecia przycisku zwalniajacego, lub wsunaé
dyskietke z powrotem do napedu, a nastepnie powtorzyé
operacje od poczatku.

» Uzycie dyskietki oznacza trwanie operacji, takiej jak nagry-
wanie, odtwarzanie lub usuwanie danych. Jesli dyskietka
znajdowata sie w stacji w chwili wigczania instrumentu, dy-
skietka jest automatycznie przegladana, poniewaz instrument
sprawdza, czy zawiera ona jakiekolwiek dane.

M UWAGA

Nie nalezy wylaczac¢ zasilania instrumentu ani wyjmowac dyskietki
z kieszeni napedu w czasie jego pracy, tzn. w czasie nagrywania,
odtwarzania lub odczytywania danych z dyskietki. Takie poste-
powanie moze doprowadzi¢ do uszkodzenia zaréwno dyskietki,
jak i napedu stacji dyskéw. Aby wyjaé dyskietke z napedu nalezy
do oporu powoli nacisng¢ przycisk zwalniajacy dyskietke; dy-
skietka zostanie wysunieta automatycznie. Po jej wysunieciu
nalezy ostroznie wyciagna¢ ja z napedu recznie.

* Przed wylaczeniem instrumentu zawsze nalezy pamietac
0 usunieciu dyskietki z napedu. Pozostawienie dyskietki
w napedzie przez dtuzszy okres czasu moze spowodowac
nagromadzenie brudu i kurzu na powierzchni dysku
magnetycznego, co jest przyczyng wystepowania btedéw
W czasie zapisywania i odczytywania danych.

Czyszczenie glowicy napedu stacji dyskéw

* Naturalnym rezultatem intensywnej eksploatacji napedu
dyskowego jest osadzanie sie na jego gtowicy magnetycz-
nej kurzu, pytu magnetycznego pochodzacego z dyskietek
i innych zanieczyszczen, mogacych po pewnym czasie
doprowadzi¢ do powstawania btedéw w odczycie lub
zapisie danych. Aby unikng¢ ktopotéw z tym zwigzanych,
nalezy regularnie dokonywac czyszczenia gtowicy napedu.

* Aby utrzyma¢ stacje dyskdéw w optymalnej kondycji zalecane
jest korzystanie z ,,suchych” dyskietek czyszczacych dostep-
nych w wiekszoéci sklepdw z akcesoriami komputerowymi.
Czyszczenie powinno odbywag sie raz w miesigcu.

* Do napedu stacji dyskéw nie nalezy wktadaé innych przed-
miotow niz dyskietki. Moze to doprowadzi¢ do jego uszko-
dzenia.

Eksploatacja i przechowywanie dyskietek

Stacja dyskéw i dyskietki wymagajqg ostroznego traktowania. Pod-
czas ich uzytkowania nalezy przestrzegaé nastepujgcych zasad.

* Nie nalezy stawia¢ na dyskietkach ciezkich przedmiotéw,
wyginaé dyskietek ani poddawa¢ ich dziataniu sity. Dy-
skietki nalezy przechowywa¢ w odpowiednich pudetkach.

* Nie nalezy przechowywac dyskietek w miejscach narazonych
na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych i innych
zrodet ciepta. Zakres temperatur przechowywania dyskietek
zawiera sie w zakresie od +4°C do +53°C. Réwniez zbyt
niska lub zbyt wysoka wilgotno$é powietrza wptywa
niekorzystnie na dyskietki. Dopuszczalny zakres wzglednej
wilgotnosci powietrza zawiera sie w zakresie od 8% do 90%.

* Nie nalezy otwiera¢ (przesuwaé reka) ostony nosnika
magnetycznego dyskietki. Brud, kurz lub ttuszcz, ktéry do-
stanie sie na odkryty no$nik powoduje zwykle utrate zapi-
sanych danych.

* Nie nalezy pozostawia¢ dyskietek w bezposredniej blisko$-
ci urzadzen emitujgcych silne pola magnetyczne, takich
jak gtosniki, odbiorniki TV itp. Dyskietka umieszczona
w silnym polu magnetycznym ulega skasowaniu.

* Nie nalezy przechowywac¢ dyskietek w miejscach o duzym
zapyleniu lub zadymieniu (dym z papierosa rowniez nie
jest wskazany). Réwniez nie nalezy kta$¢ na nich innych
przedmiotéw, np. ksigzek.

* Nalezy unika¢ zamoczenia dyskietki, szczegdlnie cieczami
zawierajacymi jakiekolwiek ttuszcze lub substancjami kleis-
tymi. Dyskietka, ktéra ulegta zamoczeniu w czystej wodzie
moze by¢ ponownie uzyta w momencie naturalnego odparo-
wania wody. W przypadku innych cieczy (np. kawa, herbata
itp.) dyskietka nie nadaje sie do ponownego uzytku. Jej uzycie
moze spowodowaé¢ uszkodzenie napedu dyskowego.

* Przed wtozeniem dyskietki do napedu zawsze nalezy
sprawdzi¢, czy znajdujaca sie na niej etykieta samoprzy-
lepna jest prawidtowo przyklejona. W przypadku zmiany
etykiety zawsze nalezy usung¢ stara naklejke.

Zabezpieczenie przed omytkowym skasowaniem danych

» Dyskietki wyposazone sg w blokade zapisu, znajdujgca
sie w prawym dolnym rogu na spodniej stronie dyskietki.
Posiada ona dwa potozenia: w jednym z nich zapis na dysk
jest zablokowany (nie mozna rowniez skasowaé zadnego
zbioru ani sformatowa¢ dyskietki).

Blokada zapisu otwarta
(pozycja zabezpieczenia
przed zapisem)

=l
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Postugiwanie sie kartami pamieci SmartMedia™ *

* SmartMedia to zarejestrowany znak towarowy firmy
Toshiba Corporation.

Instrument PSR-3000/1500 posiada czytnik kart SmartMedia
(znajdujacy sie na przednim panelu). Pozwala on zapisywac¢
na kartach pamieci dane, ktére stworzono przy uzyciu instru-
mentu, a takze umozliwia zatadowanie zapisanych danych
do pamiegci instrumentu.

Karty pamieci wymagajg ostroznego traktowania. Podczas
ich uzytkowania nalezy przestrzegaé nastepujacych zasad.

Kompatybilne typy kart pamieci

¢ W instrumencie mozna wykorzystywac karty w standardzie
3.3V (3V). Karty 5V nie sg zgodne z instrumentem.

* Instrument wspotpracuje z kartami o pojemnosciach 2, 4,
8, 16, 32, 64 oraz 128MB. Karty o pojemno$ciach wiek-
szych niz 32MB musza by¢ zgodne ze standardem SSFDC
Forum.

|2 UWAGA |

SSFDC jest skrotem od Solid State Floppy Disk Card (inna nazwa
kart SmartMedia). Forum SSFDC jest organizacjag ochotnicza,
promujaca karty SmartMedia.

Formatowanie kart SmartMedia

« Jesli nie mozna korzysta¢ z nowych, czystych kart — lub
ze starych, wykorzystywanych w innych urzadzeniach —
konieczne jest sformatowanie karty. Wiecej szczegétéw na
ten temat znajduje sie na stronie 66. Prosze pamietac, ze
formatowanie powoduje utrate danych znajdujgcych sie
na karcie. Przed formatowaniem prosze zawsze sprawdzic,
czy karta nie zawiera waznych danych.

17 UWAGA |
Karty sformatowane przez PSR-3000/1500 moga nie by¢ odczyty-
wane przez inne urzadzenia.

Wkiadanie/wyjmowanie kart SmartMedia

Wktadanie kart pamieci

* Prosze wlozy¢ karte do czytnika ztgczem (poztacanym)
do dotu, umieszczajac jg pewnie w czytniku.

¢ Prosze nie wkiada¢ kart w niewtasciwym potozeniu.

* Prosze nie wktada¢ do czytnika innych przedmiotéw.

Wyjmowanie kart pamieci

* Przed wyjeciem karty prosze sie upewnié, ze instrument
nie wykorzystuje karty w zaden sposéb. Jesli karta jest
wykorzystywana*, na wyséwietlaczu pojawia sie odpowiedni
komunikat.

* Uzycie karty oznacza trwanie operacji, takiej jak zapisywanie,

odczytywanie, formatowanie, zaktadanie katalogéw lub usu-
wanie danych. Ponadto instrument automatycznie sprawdza
stan karty znajdujgcej sie w czytniku podczas wigczania instru-
mentu.

M UWAGA

Nie nalezy wytgczaé zasilania instrumentu ani wyjmowac karty
pamigci z czytnika w czasie jego pracy, tzn. w czasie nagrywa-
nia, odtwarzania lub odczytywania danych z karty.

Eksploatacja i przechowywanie kart pamieci

Karty pamieci wymagajq ostroznego traktowania. Podczas
ich uzytkowania nalezy przestrzegaé nastepujgcych zasad.

* Statyczna elektryczno$¢ moze doprowadzi¢ do uszko-
dzenia kart. Przed dotknieciem karty prosze dotknac¢
metalowego przedmiotu, takiego jak np. klamka lub kalo-
ryfer.

* Prosze nie zostawia¢ kart w czytniku przez diuzszy czas.

* Nie nalezy stawia¢ na kartach ciezkich przedmiotéw, wygi-
nac ani poddawac ich dziataniu sity. Karty nalezy przecho-
wywaé w odpowiednich pudetkach.

* Nie nalezy przechowywa¢ kart w miejscach narazonych
na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych i innych
zrédet ciepta. Rowniez zbyt niska lub zbyt wysoka wilgot-
nos¢ powietrza wptywa niekorzystnie na karty.

* Prosze nie nie dotyka¢ poztacanych zlgcz karty i dopusz-
cza¢ do kontaktu ztgcz karty z metalowymi przedmiotami.

* Nie nalezy pozostawia¢ kart w bezposredniej blisko$ci
urzadzen emitujacych silne pola elektromagnetyczne,
takich jak gto$niki, odbiorniki TV itp. Karta umieszczona w
silnym polu elektromagnetycznym moze ulec skasowaniu.

* Przed wtozeniem karty do czytnika zawsze nalezy spraw-
dzi¢, czy znajdujgca sie na niej etykieta samoprzylepna
jest prawidtowo przyklejona. W przypadku zmiany etykiety
zawsze nalezy usunag¢ starg naklejke.

Zabezpieczenie przed omytkowym skasowaniem danych:

* Aby zapobiec niezamierzonemu skasowaniiu waznych
danych, prosze umiesci¢ w odpowiednim miejscu (wewnatrz
kotka) naklejke ochronng (dostarczong wraz z karta). Aby
maoc zapisac na karcie dane, nalezy zdja¢ naklejke.

* Prosze nie wykorzystywaé naklejek ochronnych wielo-
krotnie.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Krétki przewodnik

Odtwarzanie utworéw demonstracyjnych

PSR-3000/PSR-1000 udostepnia szeroki wybér utworéw demonstracyjnych, prezentujgcych autentyzm brzmien
i perfekcje akompaniamentéw. To jednak nie tylko utwory, ale réwniez prezentacje wybranych funkgiji, ktére dajq
pojecie o ogromnym potencjale tkwigcym w instrumencie. Odpowiednim fragmentom towarzyszg objasniajgce

opisy.

©
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1 Prosze wybraé jezyk.

1 Prosze przywota¢ ekran wyboru jezyka,

naciskajgc przycisk [HELP].

2 Prosze przy pomocy przyciskéw [6 « v ]/
[7 ~ ~ ] wybraé odpowiedni jezyk.

] HELP

FUNCTION

[]

UND DIGITAL

SOl
CREATOR RECORDING

SONG

Han

STYLE
MULTI PAD

COHTENTS:

Flaying Woices
Flaving aVoice
Flaying the Voice Damos
Flaying with the Songs
Song Flayback

Displaying Music Score
One-Hand Fractice
Ferformance aszsistant technology
Fecording your Performance
Recording vour Parformance
Ao Accompaniment Feature
Auto Accompaniment Feature
Sing along - Karaoke style!
Connecting a Microphone
Singing with the Lyrics Display

:

LANGUAGE-
JAPAHESE
GERHAN
FREHCH
SPANISH
ITALIAH

AR

T

4

2@ s

Utwory beda odtwarzane ciggle, dopoki nie zostang zatrzymane.

Prosze nacisnqgé przycisk [DEMO] aby rozpoczqé odtwarzanie utworéw.

Po przerwaniu odtwarzania na wyswietlaczu pojawi sie ekran gtéwny (MAIN).

Prosze nacisnqé przycisk [EXIT] aby zatrzymaé odtwarzanie.

EXIT

G
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Wybieranie demonstrowanych zagadnien

1 Prosze przy pomocy przyciskéw [7 « v]/[8 « v] na ekranie Demo wybraé
odpowiednie menu Demo.

SRR

2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[I] wybraé odpowiednie Demo.

Aby powréci¢ do poprzedniego ekranu,
prosze nacisnaé przycisk [J].

A[F==7 {{ YAMAHA Keyboard | __ AUDIOSYSTEM () —— ¢
B [‘__T] MEGA VOICE Technology * “f@creatmw —e
c=3 VOICE Technolggry f‘® -, Connectivity |
L} —) STY’LE TechnolagN ~ /F;"lctioaneatures !
) — SONG Technology /Heturn to OVERVIEW —|
-
Jesli Demo ma wiecej niz jeden ekran. (76 7N 2N 7N K5E 7N Kil KD

Prosze nacisngé przycisk [a « ]

e HHI

3 Prosze nacisngé przycisk [EXIT] aby opuscié ekran Demo.

EXIT
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Operacje na ekranach podstawowych

Aby méc rozpoczqgé korzystanie z instrukcji, warto sie zapoznaé z trzema podstawowymi ekranami:

Ekran gtéwny —  ponizej
Ekran wyboru pliku —  ponizej

Ekran funkcji —  strona 27

Operacje na ekranie gtéwnym

Na ekranie gtéwnym prezentowane sg podstawowe ustawienia oraz istotne informacije o instrumencie (ekran ten
pojawia sie po wigczeniu instrumentu). Z ekranu gtdwnego mozna przej$é do stron zwigzanych z funkcjami
pokazanymi na ekranie gtéwnym.

BIIITY  Wiecej szczegdtow na temat ekranu gtéwnego znajduje sie na stronie 62.

O Przyciski [A]-[J]
Przyciski te odpowiadajg ustawieniom
przedstawionym obok nich na ekranie.
Np. naciéniecie przycisku [F] powoduje przywotanie

MAIN

IBNs | UPER 0| vewpo J=100 | sen oo1- 1 [T

T= 128 S0ME [ |Livel RIGHT1
_|GrandPiang| (—( 2

ded I=188 STYLE RIGHTZ

>

joale

ekranu wyboru brzmienia RIGHT 1. % Cool8Beat L Musette —e
CHORD | |Or2an Flutes! LEFT
c Ed JazzDraw! -~
H H HMULTI PAD SPLITFOINT
(2] PrzyC|skl [] PN v]-[8A V] b |%|—|ip|-|op| |L!_!J_!_!QF*2 ﬂpaz |
Przyciski te odpowiadaja ustawieniom parametréw %ﬁf NewRegst — REGIST
i . . . . . p— B ewban
znajdujacych sie nad nimi na ekranie. s [0 e | —-
Np. naciénignie przycisku [14] spowoduje WaNGIl 100 | 100 100 5| 100100 100]
zwiekszenie gtosnosci utworu (strona 35). el ING
ON/OFF SOHG | STYLE | H.PAD | WIG | LEFT |RIGHT1 RIGHTZ2 CONSOLE
@k — || O3

PART

© Przyciski [DIRECT ACCESS EXIT].
zyciski | E95] oraz [EXIT] 2
Pozwalajg w tatwy sposdb powrdci¢ z dowolnego - .
ekranu do ekranu gtéwnego: wystarczy nacisnaé olete SO
przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie [EXIT]. : M M M M M M M M :
1 2 3 4 5 6 7 8

3]

3
>
E
3

Operacje na ekranie wyboru pliku

Na ekranie wyboru pliku mozna wybra¢ brzmienie (strona 29), utwor (strona 35), styl (strona 45) itp. W ponizszym
przyktadzie uzyjemy ekranu wyboru utworu.

2

yizi) USER | GARD

A [E 1_|SampleSongs [‘i’] F
B —Je
= .
L) — !
] 3 — —]

3,5 )

Gy HEXT
CUT GCOPY || PASTE | DELETE' SAVE [ FOLDER GAHGEL

K
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Prosze nacisnqgé przycisk [SONG SELECT] aby przywotaé ekran wyboru utworu.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé odpowiednie zrédio
danych (PRESET/USER/CARD).

Zrédta danych:

PRESET ............. pamie¢ wewnetrzna, w ktérej zawarte sg fabrycznie programowane utwory.
USER ..o pamie¢ wewnetrzna, dostepna dla uzytkownika w trybie zapisu i odczytu.
CARD .......cccoeuene pamie¢ zewnetrzna — dane dostepne na karcie SmartMedia, znajdujacej sie w czytniku.

BIIIIY  Jesli do gniazda USB zostanie podiaczone urzadzenie pamigci masowej, na ekranie pojawi sie dodatkowa opcja ,USB1”.

Prosze wybraé folder (o ile jest to potrzebne).
Utwory moga by¢ pogrupowane w foldery. W takim
wypadku na wyswietlaczu pojawi sie lista folderow

(patrz rysunek). Prosze za pomoca przyciskow [A]-[J]
wybra¢ odpowiedni folder. EiampleSongs ]

SONG
TTEN) USER | GARD

Prosze wybraé strone (jesli ekran skiada sie z kilku stron).

Jesli zrédto danych zawiera wiecej niz 10 utwordw, ekran zostanie podzielony na kilka stron. Wskaznik
strony znajduje sie na dole ekranu. Wyboru strony mozna dokonaé za pomoca przyciskéw [1 a ]-[6

al.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé utwér.

Mozna réwniez wybra¢ utwér za pomocag pokretta [DATA ENTRY], a nastepnie zatwierdzi¢ wybor
przyciskiem [ENTER].

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] powrécié do poprzedniego ekranu.

Operacje na ekranie funkcyjnym

Ekran funkcyjny pozwala na dokonywanie szczegdtowych ustawien.
W ponizszym przyktadzie uzyjemy ekranu ustawien czutosci klawiatury.

Prosze nacisngé przycisk [FUNCTION].

Na wyswietlaczu pojawig sie kategorie ustawieh szczegoétowych.

FUMCTION MEHNU
i1l MASTER TUNE/
,:\ SCALE TUNE 2P HARMONY/ECHO
JJ SONG SETTING VIDEO OUT
MENU STYLESETTING/
HELP  FUNCTION CREANOR RESORDING " SPLIT POINT S Ml WMIDI
sona ,—— CHORD FINGERING |
D D!%’”' PAD & CONTROLLER e UTILITY

g BEGIST SEQUENGE.
=" FREEZE/VOICE SE

* Prosze pamietac, ze kategoria VIDEO OUT jest
dostepna tylko w PSR-3000.
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Prosze za pomocq przycisku [D] wybraé kategorie CONTROLLER.

Jesli wybrana kategoria jest podzielona
CONTROLLER

na podkategorie, na ekranie pojawig sie
odpowiednie zaktadki.

PN — A 1 [sustAIn
L) —] v
c
~FUHCTION
b VOLUNE
SOSTEHUTD PoLARITy o
g SOFT
GLIDE
PORTANENTO

PITCH BEHD
LEFT— RIGHT1, :RIGHT
L],]
OFF OFF
[ 47 ] i nana

Prosze za pomocq przycisku TAB [ » ] wybraé zakladke KEYBOARD/PANEL.

Jesli ustawienie jest podzielone na kilka

, . L CONTROLLER
parametréw, na ekranie pojawi sie

odpowiednia lista.

4] 1 [INITIAL TOUCH:HORHAL EdEdES
2 |MODULATION WHEEL v | v
|2 [ 2 [TRANSPOSE ASSIGH:WASTER |

- TAB b

TOUGH

OFF

——TOUCH LEUEL-

HARD2 95

HARD 1 r
LEFT— RIGHT1, RIGHT

SOFT1

SOFT2 OFF_|| OFF || 0FF

Prosze za pomocq przycisku [A] wybraé parametr ,1 INITIAL TOUCH".

CONTROLLER
[ZINIS0TN KEYEOARD/PANEL
[LEFT] R1 | R2 |
4] 1 [IHITIAL TOUCH:HORWAL EdEdES
2 |HODULATION WHEEL v v

d [ 2 [TRANSPOSE RSSIGH:MASTER |

>

@m@ »

©

o

TOUGH
OFF

——TOUGH

HARD2

HARD 1

LEUEL
LEFT— (RIGHT1, RIGHT:
SOFT1
sunz OFF OFF

Prosze za pomocq przyciskéw [1a v]/[2 4 v ] ustawié¢ odpowiedni poziom
czuloéci klawiatury.

W dalszej czesci instrukcji strzatki w sposob skrotowy beda obrazowaty proces przywotywania odpowiednich
ekranow i funkgiji.

Np. powyzsze polecenia mozna zapisa¢ w skrécie jako [FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [ » ]
KEYBOARD/PANEL — [A] 1 INITIAL TOUCH.
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Gra z uzyciem brzmien

PSR-3000/PSR-1000 udostepnia wiele dynamicznych, bogatych i realistycznych brzmien. Zachecamy do
wyprébowania kilku z nich i postuchania co z ich pomocq mozna osiggngé.

Przyciski VOICE (strona 29) VOIOE

GUITAR & FLUTE & ORGAN
QO PIANO OE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN QO

D o

Przycisk METRONOME

METRONOME
[ON/OFF] (Strona 33) QO on/oFF (Q TRUMPET O BRASS Oﬁg%w%‘\&o gﬂ[?m& O %NTH'& (@] Eﬁﬁ%”kn (O USER  VOICE EFFECT
 S— |
i
Oe=ottttoo o| S = S oooo |
O==toboobb| g = . = EbE
@ pooOoo | o 5 i

[ [Zel} 03 1

© b omabohnaomo|@RiEIEEDe |inaremn o e

Gra z uzyciem brzmien fabrycznych

Brzmienia fabryczne sg pogrupowane i umieszczone w odpowiednich folderach. Przyciski Voice na panelu odpo-
wiadajg kategoriom brzmien fabrycznych. Np. naci$niecie przycisku [PIANO] wyswietla dostepne brzmienia forte-
pianowe.

B, EX F* M

VOICE
GUITAR & FLUTE & 'ORGAN
QO PIANO QO E.PIANO (O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WoODWIND O ORGAN (O Htizi=]

N D D N

ACCORDION & CHOIR & SYNTH.& PERC.
O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O X O DBROVKT O USER  VOICE EFFECT

N N N D N

BIITTY  Rozmaito$é brzmien
Petna lista dostepnych brzmien znajduje sie w oddzielnej ksigzeczce ,Data List”.

Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [RIGHT 1] wiqczyé partie prawej
reki.

W ten sposéb dokonujemy wyboru brzmienia RIGHT 1. Wiecej o brzmieniach réznych partii na stronie
77.

........... PART SELECT sassssnannn
OLEFT  ORIGHT1 (ORIGHT2

LOWER UPPER

LEFT
QOHop O LEFT (O RIGHT1 (O RIGHT2

LI 020 ]

......... UN/OFF...........

4

Prosze za pomocq przycisku VOICE wybraé kategorie brzmien i przywotaé
ekran wyboru brzmienia. e

FLUTE & ORGAN
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O BASS O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

0

ACCORDION& CHOIR & SYNTH.& PERC.
(O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O Fx O BROMKT O USER  VOIGE EFFECT

0 ¢
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Prosze za pomocq przycisku TAB [ < ] wybraé ekran PRESET.

BITIYY  Opis typu brzmienia i jego charakterystyka znajduija sie nad nazwa brzmienia. Wiecej o charakterystykach na stronie 76.

~a TAB =
VYOICEI(RIGHT1) 3
T30l USER | GARD
Livel
A FZStrinzs 4% |Orch.Horns —J-
Live!
B A& Allegro % | Orch.Flute e
Live!
c [ﬁ] A% Orchestra A+ Orch.Oboe g~
D 4% Symphon.Str % | Tutti |
Sweet.!
E @ & Violin A% Strings ]
4 KN ez P2 pd ] 4

el
COPY [ PASTE [ |DELETE| SAVE | FOLDER | DEWO

HAHE CUr

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiednie brzmienie.

BIITHYY  Mozna szybko powrdcié do ekranu gtéwnego za pomoca dwukrotnego naciéniecia jednego z przyciskow [A]-[J].

Prosze zagraé na klawiaturze.

Szybkie przywolywanie ulubionych brzmien

Instrument posiada duzg ilo$¢ znakomitych brzmien instrumentalnych w szerokim zakresie — dzieki czemu
$wietnie odnajduje sie praktycznie w kazdym rodzaju muzyki. Jednak poczatkowo tak bogaty wybdr moze
powodowaé ktopoty. Dlatego PSR-3000/1500 pozwala przywotywa¢ ulubione brzmienia na dwa sposoby:

® Prosze zapisa¢ ulubione brzmienia w ekranie USER na ekranie wyboru brzmienia,
a nastepnie przywolywaé je za pomocq przycisku [USER].

Prosze skopiowac ulubione brzmienia z pamieci Preset do pamieci User. Wiecej o operacji kopiowania
na stronie 68.

Prosze za pomoca przycisku [USER] przywota¢ ekran wyboru brzmienia, a nastepnie prosze za
pomoca przyciskéw [A]-[J] wybra¢ odpowiednie brzmienie.

® Prosze zarejestrowaé swoje ulubione brzmienie w pamieci registracyjnej, a nastepnie
przywolywaé je za pomocg przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8].
Wiecej o operacjach na pamieci registracyjnej na stronie 129.

30
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Odtwarzanie demonstracji brzmien

Aby postucha¢ rozmaitych brzmien i ustyszeé je w réznych zastosowaniach, prosze skorzysta¢ z demonstraciji
brzmien.

Na ekranie wyboru brzmienia (strona 29, krok 2) prosze za pomocq
przycisku [8 v] (DEMO) uruchomié demostracje wybranego brzmienia.

Aby zatrzymaé demonstracje, prosze ponownie nacisngé przycisk [8 v ]
(DEMO).

Wybér brzmien perkusyjnych

Jesli wybrano jedno z brzmieh perkusyjnych z grupy [PERCUSSION & DRUM KIT], mozliwa jest gra na
klawiaturze z uzyciem brzmien wybranego zestawu. Szczegdty dotyczace rozmieszczenia instrumentéw
na klawiaturze znajdujg sie w oddzielnej ksiazeczce ,Data List”. Instrumenty wchodzace w sktad zestawu
»otandard Kit 1” sa zaznaczone ikonkami pod klawiszami.

Wybér brzmien efektowych

Mozliwa jest réwniez gra brzmieniami efektowymi, takimi jak cwierkanie ptakow lub szum fal oceanu. Takie
brzmienia znajdujg sie w kategoriach ,GM&XG”/”"GM2".

Prosze za pomocg przycisku PART SELECT [RIGHT 1] przywota¢ ekran wyboru brzmienia.
Prosze za pomoca przycisku [8 a ] (UP) przywota¢ ekran kategorii brzmien.

Prosze za pomoca przycisku [2 a ] wybrac¢ strone 2.

Prosze za pomoca przyciskéw [E]/[F] wybra¢ kategorie ,GM&XG”/"GM2".

Prosze za pomoca przycisku [2 a ] wybraé strone 2.

Prosze za pomoca przycisku [F] wybra¢ kategorie ,SoundEffect”.

Prosze za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybra¢ odpowiedni efekt.

Prosze zagra¢ na klawiaturze.

Wybér brzmien GM/XG/GM2

Brzmienia GM/XG/GM2 mozna réwniez wybra¢ bezposrednio z panelu. Prosze wykona¢ kroki 1-4 z
powyzszej listy, a nastepnie wybra¢ zadang kategorie i brzmienie.

Granie réznymi brzmieniami jednoczesnie
Na PSR-3000/1500 mozna gra¢ jednoczesnie kilkoma brzmieniami (strona 77).

® Naktadanie dwoéch réznych brzmien
W ten sposob mozna tworzy¢ bogate, ztozone brzmienia.

® Wybor dwoch réznych brzmien dla lewej i prawej sekcji klawiatury.

Mozliwa jest gra przy uzyciu odmiennych brzmien dla prawej i lewej reki. Np. dla lewej sekcji klawiatury
mozna wybra¢ brzmienie basu, za$ dla prawej sekcji — brzmienie fortepianu.
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Ustawianie czulosci klawiatury

Czutos$¢ klawiatury (stosunek gtosnosci do sity uderzenia w klawisz) moze by¢ regulowana. Jest to ustawienie
wspolne dla wszystkich brzmien.

Prosze przywota¢ ekran operacyjny: [FUNCTION] — [D]

CONTROLLER — TAB [ » ]| KEYBOARD/PANEL — T W %2 |
[A] 1 INITIAL TOUCH Oy T A

I [ 3| TRANSPOSE ASSIGH:MASTER |

Prosze za pomocag przyciskéw [1 a v ]/[2 a + ] ustawi¢ czutosé

klawiatury.
HARD 2 ........ wymaga duzej sity uderzenia do wydania gto$nych

dzwiekow; dobra dla ,ciezkiej reki”. —Jouch
HARD 1 ........ wymaga stosunkowo duzej sity do wydania gto$nych HARD1

TOUGH
LEVEL
8|_5
S , LEFT— RIGHT1, RIGHT.
diwigkow. s T [
NORMAL ...... stanardowa czutosé [_av | (AT Javiav]av]
SOFT 1......... wieksza czuto$¢, powoduje ,zywa reakcje” klawiatury

pryz stosunkowo lekkim uderzaniu.
SOFT 2......... bardzo duza czuto$¢, bardzo gtosny dzwiek przy niezbyt H H H H H H H H
mocnym uderzeniu; odpowiednia dla delikatnej reki. M M @ @ @ @ @ @
1 2 3 4 5 6 7 8

2] UWAGA | » Ustawienia nie wptywajg na wage klawiszy.
» Jesli klawiatura ma nie reagowa¢ na site uderzenia, mozna
ja wytaczy¢ dla odpowiednich partii za pomoca przyciskéw
[5+1/[7~]. Po wyfaczeniu klawiatury mozna ustali¢ staty
poziom dynamiki za pomocg przyciskow [4 a +].

Korzystanie z pokretta Pitch Bend

Przy pomocy pokretta Pitch Bend mozna ,podciggaé¢” dzwieki do gory (przekrecajac pokretto od siebie) lub
,$ciggac” je w dét (przekrecajac pokretto do siebie) poczas gry na klawiaturze. Efekt dziatania pokretta jest
stosowany do wszystkich partii klawiatury (RIGHT 1, 2 oraz LEFT). Pokretto centruje sie automatycznie i po
zwolnieniu powraca do potozenia wyjsciowego (normalna wysoko$¢ brzmienia).

PITCH BEND

2] UWAGA | Jesli zakres Pitch Bend zostat ustawiony za pomocg MIDI na wiecej niz 1200 centow (1 oktawa), wysoko$¢ niektérych brzmien
moze nie ulega¢ zmianie.

Efekt dziatania pokretta PITCH BEND moze nie wptywac¢ na partie LEFT, jesli parametr Chord Fingering ma warto$¢ inng niz
»,FULL KEYBOARD” lub ,Al FULL KEYBOARD” oraz [ACMP] i PART ON/OFF [LEFT] sa wiaczone.

Maksymalne odchylenie wysokos$ci moze zosta¢ zmienione za pomoca ponizszych instrukciji:

Prosze przywota¢ ekran operacyjny ustawienia zakresu Pitch Bend:
[MIXING CONSOLE] — TAB [ » ] —» TUNE [H] PITCH BEND RANGE

Prosze za pomocg przyciskdw [5 a v ]/[6 a« v ]/[7 v ] ustali¢ wartos¢ zakresu Pitch Bend dla kazdej
partii klawiatury.

przycisk [5a v ]............ ustala zakres Pitch Bend dla partii LEFT.
przycisk [6a ] ............ ustala zakres Pitch Bend dla partii RIGTH 1.
przycisk [7a « ] ............ ustala zakres Pitch Bend dla partii RIGTH 2.
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Korzystanie z pokretta Modulation

Pokretto modulacji kontroluje efekt wibrata. Efekt ten ma wptyw na brzmienie wszystkich partii klawiatury (RIGHT
1, 2 oraz LEFT). Przekrecania pokretta do siebie (w kierunku MIN) zmniejsza efekt, natomiast przekrecanie od
siebie (w kierunku MAX) — zwieksza.

2] UWAGA | * Aby unikng¢ niechcianego efektu modulacji, prosze przed rozpoczeciem gry upewni¢ sie, ze pokretto jest w ustawieniu
minimalnym.
* Pokretto MODULATION moze zosta¢ przypisane parametrowi innemu niz wibrato (strona 96).

2] UWAGA | Efekt dziatania pokretta MODULATION moze nie wptywaé na partie LEFT, jesli parametr Chord Fingering ma warto$¢ inng niz
,FULL KEYBOARD” lub , Al FULL KEYBOARD” oraz [ACMP] i PART ON/OFF [LEFT] sg wiaczone.

Efekt dziatania pokretta MODULATION moze by¢ okreslony indywidualnie dla kazdej partii kalwiatury.

Prosze przywota¢ ekran operacyjny:
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [ » ] - KEYBOARD/PANEL — [A]/[B] 2 MODULATION WHEEL

Prosze za pomocg przyciskéw [5a v ]/[6a v ]/[7a v] okresli¢, czy efekt dziatania pokretta MODULA-
TION bedzie dotyczyt poszczegolnych partii klawiatury.

przycisk [5a « ] ............ okresla, czy pokretto MODULATION bedzie miato wptyw na brzmienie partii LEFT.
przycisk [6a ¥ ]............ okresla, czy pokretto MODULATION bedzie miato wptyw na brzmienie partii RIGHT 1.
przycisk [7a v ] ............ okresla, czy pokretto MODULATION bedzie miato wptyw na brzmienie partii RIGHT 2.

Korzystanie z metronomu

Metronom rytmicznie wydaje stukajacy dzwiek, podajac precyzyjnie tempo podczas ¢wiczen lub pokazujac, jak
brzmi wybrane tempo.

Prosze za pomocq przycisku METRONOME [ON/OFF] wiqgczyé metronom.

Aby zatrzymaé metronom, prosze ponownie nacisngé przycisk METRONOME
[ON/OFF].

METRONOME
(O ON/OFF TRANSPOSE
- +

— ReseT —
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Dostosowanie tempa oraz ustawianie metrum w metronomie

B Dostosowanie tempa metronomu

Prosze za pomocq przyciskéw TEMPO [-]/[+] przywotaé ekran ustawienia tempa.

Qﬁ “ J=100 |

Prosze za pomocq przyciskéw TEMPO [-]/[+] ustali¢ odpowiednie tempo.

Nacisniecie i przytrzymanie przycisku pozwala zmienia¢ wartos¢ w sposéb ciggly. Warto$¢ parametru mozna
rowniez wprowadzac za pomocg pokretta [DATA ENTRY]. Aby przywrdci¢ poczatkowa warto$¢ tempa, prosze
nacisng¢ oba przyciski TEMPO [-]/[+] jednoczesnie.

BIIIYY  wyswietlanie wartosci tempa

Liczba na wyséwietlaczu okresla ilo$¢ éwierénut przypadajgcych na jedng minute i przybiera wartosci od 5 do 500.
Im wieksza warto$¢, tym szybsze tempo.

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] wyj$¢ z ekranu ustawienia tempa.

B Okre$lanie metrum i innych ustawie metronomu

Prosze przywotaé ekran operacyjny:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[ « ] CONFIG 1 — [B] 2 METRONOME

Prosze za pomocq przyciskéw [2 a v ]-[7 a v ] ustali¢ odpowiednie wartosci parametréw.

UTILITY
VOLUME Okresla poziom gtosnoéci dzwieku metronomu.
|FIIDE IH TIHE: 6.0 sec |FIIDE 0UT TIME:12.0 sec
SOUND Okresla, jakie diWiQki bedg uzywane przez FRLE QUL HOLD m|=1.n s
metronom. ¥ ] P4
. A 3 |PARAMETER LOCK
Bell Off ............... Konwencjonalny dzwiek [4[1Ap PERCUSSTON:HI-HAT €L0SE  [VELOGIVS0 |
metronomu, bez dzwonka.
Bell On ............... Konwencjonalny dzwiek
metronomu, z dzwonkiem. wOLDHE COuHEONOHE e
lllll SIGHATURE:
TIME SIGNATURE | Okre$la metrum. T
BELL 0H
[ aY  Jav]

==
== E
==
==
==
==

« (== E
==

Y
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Cwiczenie z

utworami fabrycznymi

SONG
Elafad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

eI 0 0y

PERFORMANCE

O _REC STOP oFkGEé REW FF__ O assisTANT (O GUIDE PrzyC|sk [GUIDE]
S et B | e
— NEW SONG —? “—SYNC START—
AN o e
o N Lo B [
Vom0 o = = S oooo |
O=tbobb| S =|€) = ops.
() oboHoo |5 b
[ZeZ] 03 ]
© bomuobtnntnms | BRI e [inererrn o e

BN Utwor

W instrumencie PSR-3000/1500 okreslenie ,utwoér” odnosi sie do danych wykonawczych.

Odtwarzanie i stuchanie utworéw przed rozpoczeciem éwiczen

Instrument PSR-3000/1500 jest wyposazony w kilka utworéw fabrycznych. Ponizszy rozdziat zawiera podstawowe
informacije o odtwarzaniu utworéw fabrycznych i zapisanych na karcie SmartMedia. Prosze pamieta¢, ze zapis
nutowy utworu moze zosta¢ zaprezentowany na wyswietlaczu.

Odtwarzanie utworu fabrycznego

Prosze za pomocq przycisku [SONG SELECT] przywotaé ekran wyboru utworu.

Prosze za pomocqg przycusku TAB [ <] wybraé zakladke PRESET.

Prosze za pomocq przycisku [A] wybraé kategorie Sample Song.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[E] wybraé jeden z utworéw.
Wyboru utworu mozna dokonaé takze za pomocq pokretta [DATA ENTRY] i potwierdzié wybér

naciskajgc

SELECT

-~ TAB > 2

USER | CARD

| ___|SampleSonss

>

o

Iy

m

©
[N

przycisk [ENTER].

BITIY Mozna szybko powrdcié do ekranu gtéwnego za pomoca dwukrotnego naciéniecia jednego z przyciskéw [A]-[J].
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Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie.

O REC STOP OPAUSE REW

Lo e Dl o

—NEW SONG — —3;

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie.

O REC STOP OPAUSE REW

KRVRIETIRN =

—SYNC START—*

Odtwarzanie utworu z karty SmartMedia

A\ UWAGA
Prosze przeczyta¢ uwagi na stronie 23, dotyczace obchodzenia sie z kartami SmartMedia.

Prosze witozy¢ karte do czytnika ztgczem (poztacanym) do dotu, umieszczajac jg pewnie

w czytniku.

Prosze za pomoca przycisku [SONG SELECT] przywota¢ ekran wyboru utworu.

Prosze za pomoca przyciskow TAB [ « ][ » ] wybra¢ zaktadke CARD.

SONG
pRESET usep T

4 TAB b=

Prosze za pomoca przyciskow [A]-[J] wybra¢ jeden z utwordw.

Odtwarzanie utworéw w kolejnosci
Utwory w folderze moga by¢ odtwarzane po kolei.

Prosze wybraé utwér w katalogu.

Prosze przywota¢ ekran operacyjny:
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

Prosze za pomoca przycisku [H] (REPEAT MODE) wybraé wartos$¢ ,ALL.

Prosze za pomocg przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczaé odtwarzanie. Wszystkie utwory

w folderze zostang odtworzone po kolei.

Aby zatrzymaé odtwarzanie sekwencji utwordw, prosze za pomoca przycisku [H] wybra¢

wartos¢ ,OFF” na ekranie w kroku 2.

36
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Zwiekszanie gltosnosci ¢wiczonej partii

W instrumencie PSR-3000/1500 utwér moze zawiera¢ dane zapisane na maksymalnie 16 oddzielnych Sciez-
kach, odpowiadajacych kanatom MIDI. Prosze wybraé partie, ktora chcecie Panstwo ¢wiczyé, a nastepnie
zwiekszy¢ jej gtosnosé.

Prosze wybra¢ utwor. Proces ten zostat opisany na stronach 35 (,0Odtwarzanie utworu fabrycznego”) i
36 (,Odtwarzanie utworu z karty SmartMedia”).

Prosze za pomocg przycisku [MIXING CONSOLE] wybra¢ ekran MIXING CONSOLE.

4 TAB b=

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
(TI¥LI3014 FILTER | TUME | EFFEGT] ER
SOHG AUTOREVOIGE . 0N 3
MIXING
CONSOLE ‘ ‘ m
ARTJ VOIGE
w | PR | e
: pnnlpm :
2.4 54 64 54
I

| STVLE | W.pAD | WIC | e

Prosze za pomoca przyciskow TAB [« ][ » ] wybra¢ zaktadke VOL/VOICE.

Prosze naciskaé przycisk [MIXING CONSOLE] dopdki na wyswietlaczu nie pojawi sie ekran ,MIXING
CONSOLE (SONG CH1-8)".

Prosze za pomoca przyciskow [E]/[I] wybraé ustawienie ,VOLUME”.

Prosze za pomoca przyciskéw [1a +]/[8 a + ] ustawi¢ gtosno$¢ wybranych kanatéw.
Jesli interesujacy Panstwa kanat nie znajduje sie na ekranie ,MIXING CONSOLE (SONG CH1-8)”, prosze
za pomocg przycisku [MIXING CONSOLE] wybra¢ ekran ,MIXING CONSOLE (SONG CH9-16)".

Jesli nie wiadomo, w ktérym kanale nalezy zwiekszy¢ gtosnosé:

* Prosze spojrze¢ na instrumenty pokazane pod napisem ,VOICE”.

] e
ﬂug_I'Illlll'l"ﬂi-lg:k-léil
elelgRieIRle

* Prosze spojrze¢ na wskazniki kanatéw, Swiecace sie podczas odiwarzania utworu. Obserwowanie ich
podczas stuchania utworu pozwoli okresli¢ interesujacy kanat.
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Wyséwietlanie zapisu nutowego
Mozliwy jest podglad zapisu nutowego wybranego utworu. Przejrzenie zapisu to dobry poczatek éwiczen.

B[ - PSR-3000/1500 moze wyswietlac zapis nutowy zaréwno utwordéw komercyjnych, jak i nagranych przez Panstwa.

* Wyswietlany zapis jest generowany przez PSR-3000/1500 na podstawie danych utworu. W zwiazku z tym moze sie rozni¢
wygladem od nut, publikowanych przez wydawnictwa muzyczne — zwlaszcza w przypadku skomplikowanych pasazy lub wielu
drobnych wartosci rytmicznych.

* Funkcja zapisu nutowego nie moze by¢ wykorzystywana do tworzenia utwordéw poprzez wpisywanie nut. Wiecej o tworzeniu
utworéw na stronie 141.

Prosze wybraé utwér (strona 35).

Prosze za pomocq przycisku [SCORE] przywolaé ekran wyséwietlania zapisu.

2] UWAGA | Prosze przejrze¢ utwér przed rozpoczeciem éwiczen. Prosze za pomocag przyciskow TAB [ « ][ » ] przechodzi¢
pomiedzy stronami. Strony mozna réwniez zmieniaé przy pomocy przetacznika noznego (strona 192).

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie utworu.
Aktualng pozycje w utworze wskazuje podskakujgca ,piteczka”.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie utworu.

Zmiana sposobu wyswietlania nut

Posta¢ wyswietlanego zapisu moze zosta¢ dostosowana do indywidualnych upodoban i wymagan.

Prosze za pomocq przycisku [SCORE] przywota¢ ekran TEMPD J=120  SCORE: AND I LOVE HER __ PRGE 1-9
wyswietlania zapisu. %ﬁaﬁ:; : :
- : g ; '
Prosze zmieni¢ ponizsze parametry wedle uznania. "
® Zmiana rozmiaréw zapisu & : :
Prosze za pomoca przycisku [7 a v ] zmieni¢ rozmiar zapisu %ﬁn, : )
nutowego. G : |
® Wyswietlanie tylko partii prawej lub lewej reki ﬁjﬂ“ e . ,
Prosze za pomocag przyciskow [1 a « ]/[2a v ] wiaczy¢ lub wylgczyé - === === s" = =SS=
wys$wietlanie partii lewej/prawej reki. [ cyoB> [peo ] MelE | SgLon | e |sevup |

® Dostosowanie wys$wietlania notacji

*  Wyswietlanie nazwy dzwieku obok nuty H H E E E H H E
Prosze za pomocg przycisku [5a v ] (NOTE) przywotaé ekran
nazwy dzwieku. @ @ @ @ @ @ @ @
1 2 3 4 5 6 7 8

Prosze za pomocg przycisku [8 ~ v ] (SETUP) przywotaé
ekran ustawien szczegétowych.

Prosze za pomoca przycisku [6+] (NOTE NAME) wybra¢ warto$¢ ,Fixed Do”.

Prosze za pomoca przycisku [8 a ] (OK) zatwierdzi¢ ustawienia.

*  Wiaczanie koloréw nut (tylko PSR-3000)
Prosze za pomoca przycisku [6a v ] wiaczy¢ kolorowanie nut.

BTy  Kolory nut
Kolory sa na state przypisane do dzwiekow i nie mozna ich zmienic.
C: czerwony, D: z6tty, E: zielony, F: pomarafnczowy, G: niebieski, A: fioletowy, H: szary.

® Zwiekszanie liczby wyswietlanych taktow

Liczbe taktéw wyswietlanych na ekranie mozna zwiekszyé, kosztem innych informaciji (partie, akordy, stowa itp.).
Prosze za pomocg przyciskdéw [1a « ]/[4 a v ] zmniejszy¢ lub wylaczyé niepozgdane elementy.
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Dostosowa¢ mozna réwniez inne parametry zapisu:

Prosze za pomocq przycisku [8 a v ] (SETUP) przywotaé ekran ustawien szczegétowych.

Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[6 ~ v ] okreéli¢ parametry:

LEFT CH/RIGHT CH

Okres$la kanat MIDI, ktory bedzie przypisany partii lewej/prawej reki. Po wybraniu innego utworu
przywracana jest wartos¢ AUTO.
AUTO
Kanaty MIDI utworu sg przypisywane partii prawej i lewej reki automatycznie — na podstawie
ustawien [FUNCTION] — [B] SONG SETTING.
1-16
Przypisuje partii wybrany kanat MIDI (1-16).
OFF (LEFT CH only)
Brak przypisania: ta warto$¢ powoduje wytaczenie wyswietlania partii lewej reki.

KEY SIGNATURE

Parametr ten pozwala ustali¢ tonacje utworu w $rodku utworu (w pozycji, w ktorej zatrzymano
odtwarzanie). Menu to jest szczegdlnie przydatne, jesli utwér nie zawiera zadnej informaciji o tonac;ji.

Parametr ten pozwala kontrolowaé rozdzielczo$¢ metryczna notacji, przesuwajgc lub korygujac

QUANTIZE wysSwietlane nuty tak, aby ,przyciggac¢” je do najblizszej warto$ci metrycznej. Prosze nie wybierac
warto$ci wiekszych od najmniejszej warto$ci rytmicznej w utworze.
Okresla, w jaki sposdb beda opisywane nuty wyswietlanego zapisu (dostepne sa trzy typy opisu).
Ustawienia te sg dostepne, gdy parametr NOTE ma wartos$¢ ON (patrz ,Wyswietlanie nazwy dZzwieku
obok nuty”).
A,B,C
Nuty oznaczane sg literami (C, D, E, F, G, A, B).
NOTE NAME FIXED DO
Nuty oznaczane sg nazwami solfezowymi (zaleznymi od wybranego jezyka). Wiecej o wyborze
jezyka (parametr LANGUAGE na ekranie HELP) na stronie 60.
MOVABLE DO
Nuty oznaczane sg nazwami solfezowymi zgodnie z interwatami skali, w odniesieniu do dzwieku
podstawowego, ktéry jest oznaczany jako Do — np. w tonacji G-dur dzwiek ,So” bedzie opisany
jako ,Do”. Podobnie jak w ,Fixed Do” — nazwy dzwiekéw zalezg od wybranego jezyka.
Prosze za pomocq przycisku [8 ~] (OK) zatwierdzi¢ wybrane ustawienia.
BITIY  Zapis ustawienia wyswietlania

Ustawienia wy$wietlania moga by¢ zapisane wraz z utworem (strona 160).

Wyciszanie partii prawej/lewej reki podczas oglgdania zapisu

Ekran przywotany przyciskiem [SCORE] prezentuje dzwigki, ktore nalezy zagrac, czas, w ktorym majg by¢ zagrane
oraz czas trwania dzwigkéw. Cwiczy¢é mozna w swoim wiasnym tempie, poniewaz akompaniament czeka na
prawidtowo zagrane dZzwieki. Mozliwe jest réwniez wyciszenie partii prawej lub lewej reki w celu wygodniejszego

éwiczenia.

Cwiczenie partii prawej reki (TRACK 1)

Prosze wybraé utwér (strona 35), a nastepnie za pomocq przycisku [SCORE]
przywotaé ekran zapisu nutowego.

Prosze wcisngé przycisk [GUIDE].

—  sonG 3
SONG EXTRA
RS0l O REPEAT @ TRACKS @ TRACK2 O TRACK1 E&iEA [INIIH

Ll 170 [

PLAY/ PERFORMANCE
QO REC STOP O PAUSE REW FF (O ASSISTANT @ GUIDE

e s« [~ ][] [

—NEW SONG —? “—SYNC START—* 2
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Prosze za pomocq przycisku SONG [TRACK 1] wyciszyé partie prawej reki.
Dioda [TRACK 1] zgasnie. Mozna teraz samodzielnie wykonywac partie prawej reki.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie utworu.
Prosze ¢wiczy¢ partie, Sledzac zapis nutowy.
BTN  Dostosowanie tempa

1. Prosze za pomocg przyciskéw TEMPO [-]/[+] przywota¢ ekran ustawien tempa.

2. Prosze za pomocg przyciskow TEMPO [-]/[+] dostosowaé tempo utworu. Przytrzymanie wcisnietego
przycisku powoduje odpowiednio zmniejszanie i zwiekszanie tempa utworu. Tempo mozna réwniez zmieni¢
za pomocg pokretta [DATA ENTRY].

Szybka zmiana tempa podczas odtwarzania (funkcja TAP)

Za pomocg dwukrotnego uderzenia przycisku TAP w zadanym tempie mozna zmieni¢ tempo utworu podczas
jego odtwarzania.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie utworu.

Prosze wylqgczyé funkcje [GUIDE].

Dostosowanie pozioméw gtosnosci klawiatury i utworu
Aby ufatwi¢ ¢wiczenie mozna odpowiednio ustali¢ poziomy gto$nosci utworu oraz dzwiekéw granych na klawiaturze.

Prosze za pomocq przycisku [BALANCE] przywotaé ekran regulacji pozioméw.

Prosze za pomocq przycisku [1 « + ] ustali¢ poziom glo$nosci utworu. Prosze za pomocq przycisku
[6 ~ ¥ ] ustali¢ poziom glo$nosci dzwiekéw granych na klawiaturze (RIGHT 1).

Prosze za pomocgq przycisku [EXIT] opusci¢ ekran regulacji pozioméw.

BALARGE
100 100 100 45 100 100 100

BALANCE

SOHE | STYLE | H.PAD | HIG LEFT _ RIGHT1 RIGHTZ

T,

3

2 2

BIIIYY  partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left)
Wiecej o partiach klawiatury na stronie 77.

Inne funkcje pomocnicze
W powyzszym opisie , Wyciszanie partii prawej/lewej reki podczas ogladania zapisu” zastosowano ustawienie wyjsciowe
»Follow Lights”. Funkcja Guide posiada takze inne mozliwoéci, opisane ponizej. Wiecej o wyborze funkcji Guide na
stronie 139.
B Dla wykonah na zywo
* Any Key
Pozwala na ¢éwiczenie gry na klawiaturze (strona rytmiczna).
B Dla Karaoke
* Karao-Key
Tempo odtwarzania utworu jest kontrolowane przez $piew — szczegdlnie przydatne podczas $piewu na zywo

podczas gry.

* Vocal CueTIME (tylko PSR-3000)
Tempo odtwarzania akompaniamentu jest kontrolowane przez prawidtowg wysoko$¢ $piewanych dzwiekéw —
szczegOlnie przydatne podczas ¢wiczenia $piewanych melodii.

FII¥Y  Karaoke
Wiecej o Karaoke na stronie 54.
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Cwiczenie partii lewej reki (TRACK 2) z zapisem nutowym

Prosze wykonaé te same kroki, co przy éwiczeniu partii prawej reki
(strona 39).

Prosze za pomocq przycisku [TRACK 2] wyciszyé partie lewej reki.
Dioda [TRACK 2] zgasnie. Mozna teraz samodzielnie wykonywa¢ partie prawej reki.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie
utworu i éwiczenie wyciszonej partii.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie utworu.

Prosze wylqczyé funkcje [GUIDE].

Cwiczenie przy wykorzystaniu zapetlenia

Funkcja Song Repeat moze zosta¢ wykorzystana do ciggtego odtwarzania utworu lub jego fragmentu (zakresu
taktow). W ten sposdb mozna ¢wiczy¢ miejsca sprawiajace szczegdlng trudnosc.

Odtwarzanie utworu w petli
Prosze wybraé utwér (strona 35).
Prosze za pomocgq przycisku [REPEAT] wigczy¢ funkcje zapetlenia.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczgé odtwarzanie utworu.
Utwor bedzie odtwarzany w petli dopoki nie zostanie nacisniety przycisk SONG [STOP].

Prosze za pomocq przycisku [REPEAT] wylqgczyé funkcje zapetlenia.

Okreélanie zakresu taktéw i odtwarzanie ich w petli (A-B Repeat)
Prosze wybraé utwér (strona 35).
Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczgé odtwarzanie utworu.

Prosze okresli¢ zakres zapetlenia.

Prosze nacisnaé przycisk [REPEAT] w punkcie, w ktérym ma sie rozpocza¢ zapetlenie (A), a nastepnie ponownie
nacisng¢ przycisk [REPEAT] w punkcie zakonczenia (B). Po automatycznej frazie wprowadzajacej zakres taktow
od A do B bedzie odtwarzany w petli.

BIIIY  Natychmiastowy powr6t do punktu A
Niezaleznie od tego, czy utwér jest odtwarzany — nacisniecie przycisku [TOP] powoduje powr6t do punktu A.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie utworu.

Prosze za pomocq przycisku [REPEAT] wylgczyé funkcje zapetlenia.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Inne metody okre$lania zakresu zapetlenia A-B

® Okreslanie zakresu bez odtwarzania utworu
Prosze za pomocq przycisku [FF] przejs¢ do wybranego miejsca w utworze.
Prosze za pomocq przycisku [REPEAT] okresli¢ miejsce jako punkt A.
Prosze za pomocq przycisku [FF] przej$é¢ do kolejnego wybranego miejsca w utworze.

Prosze za pomocq przycisku [REPEAT] okresli¢ miejsce jako punkt B.

® Okreslanie tylko punktu poczgtkowego
Okreslenie tylko punktu A spowoduje zapetlenie utworu od punktu poczatkowego do konca.

Nagrywanie
PSR-3000/PSR-1500 umozliwia nagrywanie utworéw za pomoca funkcji Quick Recording. Jest to uzyteczne

narzedzie do ¢wiczen, pozwalajgce na poréwnanie nagrania z oryginalnym utowrem. W ten sposéb mozna rowniez
¢wiczy¢ duety, jezeli osoba lub partner dostarczg nagrania swoich partii.

Prosze nacisngé przycisk [REC] oraz [STOP] (jednoczeénie).

Stworzony zostanie nowy, pusty utwor dla potrzeb nagrania.

PLAY/
QO REC STOP O PAUSE

C— NEW L—SYNC START—*

Prosze wybraé brzmienie (strona 29), z ktérego uzyciem zamierzajq Panstwo
dokonaé nagrania.

Prosze nacisngé przycisk [REC].

PLAY/
O REC STOP (O PAUSE

Eaicn

NEW SONG — “—SYNC START—*

Prosze rozpoczqé nagranie.

Nagrywanie zostanie uruchomione w momencie uderzenia pierwszego klawisza.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zakoriczyé nagrywanie.

Pojawi sie komunikat z pytaniem o zapisanie nagrania. Aby zamkng¢ komunikat prosze nacisnaé
przycisk [EXIT].

PLAY/
O REC STOP__ O PAUSE
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Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] odtworzyé nagranie.

PLAY/
Q REC STOP Q) PAUSE

Prosze zapisaé nagranie.

Prosze za pomocq przycisku [SONG SELECT] przywotaé¢ ekran wyboru utworu.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé zakltadke odpowiedniej lokacji (USER, CARD itp.),
w ktérej ma zostaé zapisane nagranie. Aby zapisa¢ je w wewnetrznej pamieci instrumentu, prosze
wybraé USER; dla karty pamieci SmartMedia nalezy wybraé CARD.

Prosze za pomocq przycisku [6 v ] (SAVE) przywotaé ekran nazwy pliku.
Prosze wpisa¢ nazwe pliku (strona 71).

Prosze za pomocgq przycisku [8 a ] (OK) potwierdzi¢ zapis pliku.

Aby odwotac operacje, prosze nacisng¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).

/\ OSTRZEZENIE
Nagrane dane zostang utracone z chwilg wytaczenia zasilania lub wybrania innego utworu. Aby zachowa¢ nagranie nalezy
zapisa¢ je w pamieci uzytkownika lub na karcie.

Kiedy pojawi sie komunikat: ,,Song” changed. Save?/,Song” speichern?/ ,Song” modifié.
Sauv.?/,Song” cambiado. [Guardar?/Salvare ,Song”?

Zarejestrowane dane nie zostaty jeszcze zapisane. Prosze za pomocg przycisku [G] (YES) otworzy¢ ekran
wyboru pliku i zapisa¢ dane. Aby odwota¢ operacje zapisu, prosze nacisng¢ przycisk [H] (NO).

Granie partii akompaniujgcych przy uzyciu technologii
Performance Asistant

Ta funkcja pozwala w tatwy sposéb graé partie akompaniujgce podczas odtwarzania utworu.

BTy

PERFORMANCE
(O ASSISTANT

—_—
T e e | W e
il S S N oo e
Vot oo | 2 = o oDoago
(— b = =] o
RO = e = = o=, bbb,
@ 0OoOO4a | o ]
[(eZ] (o] —

{
© b bhbOhoTnhhbnhhh

kol bkk

Przed rozpoczeciem korzystania z technologii Performance Asistant

Aby mozna byto skorzystaé z technologii Performance Asistant utwér musi zawiera¢ informacje o akordach. Jesli te informacje
znajduja sie w utworze, biezacy akord bedzie wyséwietlany na ekranie gléwnym podczas odtwarzania utworu, pozwalajac
stwierdzi¢, czy informacje o akordach sg zapisane w utworze.

Prosze wybraé utwér (strona 35).

W tym przyktadzie skorzystamy z utworéw w folderze ,Sample Songs”.
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Prosze za pomocq przycisku [PERFORMANCE ASSISTANT] wiqczyé funkcje
Performance Asistant.

SONG
Baitad O REPEAT O TRACKS (O TRACK2 (O TRACK1

CJC I 00 J0] [

PERFORMANCE
QO REC stop O PAUSE REW FF Q AssIsTANT (O GUIDE

e sl <[> ] o] [1]

—NEW SONG — “—SYNC START—

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie
utworu.

PLAY/
QO REC STOP (O PAUSE

“— NEW SONG —? “—sync/ gRT—*

Prosze graé na klawiaturze.

Instrument automatycznie dopasuje efekty gry na klawiaturze do melodii i akordéw utworu, niezaleznie
od naci$nietych klawiszy. Mozliwa jest nawet zmiana brzmienia w zalezno$ci od zagranych dzwiekow.
Prosze sprébowac trzech sposobdw gry opisanych ponize;.

® Granie lewa i prawa rekag ® Granie lewg i prawa reka ® Granie lewa i prawg reka
jednoczes$nie (metoda 1). jednocze$nie (metoda 2). na przemian.

UJ@ @H UJ@ @H %&' @H

Prosze zagra¢ prawa reka Prosze zagra¢ prawa reka kilka Prosze zagra¢ prawa reka trzy
trzy dzwieki jednoczesnie. dzwiekow nastepujacych po sobie. dzwieki jednocze$nie.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zatrzymaé odtwarzanie utworu.

Prosze za pomocq przycisku [PERFORMANCE ASSISTANT] wylqczyé funkcje
Performance Asistant.
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Gra przy uzyciu automatycznego akompaniamentu
(korzystanie ze stylow)

Funkcja automatycznego akompaniamentu pozwala na gre z towarzyszeniem sekcji instrumentalnej — przy pomocy
akordéw granych lewq rekq. Pozwala to tatwo stworzyé wrazenie gry catego zespotu lub nawet orkiestry — pomimo
gry na tylko jednym instrumencie! Automatyczny akompaniament wykorzystuje wzorce rytmiczne styléow. PSR-3000/
1500 wyposazony jest w wiele styléw, takich jak pop, jazz, dance i wiele innych.

Ce=obtoo| 2 = O oooo |
o=sboboobb| 8 = — bbb
() oHtto |° = = =
t it o = 1
© bomtnraboonmo |2 EREEE R e |0 oD o
........... INTRO sssssssssss  sssssssssss MAIN VARIATION sevennnnnns sssssass ENDING/rit.ssssnnns
O8er  OMKOAN O e} e o) o) o) 0 Osrerk O o) 1) oFFoIE oFF”

DDDllllllABCDlumosm

STYLE CONTROL

Granie utworu , Mary had a little lamb” przy wykorzystaniu
automatycznego akompaniamentu

MARY HAD A LITTLE LAMB

Traditional

Styl: Country Pop

C C G C
s 3 21 2 3 2 i s
Vi ‘ ‘ ‘ \ \
y . I - I \ \ \ I I I \ ! !
L e B e — pe—
Y
7€ o o) o)

C C G C Ending
a3 21 2 3 2 3 2 1 v
1J | | | | \ \
V.l [ N [ [ [ [ [ [ [ N { -
[ (an Y [ N1 [ [ [ [ [ N [ r.
\§ : | | o o o : O]
o e @ o s o2
|
. [ )
"t ‘ ' p 3
7 O O a- e

RLLIELILLLI BLLIELILILY LHLHLLL LLIRLIELL)
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W) USER | GARD

STYLE A @ A |"D"-r';2| |Pa 60'sGuitarPop ~ @ F
O RO OBALLAD O panceE O A% O RaB  OcountRy s |P'"!°l 8BeatModern |T::.J BritPopSwing o =
N | | | — e e
0 um_ Osmusoon o S 0 BB 0 womo O ueen ] e o ="
| | ’ 55 s e =
E @ |P_r% BubblegumPop |Pa RockShuffle J
6 | r1 I P3 %I
] 2 HAHE | cut l:\' PASTE | DELETE || SAVE | FOLDER 2

L

BIMIMTY Typ stylu i jego charakterystyka znajduja sie na wy$wietlaczu nad nazwa stylu. Wiecej o charakterystykach styléw na stronie 102.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiedni styl.

BIMIEY Mozna szybko powrdci¢ do ekranu gtéwnego za pomoca dwukrotnego naci$niecia jednego z przyciskéw [A]-[J].

Prosze za pomocq przycisku [AMCP ON/OFF] wiqczyé automatyczny
akompaniament.

Prosze gra¢ akordy w sekcji klawiatury, przeznaczonej dla lewej reki; spowoduje to uruchomienie
automatycznego akompaniamentu.

T =

Prosze za pomocq przycisku [SYNC START] przelqczyé akompaniament

w tryb oczekiwania — w ten spos6b akompaniament uruchomiony zostanie z
chwilg naci$niecia dowolnego klawisza.

ACMP Nz
@ ON/OFF —@SHRT

3 6

Po zagraniu akordu lewq rekq sekcja akompaniamentu rozpocznie dziatanie.

Prosze gra¢ lewa rekg akordy, za$ prawg — melodie.

BIYY Palcowanie akordow
Akordy akompaniamentu mozna gra¢ na siedem réznych sposobow (strona 102).

JJUWAGA |

Prosze uzyé odpowiedniego zakonczenia utworu, naciskajqc przycisk [END-
ING] w punkcie utworu oznaczonym ,Ending”.

Po odegraniu frazy konczacej akompaniament zatrzymuije sie.

Rézne style

Lista dostepnych styléw znajduje sie w ksiazeczce ,Data List”.

Szybka zmiana tempa stylu podczas gry (funkcja TAP)

Tempo akompaniamentu moze by¢ zmienione podczas gry za pomoca dwukrotnego uderzenia przycisku TAP
w zgdanym tempie.

Okreslanie punktu podziatu klawiatury (miedzy sekcja prawej i lewej reki)

Wiegcej na stronie 105.

Wiaczanie i wytaczanie czutosci klawiatury podczas korzystania ze stylow (Style Touch)

Wiegcej na stronie 106.
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Regulacja pozioméw gtosnosci dzwieku z klawiatury i stylu
Mozliwe jest dostosowanie poziomdw gtosnosci stylu oraz dzwiekéw granych na klawiaturze.

Prosze za pomocg przycisku [BALANCE] przywotac ekran regulacji gtosnosci.

Prosze za pomoca przycisku [2 a ] ustali¢ poziom gto$nosci stylu. Prosze za pomocg przycisku
[6a +] ustali¢ poziom gto$nosci klawiatury (RIGHT 1).

Prosze za pomoca przycisku [EXIT] opuscié¢ ekran regulaciji gto$nosci.

Odmiany wzorcéw

Podczas gry mozna wykorzystac¢ frazy zaczynajace i konczace, jak rowniez odmiany rytmiczne i akordowe styléw,
nadajac wykonaniu dynamiczny i profesjonalny charakter. Akompaniament oferuje kilka odmian w zaleznosci od
sytuacji: rozpoczynania utworu, podczas gry oraz na zakonczenie utworu. Prosze wyprébowaé odmiany i taczy¢
je w dowolny sposéb.

Rozpoczynanie gry

TAP TEMPO

O

e ACMP . oTs AU LTTTTTRTT INTRO svssusannas  sassnsnnans MAIN VARIATION sssasnnnnns  wessssss ENDING /Tit.sxsssess SYNG START/

QIN/7OUT O éﬁ%FF Oa‘m O ?\\Lﬂmu O O O O O O O OBrReaAk O O O O%‘EO START (O STOP

DDDDIIIIIIABCD|"“|@

STYLE CONTROL

»>/n

K

® Start/Stop
Akompaniament rozpoczyna gre po nacisnieciu przycisku STYLE CONTROL [START/STOP].

® |ntro

Fraza rozpoczynajaca utwor (przygrywka). Kazdy styl jest wyposazony w trzy takie frazy. Po zakonczeniu frazy
akompaniament automatycznie przechodzi do sekcji gtéwnej (main) stylu (strona 48).

Prosze za pomocg przycisku INTRO [I]-[lll] wybra¢ odpowiedni wariant przygrywki przed rozpoczeciem grania,
a nastepnie prosze nacisngé przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] aby rozpocza¢ odtwarzanie stylu od
wybranej przygrywki.

® Synchro Start

Pozwala rozpoczaé odtwarzanie akompaniamentu dopiero po nacisnieciu jakiegokolwiek klawisza.
Prosze nacisna¢ przycisk [SYNC START] kiedy akompaniament jest wytaczony; aby rozpocza¢ odtwarzanie akom-
paniamentu, prosze zagra¢ akord w sekcji klawiatury przeznaczonej dla lewej reki.

® Fade In

Wariant ten pozwala rozpoczaé odtwarzanie stylu od ptynnego zwiekszania gto$nosci.
Prosze nacisnaé przycisk [FADE IN/OUT] kiedy akompaniament jest wytaczony, a nastepnie prosze nacisnaé
przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] aby rozpoczaé odtwarzanie stylu.

® Tap

Pozwala ,nabi¢” tempo stylu i automatycznie rozpocza¢ jego odtwarzanie. Wystarczy nacisna¢ przycisk [TAP]
(cztery razy dla metrum 4/4) aby rozpoczaé odtwarzanie stylu w tempie, ktore zostato nabite.

-] UWAGA | Dzwiek perkusyjny uzywany w funkcji TAP oraz jego gto$no$¢ mozna ustawi¢ z ekranu:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [« ] CONFIG 1 — [B] 4 TAP

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Podczas gry

ACMP oTS AUTO SYNC _ SYNC START/
Qon/oFF - QUNKOQFILLIN O O O O O O O OBREAK O O O (Os10P O START (O STOP

DDDIIIIIIABCDIumg

STYLE CONTROL

»>/u

d

® Main

Odmiana stylu stosowana podczas grania utworu. Odtwarza kilkutaktowy wzorzec akompaniamentu, zapetlajac
sie bez konca. Kazdy styl posiada cztery gltdbwne odmiany. Odmiany mozna wybieraé, naciskajac przyciski MAIN
[A]-[D] podczas odtwarzania stylu.

® Fill In

Sekcje fill-in (przejscia) pozwalajg doda¢ wariacje dynamiczne i rytmiczne do akompaniamentu, dzieki czemu
wykonanie brzmi zywiej i bardziej zawodowo. Prosze nacisna¢ przycisk [AUTO FILL IN] przed rozpoczeciem odtwa-
rzania lub podczas odtwarzania stylu. Teraz wystarczy po prostu nacisng¢ jeden z przyciskow MAIN VARIATION
(A, B, C, D), a wybrane przejscie zostanie automatyczne w wykonanie stylu (AUTO FILL), ozywiajac go. Po
zakonczeniu przejécia akompaniament powraca do wybranej sekcji gtéwnej (A, B, C, D). Nawet jesli funkcja [AUTO
FILL IN] jest wytaczona, nacisniecie przycisku odpowiadajgcego wybranej sekcji automatycznie odtwarza przejscie
i powraca do sekcji gtéwne;.

® Break

Sekcja ta dodaje do akompaniamentu frazy o odmiennej charakterystyce dynamicznej, nadajgc akompaniamentowi
bardziej zywiotowy charakter. Prosze nacisng¢ przycisk [BREAK] podczas odtwarzania stylu.

Zakonczenie gry

FADE  _ACMP 0TS _ AUTO Cttererter INTRO teeessnsans sssnssannss MAIN VARIATION ssevesennne  sevesses ENDING /rit. s ssensns VNG SYNG START/

QIN/7OUT O Sﬁ%rr O EILSK O ‘F\Ill{.ll:clN O O O O O O O QOsBrEAK O O O O gror’ QOsTaRT O sToP

DDDD'"IHABCDIIIIIIQ

STYLE CONTROL

»>/n

d

® Start/Stop

Zatrzymuje odtwarzanie stylu w momencie nacisniecia przycisku STYLE CONTROL [START/STOP].

® Ending

Uzywany do zakanczania utworu. Kazdy styl posiada trzy takie frazy. Po zakonczeniu tej frazy odtwarzanie stylu
zostaje zatrzymane. Prosze nacisng¢ przycisk ENDING/rit. [1]-[lll] podczas odtwarzania stylu. Aby uzyskac¢ efekt
ritardando (stopniowego zwalniania tempa), prosze nacisnaé ten sam przycisk ENDING/rit. podczas odtwarzania
frazy kohczacej.

® Fade Out

Ta sekcja zakohczy¢ odtwarzanie stylu wyciszeniem. Prosze nacisng¢ przycisk [FADE IN/OUT] podczas odtwarzania
stylu.

BIIIY  Wiecej szczegdtéw na temat ustawiania czasu trwania sekcji fade-in oraz fade-out znajduje sie na stronie 104.

Inne

........... INTRO tsvsvnesnss  svnssussnes MAIN VARIATION sevevnnnnnn sssssass ENDING/rit. esnanuns SYNG _ SYNC. START/

O Sﬁ%rr O [L)lTNsK O éﬂcl)u O (@] O O O O O Osreak O O O QOstoP OSTART O STOP

L e fm]fale]c]o] |1 |||’B>/.

STYLE CONTROL

® Synchro Stop

Wiaczenie funkcji Synchro Stop pozwala uruchamiac i zatrzymywaé odtwarzanie stylu poprzez naciskanie i zwal-
nianie klawiszy (w sekcji akordowej klawiatury). Pozwala to ubarwi¢ wykonanie akcentami dynamicznymi i rytmicz-
nymi. Prosze nacisna¢ przycisk [SYNC STOP] podczas odiwarzania akompaniamentu.

BIIIYY . Korzystanie z funkcji Synchro Stop naciskajac i zwalniajac klawisze (Synchro Stop Window)
Wiecej szczegétéw na stronie 106.

* Ustalanie sekcji akompaniamentu na Intro lub Main (Section Set)
Przyktadowo — po wybraniu sekcji Intro mozna rozpoczynaé kazdy z wybranych styléw od przygrywki (strona 106).
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Diody przyciskéw sekcji (INTRO/MAIN/ENDING itp.)

* Zielona
Sekcja nie zostata wybrana.
» Czerwona
Sekcja zostata wybrana.
* Wyltaczona
Sekcja nie zawiera danych i nie moze by¢ uzywana

Podtrzymanie brzmienia partii LEFT (Left Hold)

Funkcja ta powoduje podtrzymanie dzwiekoéw partii LEFT nawet po zwolnieniu klawiszy. Brzmienia ciggte
(takie jak smyczki) bedg podtrzymane, natomiast brzmienia punktowe (takie jak fortepian) bedg dtuzej
wybrzmiewaty (tak, jakby uzyto pedatu sustain). W ten sposéb mozna wzbogaci¢ akompaniament i nada¢
mu bardziej zywy charakter.

........... PART SELECT svevasanans

Prosze za pomoca przycisku PART ON/OFF [LEFT] wigczy¢ partie lewej Gite " " Oroar Gricirs
k. ee [T L] [Ty

LEFT
Q#op O LEFT O RIGHT1 O RIGHT2

Prosze za pomoca przycisku [LEFT HOLD] witaczy¢ podtrzymanie brzmie- [D | I I “
2

nia lewej reki.

........... PART ON/OFF *=+sssesess

Sposoby grania (palcowania) akordéw stylu

Nauka dzwiekéw akordowych

Jesli znana jest nazwa akordu, ale nieznane sg dzwieki, z jakich sie sktada, PSR-3000/1500 moze ,,podpowiedzie¢”
wiasciwe dzwieki (funkcja Chord Tutor).

Prosze przywolaé ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING — TAB [ « ][ » ] CHORD FINGERING

Prosze za pomocq przycisku [6 ~ v ] okreéli¢ diwiek podstawowy akordu.

STYLE SETTING/SPLIT POINT,/CHORD FINGERING
STYLE SETTIHGSSPLIT POXAT LTI GRS G
GHORD TUTOR <FIHGERED:

HULTI FINGER:
Both Sinale Finser
and Finsered are CHORD HAHE :C
Fossible. For Sinsle
Finser. rress the
whitesblack kew(=)
closest to the root
note.

_________ R - === [—

————TVPE & ROOT TVPE——
SINGLE FINGER ' T—
! [ 6
FINGERED ] uz
FINGERED 0N BASS Er H7#1L
[AY] AY ]

TR

2 3

Prosze za pomocq przyciskéw [7 « v]/[8 ~ ~] okreéli¢ typ akordu.

Dzwieki sktadajace sie na akord zostang pokazane na wys$wietlaczu.

|2 UWAGA | Wyswietlane dzwieki odpowiadaja trybowi Fingered, niezaleznie od wybranego typu palcowania (strona 103).
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Automatyczne dobieranie ustawien do wybranego stylu (funkcja

One Touch Setting)

Wygodna w uzyciu funkcja One Touch Setting oferuje gotowe ustawienia brzmien i efektéw idealnie dopasowane
do aktualnie wybranego stylu. Kazdy ze styléw fabrycznych dysponuje czterema ustawieniami, ktére mozna
przywotywac naciskajac jeden z przyciskéw ONE TOUCH SETTING. Jesli wybrano juz styl, ustawienia One Touch

Setting wybiorg réwniez odpowiednie brzmienie dla stylu.

Prosze wybraé styl akompaniamentu (str. 46).

Prosze nacisngé jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-[4].

©) O [©) @)

Za pomoca funkcji przywotywane sg rézne ustawienia (brzmienia, efekty
itd.) dopasowane do aktualnie wybranego stylu akompaniamentu. 11234
Jezeli akompaniament jest zatrzymany, woéwczas automatycznie — ONE TOUCH SETTING —

uruchamiane sg funkcje ACMP i SYNC. START.

G

W momencie uderzenia akordu w sekcji sterowania uruchamiany jest

automatyczny akompaniament.

B[y  Blokowanie parametréow

Niektore parametry (np. efekty, punkt podziatu itp.) mozna ,zablokowac¢”, dzigki czemu bedzie mozna zmieni¢

ich wartoéci tylko z poziomu panelu (strona 131).

Przydatne wskazowki dla ustawien One Touch Setting

LINK].
2] UWAGA | Ustawianie parametréw czasowych funkcji OTS Link

® Zapisywanie ustawien

Prosze ustali¢ parametry (styl, brzmienie, efekty itp.) wg uznania.
Prosze nacisna¢ przycisk [MEMORY].
Prosze nacisngé¢ jeden z przyciskow ONE TOUCH SETTING [1]-

[4].
Na wyswietlaczu pojawi sie komunikat o zapisie ustawien panelu.

stylu i zapisa¢ ustawienia panelu w pliku stylu (strona 67).

/\ UWAGA!

wykonaniem operacji zapisu.

Prosze za pomocg przycisku [F] (YES) przywota¢ ekran wyboru

Parametry One Touch Setting moga by¢ zmieniane na dwa rézne sposoby (strona 106).

Ustawienia One Touch Setting mozna réwniez tworzyé samodzielnie.

MEMORY

%

2

® Automatyczna zmiana ustawien OTS przy zmianie odmiany gtéwnej — funkcja OTS Link

Wygodna w uzyciu funkcja OTS Link automatycznie dokonuje wyboru nowej konfiguraciji OTS przy zmianie
odmiany gtéwnej akompaniamentu (A-D). Aby wigczy¢ funkcje OTS Link, prosze nacisngé przycisk [OTS

0O o o o
12| 3]| 4

— ONE TOUCH SETTING —

3

Ustawienia panelu zapamietane pod przyciskami OTS zostang utracone, jesli zmieni sie styl lub wytaczy zasilanie przed
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Przyciski Multi Pad

Dzieki Multi Padom mozna wykorzysta¢ zarejestrowane krétkie frazy rytmiczne i melodyczne dla urozmaicenia
partii wykonywanych na klawiaturze.

Multi Pady sq pogrupowane w banki sktadajgce sie z czterech komérek. PSR-3000/1500 oferuje podreczng pamieé
gotowych fraz/sekwencji muzycznych wiasciwych dla réznych gatunkéw.

Gra z uzyciem przyciskéw Multi Pads

Prosze za pomocgq przycisku [MULTI PAD SELECT] przywotaé ekran wyboru
banku Multi Pad, a nastepnie wybraé zqdany bank.

MULTI PAD

23] USER | GARD

A ¢ |%Eﬁﬂﬁﬂ] |% Dancefloor ) F

o) MU%‘ PAD SONTR%L sTop CY — |% HipHop2 |% Garage ™ G
1 2 3 4 :] c o |% New R&B |% Add Groove S H

D % |% Rap Beat |% Drum'n'Bass ) [g] |

E [:J |% Heavy Shuffle |% So 80°s E] J

B MULTIPAD

| 1 | p3 7] [ L

HAHE GUT GOPY || PASTE [ |DELETE] SAVE | FOLDER W EDIT

T

Prosze za pomoca przyciskow [1 a ]-[6 a ] wybraé¢ odpowiednie strony menu (P1 — P6) bankéw Multi
Pad, a nastepnie za pomoca przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiedni bank.

Prosze nacisngé jeden z przyciskow MULTI PAD CONTROL [1]-[4] aby

odtworzyé fraze Multi Pad.
Odpowiednia fraza (w tym przypadku — dla Padu 1) bedzie odiwarzana w cato$ci natychmiast po
nacisnieciu przycisku. Aby zatrzymac fraze, prosze nacisna¢ i zwolni¢ przycisk [STOP].

MULTI PAD CONTROL
O O @) @) STOP

11121 3| 4

U

Wystarczy nacisna¢ przycisk dowolnego Multi Padu, aby rozpocza¢ odtwarzanie odpowiadajacej
mu frazy w aktualnie ustalonym tempie. Mozna nawet odtwarzaé dwie, trzy, a nawet cztery frazy
jednoczesnie. Nacisniecie przycisku Multi Pad podczas odtwarzania frazy spowoduje zatrzymanie
odtwarzania i rozpoczecie go od poczatku.

® Kolory Multi Padow

e Zielony Odpowiadajacy Pad zawiera dane (fraze).

e Czerwony  Odpowiadajgcy Pad jest odtwarzany.

® Dane Multi Padéw

Multi Pady zawierajg dane dwdch rodzajow. Niektore typy sg odtwarzane jednokrotnie po naci$nieciu przycisku. Inne
beda odtwarzane w petli, dopoki nie zostanie nacisniety przycisk [STOP].

® Zatrzymywanie odtwarzania Multi Padow

¢ Aby zatrzymac¢ wszystkie aktualnie odtwarzane frazy prosze wcisng¢ i zwolni¢ przycisk [STOP].
¢ Aby zatrzyma¢ wybrang fraze lub frazy prosze, przytrzymujac wcisniety przycisk [STOP] nacisng¢ przycisk lub
przyciski odpowiadajgce frazom, ktérych odtwarzanie ma by¢ zatrzymane.
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Korzystanie z funkcji Chord Match

Wiele fraz Multi Pad to akordy badZ melodie, w zwigzku z tym moga by¢ dostosowane do akordéw granych lewa
reka. Podczas odtwarzania stylu, kiedy wtgczony jest przycisk [ACMP] wystarczy zagraé akord lewg reka i nacisngé
jeden z Multi Padéw — funkcja Chord Match automatycznie dobierze odpowiednie wysokosci dzwiekéw do granych
akorddw. Z funkcji tej mozna réwniez korzysta¢ kiedy akompaniament jest zatrzymany (jesli uzywa sie funkcji
Stop Accompaniment). Prosze pamietaé, ze funkcja Chord Match nie ma wptywu na niektére frazy.

——— MULTI PAD CONTROL — W tym przyktadzie fraza Padu 2
o o o O STOP przed odtworzeniem zostanie
+ 1 2 3 4 przetransponowana do tonacji F-dur.
Prosze wyprébowac inne akordy

— - i} podczas odwtarzania fraz Multi Pad.

Przywolywanie najlepszych ustawien dla kazdego
utworu — funkcja Music Finder

Jesli chcemy wykonaé utwér okreslonego rodzaju, ale nie wiemy jakie brzmienie i styl akompaniamentu wybraé —
funkcja Music Finder przyjdzie nam z pomocq. Wystarczy sposréd wpiséw Music Findera wybraé rodzaj muzyki, jaki
chcemy wykonywaé, a instrument sam dobierze odpowiednie dla tego gatunku ustawienia.

Nowe wpisy moga by¢ tworzone poprzez edycje juz istniejgcych (strona 109).

MUSIC FINDER
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BTN  Dane (rekordy) Music Findera to nie to samo co dane utworéw — nie mozna ich odtwarzaé.

Prosze za pomocq przycisku [MUSIC FINDER] przywotaé ekran Music

Fo
indera.
-~ TAB b
MUSIC FINDER
ABN FAVORITE | SEARCH1 | SEARGH 2
[ HUSIG STYLE BEEAT[TEHPOD
£ Second Waltz VierneseWsitz [3-4| 240 SORTBY
69 Surnrers Long RootRock d-4| 144 HUSIC 2
& Boy From The Country [Bluearass 2-4| 150 SORT ORDER
MUSIC FINDER ABrandMew Day Of & ~ | DiscoPhilly LEC IR F4 1] ASCENDING

A Bridge To Cross Troube (MovieBallad d-d 80
A Eright & Guiding Light  |EasyListening |d-d I
A Cozy Life InTtaly OrganBallad da-4q &8
A Day Out InBangor 6-8tdarch 68 124
A Divorce In The Country |[CountrySwing | d-d| 126
AFeeling Of Love Tonig~ (2BeatBallad [ ] T8
AFeeling Of Lowve Tonig~ |MovieBallad 4-4 &

] AFire Lighter Unplugged 4-4| 118
A GreatWay To Spend T~ |Rumba 4-4| 102
A Greek Called Zorba Showtune 4-d4 0

TEWPO LOGK
(oY ] av J iV | OFF

| =i
T
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Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ][ » ] wybraé zakiadke ALL.
Zaktadka ALL zawiera wpisy fabryczne.

Prosze za pomocq czterech kategorii wybraé odpowiedni rekord. Rekordy
mozna wybieraé za pomocq przyciskéw [24a v]/[3a ~].

2 UWAGA | * Rekord mozna wybra¢ réwniez za pomoca pokretta [DATA ENTRY], potwierdzajac wybér przyciskiem [ENTER].
* Wyszukiwanie rekordow
Music Finder jest wyposazony w wygodng funkcje wyszukiwania, pozwalajacg btyskawicznie przywota¢ rekordy
spetniajace zadane kryteria, np. tytut lub stowo kluczowe (strona 107).

® MUSIC ..... Zawiera tytut utworu oraz gatunek muzyki, charakteryzujacy dany rekord; pozwala szybko odnalez¢
wybrany styl.
BIIITY  Alfabetyczne przegladanie utworow

Przy sortowaniu rekordéw wg tytutu prosze uzy¢ przyciskéw [1a v ] do przechodzenia miedzy
rekordami w kolejnoéci alfabetycznej. Jednoczesne naci$niecie przyciskdéw [ v ] powoduje przejscie
do pierwszego utworu.

® STYLE....... Styl fabryczny przypisany do rekordu.

BIIY  Alfabetyczne przegladanie utworéw
Przy sortowaniu rekordéw wg stylu prosze uzy¢ przyciskdéw [4 a v ]/[5a v ] do przechodzenia migdzy
rekordami w kolejnosci alfabetycznej. Jednoczesne naci$niecie przyciskdéw [« v ] powoduje przejscie
do pierwszego utworu.

® BEAT ....... Oznaczenie metryczne przypisane do rekordu.

® TEMPO ..... Tempo przypisane do rekordu.

Prosze graé na klawiaturze.

Prosze zauwazy¢, ze ustawienia panelu zostaty automatycznie zmienione, aby dopasowa¢ je do
gatunku wybranego rekordu.

BIIIYY .« Tempo Lock

Funkcja Tempo Lock pozwala unikng¢ zmian Tempa podczas odtwarzania stylu po wybraniu innego rekordu. Aby wiaczy¢
funkcje Tempo Lock nalezy uzy¢ przyciskdéw [6a v ]/[7 « v ] (TEMPO LOCK) na ekranie Music Findera.

* Parameter Lock

Niektére parametry (np. efekty, punkt podziatu itp.) moga zosta¢ zablokowane tak, ze mozna bedzie je zmieniaé tylko z
poziomu panelu (strona 131).

Sortowanie rekordéw

Prosze za pomoca przycisku [F] (SORT BY) uporzadkowac rekordy.
d rekordy sg posortowane wg tytutu.

.. rekordy sg posortowane wg stylu.

rekordy sg posortowane wg oznaczeh metrycznych.
rekordy sg posortowane wg tempa.

Zmiana porzqgdku sortowania
Prosze za pomoca przycisku [G] (SORT ORDER) zmieni¢ porzadek sortowania (rosngco lub malejgco).
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S;piewanie podczas odtwarzania utworu (Karaoke) lub
podczas gry na zywo

Jesli wybrany utwér posiada dane tekstowe, mozna je prezentowaé na wyswietlaczu podczas odtwarzania utworu,
co znacznie ulatwia $piewanie. Ponadto mozna wykorzystaé gniazdo MIC/LINE IN PSR-3000 do podtqczenia
mikrofonu.

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY
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Podigczanie mikrofonu (tylko PSR-3000)
Prosze sie upewnié, ze uzywa sie zwyklego mikrofonu dynamicznego.
Prosze ustawié pokretio [INPUT VOLUME] na tylnym panelu w pozycji minimalnej.

Prosze podiqczyé mikrofon do gniazda [MIC./LINE IN].

BITIY  Prosze zawsze ustawiaé pokretto [INPUT VOLUME] w pozyciji
minimalnej, jesli do gniazda [MIC./LINE IN] nie jest podtaczone
zadne urzadzenie. Poniewaz gniazdo [MIC./LINE IN] jest bardzo
czute, moze sta¢ sig zrédtem niepozadanych szumoéw.

3
MIC LINE INPUT

[l mic/
VOLUME LINE IN

Prosze przestawié przelqgcznik [MIC. LINE] w pozycji ,MIC.”.

Jesli mikrofon posiada zasilanie, prosze je najpierw wlqczyé. Prosze
$piewajgc ustawié poziom sygnatu za pomocq pokretia [INPUT VOLUME].

Podczas ustalania poziomu sygnatu prosze zwraca¢ uwage na diody SIGNAL
i OVER. Dioda SIGNAL oznacza obecnos$¢ sygnatu audio — prosze zatem tak
ustawi¢ poziom, aby podczas $piewania dioda byfa wigczona. Dioda OVER
oznacza przesterowanie sygnatu — prosze zatem tak ustawi¢ poziom, aby podczas
$piewania dioda byta wytgczona.

Wytgczanie mikrofonu
Prosze ustawi¢ pokretto [INPUT VOLUME] na tylnym panelu w potozeniu minimalnym.
Prosze odtaczy¢ mikrofon od gniazda [MIC./LINE IN].

|2 UWAGA | Prosze ustawi¢ pokretto [INPUT VOLUME] w potozeniu minimalnym przed wytaczeniem zasilania.
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Spiewanie wyséwietlanego tekstu
Prosze sprébowac $piewacé wyswietlany tekst utworu.

Prosze wybraé utwér (strona 35).

Prosze za pomocq przycisku [KARAOKE] wlqczyé wyswietlanie tekstu.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] uruchomié odtwarzanie utworu.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zakonczyé odtwarzanie utworu.

Wyswietlanie tekstu utworu na telewizorze (PSR-3000)

INPUT telewizora.

Jesli to potrzebne — prosze odpowiednio ustali¢ rodzaj sygnatu
(NTSC lub PAL) wysylanego do telewizora.

Prosze przywota¢ ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

Tekst wys$wietlany na ekranie moze by¢ réwniez wysytany przez ztacze VIDEO OUT.

Prosze za pomocg odpowiedniego kabla potgczyé zigcze [VIDEO OUT] PSR-3000 ze zigczem VIDEO

®

Prosze za pomoca przycisku [1 a ] ustali¢
rodzaj sygnatu.

1 2
~ FOOT PEDAL —

VIDEO OUT

)

4

] UWAGA | * Jesli tekst jest nieczytelny

Jesli tekst wydaje sie znieksztatcony lub niewyrazny, byé moze nalezy przestawi¢ ustawienie Lyrics Language na warto$¢
»international” lub ,Japanese” (ekran Song Setting: [FUNCTION] — [B] SONG SETTING). Ustawienie to moze zosta¢

zapisane jako cze$¢ danych utworu (strona 160).
* Zmiana obrazka tta (PSR-3000)

Tto, na ktdérym prezentowany jest tekst, moze zostaé¢ zmienione. Prosze za pomocg przyciskéw [7 a v ]/[8a v ]
(BACKGROUND) na ekranie Lyrics przywota¢ ekran wyboru tfa, a nastepnie wybra¢ odpowiedni obrazek. Prosze

za pomocg przycisku [EXIT] opusci¢ ekran wyboru ta.

* Zmiana tekstu
W razie koniecznosci do tekstu mozna wprowadzi¢ zmiany (strona 164).

Funkcje przydatne przy Karaoke

Zmiana tempa > strona 34
PSR-3000/1500
Transpoozycja > ponizej
Stosowanie efektéw dla glosu > strona 56
Dodawanie harmonii do gtosu > strona 56 PSR-3000
Cwiczenie $piewu (Vocal Cue TIME) > strona 139
Transpozycja
Jesli tonacja utworu nie jest odpowiednia, mozna jg zmienié:
* Aby dokona¢ transpozycji w gore o pét tonu......... Prosze nacisna¢ przycisk TRANSPOSE [+].
* Aby dokona¢ transpozycji w dét o p6t tonu ........... Prosze nacisna¢ przycisk TRANSPOSE [-].
* Aby zrezygnowac z tranSpozyCji ......ccccerervereerenruns Prosze nacisna¢ przyciski TRANSPOSE [-] i [+] jednoczes$nie.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika

55



Aby opusci¢ ekran Transpose, prosze nacisng¢ przycisk [EXIT].

EXIT

TRANSPOSE TRANSPOSE
-+ MASTER
13 M 1 ‘

— ReseT —

Stosowanie efektéw dla gtosu (PSR-3000)

Gios $piewajgcego mozna przetworzy¢ za pomocg efektow.

Prosze za pomocq przycisku [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] przywotaé
ekran Mic Setting.

MIC/ MIC SETTING/
LINE IN  VOCAL HARMONY

O O
SIGNAL OVER

Prosze za pomocq przyciskéw [4a +v]/[5a v ] wlqczyé procesor efektéw.

BTy  Wybor typu efektu
Typ efektu mozna wybra¢ na ekranie Mixing Console (strona 90).

Dodawanie harmonii do gtosu (PSR-3000)

Gios $piewajgcego mozna wzbogacic¢ o gtosy harmonizujace.

Prosze wybraé utwér, zawierajgcy dane akordowe (strona 35).

Jesli utwoér zawiera takie dane, oznaczenie aktualnego akordu bedzie wyswietlane na ekranie Main
podczas odtwarzania utworu, pozwalajac stwierdzi¢, czy utwor zawiera takie dane, czy nie.

Prosze za pomocq przycisku [MIC SETTING/VOCAL HARMONY] przywotaé
ekran harmonii wokalnych (Vocal Harmony) Setting.

MIC SETTING/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHY: OH

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

MIC/
LINE IN e — n —
O O TVYPE —| 4
SIGNAL OVER
HIC SETTING

2

3
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Prosze za pomocq przyciskéw [6a v ]/[7 a v] wlqgczyé harmonie wokalne.

Prosze za pomocq przycisku [H] przywotaé ekran wyboru typu harmonii
wokalnych.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé typ harmonii.

Wiecej szczegdtéw na temat typdw harmonii znajduje sie w ksigzeczce ,Data List”.

VOCAL HARMONY TYPE
A % |I.JCountryQuar |{.JStd Duet ] —
B A | £ ClsdMenQuar Fil|M enChoir] s
c I |LJ MixAcapQuar |LJ ClosedChoir H
D A | &5 WomenChoir & Girl Duet N !] |
Y| L4 JazzSisters 44| SpdyMouse s

P3 P& P7

DELETE' | SAVE

Prosze za pomocq przycisku [ACMP ON/OFF] wlqczyé automatyczny
akompaniament.

Prosze nacisngé przycisk SONG [PLAY/PAUSE] i $piewaé do mikrofonu.

Gtosy harmonizujgce ,$piewajg” zgodnie z danymi akordowymi.

Regulacja pozioméw glosnosci diwieku z mikrofonu i utworu (PSR-3000)
Mozliwe jest dostosowanie poziomoéw gto$nosci utworu oraz dzwieku z mikrofonu.

Prosze za pomocg przycisku [BALANCE] przywotaé ekran regulacji gto$nosci.

Prosze za pomocag przycisku [4 « v ] ustali¢ poziom sygnatu z mikrofonu. Prosze za pomoca przycisku
[1a +] ustali¢ poziom gtosnosci utworu.

Prosze za pomoca przycisku [EXIT] opusci¢ ekran regulacji gtosnosci.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Funkcje przydatne przy $piewaniu i graniu na zywo

PSR-3000/1500

Zmiana tonacji (transpozycja) > ponizej

Prezentacja zapisu nutowego na wyswietlaczu, a tekstu na telewizorze » strona 58 PSR-3000
Zapowiedzi miedzy utworami > strona 59

Sterowanie rytmem odtwarzania za pomocgq gtosu (Karao-Key) » strona 139 PSR-3000/1500

Zmiana tonacji (transpozycja)

Mozliwe jest dostosowanie zaréwno utworu, jak i klawiatury do konkretnej tonacji. Np. utwor jest w tonacji F-dur,
a wygodniejsza do $piewania jest tonacja D-dur, zas do gry — C-dur. Aby dopasowa¢ tonacje, nalezy ustawi¢
parametr Master Transpose na ,,0”, Keyboard Transpose na ,2”, zas Song Transpose na ,-3”. W ten sposob
klawiatura zostanie przestrojona wyzej, a utwor nizej, dzieki czemu dopasuja sie do tonacji Spiewu.

Prosze przywolaé ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [D] CONTROLLER — TAB [ » ] KEYBOARD/PANEL — [B] TRANSPOSE ASSIGN

Prosze za pomocq przyciskéow [4a v ]/[5 a v] wybraé odpowiedni typ
transpozycji.

Dostepne sg nastepujace typy, z ktérych mozna wybraé najlepiej pasujacy:

e KEYBOARD

Transponuje brzmienie i styl kontrolowane z klawiatury (zmienia réwniez wysoko$¢ dzwiekdw
granych w sekcji akompaniamentu).

® SONG
Transponuje odtwarzane dane utworu.
® MASTER
Transponuje wszystkie dzwieki generowane przez PSR-3000/1500.

Prosze za pomocq przyciskéow TRANSPOSE [+]/[-] dokonaé odpowiedniej
transpozycji.

Transpozycji dokonuije sie w krokach pottonowych.
Aby wyzerowac ustawienie transpozycji, prosze nacisna¢ przyciski TRANSPOSE [+] i [-] jednoczes$nie.

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] opuscié ekran Transpose.

Prezentacja zapisu nutowego na wys$wietlaczu, a tekstu na

telewizorze

Ta wygodna funkcja pozwala prezentowaé zapis nutowy na wyswietlaczu, uzywajgc telewizora do wyswietlania
tekstu utworu (strona 55), np. dla $piewajgcej publicznosci.

Prosze przywotaé ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [G] VIDEO OUT

Prosze za pomocq przyciskéw [3 2 ]/[4 ] wybraé LYRICS.
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Zapowiedzi miedzy utworami

Funkcja ta $wietnie nadaje sie do zapowiadania kolejnych utworéw podczas wystepdw na zywo. Podczas $piewania
czesto wykorzystuje sie efekty lub harmonie. Jednak podczas moéwienia efekty te nie sg potrzebne. Za pomoca
funkcji TALK mozna je zatem pomingé.

Przed rozpoczeciem wystepu prosze za pomocq przycisku [MIC. SETTING/
VIOCAL HARMONY] przywotaé ekran MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/V¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
1 |HIC EFFECT:OFF
VOCAL HARHOHRY: OH

Mic/ MIC SETTING/ Uocn}.\l’ggﬂm'
LINE IN  VOCAL HARMONY

O O
o m

THEEEEE:
PRk

Prosze za pomocq przyciskéw [24a v]/[3 4 v] (TALK) wiqczyé funkcje TALK.

BIIIMY  Funkcja TALK moze by¢ dostosowana do indywidualnych potrzeb, np. do stosowania odpowiednich efektow
takze podczas méwienia (strona 187).
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Podstawowe operacje

Wybrany jezyk jest réwniez
wykorzystywany podczas
wys$wietlania komunikatow.

Wybieranie jezyka
komunikatow

Jezyk, w ktérym beda wyswietla-
ne komunikaty mozna wybraé¢ na

ekranie Help (patrz wyzej).

Korzystanie z podstawowych funkcji
(funkcja Help)

Funkcja Help przedstawia podstawowe mozliwosci instrumentu. Prosze je wyproé-
bowaé, postepujac zgodnie ze wskazéwkami na ekranie Help.

1 Prosze za pomocg przycisku [HELP] przywota¢ ekran Help.

~d TAB

——
COHTERTS:

Playms \"OICES

Playmg the ¥oice Demos
Flaying with the Songs
MENU Song Flavback
HELP FUNCTION CREATOR RECORDING Displaying Music Score
D D D ISONG » One=Hand Practice
MULTI PAD Performance assistant technology
Recording your Perfarmance
Recording your Performance

] Auto Accompaniment Feature [_JIIPE
.'f-\uto Accompaniment Feature GERHAR
Sing along - Karacke style! FRENCH
Connecting a Microphona SPAHISH

Singing with the Lyrics DlsDIay IIIILIIIII

I I I I I I I i

3

2 Prosze za pomocq przyciskéw [6 a v |/[7 ~ v ] wybraé
odpowiedni jezyk (jesli to konieczne).

3 Prosze za pomocq przyciskow [1 a v ]-[5a v ] wybrad
interesujgcg Panstwa funkcje.

4 Prosze za pomocq przycisku [8 ~ v ] potwierdzi¢ wybér.
Pojawi sie ekran objasniajacy dziatanie funkciji.
Prosze za pomocg przyciskéw TAB [« ][ » ] przechodzi¢ miedzy stronami
(jesli jest kilka stron — pojawia sie wtedy odpowiednie zaktadki ,,P1”, ,P2” itd.).
5 Prosze za pomocq przycisku [EXIT] powréci¢ do poprzedniego
ekranu.

Komunikaty wyswietlane na ekranie

Podczas pracy z instrumentem na ekranie pojawiajg sie komunikaty (informacja
lub prosby o potwierdzenie). Kiedy pojawi sie komunikat, prosze nacisna¢ jeden
ze wskazanych przyciskow.

UTILITY

COWFIG 1 | COWFIG 2 (130 0) OMHER | SWSTEH RESET

A [— e m =)
| Are you sure you want to format this
Y i— device (CARD)? [ no J(§
| Make sure there is no important data
¢ 4 in the disk before formatting; N H
[— l otherwise all data will be deleted. @
o i S !
3 — o g

IJIIGIII.ITIJIJPEH Whet 2 MEDIA iz inserted.
the first zons on the MEDIA
-IE- is selected automaticalls.

W tym przyktadzie naci$niecie przycisku [F] (YES)
rozpocznie formatowanie karty SmartMedia.
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Szybki wybér ekranu — funkcja Direct Access

Szybki wybér ekranu - funkcja
Direct Access

Przy pomocy wygodnej funkcji Direct Access mozna btyskawicznie przywotac
zadany ekran — wystarczy nacisnaé¢ jeden dodatkowy [przycisk.

1 Prosze nacisng¢ przycisk [DIRECT ACCESS].

2 Prosze nacisngé przycisk odpowiadajgcy interesujgcemu
ekranowi, aby przywota¢ go natychmiast.

Lista ekranéw, ktére mozna przywota¢ przy pomocy funkciji Direct Access
znajduje sie w ksigzeczce ,Data List”.

Przyktad przywotania ekranu funkcji Guide.

Prosze nacisna¢ przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie prosze nacisngc
przycisk [GUIDE].

MAIN
B @) L [l| TEWPO J = 100 | BAR 001- 1
RIGHT1

Pressing a button on the panel or
pedal (footswitch/foot controller)
jumps to the relevant setup page of
the respective button or pedal.

(The button or a pedal works as a
shortcut key.) Press [EXIT] to return
to the MAIN display.

100 100 100 [ 5] 100 100 100

SOHE | STYLE  W.PAD | HIC LEFT RIGHT1 RIGHT2

DIRECT
ACCESS

m PERFORMANCE
O assisTaNT O GUIDE

1 ]

SONG SETTING
| GULLE HOUE |

B Any Kes Sona plagback pauzes and waits
Karao—Key for wou to plaw the _c,or‘r‘ec,t.

note, Plasback continues when
£ [Vocal CueTIHE the correct note is Flased.

REPEAT
SIMGLE ALL Ranpon JRSA4L

PROEE]FHEASE HARK
REPEAT

----------------- CHANHEL SETTING s
HARMOMY AUTO LYRIGS

TRACK2-TRAGKL, —CH— CH SET LANGURGE AUICK START—
OFF
1 1 INTERHATIONAL
2 2 2 OFF JAPARESE OFF

Powrét do ekranu Main

Z dowolnego ekranu mozna

w prosty sposéb powréci¢ do
ekranu Main — wystarczy
nacisnaé przycisk [DIRECT
ACCESS], a nastepnie przycisk
[EXIT].
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Powrét do ekranu Main

Z dowolnego ekranu mozna

w prosty sposob powrdcic

do ekranu Main — wystarczy
nacisnaé przycisk [DIRECT
ACCESS], a nastepnie przycisk
[EXIT].

Podstawowe ekrany
(ekran Main oraz ekran File Selection)

Sa to dwa podstawowe typy ekrandw — ekran Main (gtéwny) oraz Selection (wy-
bdr). Ponizej znajdujg sie objasnienia poszczegdinych elementéw tych ekranow
oraz ich podstawowych operaciji.

Ekran Main

Ekran Main pokazuje biezgce wartosci podstawowych parametréw instrumentu,
takie jak brzmienie i styl, dzieki czemu sg dostepne na pierwszy rzut oka. Jest to
najczesciej ogladany ekran podczas gry na instrumencie.

MAIN

=1}
JaNs | PeeER. 0| vewpo J=100 BAR 001- 1 9
dod I=1z S0MHG RIGHT1
O | :FiNewSons  _JGrandPianol
d.sd J=1@a STYLE | |Liwe! RIGHTZ
9_ 155 Cool8Beat A% Strings _m
EHERD | TEaal! TEFT]
O——— P= GalaxyEP
MULTI PAD SPLITFOIMT
0—{ | st HiHop1 lum ez Arez —®
REGIST
e_ ||i,_| NewBank _®

S0HG | STYLE | M.PAD | HIG LEFT _RIGHT1 RIGHT2

O Tytut utworu oraz powigzane z nim informacje
Prezentuje tytut aktualnie wybranego utworu, metrum oraz tempo.
Jesli utwér zawiera dane akordowe, oznaczenie aktualnego akordu bedzie prezen-
towane w segmencie ,CHORD” (por. ® ponizej).
Naciéniecie przycisku [A] przywotuje ekran Song Selection (strona 35).

® Nazwa stylu oraz powigzane z nim informacje
Prezentuje nazwe aktualnie wybranego stylu, metrum oraz tempo.
Nacisniecie przycisku [B] przywotuje ekran Style Selection (strona 46).

© Oznaczenie aktualnego akordu
Jesli przycisk [ACMP ON/OFF] jest wtaczony, prezentowany jest akord zagrany
w sekcji akompaniamentu klawiatury.

O Nazwa banku Multi Pad
Wskazuje nazwy wybranych bankéw Multi Padéw (strona 126).
Nacisniecie przycisku [D] przywotuje ekran Multi Pad Bank Selection (strona 127).

© Polgczenie z Internetem
Naciéniecie przycisku [E] przywotuje ekran Internet Direct Connection (strona 165).

O Transpozycja
Pokazuje wielko$¢ transpozycji w péttonach (strona 55).

©® Oktawa
Przycisk [UPPER OCTAVE] pozwala transponowa¢ klawiature w oktawach. Ten seg-
ment prezentuje wartos¢ takiej transpozycji.

© Tempo
Prezentuje aktualne tempo wybranego utworu lub stylu.

© Takt (biezqgca pozycja w stylu lub utworze)
Prezentuje aktualng pozycje w utworze lub takt i miare aktualnie odtwarzanego stylu.

© Registration Sequence
Aktywny, jesli funkcja Registration Sequence jest wigczona (strona 132).

® Nazwa brzmienia
* RIGHT 1 (po prawej stronie ekranu):
Nazwa brzmienia wybranego aktualnie dla partii RIGHT 1 (strona 77).
* RIGHT 2 (po prawej stronie ekranu):
Nazwa brzmienia wybranego aktualnie dla partii RIGHT 2 (strona 77).
* LEFT 1 (po prawej stronie ekranu):
Nazwa brzmienia wybranego aktualnie dla partii LEFT 1 (strona 77).
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Prosze nacisng¢ jeden z przyciskéw [F], [G] lub [H] aby przywota¢ ekran wyboru
brzmienia dla odpowiedniej partii (strona 29).

Punkt podziatu

Punkty podziatu to specyficzne miejsca (dzwieki) na klawiaturze, ktére dzielg klawiature
na niezalezne sekcje. Dostepne sa dwa rodzaje punktow podziatu: ,A’, wydzielajacy z
klawiatury sekcje akordowa, oraz ,l”, oddzielajacy sekcje prawej i lewej reki.

Nazwa banku pamieci registracyjnej

Prezentuje nazwe wybranego banku pamieci registracyjne;.

Prosze nacisna¢ przycisk [J] aby przywota¢ ekran wyboru banku pamieci registracyjnej
(strona 130).

Regulacja glosnosci

Prezentuje poziomy gto$nosci poszczegdlnych partii.
Prosze za pomocag przyciskéw [1a v ]/[8 a v ] dostosowaé poziomy gtosnosci partii.

Ustalanie punktu podziatu
Prosze za pomoca przycisku [I]
na ekranie Main przywota¢
ekran punktu podziatu (Split
Point). Prosze nacisng¢ przy-
cisk [F] (S+L) i za pomoca
pokretta [DATA ENTRY]
okresli¢ wartosci parametréw
Split Point (S) oraz Split Point
(L) na ten sam dzwiek.

Prosze nacisnaé przycisk [G]
(S) lub [H] (L) i za pomocg
pokretta [DATA ENTRY]
okresli¢ wartos$ci parametrow
Split Point (S) oraz Split Point
(L) na niezalezne dzwieki.

Konfiguracja ekranu File Selection i podstawowe operacje

Ekran File Selection jest wyswietlany po naci$nieciu jednego z pokazanych ponizej przyciskéw. Przy jego pomocy

mozna wybieraé brzmienia, style oraz innego typu dane.

Przyciski wyboru VOICE

kategorii brzmienia

GUITAR & FLUTE &
O PIANO O E.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

ORGAN
FLUTES

0

H

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& __ PERC.&
QO TRUMPET O BRASS (O HARMONICA' O PAD O X

(O DRUMKIT O USER VOICE EFFECT

D [ 1

|

Przycisk SONG SELECT
SELECT

o e ] e e e
< B | B
Dm0 0| S = D oooo |
o=Botrrinh) 2 =|© = pss
() obdoo |5 o bEo
[ e} [e2] — 1
© b omabtbntbmo | eI e | riren o e
D Przycisk REGIST. BANK
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Konfiguracja ekranu File Selection

® Lokalizacja danych (naped)

Preset User Card
Zawiera zaprogramowane Zawiera dane zarejestrowane Zawiera dane, zapisane na karcie
(fabrycznie) dane. i zapisane przeza uzytkownika. SmartMedia.
mm VOICE(RIGHT1) m VOICE(RIGHT1} — @
[ Ceandriano 3 WarmGrand
‘ M| BrightPiano ‘!Midicrand
‘Mﬂavpsichord ‘go:t.Pianol
‘MGrandHarpsi ‘MOct.PiamJZ
‘B}Hnnkﬂnnk ‘ j_S[e2]
0 1 O R e e |
b1 [ L i Lot ] up
™

5]
NAHE | GUT | GOPY | PASTE DELETE | SAVE | FOLDER | DE

[~ W R A
1] HAHE & GUI & GOPY U PASTE SDELETES SAVE SFOLDERS DEWD HAHE = GUT = GOPY " PASIE  DELETE. SAVE [FOLDER DEMO

® Pliki z danymi i foldery
Dane (zaréwno fabryczne, jak i zapisane przez uzytkownika) sg zapisane jako ,pliki”. Pliki mogg by¢ organizo-
wane w folderach.

Folder

YOICEIRIGHT1})
TT00 USER | GARD
A@ Dpianu | | Flute&Woodwind I
o >
|_—— A 1

|__|EPiano Pk
ikona foideru ||| Strings | VOICE(RIGHT1)

|J Guitar&Bass .

Live! Liwe!
| Saxoshone [ JCrandpiang | 9% warmérand
I VOICE |_&_| BrightPiano |E MidiGrand
|_r1 [

||! Harpsichord |E Oct.Pianol

HavE | cur U copy L p

|m GrandHarpsi |& Oct.Piano2

|ﬁ| HonkyTonk | M| CPB0

e
HAHE CUT GOPY | PASTE | DELETE | SAVE | FOLDER | MEHO
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Operacje na ekranie File Selection

VOICE{RIGHT1})
PRESET |11}

-~ TAB I ]

SER | GARD

Livel

F_JJGrandPiano|

Live!

@™ WarmGrand

M| BrightPiano

@™ MidiGrand

DATA ENTRY

@ Harpsichord

M Oct.Piancl

@™ GrandHarpsi

M Oct.Piano?2

% HonkyTonk

cur

M CP80

o
COPY | PASTE || PELETE. SAVE | FOLDER  DEMWO

ENTER

MIXING
CONSOLE

@
EXIT

g

1 Prosze za pomocq przyciskow TAB [ < ][ » ] wybraé zakladke zawierajacg odpowiedni plik.

strone zawierajgcg odpowiedni plik.

* za pomoca przyciskow [A]-[J]
* za pomoca pokretta [DATA ENTRY] oraz przycisku [ENTER]

Prosze za pomocq przyciskow [1 a]-[7a] ([1 a]-[6 «] dla brzmienia i utworu) wybraé

Prosze wybraé plik. Mozna to zrobi¢ na dwa sposoby:

Prosze za pomocg przycisku [EXIT] powréci¢ do poprzedniego ekranu.

wyzej w hierarchii.

ﬁ Iﬁ;\farmGrand
| BrightPiano ™ MidiGrand
@ Harpsichord M Oct.Pianol
@™ GrandHarpsi M Oct.Piano2
E= HonkyTonk M| CP80

[ r1 | =
up
wd
HAKE CUT COPY | PASTE | DELETEL SAVE [ FOLDER. DEMO

%

8

VOICE{RIGHT1}
i) USER  CARD
'J Piano i __|Flute@Woodwind
|__IEPiano '  |Organ
IA Strings , ___|OrganFlutes
IJ Guitar&Bass : | Trumpet
i# Saxophone ! __|Brass

I YOIGE

| ez

HRAHE

up

el
GUT GOPY S PASTE SDELETER SAVE SFOLDERS DEWO

Zamykanie aktualnego folderu i przechodzenie do folderu nadrzednego
Prosze za pomocg przycisku [8a] (UP) zamknaé biezacy folder i przejs¢ do folderu znajdujgcego sie

Przyktad ekranu wyboru brzmienia fabrycznego (PRESET Voice Selection)
Brzmienia fabryczne sg utozone w kategoriach i znajdujg sie w odpowiednich folderach.

VOICE(RIGHT1}
DI USER T GARI:

Ten ekran pokazuje brzmienia
jako pliki w folderze.

Pokazywany jest poziom nadrzedny
—w tym przypadku folder. Kazdy
folder na tym ekranie zawiera
brzmienia pogrupowane w kategorie.
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Formatowanie dyskietki
Aby sformatowaé dyskietke,
prosze w kroku 3 wybraé
,USB”.

/N UWAGA!

Prosze najpierw zapozna¢ sie
z uwagami dotyczacymi
dyskietek na stronie 22.

Operacje na plikach i folderach — ekran File
Selection

o Zapisywanie PlIKOW ........ccoevveiieiieriesee e strona 67
* Kopiowanie plikow/folderow (Copy&Paste) ........cccccevveereereereenienne strona 68
* Przesuwanie plikOw (CUt&Paste) .........ccccevvvrereenineiiee e strona 69
o Usuwanie plikOW/fOIAErOW .........cccceiiieriiii e strona 69
e Zmiana nazwy plikOW/fOldErow ............ccccoiviiieeniiiniee e strona 70
* Przypisywanie wtasnych ikon plikom (pokazywanych

Z lewej Strony PlKU) .....oooeeiiiiee e strona 70
e Tworzenie NOWYCh fOldErOW .........cccvviiiiiiiieeee e strona 71
o WPISYWani€ ZNaKOW .......ccccciririiiiiiieeieiisie et strona 71

Formatowanie karty SmartMedia™

Nowa karta SmartMedia (lub uzywana wcze$niej przez inne urzadzenia)
moze wymagac sformatowania, aby PSR-3000/1500 mdgt z niej korzystaé.
Jesli karta SmartMedia wtozona do czytnika instrumentu nie jest dostepna,
nalezy jg sformatowac.

AN\ UWAGA!
* Formatowanie karty SmartMedia kompletnie usuwa wszystkie znajdujace sie na
niej dane. Prosze sie upewni¢, ze formatowana karta nie zawiera cennych danych!

* Prosze najpierw zapoznac¢ sie z informacjami o kartach SmartMedia na stronie 23.

¢ Format kart SmartMedia wykorzystywany przez PSR-3000/1500 moze byé
niezgodny z wymogami innych urzadzen (w szczegélnosci instrumentéw).

1 Prosze wiozy¢ do czytnika karte SmartMedia, ktérg chcecie Pahstwo
sformatowaé.

Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [« ][ » ] MEDIA

Prosze za pomocq przycisku [A] wybraé opcje ,,CARD".

AW N

Prosze za pomocq przycisku [H] sformatowa¢ karte.

UTILITY

GONFIG 1 | CONFIG 2 B30 G} OMHER | SYSTEH RESET
DEVIGE LIST

A 4O F

Initialize MEDIA. All data

. L will be deleted. GO )+ 4

OHGRUTOOPEH, When a MEDIA is inserted,
OH the first zona on the MEDIA
iz zelected automaticallu.
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Zapisywanie plikéw
Ta operacja pozwala zachowaé dane stworzone przez uzytkownika (np. brzmienia

lub style), zapisujac je do pliku. Pojemnos¢ pamieci

wewnetrznej (zaktadka User)
Pamie¢ wewnetrzna instrumen-

. .. . . tu posiada objetos¢ ok. 1,5MB/
1 Po stworzeniu utworu lub brzmienia za pomocq odpowiedniego 650KB (PSR-3000/1500).

kreatora (SONG CREATOR lub SOUND CREATOR), prosze Obstuguje ona wszystkie typy
nacisngé¢ przycisk [SAVE]. plikéw: brzmienia, style, utwory
Pojawi sie ekran File Selection dla odpowiedniego typu danych. Prosze | '8 reiestrowane dane.
pamietaé, ze operacja zapisu jest dokonywana wiasnie za pomoca tego
ekranu.

SOUND CREATOR: Strings

COHHOH | CORTROLLER [R2ILIY EFFECTFEQ | HARHOHY
FILTER |BRIG“IHESS=0 HARHOHIC COHTENWT:0
E6 |nTInCK:0 DECAY:D RELEASE:D
VIBRATOD |DEPTH:0 SPEED:D DELAY:0

[

CON-
PARE

........... FIL

N B
T TIT T TTT

-

=

VOICE(RIGHT2]
PRESET WIETSN GARD

(7 )
(o QO
[ N
] .

& VOICE
|_P1 | T

=]
SAVE

TITITE

2 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ][ » ] wybraé zaktadke
lokalizacji, w ktérej chcg Panstwo zapisa¢ dane.

3 Prosze za pomocq przycisku [6 v ] przywotaé ekran wyboru
nazwy pliku.

m EFY Strings

CASE -1 ABGZ | |DEFZ | [ GHIA | | JELY | | HHDE 0K
[1con ] [Pers7] [Tuvs | xv2s] [ .0 | [ane! | DELETE| GAHGE

4 Prosze wpisaé¢ nazwe pliku (strona 71).

5 Prosze za pomocq przycisku [8 a ] (OK) zapisaé plik.
Aby zaniecha¢ operacji zapisu, prosze nacisng¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).
Zapisany plik zostanie automatycznie umieszczony wsréd pozostatych plikéw
zgodnie z kolejnoscig alfabetyczna.
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Ograniczenia dotyczgce chronionych utworéw

Utwory dostepne w handlu moga by¢ chronione przed kopiowaniem, aby
uniemozliwi¢ ich nielegalne kopiowanie lub nieumys$ine usuniecie. Takie
pliki sg odpowiednio oznaczone w lewym gérnym rogu nazwy pliku. Ponizej
znajduje sie objasnienie oznaczen:

Prot.1 Oznacza utwér fabryczny zapisany w pamieci uzytkownika, utwoér typu
DOC (Disk Orchestra Collection) Song lub utwér typu Disklavier Piano
Soft Song. Tego typu utwory nie moga zosta¢ zapisane w pamieci ze-
wnetrznej (jak karty SmartMedia lub dyski/dyskietki).

Prot.20rig Oznacza utwor chroniony zabezpieczeniem Yamaha-protection-formatted
Song. Taki utwér nie moze by¢ kopiowany. Moze by¢ przenoszony/
kopiowany wytacznie do pamieci User oraz na karty SmartMedia
wyposazone w identyfikator.

Prot.2Edit Oznacza utwor ,Prot.20rig”, ktéry zostat poddany edycji. Prosze pamie-
ta¢, aby zapisywac takie utwory w tych folderach, w ktérych znajduja sie
ich oryginalne wersje. Utwér taki nie moze byé kopiowany i moze byé
przenoszony/kopiowany wytacznie do pamieci User oraz na karty Smart-
Media wyposazone w identyfikator.

Uwagi dotyczgce operacji na plikach typu ,Prot.20rig” oraz

., Prot.2Edit”.

Prosze sie upewnié¢, ze zmodyfikowany utwoér (Prot.2Edit) jest zapisywany
w folderze, w ktérym znajduje sie réwniez jego oryginalna (Prot.20rig)
wersja —w przeciwnym wypadku nie bedzie mozna odtwarzac tego utworu.
Ponadto przenoszac plik Prot.2Edit do innego folderu (lokalizacji) nalezy
rowniez przenie$¢ odpowiadajacy mu plik Prot.20rig.

Kopiowanie plikéw/folderéw (Copy&Paste)

Ta operacja pozwala skopiowa¢ plik/folder i umiesci¢ go w innej lokalizacji

(folderze).

1 Prosze przywotaé ekran zawierajgcy plik/folder, ktéry ma
zosta¢ skopiowany.

2 Prosze za pomocq przycisku [3 v ] (COPY) rozpoczqé operacje
kopiowania pliku/folderu.
W dolnej czesci ekranu pojawi sie okno operacji kopiowania.

|m Select, files-folders. ]

3 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé plik/folder, ktéry
ma zosta¢ skopiowany.
Aby cofnaé zaznaczenie, prosze ponownie nacisng¢ przycisk.
B Zaznaczanie wszystkich plikow/folderow
Prosze za pomoca przycisku [6+v] (ALL) zaznaczy¢ wszystkie pliki/foldery

znajdujace sie na ekranie (wraz z pokazanymi na innych stronach).
Aby cofnaé zaznaczenie, prosze nacisnaé¢ przycisk [6+ ] (ALL OFF).

4 Prosze za pomocq przycisku [7 v ] (OK) potwierdzi¢ wybér
pliku/folderu.
Aby odwotac operacje kopiowania, prosze nacisng¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).
5 Prosze za pomocq przyciskow TAB [ < ][ » ] wybra¢é lokalizacje
docelowg (USER, CARD itp.), gdzie zostanie wklejony plik/folder.

6 Prosze za pomocq przycisku [4 v ] (PASTE) wklei¢ plik/folder.

Wklejony plik/folder zostanie automatycznie umieszczony wsrdd pozostatych
elementdw zgodnie z kolejnoscia alfabetyczna.
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Przenoszenie plikéw (Cut & Paste)
Ta operacja pozwala usung¢ plik i umiesci¢ go w innej lokalizacji (folderze).

1 Prosze przywota¢ ekran zawierajgcy plik, ktéry ma zostaé
przeniesiony.

2 Prosze za pomocq przycisku [2 v ] (CUT) rozpoczgé operacje
przenoszenia pliku.
W dolnej czesci ekranu pojawi sie okno operacji usuwania.

|m Select files. ]

3 Prosze za pomocq przyciskow [A]-[J] wybra¢ plik, ktéry ma
zostaé przeniesiony.
Aby cofngé zaznaczenie, prosze ponownie nacisng¢ przycisk.
B Zaznaczanie wszystkich plikéw
Prosze za pomoca przycisku [6 v ] (ALL) zaznaczy¢ wszystkie pliki znajdujace
sie na ekranie (wraz z pokazanymi na innych stronach).
Aby cofnaé zaznaczenie, prosze nacisnaé przycisk [6+ ] (ALL OFF).

4 Prosze za pomocq przycisku [7 v ] (OK) potwierdzi¢ wybér
pliku.
Aby odwota¢ operacje usuwania, prosze nacisngc¢ przycisk [8v] (CANCEL).

5 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ][ » ] wybraé lokalizacje
docelowg (USER, CARD itp.), gdzie zostanie wklejony plik.

6 Prosze za pomocq przycisku [4~] (PASTE) wkleié plik.

Wklejony plik zostanie automatycznie umieszczony wsréd pozostatych plikéw
zgodnie z kolejnoscig alfabetyczna.

Usuwanie plikéw/folderéw
Ta operacja pozwala usuna¢ plik/folder.

1 Prosze przywotaé ekran zawierajqcy plik/folder, ktéry ma
zostad usuniety.

2 Prosze za pomocq przycisku [5+] (DELETE) rozpoczqgé
operacje usuwania pliku/folderu.
W dolnej czesci ekranu pojawi sie okno operacji usuwania.

|m Select filesfolders. ]

3 Prosze za pomocq przyciskow [A]-[J] wybra¢ plik, ktéry ma
zosta¢ usuniety.
Aby cofngé zaznaczenie, prosze ponownie nacisng¢ przycisk.
B Zaznaczanie wszystkich plikéw
Prosze za pomoca przycisku [6 v ] (ALL) zaznaczy¢ wszystkie pliki znajdujace
sie na ekranie (wraz z pokazanymi na innych stronach).
Aby cofnaé zaznaczenie, prosze nacisnaé przycisk [6+] (ALL OFF).
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Usuwanie z karty SMartMedia
wszystkich danych jednoczesnie
Sformatowanie karty Smart-
Media usuwa z niej jednoczes-
nie wszystkie dane (strona 66).

4

5

Prosze za pomocgq przycisku [7 v ] (OK) potwierdzi¢ wyboér
pliku/folderu.
Aby odwota¢ operacje usuwania, prosze nacisna¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).

Prosze postepowaé zgodnie ze wskazéwkami na ekranie:

YES ..o Usuwa plik/folder.

YES ALL ............. Usuwa wszystkie wybrane pliki/foldery.
NO .o Pomija plik/folder.

CANCEL ............. Odwotuje operacje usuwania.

Zmiana nazwy plikéw/folderéw
Ta operacja pozwala zmieni¢ nazwe pliku/folderu.

]
2

Prosze przywotaé ekran zawierajqcy plik/folder, ktérego nazwa
ma zosta¢ zmieniona.

Prosze za pomocq przycisku [1~] (NAME).
W dolnej czesci ekranu pojawi sie okno operacji zmiany nazwy.

|m Select a file or folder, ]

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybra¢ plik/folder,
ktérego nazwa ma by¢ zmieniona.
Aby cofnaé zaznaczenie, prosze ponownie nacisnaé przycisk.

Prosze za pomocq przycisku [7 v ] (OK) potwierdzié¢ wybér
pliku/folderu.

Aby odwota¢ operacje zmiany nazwy, prosze nacisng¢ przycisk [8 v ]
(CANCEL).

Prosze wprowadzi¢ nowqg nazwe pliku/folderu (strona 71).

Plik/folder po zmianie nazwy zostanie automatycznie umieszczony wérod
pozostatych elementdw zgodnie z kolejnoscig alfabetyczna.

Przypisywanie wiasnych ikon plikom
(pokazywanych z lewej strony pliku)

W ten sposob mozna skojarzy¢ z plikiem wiasng ikone.

1-4 Prosze wykonaé cztery pierwsze kroki instrukcji powyzej

5
6

(,Zmiana nazwy plikéw/folderéow”).

Prosze za pomocq przycisku [1 v ] (ICON) przywotaé ekran
wyboru ikony.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] lub [3a v ]/[5a +~]
wybra¢ odpowiedniqg ikone.

Ekran Icon skiada sie z kliku stron. Prosze za pomocg przyciskéw TAB
[« ][ » ] przemieszcza¢ sie miedzy stronami.

Aby odwotaé operacje wyboru ikony, prosze nacisnaé przycisk [8 v ]
(CANCEL).

Prosze za pomocq przycisku [8 ] (OK) potwierdzi¢
przypisanie wybranej ikony.
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Tworzenie nowego folderu

Ta operacja pozwala stworzy¢ nowe foldery. Foldery moga by¢ zakladane, nazy-
wane i organizowane wedtug uznania, pozwalajgc organizowac i porzgdkowac

dane uzytkownika.

1 Prosze przywotaé ekran File Selection odpowiedniego typu,
w ktérym ma zostac zatozony nowy folder.

2 Prosze za pomocq przycisku [7 v ] (FOLDER) przywotaé ekran
wyboru nazwy dla nowego folderu.

HEH FOLDER

GhSE ] (-1 ] (ABCZ] (DEF3] [GHI4] (JKL5) (WHOE) [(OK
(pors?] (Tuvs ] fxvzs) [ .o ] [ang! | PELETE| GANGE]

MewFoldar

3 Prosze wprowadzi¢ nazwe folderu (zgodnie z opisem ponizej).

Wpisywanie znakéw

Ponizsza instrukcja opisuje, w jaki sposdb wprowadzane sa znaki, sktadajace
sie na nazwy plikéw/folderéw lub stowa kluczowe funkcji Music Finder. Metoda
ta przypomina sposoéb, w jaki wpisuije sie litery w telefonach komoérkowych. Wpisy-

wania znakéw dokonuje sie za pomoca ponizszego ekranu.

MewBanks

case | [..-1 ]| [abc2] [def3 ] [onid | [ k15 | [woo6] [ 0K

IGOH | [rars?) [tuws | [uxvz9] [ .0 | [aa%! | [DELETE GANGELD

1 Prosze za pomocq przycisku [1 ] zmienié typ wpisywanych
znakow.

* Jesli wybrano jezyk inny niz japonski (strona 60), dostepne beda naste-

pujace typy znakow:

CASE.............. Litery (wielkie), cyfry, znaki (wszystkie w matym rozmiarze)
(o711 Litery (mate), cyfry, znaki (wszystkie w matym rozmiarze)

* Jesli wybrano jezyk japonski (strona 60), dostepne beda nastepujace

typy znakow:
piE (kana-kan) ... Hiragana i Kanji, znaki (duzy rozmiar)

A+ (kana)............ Katakana (normalny rozmiar), znaki (duzy rozmiar)
at (kana) .............. Katakana (maty rozmiar), znaki (maty rozmiar)
ABC ..o Litery, cyfry, znaki (wszystkie w duzym rozmiarze)
ABC ....cooiiieien Litery, cyfry, znaki (wszystkie w matym rozmiarze)

2 Prosze za pomocqg pokretta [DATA ENTRY] ustawi¢ kursor
w odpowiedniej pozyciji.

W zaktadce PRESET nie mozna
tworzy¢ nowych folderéw.

Hierarchia folderow

w zaktadce USER

W zaktadce USER hierarchia
folderéw moze zawiera¢ do
czterech poziomoéw zagtebie-
nia. Maksymalnie mozna w niej
zapisa¢ 740 plikéw lub folderow
(8370 w przypadku PSR-1500),
ale zalezy to od dtugosci nazw
plikéw. Maksymalna liczba
plikow/folderéw, ktére moze
zawiera¢ pojedynczy folder

w zakfadce USER wynosi 250.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Podstawowe ekrany (ekran Main oraz ekran File Selection)

Nastepujace znaki w matym
rozmiarze nie moga wchodzié¢
w skiad nazwy pliku/folderu:
¥\/ ¥ 2" <> |

W przypadku znakéw, ktére nie
posiadajg specjalnych ozna-
czen (z wyjatkiem kana-kan
oraz matego rozmiaru kataka-
na) lista oznaczeh moze zostaé
przywotana za pomoca przy-
cisku [6+ ] po wybraniu znaku
(przed zatwierdzeniem znaku).

3

Prosze za pomocq przyciskéow [24a v ]-[6a v ] oraz [7 a]
wybra¢ odpowiedni znak.

GASE ||[ ..-1 ] [ABG2] [DEF3] [GHIA ] [JKLS ] [HHOG |[[ oK
IcoH | |[Panrs7| [Tuve | (Hxv2g) [0 ][ GA¢! | DELETE| GRANGEL

Kazdemu przyciskowi przypisanych jest kilka
znakow, przy czym znaki zmieniajg sie po
kazdym nacisnieciu przycisku.

Usuwanie znakéw

Prosze za pomocg pokretta [DATA ENTRY] ustawi¢ kursor na znaku
przeznaczonym do usuniecia, a nastepnie prosze nacisng¢ przycisk [7 + ]
(DELETE). Aby usung¢ catg linie naraz, prosze nacisng¢ przycisk [7 +]
(DELETE) i przytrzymac go.

Zatwierdzenie znaku
Prosze przesuna¢ kursor lub nacisna¢ inny przycisk wprowadzania liter.

Odwolywanie operacji wpisywania znakéw
Prosze nacisng¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).

Wprowadzanie specjalnych oznaczen (umlaut, akcent, japonskie , " oraz
")

Prosze wybrac¢ znak, ktdéry ma zosta¢ uzupetniony o specjalne oznaczenie,
a nastepnie prosze nacisnaé przycisk [6 v | przed wprowadzeniem znaku.

Wprowadzanie oznaczen

1 Po wprowadzeniu znaku i przesunieciu kursora prosze za pomocg
przycisku [6+ ] przywotac liste oznaczen.

2 Prosze za pomoca pokretta [DATA ENTRY] ustawi¢ kursor na odpo-
wiednim oznaczeniu, a nastepnie prosze nacisnaé przycisk [8 « ] (OK).

Wprowadzanie cyfr
Prosze wybra¢ odpowiednig kategorie znakéw (,A B ¢”, ,ABC”, ,CASE”
lub ,case”). Nastepnie prosze za pomoca przyciskow [2a v ]-[5a v],
[6a] oraz [7a] (nalezy je przytrzymaé, a nastepnie naciska¢) wybraé
odpowiednie cyfry.

Prosze za pomocq przycisku [8 a ] (OK) potwierdzié¢ wpisang
nazwe i powrdci¢ do poprzedniego ekranu.
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Przywracanie ustawien fabrycznych

Przywracanie ustawien fabrycznych

Przywracanie fabrycznego systemu

Prosze wiaczy¢ zasilanie przy wcisnietym klawiszu C6 (skrajnie prawy na klawia- O_pe’racja przywracania usta-
turze). Operacja ta ma ten sam efekt, co przywrdcenie ustawien System Setup | Wien fabrycznych nie wptywa

wyb6r w kroku 2 ponizszej procedury). na ustawienia internetowe.
(wy P 1P ) Wiecej o resetowaniu ustawien

internetowych na stronie 178.

Czeéciowe przywracanie ustawien fabrycznych
(wg elementéw systemu)

1 Prosze przywola¢ ekran operacyjny. A\ UWAGA!
Ta operacja powoduje usuniecie
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [ » ] SYSTEM RESET wszystkich danych nastepujar
. 1L / cych typéw: MIDI SETUP, USER
2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]-[3a v ] wybra¢ EFFECT, MUSIC FINDER oraz
odpowiednie elementy systemu. FILES&FOLDERS.
SYSTEM SETUP Przywraca fabryczne ustawienia parametréw System Setup. Wykaz parame-
téw nalezacych do grupy System Setup znajduje sie w ksigzeczce ,Data
List”.
MIDI SETUP Przywraca fabryczne ustawienia MIDI, wigczajac w to szablony MIDI zawarte

w zaktadce User.

USER EFFECT Przywraca fabryczne ustawienia efektéw: typy efektéw i korektora gtéwnego,
a takze typy harmonii wokalnych (PSR-3000), stworzone przez uzytkownika
przy pomocy ekranu Mixing Console.

MUSIC FINDER Przywraca fabryczng zawarto$¢ bazy Music Finder (wszystkie rekordy).

FILES&FOLDERS Usuwa wszystkie pliki i foldery zapisane w pamigci uzytkownika (zaktadka
User).

REGIST Usuwa czasowo biezace ustawienia pamieci registracyjnej wybranego

banku. Ten sam efekt mozna osiagna¢ wigczajac zasilanie przy wcisnietym
klawiszu H5 (skrajnie prawy klawisz H na klawiaturze).

UTILITY
GONFIG1 | GOMFIG2 | WEDIA | OMHER SVIITTTTS)

Factord Reset oreratoin does not

A 7 reset Lanauase; Owner Hame. LCD F
Brishthess. Lurics Backsround or
— Wideo Out Farameters.
B l__——] To reset. theze Farameters. G
load the preset Sustem Setur
-—] files. USER EFFEGT
) [— FILES

A
EXEGUTE CAUTION! FILES
—— FAGTORY RESET
All User files and folders
L[] WIDI SETUP are lost when

[ USER EFFECT ~/WARK 7py FosrOl DERST s

E :lljfégsc';}]':_?)i‘:ls FYi selected and Factordg Reset
O REGIST FTOFF iz executed.

TITE

2 3

10000

¥

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika | 73



Przywracanie ustawien fabrycznych

3

4

Prosze za pomocq przycisku [4 ~ v ] zaznaczyé odpowiednie
elementy, ktérym majg zostaé przywrdcone ustawienia
fabryczne.

Prosze za pomocq przycisku [D] wykona¢ operacje
przywrocenia ustawien fabrycznych wszystkim wczesniej
zaznaczonym elementom.

Zapisywanie wltasnych ustawien w pliku
i przywracanie ich

1
2

3

Ustawienia nizej wymienionych parametrow mogg by¢ zapisane w pliku (dzieki
czemu w przysziosci mogg zosta¢ przywrocone).

Prosze dokona¢ wiasnych ustawien w instrumencie.

Prosze przywotaé ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB[ » ] SYSTEM RESET

Prosze za pomocq przyciskow [F]-[l] przywotaé¢ odpowiedni
ekran zapisu danych.

SYSTEM SETUP Parametry ustawiane na réznych ekranach (np. [FUNCTION] — UTILITY)

oraz ustawienia mikrofonu moga by¢ zapisane jako pojedynczy plik Sys-
tem Setup. Wykaz parametéw nalezacych do grupy System Setup znajduje
sie w ksigzeczce ,Data List”.

MIDI SETUP Ustawienia MIDI (w tym szablony MIDI z zaktadki User) sa zapisywane

w pojedynczym pliku.

USER EFFECT Typy efektéw i korektora gtéwnego, a takze typy harmonii wokalnych (PSR-

3000), stworzone przez uzytkownika przy pomocy ekranu Mixing Console
sg zapisywane w pojedynczym pliku.

MUSIC FINDER Rekordy fabryczne i stworzone przez uzytkownika sg zapisywane w poje-

dynczym pliku.

4

5
6

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé zakladke
(inng niz PRESET).

Prosze pamietac, ze plik w zaktadce PRESET zawiera fabrycznie zaprogra-
mowane dane. Jesli zostang wybrane, odpowiedniemu elementowi zostang
przywrocone ustawienia fabryczne (ma to ten sam efekt, co ,CzeSciowe
przywracanie ustawien fabrycznych (wg elementdw systemu)” na stronie
73).

Prosze zapisa¢ plik (strona 67).

Aby przywrécié¢ ustawienia z pliku, prosze wybraé zaktadke
i strone, zawierajgcq zapisany plik (te same, co w kroku 4)
i nacisngé odpowiedni przycisk [A]-[J].
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Kopie bezpieczenstwa

Kopie bezpieczenstwa

Firma Yamaha sugeruje, aby zabezpiecza¢ cenne dane
zawarte w instrumencie na zewnetrznych no$nikach,
takich jak karty SmartMedia lub pamieci masowe USB.
Dzieki temu mozna odzyska¢ swoje dane w przypadku
uszkodzenia lub nadpisania wewnetrznej pamieci
instrumentu.

Dane, ktére mozna zapisaé

1 Utwory*, style, Multi Pady, banki pamieci registra-
cyjnej oraz brzmienia.

2 Wpisy Music Finder, ustawienia efektow**, szablony
MIDI oraz ustawienia systemowe.

* Utwory chronione (oznaczone symbolami ,,Prot.1/
Prot.2” w lewym gérnym rogu nazwy pliku) nie
moga by¢ zapisane.

Pomimo tego utwory oznaczone symbolem
,Prot.2” mozna przenosi¢ (za pomocg operacji
Cut & Paste) na karty SmartMedia wyposazone
w identyfikatory. Utwory typu ,Prot.1” nie mogag
by¢ przenoszone na zewnetrzne nos$niki.

** Na ustawienia efektow sktadaja sie:
— dane edytowane lub zapisane na ekranie
Mixing Console ,EFFECT/EQ”
— edytowane lub zapisane dane Vocal Harmony
(PSR-3000).

Procedury tworzenia kopii sg odmienne dla danych
z punktow 1 oraz 2 powyze;.

Procedura tworzenia kopii

1 Prosze wlozyé/podigczyé nosnik, na ktérym
zostanie zapisana kopia — np. karte Smart-
Media lub pamie¢ masowq USB.

2 Prosze przywota¢ ekran zawierajqgcy plik,
ktéry ma zosta¢ skopiowany.
Utwor:
Prosze nacisng¢ przycisk [SONG SELECT].
Styl:
Prosze nacisnaé¢ przycisk [STYLE SELECT].
Multi Pady:
Prosze nacisnaé przycisk [MULTI PAD SELECT].
Bank pamieci registracyjne;j:
Prosze nacisnaé przycisk [REGIST. BANK].
Brzmienie:
Prosze nacisna¢ jeden z przyciskow [VOICE].

3 Prosze za pomocq przycisku TAB [« ]/[ » ]
wybraé zaktadke USER.

Prosze za pomocq przycisku [3 v ] (COPY)
rozpoczg¢ proces kopiowania pliku/folderu.
W dolnej czesci ekranu pojawi sie okno operacji
kopiowania.

|m Select files<foldets. ]

Prosze za pomocq przycisku [6 +] (ALL)
zaznaczy¢ wszystkie pliki/foldery znajdu-
jace sie na ekranie (wraz z pokazanymi
na innych stronach). Aby cofng¢ zazna-
czenie, prosze nacisng¢ przycisk [6 v ]
(ALL OFF).

Prosze za pomocgq przycisku [7 v ] (OK)
potwierdzi¢ zaznaczenie pliku/folderu.
Aby odwotaé operacje kopiowania, prosze nacis-
na¢ przycisk [8+] (CANCEL).

Prosze za pomocq przyciskow TAB [ < ]/
[ » ] wybraé lokalizacje docelowg (USER
lub CARD), gdzie zostanie zapisany plik/
folder.

Prosze za pomocq przycisku [4 v ] (PASTE)
zapisa¢ plik/folder w lokalizacji docelowej.

Jesli pojawia sie komunikat o niemoznosci
skopiowania danych

Utwory chronione (oznaczone symbolami ,,Prot.1/
Prot.2” w lewym gérnym rogu nazwy pliku) zosta-
ty wybrane do kopiowania. Takie utwory nie moga
by¢ kopiowane. Pomimo tego utwory oznaczone
symbolem ,,Prot.2” mozna przenosi¢ (za pomoca
operacji Cut & Paste) na karty SmartMedia wypo-

sazone w identyfikatory.

Prosze wlozyé/podigczyé nosnik, na ktérym
zostanie zapisana kopia — np. karte Smart-
Media lub pamieé¢ masowqg USB.

Prosze przywota¢ ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [I] UTILITY - TAB [« ]/[ » ]
SYSTEM RESET

Prosze za pomocq przyciskéw [F]-[I]
przywota¢ ekran zapisu odpowiedni dla
typu danych.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < 1/[ » ]
wybra¢ lokalizacje docelowg (USER lub
CARD), gdzie zostanie zapisany plik/folder.

Prosze zapisaé¢ dane (strona 67).
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Uzywanie brzmien, ich tworzenie i edycja

Zgodnos¢ brzmien Mega
Voice (PSR-3000)

Brzmienia Mega Voice sg
unikatowe dla PSR-3000 i nie
sg zgodne z innymi modelami.
Kazdy utwor/styl stworzony
przy uzyciu tych brzmien nie
bedzie poprawnie odtwarzany

na zadnym innym instrumencie.

Odnoséniki do Krétkiego przewodnika

Gra przy uzyciu brzmien strona 29
Gra przy uzyciu réznych brzmien strona 29

Charakterystyki brzmien

Typy brzmien oraz ich charakterystyki sg prezentowane nad nazwg brzmienia

fabrycznego.

Live! Brzmienia instrumentéw akustycznych, prébkowane stereofonicznie w celu
zachowania autentycznego, bogatego brzmienia — tworzacego atmosfere
i przestrzenne wrazenia.

Cool! Brzmienia instrumentéw elektrycznych, w ktérych uchwycono niuanse barwy
i dynamiki — dzieki wykorzystaniu odpowiedniej iloéci pamieci i wysubli-
mowanych algorytméw.

Sweet! Realistyczne brzmienia instrumentéw akustycznych, ktére dzieki zastosowa-
niu nowoczesnych technologii sprawiaja wrazenie gry na rzeczywistym instru-
mencie! Bogate w szczegdty, zachowujace naturalng barwe i dynamike.

Drums Brzmienia zestawdw oraz instrumentéw perkusyjnych, przypisane poszcze-
gdlnym klawiszom, dzieki czemu mozna na nich gra¢ za pomoca klawiatury.

SFX Rozmaite efekty specjalne, przypisane poszczegdlnym klawiszom, dzieki

czemu mozna na nich gra¢ za pomoca klawiatury.

Organ Flutes!

Autentyczne brzmienia organowe, ktére w potaczeniu z funkcjg Sound Crea-
tor pozwalaja korzysta¢ z klasycznej metody tworzenia brzmien — poprzez
wigczanie poszczegolnych gloséw (piszczatek). Wiecej szczegdtéow na stro-
nie 99.

Mega Voice
(tylko PSR-3000)

Brzmienia Mega Voice nie sg przeznaczone do gry za pomoca klawiatury.
Ich gtéwnym zadaniem jest wzbogacanie sekwencji MIDI (takich, jak dane
utwordw lub styléw). W szczegélnoéci brzmienia gitarowe oraz basowe sg
stworzone przy uzyciu tej technologii. Mozna je tatwo odrézni¢ po specjalnej
ikonie na ekranie Voice Selection.

Brzmienia Mega Voice sa unikatowe dzigki zastosowaniu warstw dynamicz-
nych. Normalne brzmienia réwniez wykorzystuja te technologie, dzieki cze-
mu ich barwa zmienia sie w zaleznosci od dynamiki gry, dzieki czemu PSR-
3000 brzmi tak naturalnie i realistycznie. Jednak w przypadku brzmien Mega
Voice kazdej warstwie dynamicznej (zakresowi dynamiki) odpowiada zupet-
nie inne brzmienie.

Biorac za przyktad gitare — brzmienie Mega Voice zawiera probki réznorod-
nych technik wykonawczych, odpowiadajacych réznym warstwom dyna-
micznym. W klasycznym instrumencie skorzystanie z tych technik wyma-
gatoby uzycia kilku brzmien (za pomoca komunikatéw MIDI), potaczonych
w celu osiggnigcia zamierzonego efektu. Jednak dzieki technologii Mega
Voice przy pomocy jednego brzmienia mozna stworzy¢ realistycznie brzmia-
ca partie gitary — uzywajac réznych zakreséw dynamiki do osiagniecia odpo-
wiednich efektéw wykonawczych.

Ztozona natura tych brzmien i wymagana precyzja wykonawcza (zwtaszcza
w zakresie dynamiki) w praktyce znacznie utrudnia uzywanie ich do gry
przy pomocy klawiatury. Dopiero wykorzystanie mozliwosci MIDI pozwala
wydoby¢ tkwiacy w nich potencjat i spozytkowaé go w petni — unikajac uzy-
wania kilku réznych brzmien do realizowania jednej, naturalnie brzmigcej
partii instrumentalnej.
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Gra przy uzyciu kilku brzmien jednocze$nie

Gra przy uzyciu kilku brzmien
jednoczeénie

Klawiatura PSR-3000/1500 jest wyposazona w wiele przydatnych funkgji i utatwien
niedostepnych w instrumentach akustycznych. Pozwala zaréwno na naktadanie
na siebie brzmien, jak rowniez na przypisanie ré6znych brzmien (w tym
potaczonych w warstwy!) poszczegdlnym sekcjom klawiatury.

Partie klawiatury (Right 1, Right 2, Left)

Kazdej z partii klawiatury (Right 1, Right 2, Left) mozna przypisa¢ inne brzmienie.
Przypomocy przycisku PART ON/OFF mozna je ze soba faczyé, tworzac bogate,
wieloelementowe brzmienie.

Kombinacje partii klawiatury

B Gra pojedynczym brzmieniem (partia Right 1)

W ten sposob mozna gra¢ jednym brzmieniem w catym zakresie klawiatury.
Jest to normalne wykonanie, np. przy uzyciu brzmienia fortepianu.

partia Right 1

A K R I IR
B Gra przy uzyciu dwéch réinych brzmien jednoczesénie (partie
Right 1 oraz Right 2)

W ten sposob mozna nasladowac brzmienie duetu lub potgczy¢ dwa brzmienia
w bogatg teksture.

partia Right 1 =N

partia Right 2
A - I HEHIRN

Wiecej szczeg6tow na temat wybierania brzmienia dla partii Right2 — na stronie 78.

B Gra przy uzyciu réznych brzmien w sekcji lewej i prawej reki
(partie Right 1 oraz Left)
W ten sposéb mozna graé dwoma niezaleznymi brzmieniami. Prosze np.

sprébowacé potgczenia kontrabasu w lewej rece i fortepianu w prawej. Punkt
podziatu klawiatury bedzie wskazywany przez $wiecaca diode na klawiaturze.

RRRRRRRRRRRR

partia Left

partia Right 1
A .Y

Wiecej szczegétdw na temat wybierania brzmienia dla partii Left — na stronie 80.

B Gra przy uzyciu trzech réznych brzmien dla lewej i prawej reki
(partie Right 1, Right 2 oraz Left)

Regulacja pozioméw gtosnosci
poszczegoéinych partii

Ekran Balance pozwala regu-
lowaé poziomy gto$nosci po-
szczegolnych partii (strona 40).

Okreslanie punktu podziatu
(pomiedzy sekcjami prawej
i lewej reki)

Wiecej szczeg6téw na stronie
105.
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Gra przy uzyciu kilku brzmien jednocze$nie

Znak 4 na prawo od nazwy
brzmienia (na ekranie Main)
wskazuje wybrang partie.

Szybki wybor brzmien dla
partii Right 1 oraz Right 2
Brzmienia dla partii Right 1 oraz
Right 2 mozna szybko wybra¢
za pomocg przyciskéw Voice.
Prosze nacisna¢ i przytrzymac
jeden z przyciskéw Voice, a
nastepnie prosze nacisnaé
inny. Brzmienie odpowiadajace
pierwszemu przyciskowi jest
automatycznie przypisywane
partii Right 1, natomiast
brzmienie odpowiadajgce
drugiemu przyciskowi — partii
Right 2.

W ten sposdb mozna potgczy¢ trzy brzmienia w bogatg, wieloelementowa
teksture.

........... PART SELECT cuveesunns
OLEFT_ QRIGHT1_QRIGHT2

partia Left NN

A ;- AEHIHIEIRIRNN

partia Right 1
partia Right 2

Gra z uzyciem dwéch brzmien jednoczeénie

Dzieki wykorzystaniu partii Right 1 oraz Right 2 mozna uzywa¢ dwdéch brzmien
jednoczesnie.

1 Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [RIGHT 1] wigczyé
partie Right 1.

2 Prosze za pomocqg przycisku PART ON/OFF [RIGHT 2] wigczyé
partie Right 2.

........... PART SELECT ssssssnnsns
QLEFT _ QRIGHT1 (QRIGHT2

3 Prosze nacisnqgé jeden z przyciskéw VOICE aby przywotaé
ekran wyboru brzmienia dla partii Right 2.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
QO PIANO QE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O

D | | N |

ACCORDION& _ CHOIR& _ SYNTH.& _ PERC.&
O TRUMPET O BRASS (O HARMONICA O PAD O FX ODRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

N 0 | N N N |

4 Prosze za pomocq przycisku TAB [ 4 ] wybraé zakladke PRESET.

VOICE{RIGHT2)
TTE3) USER | CARD

a2 TuttiAcerd

e Steirisch

@) Bandoneon

o

I

s SmallAcerd g SoftAcerd

Sweet!

&2 Harmonica

e Accordion

o

i TangoAcerd @5 ModernHarp

M AccordiongHarmonica
[_r1

TITITE

5 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiednie
brzmienie.

m

ey
Cory | PASTE | DELETES SAVE | FOLDER' DEHO
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Gra przy uzyciu kilku brzmien jednocze$nie

6 Prosze gra¢ na klawiaturze.

7 Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [RIGHT 2]
£ H H Wiaczanie i wytaczanie partii
wylqczy¢ partie Right 2. Right 2 za pomoca przetacz-
nika noznego
Za pomocg przefacznika noz-
nego mozna witaczac i wyta-
cza¢ partie Right 2 (o ile partia
ta jest odpowiednio przypisana
— patrz strona 191). Jest to
szczegOlnie przydatne podczas
gry na zywo.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika | 79



Gra przy uzyciu kilku brzmien jednocze$nie

Znak 4 na prawo od nazwy
brzmienia (na ekranie Main)
wskazuje wybrang partie.

Wiaczanie i wytaczanie partii
Left za pomoca przetacznika
noznego

Za pomoca przetgcznika noz-
nego mozna wigczacé i wyta-
cza¢ partie Left (o ile partia ta
jest odpowiednio przypisana —

patrz strona 191). Jest to szcze-

goblnie przydatne
podczas gry na zywo.

Okreslanie punktu podziatu
(pomiedzy sekcjami prawej
i lewej reki)

Wiecej szczegétéw na stronie
105.

Gra z uzyciem réznych brzmien w lewej i prawej
sekcji klawiatury (partie Right 1 oraz Left)

Dzieki wykorzystaniu partii Right 1 oraz Left mozna uzywa¢ dwdch brzmien jedno-
czesnie.

]
2

Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [RIGHT 1] wigczyé
partie Right 1.

Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [LEFT] wigczyé
partie Left.

........... PART SELECT rusrassasas
QLEFT  ORIGHT1 (ORIGHT2

Prosze nacisnqgé jeden z przyciskéw VOICE aby przywotaé
ekran wyboru brzmienia dla partii Left.

VOICE
GUITAR & FLUTE & ORGAN
O PIANO  QE.PIANO O STRINGS O BASS (O SAXOPHONE O WOODWIND O ORGAN O Hatiif3]

N | D |

ACCORDION& __ CHOIR &
O TRUMPET O BRASS O HARMONICA O FAD o)

L]

SYNTH.& _ PERC.&
FX ODRUMKIT O USER  VOICE EFFECT

00 | N |

Prosze za pomocq przycisku TAB [ ¢ ] wybraé zakladke PRESET.

~TAB >
e T T 1l USER T CARD 4
Py —) EMusette] & Steirisch o
5 B [:] ez TuttiAcerd %y Bandoneon a 5
c &= SmallAccerd B SoftAcerd ;
D L Accordion Sw!lﬁﬁ!armonica =
E i TangoAcord @5 ModernHarp —-

B Accordion&Harmonica
M| s o

e
HAHE cur COPY P PASTE | BELETE" SAVE | FOLDERT DEHO

TITIT

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiednie
brzmienie.

Prosze graé¢ na klawiaturze.

Prosze za pomocq przycisku PART ON/OFF [LEFT] wylqgczyé
partie Left.
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Zmiana wysokosci dzwieku

Zmiana wysokos$ci dzwieku

Transpozycja

Funkcja Transpose pozwala przestroi¢ klawiature w gore lub w dét (w krokach
pottonowych).

® Transponowanie podczas gry

Caty instrument (wszystkie partie) mozna transponowa¢ za pomocg
przyciskéw TRANSPOSE [+]/[-].

® Transponowanie przed rozpoczeciem gry

Ustawienia transpozycji mozna zmienia¢ za pomocg ekranu Mixing Console.
W ten spos6b mozna ustali¢ odrebne ustawienia transpozyciji dla klawiatury
(KBD), utworéw (SONG) lub catego instrumentu (MASTER).

1 Prosze przywotaé ekran operacyjny.
[MIXING CONSOLE] — TAB [« /[ » ] TUNE

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[3 a ¥ ] ustawi¢ transpozycje.

Dostrajanie instrumentu

Dzieki funkcji precyzyjnego dostrajania, PSR-3000/1500 mozna wykorzysta¢ do
gry z innymi instrumentami lub z ptytg CD.

1 Prosze przywotaé ekran operacyjny.

[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [« ] MASTER
TUNE

2 Prosze za pomocq przyciskéw [4 a v ]/[S a ¥ ] dostroi¢ instrument.
Jednoczesne nacisniecie przyciskow 4 [« ]/[ » ] (lub 5 [ < ]/[ » ]) spowoduje
przywrocenie fabrycznego ustawienia 440.0 Hz.

Strojenie skal

Ta funkcja pozwala dobra¢ skale, wtasciwg dla specyficznego instrumentu (np.
ze wzgledow historycznych).

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [A] MASTER TUNE/SCALE TUNE — TAB [ » ] SCALE TUNE

2 Prosze za pomocq przyciskéw [6 a v ]/[7 a v ] wybraé partie,
ktorej ma zostaé przypisana skala.
Prosze za pomoca przycisku [8 a ] potwierdzi¢ wybor partii.

3 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé odpowiedniq skale.
Wysokosci poszczegdlnych dzwiekéw aktualnie wybranej skali sg prezen-
towane na ilustracji w prawym gérnym rogu ekranu.

Prosze pamieta¢, ze funkcja
Tune nie ma wptywu na wyso-
kos$¢ dzwiekow brzmien Drum
Kit oraz SFX Kit.

Hz (Hertz):

Jest jednostka okreslajgca
czestotliwos$¢ dzwieku za
pomoca liczby drgan na
sekunde.
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Zmiana wysokosci dzwieku

Cent:

W terminologii muzycznej ,cent”
to 1/100 péttonu (100 centéw =
1 pétton).

Szybkie przywotywanie
wybranej skali

Prosze zapisa¢ wybrang skale
W pamigci registracyjne;.
Prosze pamieta¢ o zaznaczeniu
pozycji SCALE podczas zapi-
sywania ustawien (strona 129).

4 Jesli to konieczne, prosze wprowadzi¢ indywidualne zmiany.

® Dostrajanie poszczegélnych diwiekéow (TUNE)

1 Prosze za pomocq przycisku [3 « v ] wybraé dzwiek do strojenia.

2 Prosze za pomocq przyciskéw [4 a v ]/[5 a v ] dostroi¢ wybrany dzwiek

w centach.

® Okreslanie dzwieku podstawowego skali

Prosze za pomoca przycisku [2a « ] wybra¢ dZzwiek podstawowy.
Kiedy dZzwiek podstawowy zostanie zmieniony, klawiatura jest transponowana
przy zachowaniu zaleznosci wysokosciowych miedzy dzwiekami.

Fabryczne typy skal

EQUAL Kazda oktawa jest podzielona na dwanascie réwnych czesci. Jest to skala

TEMPERAMENT réwnomiernie temperowana, obecnie uzywana w muzyce.

PURE MAJOR Te skale zachowuja matematyczng ,czysto$¢” interwatéw kazdej skali,

PURE MINOR zwiaszcza w przypadku akordéw (pierwszy, trzeci i pigty dzwiek). Takie skale
wystepuja w rzeczywistych harmoniach wokalnych, takich jak chéry lub
$piew a capella.

PYTHAGOREAN Skala sformutowana przez stynnego filozofa greckiego — sktada sie z serii
czystych kwint, sprowadzonych do rangi oktawy. Tercja tej skali jest lekko
niestabilna, ale kwarta i kwinta brzmig bardzo czysto i przyjemnie.

MEAN-TONE Skala ta jest udoskonaleniem skali pitagorejskiej — powstaje poprzez ,,do-

strojenie” tercji. Byta szczegdlnie popularna miedzy XVI a XVIII wiekiem.
Uzywat jej m.in. Haendel.

WERCKMEISTER

Skala ztozona, wykorzystujaca systemy Werckmeistera i Kirnbergera, bazu-

KIRNBERGER jace w rzeczywisto$ci na skali catotonowej i pitagorejskiej. Cechg tej skali
jest unikatowy charakter kazdej tonacji. Skala ta byta uzywana w czasach
Bacha i Beethovena, dzisiaj za$ jest wykorzystywana do strojenia klawesy-
néw i klawikorddw.

ARABIC Skala charakterystyczna dla muzyki arabskiej.

Wartosci interwatéw skal fabrycznych (dzwiek podstawowy:
C, wartosci podane w centach)

C |Ct | D |Eb| E F | F# | G | Ab| A | Bb | B
Eg::,\l/‘lgﬁg 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
PURE MAJOR 0 |-297| 39 | 156 |-141| 23 | 9.4 | 23 |-273|-156| 18.0 |-11.7
PURE MINOR 0 |336| 39 |156|-141|-23 (313 | 23 | 141 |-156| 18.0 |-11.7
PYTHAGOREAN | 0 |[14.1| 3.9 |-63 | 7.8 | 23 |11.7| 23 | 156 | 63 | -3.9 | 10.2
MEAN-TONE 0 |-242|-70 | 102 |-141| 3.1 |-203| -3.1 |-27.3|-102| 7.0 |-17.2
WERCKMEISTER| 0 |-102| -7.8 | -6.3 |-10.2| -2.3 |-11.7| -3.9 | -7.8 |-11.7| -3.9 | -7.8
KIRNBERGER 0 |-102|-70| 63 |-141| 23 |-102| -3.1 | -7.8 |-102| -3.9 |-11.7
ARABIC 1 0 0 |-500] O 0 0 0 0 0 [-500| 0 0
ARABIC 2 0 0 0 0 |-500| O 0 0 0 0 0 |-50.0

* Na ekranie prezentowane sg warto$ci zaokraglone.
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Stosowanie efektéw do brzmien, przypisanych partiom klawiaturowym

Stosowanie efektéw do brzmien,

przypisanych partiom klawiaturowym

Dzieki wyposazeniu PSR-3000/1500 w wyrafinowany procesor efektowy brzmienie
instrumentu moze zosta¢ pogtebione i nabra¢ dodatkowej ekspresji.

1 Prosze za pomocg przyciskow PART SELECT wybraé partie,
ktéra ma zostaé przetworzona przez efekty.

2 Prosze za pomocq przycisku [VOICE EFFECT] przywotaé ekran

Voice Effect.
p— T —

[INITIAL TOUCH:ON
|HRARHOWY.ECHO: OFF
[OWDPOLY: POLY
[psPzon

[SUSTAIN: OFF

DEP YARIATION: OFF

........... PART SELECT sravarurass
QRIGHT1 _QRIGHT2

@

INITIALHARHOKY.
] 2 TOUGH- ~ EGHO— SUSTAT
OH
OFF

VOICE EFFECT

3 Prosze za pomocq przyciskow w dolnej czesci ekranu wigczy¢
przetwarzanie brzmienia przez efekty.

Parametry efektow

INITIAL TOUCH Wigcza i wytgcza czuto$¢ na site uderzenia w klawisze. Jesli parametr ma
warto$¢ ,,off”, wszystkie dzwieki majg jednakowg gto$nos¢, niezaleznie od

sity uderzenia w klawisz.

HARMONY/ECHO Efekty Harmony/Echo mozna stosowa¢ do brzmien sekcji Right (strona 85).

SUSTAIN Jesli parametr ten ma warto$¢ ,,on”, wszystkie dzwieki grane na klawiaturze
w sekcji prawej reki (partie Right 1/2) majg dtuzszy czas wybrzmienia.

Gtebokos$¢ wybrzmiewania mozna regulowa¢ (strona 98).

MONO/POLY Parametr ten okresla, czy brzmienie partii jest monofoniczne (mozna graé
tylko jeden dzwiek jednoczesnie), czy tez polifoniczne. W trybie MONO
mozna gra¢ pojedyncze dzwieki, odpowiednie dla realistycznych soléwek
instrumentéw detych. Tryb ten pozwala takze kontrolowa¢ efekt Portamento

(w zaleznosci od wybranego brzmienia) za pomocg gry legato.

DSP/DSP
VARIATION

Dzieki cyfrowym procesorom efektéw, wbudowanym w PSR-3000/1500

mozliwe jest wzbogacanie brzmien w réznoraki sposob, a takze nadawanie

im gtebi oraz przestrzeni — np. za pomocg efektéw pogtosowych, sprawiaja-

cych wrazenie gry w salli koncertowej.

* Parametr DSP stuzy do witgczania/wytaczania efektu DSP (Digital Signal
Processor) dla aktualnie wybranej partii.

* Parametr DSP Variation stuzy do zmieniania odmiany efektu DSP. Mozna
go uzywa¢ podczas gry, np. do zmiany parametru predkosci (szybko/
wolno) efektu obracajacego sie gtosnika (Rotary Speaker).

Wybér typu efektu Harmony/Effect

Do wyboru uzytkownika zostaty oddane rozmaite efekty.

Aby mdc skorzysta¢ z wybranego tutaj efektu, nalezy ustawi¢ parametr
HARMONY/ECHO na warto$¢ ,On” na ekranie opisanym w punkcie drugim
przedstawionej wyzej procedury.

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO

Efekty Harmony/Echo mozna
wiaczac i wytgczac za pomoca
przetacznika noznego (strona
191).

Portamento:

Funkcja portamento umozliwia
ptynng zmiane wysokosci
miedzy dzwigkami granymi po
kolei. Czas trwania funkcji
portamento (czas przejscia od
jednego dzwieku do drugiego)
mozna ustawi¢ na ekranie
Mixing Console (strona 88).

DSP:

Skrét ten oznacza cyfrowe
przetwarzanie sygnatu (Digital
Signal Processing lub Proce-
ssor). Urzadzenia DSP zmie-
niajg i wzbogacaja w sposob
cyfrowy sygnat audio, oferujac
szeroki zakres osiaganych
efektow.
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Stosowanie efektéw do brzmien, przypisanych partiom klawiaturowym

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[3a ~v] wybraé typ
efektu Harmony/Echo (strona 85).

3 Prosze za pomocq przyciskow [4 a +]/[8 « v ] dostosowad
parametry wybranego efektu Harmony/Echo (strona 86).
Dostepne parametry sg uzaleznione od wybranego typu efektu.
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Stosowanie efektéw do brzmien, przypisanych partiom klawiaturowym

Typy efektu Harmony/Echo

Typy efektu Harmony/Echo sg podzielone na ponizsze grupy (w zaleznosci od

zastosowanego efektu).

Typy Harmony

Ich uzycie powoduje generowa-
nie harmonijnych wspoétbrzmien
dla dzwiekdw granych w prawej
sekcji klawiatury — w oparciu

o akordy grane w lewej sekcji.
Prosze pamieta¢, ze akordy nie
maja wptywu na ustawienia

,1+5” oraz ,Octave”. 4-HAY OPEH
1+5

. . OCTAVE
Typ Multi Assign STRUH
Odpowiada on specjalnemu HULTI ASSIGH
efektowi, zmieniajacemu ECHO
brzmienie akordéw granych TREHOLO
w prawej sekcji klawiatury. — | § —

[ AY

® Typy Harmony

TYPE
STAHDARD DUET
FULL CHORD
ROCK DUET
COUHTRY DUET
COUHTRY TRID
BLOCKE
d4-HAY CLOSE1
d-HAY CLOSEZ2

Typy Echo

Ich uzycie powoduje genero-

wanie powtérzen (echa)
dzwigkéw granych w prawej
sekcji klawiatury — w oparciu

o aktualne ustawienia tempa.

Kiedy wybrany zostanie jeden z typéw Harmony, generowane sa harmonijne
wspoétbrzmienia dla dzwiekdw granych w prawej sekcji klawiatury — w oparciu
o wybrany spos$réd pokazanych wyzej typ efektu Harmony oraz akordy grane
w lewej sekcji klawiatury (zgodnie z ponizszymi ilustracjami).

ACMP
(O ON/OFF

L

Punkt podziatu

v

ACMP
QON/OFF [ eevennnnnas PART SELECT «eveeenness

,—‘ QLEFT  QRIGHT1 (QRIGHT2

Punkt podziatu

v

........... PART SELECT sususnanans
QLEFT  QRIGHT1 QRIGHT2

1
Sekcja akordowa
stylu oraz efektu
Harmony

Sekcja akordowa stylu oraz efektu Harmony Brzmienia Right 1
i Right 2

Punkt podziatu Punkt podziatu (dla
(dla stylu) brzmien klawiatury)

v v

1

Sekcja akordowa Brzmienie
stylu oraz efektu  Left
Harmony

Brzmienia Right 1
i Right 2

® Typ Multi Assign

Efekt ten przypisuje odrebne brzmienia dzwiekom granym jednoczesnie
w prawej sekcji klawiatury. W przypadku uzywania efektu Multi Assign obie
partie klawiatury ([RIGHT 1] oraz [RIGHT 2]) powinny by¢ wtgczone. Poszcze-
golnym nutom w kolejnosci grania przyporzadkowywane sg na przemian
brzmienia Right 1 oraz Right 2.

Typy Echo

Jesli wybrany jest jeden z typow Echo, odpowiedni efekt (echo, tremolo, tryl)
przetwarza dzwieki grane w prawej sekcji klawiatury w oparciu o aktualne
ustawienie tempa — niezaleznie od statusu akompaniamentu [ACMP ON/OFF]
oraz partii LEFT. Prosze pamiegta¢, ze efekt Trill dziata wtedy, gdy zostaty na-
cisniete dwa klawisze (efekt dotyczy ostatnich dwoch, jesli nacisnieto ich
wiecej) i polega na naprzemiennym odtwarzaniu odpowiadajgcych im
dzwiekow.

Wyciszanie brzmienia akordow
na korzy$¢ efektu Harmony
Brzmienie akordéw granych

w sekcji akordowej klawiatury
moze zosta¢ wyciszone, dzieki
czemu bedzie stycha¢ tylko
efekt Harmony. Prosze witgczy¢
przycisk [ACMP ON/OFF], wy-
taczy¢ przycisk [SYNC START]
oraz ustawié¢ parametr Stop
Accompaniment na warto$¢
,Off”.
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Regulowanie gltoénosci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

Ustawienia Harmony/Echo

VOLUME Parametr ten dotyczy wszystkich typéw efektéw z wyjatkiem ,Multi Assign”.
Okres$la poziom gto$nosci dzwiekéw harmonii/echa, generowanych przez
odpowiedni efekt Harmony/Echo.

SPEED Parametr ten jest dostepny tylko w przypadku efektéw Echo, Tremolo oraz
Trill. Okresla on szybko$¢ (czestotlliwo$¢) powtérzen dzwiekdw, generowa-
nych przez efekt.

ASSIGN Parametr ten dotyczy wszystkich typéw efektéw z wyjatkiem ,Multi Assign”.
Okresla on partie klawiatury, ktéra bedzie przetwarzana przez wybrany efekt
Harmony/Echo.

CHORD NOTE Parametr ten jest dostepny tylko w przypadku efektéw Harmony. Jesli ma

ONLY on warto$¢ ,ON”, efekt przetwarza tylko dzwieki (zagrane w prawej sekciji

klawiatury), ktére nalezg do akordu zagranego w akordowej sekcji klawiatury.

TOUCH LIMIT Parametr ten dotyczy wszystkich typéw efektéw z wyjatkiem ,Multi Assign”.
Okre$la on minimalny poziom sity uderzenia w kalwisz, aktywujacy efekt
Harmony/Echo. W ten sposéb mozna stosowac efekt selektywnie za pomo-
ca sity uderzenia w klawisze — np. generujac wspoétbrzmienia harmoniczne
tylko dla nut akcentowanych. Efekt Harmony jest stosowany do dzwiekéw,
ktorych gtosnos¢ (Velocity) jest wieksza, niz ustawiona warto$c.

Regulowanie gto$nosci oraz barwy

(MIXING CONSOLE)

Konsola miksera (Mixing Console) pozwala w intuicyjny sposdb kontrolowac
rozne aspkekty brzmienia poszczegolnych partii, wigczajac w to poziom gtosnosci
oraz barwe dzwieku. Ponadto daje mozliwo$¢ umieszczania partii w przestrzeni
stereofonicznej (panoramie) oraz sterowania efektow, dzieki czemu mozna w
tatwy sposob kontrolowac cato$ciowe brzmienie instrumentu.

Podstawowa procedura

1 Prosze za pomocq przycisku [MIXING CONSOLE] przywotaé
ekran Mixing Console.

-~ TAB
MIXING CONSOLE(PANEL PART)
FILTER  TUME | EFFECT| EQ 2

SOMG AUTOREVOIGE 0N

N

I

2 Prosze za pomocq przyciskow TAB [ « ]/[ » ] przywotaé
odpowiedni ekran.

Wiecej szczegétdéw na temat dostepnych parametréw znajduje sie na stronie
88 w rozdziale ,Edytowalne elementy (parametry) na ekranach Mixing Con-
sole”.
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Regulowanie gltoénoséci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

Prosze za pomocq przycisku [MIXING CONSOLE] (naciskanego
odpowiedniq ilo$¢ razy) przywotaé ekran Mixing Console dla wy-
branych partii. Ekrany Mixing Console w rzeczywistosci sktadajqg
sie z kilku réznych stron ekranowych, opisujgcych partie. Nazwa
partii znajduje sie na gérze ekranu. Ekrany Mixing Console
przechodzq cyklicznie w ponizszej kolejnosci:

ekran PANEL PART — ekran STYLE PART — ekran SONG CH 1-8 — ekran
SONG CH 9-16

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé jeden z parametréw.

Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[8 a + ] ustawi¢ jego
wartosé.

Prosze zapisaé ustawienia MIXING CONSOLE.

* Zapisywanie ustawien ekranu PANEL PART
Prosze zapisa¢ ustawienia w pamieci registracyjnej (strona 129).

* Zapisywanie ustawien ekranu STYLE PART
Prosze zapisa¢ ustawienia jako dane utworu.

1 Prosze nacisngé przycisk [DIGITAL RECORDING].
2 Prosze za pomocq przycisku [B] przywotaé ekran Style Creator.
3 Prosze za pomocgq przycisku [EXIT] zamkngé ekran Record.

4 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran wyboru stylu,
w ktérym bedqg zapisane dane, a nastepnie zapisaé je (strona 67).

* Zapisywanie ustawien ekranéw SONG CH 1-8/9-16
Prosze zarejestrowaé edytowane ustawienia jako dane utworu (SET UP)
a nastepnie zapisaé utwor.
Wiecej szczegotow na stronie 160, w objasnieniu parametru SETUP na
ekranie SONG CREATOR — CHANNEL.

Wiecej o partiach

PANEL PART

Na stronie PANEL PART ekranu Mixing Console mozna dokona¢ regulacji
poziomow gtosnosci pomiedzy partiami klawiatury (RIGHT 1, RIGHT 2 oraz
LEFT), utworu (SONG), stylu (STYLE) oraz mikrofonu (MIC - tylko PSR-
3000). Elementy poszczegolnych partii odpowiadajg tym, ktére widoczne
sg na ekranie po nacisnieciu przycisku [BALANCE] na przednim panelu.

STYLE PART

Kazdy styl sktada sie z oSmiu oddzielnych kanatéw. Na tej stronie mozna
regulowac poziom gtosnosci kazdego z tych kanatéw niezaleznie. Elementy
poszczegodlnych partii odpowiadajg tym, ktore widoczne sg na ekranie po
naci$nieciu przycisku [CHANNEL ON/OFF], przywotujacego ekran Style.

SONG CH 1-8/9-16

Utwor zawiera w sobie szesnascie oddzielnych kanatéw. Na tej stronie
mozna regulowac poziom gtosnosci kazdego z tych kanatow niezaleznie.
Elementy poszczegolnych partii odpowiadajg tym, ktére widoczne sg na
ekranie po nacisnieciu przycisku [CHANNEL ON/OFF], przywotujacego
ekran Song.

Wiecej o partiach
W ramce ponizej.

Przypisywanie tej samej wartosci
parametru wszystkim partiom
Po wybraniu parametru w kroku
4 mozna wszystkim partiom przy-
pisa¢ taka sama wartos¢ tego
parametru. W tym celu nalezy
wcisng¢ i przytrzymac jeden

z przyciskéw [A]-[J] i ustawi¢
odpowiednig warto$¢ za po-
mocg pokretta [DATA ENTRY]
lub przyciskéw [1]-[8].
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Regulowanie gltoénosci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

Edytowalne elementy (parametry) na ekranach

Mixing Console

Ponizej przedstawiono wszystkie edytowalne elementy (parametry), ktérych
warto$ci mozna zmienia¢ z poziomu ekranu Mixing Console.

VOL/VOICE

* Kanatowi RHY2 na ekranie

Style Part mozna przypisa¢
jedynie brzmienia Drum Kit SONG AUTO REVOICEStrona 89.
oraz SFX Kit. . VOICE Pozwala ponownie wybra¢ brzmienie dla kazdej partii. Jesli przy-
° POdCZIaS odtwarzania wotano ekran stylu, nie bedg dostepne brzmienia uzytkownika ani
utworéw w standardzie GM Organ Flutes. Jesli przywotano ekran utworu, nie bedg dostepne
kanatowi 10 na ekranie brzmienia uzytkownika.
SONG CH 9-16 mozna
przypisaé jedynie brzmienia PANPOT Okresla potozenie danej partii (kanatu) w panoramie stereofoniczne;j.
Drum Kit.
+ Kardlow Y2 moina | VOLUME Ot oo sl k) omyeieo ey
przypisaé jedynie brzmienia )

Drum Kit oraz SFX Kit.

FILTER

HARMONIC CONTENT Pozwala dostosowac¢ warto$¢ rezonansu filtra (strona 97) niezaleznie
dla kazdej z partii.

BRIGHTNESS Pozwala okresli¢ warto$¢ czestotliwosci odciecia filtra (,jasnos¢
brzmienia” — strona 97) niezaleznie dla kazdej z partii.

TUNE

PORTAMENTO TIME Funkcja portamento umozliwia ptynng zmiane wysokos$ci miedzy
dzwiekami granymi po kolei. Parametr ten okresla czas trwania fun-
kcji portamento (czas przej$cia od jednego dzwieku do drugiego).
Wieksze warto$ci wydtuzajg czas dziatania funkcji. Warto$¢ ,,0” wyta-
cza efekt Portamento. Parametr jest dostepny tylko wtedy, gdy wy-
brana partia klawiatury jest monofoniczna (POLY/MONO, strona 83).

PITCH BEND RANGE Okres$la w péttonach zakres dziatania Pitch Bend dla wybranej partii
(jesli funkje te przypisano kontrolerowi noznemu).

OCTAVE Okresla transpozycje wybranej partii w oktawach.

TUNING Pozwala indywidualnie dostroi¢ partie.

TRANSPOSE Pozwala okresli¢ transpozycje dzwiekéw granych na klawiaturze
(KEYBOARD), utworu (SONG) lub catego instrumentu (MASTER).

EFFECT

TYPE Okres$la typ efektu (strona 91). Po dokonaniu edycji dostepnych
parametréw wybranego efektu, ustawienia te mozna zapisa¢ jako
oryginalny efekt.

REVERB Okresla nasycenie brzmienia danej partii efektem pogtosowym
(Reverb). Nazwa konkretnego typu efektu pogtoswego jest pokazana
na ekranie, po prawej stronie oznaczenia ,REVERB”.

CHORUS Okres$la nasycenie brzmienia danej partii efektem chorusa.

DSP Okres$la nasycenie brzmienia danej partii efektem DSP.
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Regulowanie gltoénoséci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

EQ (Korektor)

TYPE Okresla wybrany typ korektora, odpowiedni dla rodzaju wykonywanej mu-
zyki oraz otoczenia (strona 93). Ustawienie to ma wptyw na cate brzmienie
PSR-3000/1500.

EDIT Edycja korektora (strona 93).

EQ HIGH Okre$la czestotliwo$¢ centralng pasma wysokich tonéw korektora, ktore
bedzie podlegato podbiciu/ttumieniu dla kazdej z partii.

EQ LOW Okresla czestotliwos¢ centralng pasma niskich tondw korektora, ktére bedzie
podlegato podbiciu/ttumieniu dla kazdej z partii.

Funkcja Auto Revoice

Funkcja ta umozliwia wykorzystanie wysokiej jakosci brzmien instrumentu
podczas odtwarzania utworéw w standardzie XG. Odtwarzajac dostepne w handlu
utwory XG (lub utowry stworzone na innych instrumentach) mozna uzyé funkc;ji
Auto Revoice do automatycznego przypisania specjalnych brzmien PSR-3000/
1500 (Live!, Cool! itp.) zapisanym w utworze brzmieniom standardu XG. W ten
spos6b mozna w petni wykorzysta¢ potencjat brzmieniowy instrumentu.

1-3 Prosze wykona¢ kroki , Podstawowej procedury” ze strony 86.
W kroku 2 prosze wybraé zakladke VOL/VOICE.

4 Prosze za pomocq przycisku [G] (SETUP) przywotaé ekran
Auto Revoice Setup.

5 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[3a v ] wybraé
brzmienia, ktére majg zosta¢ zastgpione.

MIXING CONSOLE{PANEL PART)

AUTO REVOIGE SET UP

VOIGE HAHE REVOICE T0 -
GRAHD_PIAHO LIVE! GRAKD PO
Y — | > COOL! E.PIAHO pwvorce| S} m—"|l
DRAHEAR ORGAN COOL! JAZZ ORG
Y COOL! ORGAN o —
N0 REVOICE
NYLOW GUITAR N0 REVOICE
) — ) H
STEEL GULTAR N0 REVOICE S—
JAZZ GUITAR N0 REVOICE
Y — e | Y T HO_REVOICE ERAn
MUTED GULTAR N0 REVOICE
e
e

REVOIGE 10 ALL KO J
REVOIGE
LIVE! HARN GRHD
N0 REVOICE
YOIGE WAKE [ ok |

[ 4Y  EEEEcovcey

ARERAERE

5 6 7/

6 Prosze za pomocq przyciskéw [4a + ]/[6 a v ] wybraé
brzmienie, ktére ma zastgpi¢ stanardowe brzmienie XG
wybrane w punkcie 5.

Aby zastgpi¢ wszystkie brzmienia zgodnie z zalecanymi ustawieniami, wystar-

czy uzy¢ jednego z kilku dostepnych schematdéw — za pomocg przyciskow

(FI/01/141.

ALL REVOICE: Zastepuje wszystkie mozliwe do zastgpienia brzmienia XG najle-
piej dobranymi brzmieniami PSR-3000/1500.

BASIC REVOICE: Zastepuje zalecane do zastgpienia brzmienia XG brzmieniami
PSR-3000/1500 odpowiednimi do odtwarzania utworow.

ALL NO REVOICE: Przywraca oryginalng konfiguracje — tylko brzmienia XG.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika

89



Regulowanie gltoénosci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

DSP:

Skrét ten oznacza cyfrowe
przetwarzanie sygnatu (Digital
Signal Processing lub Proce-
ssor). Urzadzenia DSP zmie-
niajg i wzbogacajg w sposoéb
cyfrowy sygnat audio, oferujac
szeroki zakres osigganych
efektow.

7 Prosze za pomocq przycisku [8 a ] (OK) zatwierdzi¢ wybrane
ustawienia Revoice.

8 Prosze za pomocq przycisku [F] w zakladce VOL/VOICE
ustawi¢ parametr SONG AUTO REVOICE na wartos$é¢ ,ON”.

Typy efektéw

B Wybér typu efektu

1-3 Prosze wykona¢ kroki , Podstawowej procedury” ze strony
86. W kroku 2 prosze wybra¢ zaktadke EFFECT.

4 Prosze za pomocq przycisku [F] (TYPE) przywota¢ ekran Effect
Type.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)
YOL/VOICE  FILTER @ TUHE QRagga3sy EQ

1 [— F
Y - . _—Je
— REVERB: HALLZ —
E=2q @€ —]

64 64
L] j— @ @ —J
E £4 £4 J

| _S0M&_| STVLE | W.paD

5 Prosze za pomocq przyciskow [1 a v ]/[2 a v ] wybra¢ blok
efektéw (BLOCK).

MIXING CONSOLE
VOL/VDICE [FILTER [ TURE [fadg3qy EQ

BLOCK _ :DSPAIRIGHTL]
A [Z——3 ¢||catEcony:revERE
TYPE _ :HALL3

——) LI——BLOGK
] — REVERB
CHORUS
Y — DSP1

psp2
psP3

ER-KARADKE
CHORUS
FLAHGER
PHASER
DISTORTION
HAH
DYHAHIC
ROTARY SP

RIGHTZ
LEFT
CH1
CH2
CH3
CH4
CHS
CHE
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Regulowanie gltoénoséci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

Blok efektow

Dostepny dla partii

Charakterystyka efektu

REVERB wszystkie Tworzy efekty przestrzenne, typowe dla gry w sali
koncertowej lub klubie.

CHORUS wszystkie Wzbogaca i ,pogrubia” brzmienie, tworzac wrazenie
zdublowania lub powielenia dzwigku.

DSP1 partie stylu i utworu Oprécz efektow Reverb i Chorus PSR-3000/1500
posiada specjalny procesor efektow (DSP),
wyposazony w algorytmy uzywane zwykle dla
wybranych partii, takie jak distortion albo tremolo.

DSP2 partie klawiatury (RIGHT |Niewykorzystane bloki efektéw DSP sg automatycz-

DSP3 1/2, LEFT), partie utworu |nie przypisywane wg potrzeby odpowiednim partiom

DSP4 (kanatom).

dzwiek z mikrofonu*
(PSR-3000)

Prosze za pomocq przyciskéw [3 a v ]/[4 a v ] wybraé partie,
ktéra ma by¢ przetwarzana przez efekt.

Prosze za pomocq przyciskéw [54a v ]/[6 « v ] wybraé

kategorie efektu.

efektu.

Jesli chcg Panstwo edytowac parametry efektu, prosze postepowac zgodnie

Prosze za pomocq przyciskéw [7 a v ]/[8 a v ] wybraé typ

Z ponizszg procedura,.

B Edycja i zapisywanie ustawien wybranego efektu

9 Prosze za pomocq przycisku [F] (PARAMETER) przywotaé
ekran edycji parametréw efektu.

0oouan

m

10 Jesli w kroku 5 wybrano jeden z blokéw DSP 2-4:
Edycji podlegajg zarbwno parametry standardowe, jak i wtasciwe dla kon-

*QObstugiwany tylko przez DSP4.

BLOCK
CATEGORY:REVER!
TYPE

SHALLZ

MIXING CONSOLE
PARA-
=
e
—Jw
DELAY
RIGHT2 ER-KEARAODKE |
LEFT CHORUS HALL4 @
CH1 FLANGER HALLS
CH2 PHASER HALL H @ J
CHZ DISTORTION HALL L
CH4 HAH RODH1
CH3 DYHAKIC
ROTARY 5P

kretnego efektu.

Prosze za pomocag przycisku [B] przywota¢ ekran edycji parametréw stan-
dardowych; prosze za pomocag przycisku [E] przywotaé ekran edycji para-
metréw specyficznych dla efektu.

:DSPAIRIGHT 1]
B
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Regulowanie gltoénosci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

Ponowny wybor bloku, kate-
gorii i typu efektu

Prosze za pomoca przyciskéw
[1« +~]-[3a v] dokona¢
ponownego wyboru efektu.
Konfiguracja tak wybranego
efektu bedzie pokazana w lewej
gornej czesci ekranu.

Poziom powrotu efektu:
Okre$la poziom (nasycenie)
zastosowanego efektu.
Parametr ten jest wspdlny dla
wszystkich partii (kanatéw).

11

12

13
14

15

MIXING CONSOLE
VOL/VOIGE | FILTER | TURE {33301
EFFECT PARAHETER EDIT
— BLOCK _ :DSPAIRIGHTL] —
AT ¢||carecony:pEVERE o C—F
TWPE_ :HALLZ
B @ U PARAHETER YALUE ) - G
REVERE TIHE 2.8s —
— DIFFUSION 10 — 'I 3
‘I O ¢ e THITIAL PELAY 28.0ns m H
HPF_CUTOFF 63Hz
D 7 LPF_CUTOFF 7.0kHz g |
e PRARAMETER UALUE J
(] REVERB TINE 1.4s ] —
This value is aFrlied when VARIATION iz OM.
CATE-
BLOCK GORY TYPE _ PARAHETER UALUE

THTIT

1112

Prosze za pomocqg przyciskow [4 a ~ ]/[5a v ] wybraé
parametr do edycji.
Dostepne parametry moga by¢ rézne w zaleznosci od efektu.

Prosze za pomocqg przyciskéw [6 a v ]/[7 ~ v ] wybraé
wartos¢ parametru.

Jesli w kroku 5 wybrano jeden z blokéw REVERB, CHORUS
lub DSP1:

Prosze za pomocg przycisku [8 « v ] dostosowac poziom powrotu efektu.

Prosze za pomocq przycisku [H] (USER EFFECT) przywotaé
ekran zapisu tak utworzonego efektu.

Prosze za pomocq przyciskéw [3a v ]/[6 a v ] wybraé
lokalizacje, w ktérej zostang zapisane dane.

Maksymalna liczba efektéw, ktore mozna zapisac jest rézna w zaleznosci
od wybranego bloku.

MIXING CONSOLE

VOL/YOIGE [FILTER| TUHE [fagg3nj
USER EFFECT

BLOCE  :DSPAIRIGHT11

A[Z—3 |catEGoRY:REVERE N —
TVPE  :HALLZ
Y — o e
et e -
USER2
— USERZ
J==F =] 15
USERS
) — USERE —_—j>
USERT
USERE
USERS
USER10
[ a¥Y ]

TITTE

14

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) zapisa¢ ustawienia
efektu (strona 67).

Podczas przywotywania zapisanego efektu prosze postepowaé zgodnie
z procedurg w kroku 8. Jesli chca Panstwo zmienié nazwe efektu, prosze
nacisng¢ przycisk [H] (NAME).
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Regulowanie gltoénoséci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

EQ (Korektor)

Korektor (skrétowo oznaczany ,EQ” od ,Equalizer”) przetwarza dzwiek, dzielac
go na pasma czestotliwosciowe, ktore nastepnie moga by¢ niezaleznie wzmacnia-
ne/ttumione. W ten sposéb mozna dostosowac charakterystyke czestotliwos$ciowa
dzwieku. Zazwyczaj korektora uzywa sie w celu dostosowania dZzwieku do panuja-
cych warunkéw i otoczenia — np. grajac w obszernych pomieszczeniach nalezy
zmniejszy¢ dynamike niskich czestotliwosci, aby uniknaé¢ ,dudnienia”. Z kolei
w niewielkich pomieszczeniach wskazane bedzie zwiekszenie dynamiki wysokich
tondw, co spowoduje ozywienie i rozjasnienie dzwieku. W PSR-3000/1500 wbudo-
wano wysokiej klasy pieciopasmowy korektor cyfrowy. Dzigki temu mozliwa jest
precyzyjna kontrola charakterystyki dzwieku wytwarzanego przez instrument.
Za pomocg ekranu korektora mozna wybra¢ jeden z pieciu fabrycznych
schematow korektora, a takze utworzyé witasne schematy, zmieniajgc
charakterystyki czestotliwos$ciowe poszczegélnych pasm i zapisacé je jako jeden
z dwoch schematéw uzytkownika (User Master EQ).

Wzmocnienie Pasmo (oznaczane takze
,Shape” lub ,Q")

o

Czestotliwos¢

Spasm = LOWLOWMID MID HIGMID HIGH
EQ1 EQ2 EQ3 EQ4 EQ5

B Wybo6r fabrycznego schematu korektora

1-3 Prosze wykona¢ kroki , Podstawowej procedury” ze strony 86.
W kroku 2 prosze wybraé zaktadke EQ.

4 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé odpowiedni dla
sytuacji typ korektora (styl muzyczny lub otoczenie).

Jesli chcg Panstwo edytowaé parametry korektora, prosze postepowaé
zgodnie z ponizszg procedura.

B Edycja i zapisywanie ustawien wybranego schematu korektora

5 Prosze za pomocq przycisku [F] (EDIT) przywotaé ekran
Master EQ Edit.

MIXING CONSOLE(PANEL PART)

UOL/VOICE | FILTER = TUHE | EFFECT 3]
HASTER EQ

8 a HOHE i
o = 14| auxaur va m— L
¢ PART EQ "
Y —) EQHIGH —:
) — —>
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Regulowanie gltoénosci oraz barwy (MIXING CONSOLE)

6 Prosze za pomocgq przyciskéw [A]/[B] wybraé fabryczny typ

korektora.
MIXING CONSOLE
YOL/YDICE | FILTER | TUME | EFFECT EQ
HASTER EQ EDIT
6 =BT o =
— COHCERT
8 [!J Y D AUXOUT PA N _] @
(=39 m =~ 9
LY [— [sTorE2)N |
— camm
e e | A J
r [ r 1. r
2 21 11T e

THITIT

8 /

7 Prosze za pomocqg przyciskéw [3 a v ]/[7 ~ v ] wzmocnié/
sttumi¢ odpowiednie pasmo korektora.

Prosze za pomoca przycisku [8 a v ] wzmocnic¢/sttumi¢ wszystkie pie¢ pasm
jednoczesnie.

8 Prosze dostosowaé ustawienia Q (pasma) oraz FREQ
(czestotliwosci centralnej) pasma wybranego w kroku 7.
* Pasmo (oznaczane takze ,Shape” lub ,,.Q”)
Prosze za pomoca przycisku [1 « v ] zmieni¢ warto$¢ parametru. Im wyzsza
warto$¢ Q, tym wezsze pasmo.
* FREQ (czestotliwo$¢é centralna)

Prosze za pomoca przycisku [2 « v ] zmieni¢ warto$¢ parametru. Dostepny
zakres jest rozny w zaleznosci od pasma.

9 Prosze za pomocq przyciskéw [H] lub [I] (STORE 1 lub 2)

zapisa¢ ustawienia korektora (strona 67).
Do dyspozyciji uzytkownika zostaty oddane dwie komaorki pamieci, w ktérych
mozna zapisa¢ ustawienia korektora. Podczas przywotywania zapisanego
schematu korektora prosze postepowaé zgodnie z procedurg w kroku 6.
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

Edycja brzmien - funkcja Sound Creator

Funkcja Sound Creator pozwala na tworzenie wiasnych, oryginalnych brzmien,
poprzez edycje szeregu parametrow brzmien juz istniejagcych. Po zaprogramo-
waniu brzmienia uzytkownika, mozliwe jest jego zapisanie w pamieci uzytkownika
na ekranie USER/CARD/(USB) celem pdézniejszego wykorzystania. Procedura
edycyjna jest inna dla brzmieh Organ Flutes i pozostatych brzmien.

Podstawowa procedura

1

Prosze wybraé brzmienie inne niz Organ Flutes (strona 29).

2 Prosze za pomocq przycisku [SOUND CREATOR] przywotaé

N O o1 B~

SOUND
CREATOR

? 6

ekran Sound Creator.

~a TAB
SOUND CREATOR: HyperBrass 3
GoHHoH TEICTTINGY SOUMD | EFFEGT/ER | HARMOHY

[FILTER: 64 [AMPLITUDE: 64 |

‘ 1 |HODULI‘IIII]H

LY | — [LFo pHoD:e  FHOD:o  mwop:d | | F

4 s [(=3] O
B 4 N =+
» = EA =) 7

o
AL

Prosze za pomocg przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé odpowiednig
zakladke ustawien.

Wiecej szczeg6tow na temat dostepnych parametréw znajduije sie na stronie
96 w rozdziale ,Edytowalne parametry na ekranach Sound Creator”.

) (—

5

Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] (jesli to konieczne)
wybraé parametr do edyc;ji.

Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[8 a v ] dokonaé edycji
brzmienia.

Prosze za pomocq przycisku [D] (COMPARE) dokonaé
poréwnania brzmienia przed i po edyc;ji.

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) zapisaé edytowane
brzmienie.

Edytowanie brzmien Organ
Flutes

Procedura edycji brzmieh Or-
gan Flutes jest inna, niz dla
zwyklych brzmien. Wiecej
szczegotow na stronie 99.

/A UWAGA!

Jesli przed zapisaniem zmienio-
nych ustawien zostanie wybrane
inne brzmienie, wszystkie zmiany
zostang utracone. Jesli chca
Panstwo zachowa¢ wprowadzone
zmiany, prosze zapisa¢ brzmienie
w pamieci uzytkownika przed
wybraniem innego brzmienia lub
wytaczeniem zasilania.
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

Dostepne parametry moga by¢
rézne w zaleznosci od
brzmienia.

Portamento Time:

Parametr ten okresla czas
trwania funkcji portamento
(czas przejscia od jednego
dzwieku do drugiego). Funkcja
portamento umozliwia ptynng
zmiane wysokosci miedzy
dzwigkami granymi po kolei.

Edytowalne parametry na ekranach Sound

Creator

Ponizej przedstawiono wszystkie edytowalne parametry, ktérych warto$ci mozna
zmienia¢ z poziomu ekranéw Sound Creator — w kroku 3 ,Podstawowej
procedury” na stronie 95. Parametry te sa podzielone na pie¢ réznych ekranéw,
opisanych ponizej. Sg one rowniez czescig parametrow Voice Set (strona 101),
przywotywanych automatycznie po wybraniu brzmienia.

COMMON

VOLUME

Reguluje gto$nos¢ aktualnie edytowanego brzmienia.

TOOUCH SENSE

Okresla czuto$¢ brzmienia na site uderzenia w klawisze — czyli przetozenie
dynamiki gry na dynamike brzmienia.

Ustawienie ,0” odpowiada maksymalnej czutoéci i wiekszemu zakresowi
dynamiki; warto$¢ ,,64” to ustawienie ,normalne”. Warto$¢ ,127” odpowiada
duzej dynamice dzwiekéw niezaleznie od sity uderzenia (warto$¢ ustalona).

PART OCTAVE

Transponuje brzmienie w dét lub w gore — oktawami. Dostepne parametry
sg rozne dla ré6znych brzmien; jesli edytowane brzmienie jest wykorzysty-
wane w partii Right 1-2, dostepne sg parametry R1/R2; jesli edytowane
brzmienie jest wykorzystywane w partii Left, dostepny jest parametr LEFT.

MONO/POLY

Okresla, czy edytowane brzmienie jest monofoniczne, czy polifoniczne
(strona 83).

PORTAMENTO TIME

Okresla czas dziatania funkcji portamento; parametr dostepny po ustawieniu
,MONO” powyzej.

CONTROLLER MODULATION

Pokretto MODULATION moze zosta¢ wykorzystane do zmiany ponizszych para-
metréw, jak réwniez wysokosci dzwieku (efekt vibrato). Mozna réowniez okresli¢,
w jakim stopniu kontroler nozny bedzie miat wptyw na ponizsze parametry.

FILTER Okresla stopien, w jakim kontroler nozny bedzie modulowat czestotliwo$é
odciecia filtra. Wiecej szczegétéw na temat filtra znajduje sie na stronie 97.

AMPLITUDE Okresla stopien, w jakim kontroler nozny bedzie modulowat amplitude
(gto$nose).

LFO PMOD Okresla stopien, w jakim kontroler nozny bedzie regulowat modulacje
wysokosci (efekt vibrato).

LFO FMOD Okresla stopien, w jakim kontroler nozny bedzie regulowat modulacje filtra
(efekt wah-wah).

LFO AMOD Okresla stopien, w jakim kontroler nozny bedzie regulowat modulacje

amplitudy (efekt tremolo).
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

SOUND

® FILTER

Filtr przetwarza dZzwiek, zmieniajac jego barwe za pomoca blokowania/przepusz-
czania specyficznego zakresu czestotliwosci. Ponizsze parametry okreslajg barwe
dzwieku poprzez wzmacnianie/ttumienie wybranego zakresu czestotliwosci. Poza
rozjasnianiem lub zmiekczaniem brzmienia filtr moze zosta¢ wykorzystany do
uzyskiwania efektow typowo elektronicznych, typowych dla brzmieh synteza-
torowych.

BRIGHTNESS Okresla czestotliwo$¢ odciecia, czyli efektywne pasmo filtra (patrz
ilustracja). Wyzsze warto$ci powodujg rozjasnienie brzmienia.
Gtosnoséc
Czestotliwosé odcigcia
| t— | —
DOVE— i hi
N [N
1 \ ! \
\ ! \
0 v
\ . \
\ ‘ \ ‘
BE . I L Czestotliwosé
, (wysokos¢)
Te czestotliwosci s Zakres odcinany
przepuszczane przez filtr.
HARMONIC CONTENT Okresla wzmocnienie czestotliwosci w poblizu czestotliwosci

odciecia, okreslonej parametrem BRIGHTNESS (patrz ilustracja).
Wyzsze wartosci powodujg powstawanie wyrazistych efektéw.

Gtosnosé

Rezonans

Czestotliwo$é
(wysokos¢)

® EG

Generator obwiedni (EG — Envelope Generator) za pomocg kilku parametrow
okresla w jaki sposob dZzwiek zmienia sie w czasie. Pozwala to odtworzy¢ charak-
terystyke brzmieniowa wielu instrumentéw akustycznych — np. krétki czas nara-
stania (atak) i opadania (decay) instrumentéw perkusyjnych lub dtugi czas
wybrzmiewania (release) dzwieku fortepianu z prawym pedatem.

ATTACK Okreéla czas liczony od naci$niecia klawisza, po uptywie ktérego dzwiek
osigga maksymalny poziom. Im mniejsza warto$¢, tym szybszy atak.

DECAY Okresla czas, po uptywie ktérego dZzwiek osiaga poziom podtrzymania (prze-
waznie nieco nizszy od maksymalnego). Im mniejsza warto$¢, tym krétszy
czas opadania.

RELEASE Okres$la czas liczony od zwolnienia klawisza, po uptywie ktérego dzwiek
zanika. Im mniejsza warto$¢, tym krétszy czas wybrzmiewania.

Wysoko$¢

Poziom
podtrzymania

1-ATTACK—+DECAY, \—RELEASE—» Czas
+ 1
—Np) -8y
Klawisz Klawisz
uderzony zwolniony
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

® VIBRATO
Vibrato: i
Efekt drzenia (wibrowania) Poziom ' epeen !
dzwieku, osiggany poprzez NI
regularne modulowanie
wysokosci dzwieku. . DEPTH
DELAY |
[«——
Czas

DEPTH Okresla intensywnos$¢ (zakres zmian) efektu Vibrato. Im wigksza warto$¢,
tym bardziej wyczuwalny efekt.

SPEED Okresla szybkos¢ (czestosc€) efektu vibrato.

DELAY Okresla czas liczony od naci$niecia klawisza, po uptywie ktérego wysoko$é
dzwieku zaczyna by¢ modulowana. Im wieksza warto$é, tym pdzniej pojawia
sie efekt.

EFFECT/EQ
1. REVERB DEPTH/CHORUS DEPTH/DSP DEPTH

REVERB DEPTH Reguluje nasycenie brzmienia efektem Reverb (strona 91).

CHORUS DEPTH Reguluje nasycenie brzmienia efektem Chorus (strona 91).

DSP DEPTH Reguluje nasycenie brzmienia efektem DSP (strona 91).

Jesli chcg Panstwo wybraé inny efekt DSP, mozna to zrobi¢ za pomoca
menu DSP, opisanego ponize;.

DSP ON/OFF Okresla, czy efekt DSP jest wtgczony, czy nie.

PANEL SUSTAIN Okresla poziom efektu sustain, wptywajacego na brzmienie jesli na ekranie
Voice Effect parametr SUSTAIN ma warto$¢ ,ON”.

2. DSP

DSP TYPE Okresla kategorie i typ efektu DSP. Prosze wybraé kategorie, a nastepnie
typ.

VARIATION Kazdy typ efektu DSP posiada dwie odmiany.

To menu pozwala wiaczy¢/wytaczy¢ odmiane oraz okresli¢ jej specyficzne

parametry.

ON/OFF
Fabryczne ustawienia wytaczajg odmiany dla wszystkich brzmien (przy-
pisany jest standardowy efekt DSP). Jesli warto$¢ ta zostanie zmieniona
na ON, brzmieniu zostanie przypisana odmiana efektu DSP. Parametry
odmiany moga by¢ edytowane w menu ponizej.

PARAMETER
Pokazuje nazwe parametru.

VALUE
Reguluje warto$¢ parametru odmiany efektu DSP.

3. EQ

EQ LOW/HIGH Okresla czestotliwo$¢ i wzmocnienie pasma Low i High korektora.

HARMONY

Identyczne z ekranem [FUNCTION] — [F] HARMONY/ECHO. Wiecej szczegotow
na stronie 83.
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

Tworzenie wtasnych brzmien Organ Flutes

Oprécz zwyktych brzmieh, PSR-3000/1500 posiada zestaw bogatych, dyna-
micznych brzmien organowych, ktére mozna przywota¢ za pomoca przycisku
[ORGAN FLUTES]. Mozliwe jest takze tworzenie takich brzmien przy uzyciu funkciji
Sound Creator. Tak jak w tradycyjnych organach — brzmienia tworzy sie poprzez
taczenie ze sobg réznych gtoséw i regulacje ich gtosnosci.

Podstawowa procedura

1 Prosze wybraé brzmienie Organ Flutes, ktére ma zostaé
poddane edycji (strona 29).

2 Prosze za pomocq przycisku [7 o] (FOOTAGE) przywotaé
ekran Sound Creator (Organ Flutes) z poziomu ekranu Organ
Flutes Voice Selection.

VOICE{RIGHT1})

PRESET|RIE AR

Or3an Flutes! Or3an Flutes!
5 azDraw] 5 RockingOrs!

Oraan Flutes! Oraan Flutes!
o BluesOrzan! B Percussive!

Oraan Flutes! Oraan Flutes!

B SixteenOne! G GospelOrg!

Or3an Flutes! Or3an Flutes!

A |&=R EvenBars! i PadOrgan!

Oraan Flutes! Orasn Flutes!

Emad PopOrgant B FullRanks!

B OrganFlutes
FOOTAGE| UP

ey
HAHE CUT COPY | PASTE | |DELETE' SAVE " FOLDER'| DEHO

T

3 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ « ]/[ » ] wybraé
odpowiednig zaktadke ustawien.

Wiecej szczegobtéw na temat dostepnych parametréw znajduje sie na stronie
100 w rozdziale ,Edytowalne parametry na ekranach Sound Creator [Organ
Flutes]”.

SOUND CREATOR{ORGAN FLUTESY: JazzDraw!
FOOTAGE | YVOLUKE/ATTAGK | EFFEGT/ER
ORGAN TYPE

(Jesli wybrano SINE !
zaktadke :
EFFECT/EQ) UINTAGE i

—ROTARY SP SPEED——
FAST

i L

T

O
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Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

/N UWAGA!

Jesli przed zapisaniem zmienio-
nych ustawien zostanie wybrane
inne brzmienie, wszystkie zmiany
zostang utracone. Jesli chca
Panstwo zachowaé wprowadzone
zmiany, prosze zapisa¢ brzmienie
w pamieci uzytkownika przed
wybraniem innego brzmienia lub
wytaczeniem zasilania.

Piszczatki:

Termin ,piszczatki” jest jedynie
odniesieniem do sposobu,

w jaki wytwarzany jest dZzwiek
w tradycyjnych organach —
poprzez wigczanie gtosow,
odpowiadajacych grupom
piszczatek o réznej diugosci
(mierzonej w stopach).

4 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé parametr do
edycji (jesli wybrano zaktadke EFFECT/EQ).

5 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[D], [F]-[H] oraz [1 a ~]/
[8 o v ] dokonaé edycji brzmienia.

6 Prosze za pomocq przycisku [l] (SAVE) zapisaé zmienione
brzmienie (strona 67).

Edytowalne parametry na ekranach Sound
Creator [Organ Flutes]

Ponizej przedstawiono wszystkie edytowalne parametry, ktérych warto$ci mozna
zmienia¢ z poziomu ekranéw Sound Creator — w kroku 3 ,,Podstawowej proce-
dury”. Parametry te sg podzielone na trzy r6zne ekrany, opisane ponizej. Sg one
rowniez czescig parametrow Voice Set (strona 101), przywotywanych automa-
tycznie po wybraniu brzmienia.

FOOTAGE, VOLUME/ATTACK (parametry standardowe)

ORGAN TYPE Okresla metode generowania dzwieku organéw, jaka ma by¢ zastosowana:
Sine lub Vintage.

ROTARY SP SPEED Przetacza predko$¢ obracania sie gto$nika miedzy ,szybko” a ,wolno”. Para-
metr ten jest dostepny, gdy dla brzmienia Organ Flutes wybrano efekt Ro-
tary Speaker (patrz parametr ,EFFECT/EQ” na stronie 98) oraz efekt DSP
dla brzmienia (strona 98) jest wigczony (parametr ten ma ten sam efekt, co
VARIATION ON/OFF w przypadku zwyktego brzmienia).

VIBRATO ON/OFF Wiacza i wytgcza efekt vibrato w brzmieniu Organ Flutes.

VIBRATO DEPTH Ustala gteboko$¢ efektu vibrato; do wyboru sg trzy wartosci: 1 (mata),
2 (Srednia) oraz 3 (duza).

FOOTAGE

16' < —>51/3 Przetacza kontrolowanie gtoséw (za pomoca przycisku [D]) pomiedzy pisz-
czatkami 16'i 5 1/3".

16-1' Okresla podstawowe brzmienie piszczatek organowych. Im diuzsza pisz-

czatka, tym nizszy dzwiek. Zatem ustawienie 16' odpowiada najnizszemu
mozliwemu sktadnikowi brzmienia, za$ 1' — najwyzszemu. Im wieksza war-
to$¢ w stopach, tym nizsze i mocniejsze bedzie brzmienie odpowiadajace;j
mu grupy piszczatek. Wigczanie réznych gtoséw (grup piszczatek) pozwala
stworzy¢ wiasne kombinacje (tak, jak w tradycyjnych organach).

100

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Edycja brzmien — funkcja Sound Creator

VOLUME/ATTACK

YOL

Okresla ogding gtosnos¢ brzmienia Organ Flutes. Im diuzszy pasek, tym
gtosniejsze brzmienie.

RESP

Whptywa zaréwno na atak, jak i wybrzmiewanie dZzwigku (strona 97), zwiek-
szajac lub zmniejszajac czas trwania tych etapéw ksztattowania brzmienia —
w oparciu o istniejgce ustawienia w grupie FOOTAGE. Im wieksza warto$¢,
tym diuzszy czas trwania fazy ataku/wybrzmienia.

VIBRATO SPEED

Okre$la szybko$¢ (czestosé) efektu vibrato, konrtolowanego przez para-
metry Vibrato On/Off oraz Vibrato Depth (ponizej).

MODE

Parametr ten posiada dwie wartosci: FIRST oraz EACH. W trybie FIRST us-
tawienia ataku dotycza jedynie pierwszych dzwiekéw zagranych i przy-
trzymanych jednocze$nie; dopoki chociaz jeden z pierwszych dZzwiekow
jest przytrzymany, wszystkie nastepne dzwieki sa generowane z pomigciem
fazy ataku. W trybie EACH ustawienia ataku majg wptyw na wszystkie
dzwieki.

4,22/3,2

Parametry te okreslajg poziom gtosnosci ataku brzmienia Organ Flutes. Para-
metry 4', 2 2/3' oraz 2' regulujg gto$nos¢é brzmienia poszczegdinych gtosow.
Im dtuzszy pasek, tym gto$niejsze odpowiednie brzmienie.

LENG

Parametr ten modyfikuje czas ataku brzmienia, regulujac czas trwania
opdznienia po wstepnym ataku. Im dtuzszy pasek, tym dtuzsze opdznienie.

EFFECT/EQ

Parametry sg takie same, jak w opisie zaktadki ,EFFECT/EQ” ekranu Sound
Creator na stronie 98.

Wylgczanie automatycznego wyboru parametréw Voice Set

(efekty itp.)

Kazde brzmienie jest potaczone z zestawem wartos$ci parametréw, prezen-
towanych na ekranach Sound Creator — wtgczajac w to ustawienia efektow
i korektora. Zazwyczaj ustawienia te przywotywane sg automatycznie po
wybraniu brzmienia. Mozna jednak wytgczy¢ te funkcje, postepujac zgodnie
Z ponizsza procedura.

Przyktadowo — jesli chcg Panstwo zachowaé ustawienia efektu Harmony
podczas zmiany brzmienia, wystarczy na ponizszym ekranie ustawié
parametr HARMONY/ECHO na warto$¢ ,,OFF”.

Ustawienia mogg by¢ dokonywane niezaleznie dla partii klawiatury i grupy
parametrow.

1 Prosze przywotaé ekran operacyjny.

[FUNCTION] — [E] REGIST.SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [»]
VOICE SET

2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé partie klawiatury.

3 Prosze za pomocq przyciskéw [4a +]/[7 « v ] wiqczyé/wylgczyé auto-
matyczne przywolywanie ustawierr (ON/OFF) niezaleznie dla kazdej grupy
parametréw.

Lista parametréw nalezgcych do kazdej grupy znajduije sie w ksigzeczce ,Data
List”.
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Uzywanie, tworzenie i edycja stylow automatycznego akompaniamentu

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Granie utworu ,,Mary had a little lamb” z towarzyszeniem
akompaniamentu strona 45
Odmiany wzorcow ..strona 47
Sposoby grania (palcowania) akordéw stylu strona 49
Automatyczne dobieranie ustawien do wybranego stylu
(funkcja One Touch Setting) strona 50

Charakterystyka styléw

Typ stylu oraz jego charakterystyka sg pokazane nad nazwa stylu (fabrycznego).

Pro Style te zapewniajg profesjonalng i ciekawa aranzacjg, potaczong z wygoda
gry. Dzieki temu akompaniament znakomicie dostosowuije sie do zagranych
akordéw. W rezultacie zmiany akorddw i przej$cia harmoniczne sg prze-
ksztatcane w zywiotowy, naturalny akompaniament.

Session Style te sg jeszcze bardziej realistyczne i autentyczne poprzez taczenie ze
soba w sekcjach Main oryginalnie zagranych akordéw ze specjalnymi riffami
i przeksztalceniami akordéw. Gtéwnym zadaniem tych styléw jest ,zakre-
cenie” utworu oraz nadanie zawodowego charakteru utworom, nalezgcym
do pewnych gatunkéw muzycznych. Proszeg jednak pamigtaé, ze style z tej
grupy nie muszg by¢ odpowiednie do wszystkich utwordéw (lub gatunkéw
muzyki), a niekiedy moga nawet ,gryz¢ sie” z zastosowanymi w nich harmo-
niami. Przyktadowo, w niektérych przypadkach zagranie zwyktego akordu
durowego w stylu country moze da¢ w efekcie ,jazzujacy” akord septymowy;
podobnie zagranie akordu w postaci zasadniczej moze tworzy¢ nieodpo-
wiedni lub niechciany akompaniament.

Wybér typu palcowania akordéw

Styl akompaniamentu moze by¢ kontrolowany za pomocg akorddéw granych
w akordowej sekcji klawiatury. Dostepnych jest siedem typdw palcowania.

1 Prosze przywota¢ ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [ » ] CHORD FINGERING

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]/[3 a v ] wybraé
odpowiedni typ palcowania.

STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
CHORD FIHGERING
| FINGERTHE ]

HULTI FIHGER:
EBoth Sinsle Finser
and Finsered are GHORD HAHE: G
Fossible. For Sinsle
Finset. Fress the
whitesblack kew(s)
closest to the root
note,

......... FIHGERIHG TYPE -
TYPE.
SIHGLE FIWNGER

........... GHORD SETTING
ROOT TVPE
LG L Wai

G
]
E!

I ’_m}

®

]
FINGERED H?
FIHNGERED OH BASS H7#Ll

0HEMNEEMEE
WO

1 2 3 4 5 6 7 8

-

=
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Odtwarzanie tylko partii rytmicznych stylu

SINGLE FINGER

Stanowi idealne rozwigzanie, c¢

gdy nasz akompaniament ogra- Dla aqugu durowego wystarczy
. . . . uderzy¢ jego pryme.

nicza sie do 4 typéw akorddw:

durowy, molowy, septymowy cm

i septymowy molowy. Tryb cha- H Dla akordu molowego wystarczy

rakteryzuje sie minimalng ilo$cia uderzy¢ pryme i dowolny czarmy
. . . klawisz ponizej.

klawiszy, jaka potrzebna jest,

aby zadany akord zostat po- €7

prawnie rozpoznany.

Dla akordu septymowego
wystarczy uderzy¢ pryme
i dowolny biaty klawisz ponizej.

wystarczy uderzy¢ pryme oraz do-
wolny czarny i biaty klawisz ponizej.

E Dla akordu molowego septymowego

MULTI FINGER

W przypadku tego trybu, instrument rozpoznaje akordy grane zaréwno
w trybie Single Finger, jak i Fingered, tak wiec mozliwe jest korzystanie z obu
metod jednoczes$nie bez potrzeby ich przetaczania. Warunkiem prawidto-
wego rozpoznania akordéw molowych, septymowych i molowych septymo-
wych palcowanych tak jak w trybie SINGLE FINGER jest wykorzystanie
najblizszych (a nie dowolnych) prymie klawiszy lezacych ponize;.

FINGERED

Tryb umozliwia wprowadzanie wiasnych akordéw w strefie automatycznego
akompaniamentu, do ktérych instrument dostosuje odpowiednio zaaranzo-
wany podktad rytmiczno-melodyczny w wybranym stylu. Tryb ten umozliwia
rozpoznanie wielu typéw akorddéw, ktérych lista znajduje sie na sasiedniej
stronie.

FINGERED ON BASS

W trybie tym rozpoznawane sa te same akordy, co w trybie FINGERED, ale
najnizszy dzwigk zagrany w lewej strefie klawiatury jest wykorzystywany
jako podstawa basowa akordu, co umozliwia wprowadzanie akordow takze
w przewrotach (w trybie FINGERED bez wzgledu na przewrét zagranego
akordu, realizowane sg wytgcznie akordy w postaciach zasadniczych,
w ktérych w basie wystepuje zawsze pryma — podstawa akordu).

FULL KEYBOARD

Przy wykorzystaniu tego zaawansowanego trybu akordy rozpoznawane sa
na podstawie dzwigkéw granych na catej klawiaturze przy uzyciu obu rak.
Sposéb rozpoznawania podobny jest do tego w trybie FINGERED.

Al FINGERED

Jest w zasadzie identyczna z metoda Fingered, z tg réznica, ze aby akord
zostat prawidtowo rozpoznany, nalezy zagra¢ wiecej niz trzy dzwigki akordu.
Zagranie prymy akordu i jej oktawy spowoduje wygenerowanie akompa-
niamentu opartego jedynie na zagranym dzwieku.

Al FULL KEYBOARD

Przy wykorzystaniu tego zaawansowanego trybu rozpoznawania akordéw
instrument bedzie automatycznie generowat akompaniament dostosowujac
go do dowolnych dZzwiekdw, zagranych na catej klawiaturze przy uzyciu
obu rak. Nie muszg Panstwo martwi¢ sie o prawidtowe wprowadzanie
akordow. Jednakze pomimo tego, ze przy opracowaniu tej metody wziete
pod uwage zostato wiele technik gry, istniejg utwory i aranzacje, dla ktérych
metoda ta nie sprawdzi sie. Aby przekona¢ si¢ o mozliwosciach trybu Al
FULL KEYBOARD, prosze sprobowaé zagra¢ kilka prostych utworéw przy
jego wykorzystaniu.

Tryb jest podobny do FULL KEYBOARD, z tym ze do rozpoznania nowego
akordu wystarczg mniej niz 3 dzwieki (jezeli alogrytm wezmie pod uwage
poprzedni akord). Akordy nonowe i undecymowe nie sg dostepne.

Odtwarzanie tylko partii rytmicznych stylu

Rytm jest najwazniejszym sktadnikiem stylu akompaniamentu. Prosze sprobowac
gra¢ melodie tylko z towarzyszeniem rytmu. Kazdy styl oferuje inny podziat
rytmiczny. Prosze jednak pamietaé, ze niektére style nie posiadajg sciezek

rytmicznych.

1 Prosze wybra¢ styl (strona 46).

2 Prosze za pomocqg przycisku [ACMP ON/OFF] wytgczy¢é
akompaniament.

3 Prosze za pomocq przycisku STYLE CONTROL [START/STOP]
rozpoczg¢ odtwarzanie Sciezek rytmicznych.

Al:
Sztuczna inteligencja (Artificial
Intelligence).

Uruchamianie podziatu rytmicz-
nego za pomoca Sync Start
Jesli przycisk Sync Start jest
wigczony (wystarczy nacisnaé
przycisk [SYNC START]),
podziat rytmiczny moze zostaé
uruchomiony poprzez nacisnie-
cie klawisza w sekcji akordowe;j.
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Odtwarzanie tylko partii rytmicznych stylu

4 Prosze za pomocq przycisku STYLE CONTROL [START/STOP]
zatrzyma¢ odtwarzanie $ciezek rytmicznych.

Wigczanie i wylqgczanie sciezek akompaniamentu

Styl moze zawiera¢ do o$miu sciezek: od RHY1 (Rhythm 1) do PHR2 (Phra-
se 2). Dzieki mozliwosci wiaczania i wylaczania sciezek podczas odtwa-
rzania styléw mozna tworzy¢ ciekawe wariacje, a nawet catkowicie zmienia¢
charakter stylu.

1 Prosze za pomocq przycisku [CHANNEL ON/OFF] przywotaé ekran
Channel On/Off.

Jesli nie jest wybrana zaktadka STYLE, prosze nacisna¢ przycisk [CHANNEL
ON/OFF].

DIRECT
ACCESS CHANNEL
ON/OFF
.

et 2

hd RT

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 v ]-[8 v ] wigczyé lub wylgczyé $ciezki.
Oby odstucha¢ tylko wybrany instrument (Sciezke), prosze przytrzymac przycisk
odpowiadajgcy danemu kanatowi, aby przetaczy¢ go w tryb SOLO. Aby wyta-
czy¢ funkcje SOLO, prosze nacisng¢ przycisk kanatu jeszcze raz.

Granie akordéw w tempie dowolnym (bez akompaniamentu)

Wigczajac funkcje [ACMP ON/OFF] i wytaczajgc funkcje [SYNC START]
mozna wykorzystywac techniki palcowania akordéw bez uruchamiania
akompaniamentu. Przyktadowo, jesli wybrano tryb MULTI FINGER (strona
103), mozna wykonywac utwor w swoim wtasnym tempie, wykorzystujac
mozliwo$¢ grania akorddw za pomocg naciskania pojedynczeych klawiszy
w sekcji akordowej klawiatury.

Ustawianie czasu fade in/out
Czas trwania efektow fade in oraz fade out (strona 48) moze by¢ zmieniony.

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [ « ] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/HOLD
TIME

2 Prosze za pomocqg przyciskéw [3 a v ]/[5a +] okresli¢ wartosci para-
metréw, zwigzanych z funkcjq fade in/out.

FADE INT TIME Okre$la czas narastania gto$nosci dzwieku — od poziomu
minimalnego do maksymalnego.

FADE OUT TIME Okreéla czas wyciszenia dzwieku — od poziomu maksymal-
nego do minimalnego.

FADE OUT HOLD TIME | Okresla czas, przez ktéry poziom gto$nosci utrzymywany
jest na poziomie minimalnym (po zakonczeniu fazy fade out).
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Ustawienia zwigzane ze stylami

Ustawienia zwigzane ze stylami

Ze stylami zwiazanych jest wiele paramteréw PSR-3000/1500, ktére mozna do-
stosowa¢ do swoich potrzeb.

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [C] STYLE SETTING/SPLIT POINT/CHORD FINGERING —
TAB [« ] STYLE SETTING/SPLIT POINT

2 Prosze za pomocqg przyciskéw [F]-[H] okresli¢ punkt podziatu
(patrz nizej) oraz dokona¢ ustawien za pomocgqg przyciskow
[T~ ~]/[54a +~] (strona 106).

STYLE SETTING,/SPLIT POINT/CHORD FINGERING
STYLE SETTIHG/SPLIT POIHT (e 000 Q0T (1]

Hold down ohe of the riaht three buttons, and

Fress 3 ked. or use the [DATA EMTRY] dial. Q+ﬁ
RIGHT1 n
c3| @ o
[ C3E Ustawienia punktu
SYHCHRO i
STOP OTSLIME STOP = STYLE SEGIIOW | | SPLITPOINT-~ podziatu
—~ACHP TIHING, MINDOM, -TOUCH- — SET STYLE—LEFT—
IHTRO
Parametry OFF HAIN A = =3
STYLE || mEXT ﬁ 0N (|WAIN B
BAR HAIN C

e SPLIT POINT
Sg to ustawienia (dwoéch oddzielnych punktéw podziatu), okreslajace miejsca,
w ktérych przypadac¢ bedzie granica pomiedzy réznymi sekcjami klawiatury:
akordowa, brzmienia LEFT (lewa) oraz brzmien RIGHT 1/2 (prawa). Ustawienia
punktéw Split Point (ponizej) sa okreslane za pomocg nazw dzwiekow.
 Split Point(S) — oddziela sekcje akordowa stylu od sekcji uzywancyh do
grania brzmieniami (RIGTH 1, 2 oraz LEFT).

* Split Point(L) - oddziela od siebie dswie sekcje, przeznoaczone do grania
brzmieniami: LEFT oraz RIGHT 1-2.

Wartosci tych dwoch parametréw moga by¢ identyczne (domysinie), lub rézne
(jesli zajdzie taka potrzeba).

Przypisywanie tej samej wartosci (wysokosci dzwieku) parametrom Split
Point(S) i Split Point(L).

Punkt podziatu (S+L)

v

el inalhalladoalldinl

LSekcja akordowa _F—— Sekcia brzmieft RIGHT 1 2
+ brzmienie LEFT

Prosze przytrzymaé przycisk [F] (S+L) i za pomoca pokretta
[DATA ENTRY] wybraé warto$¢.

Przypisywanie dwoéch réznych wartosci (wysokosci dzwieku) parametrom
Split Point(S) i Split Point(L).

Punkt podziatu (L)
Punkt podziatu (S)

v

Py m—— Sekcja br?rinizeh RIGHT _|
[Sekcia akordowa | LEFT

Prosze przytrzymac przycisk [H] (S) lub [G] (L) i za pomoca
pokretta [DATA ENTRY] wybra¢ warto$é.

Warto$¢ parametru Split Point(L) nie moze by¢ nizsza niz warto$¢ Split Point(S)
— i odwrotnie, warto$¢ parametru Split Point(S) nie moze by¢ wyzsza niz warto$¢
Split Point(L).

Okreslanie punktu podziatu
za pomoca nazwy dzwieku
Prosze nacisna¢ jeden z przy-
ciskow [7a +]/[8a +] (SPLIT
POINT). W ten sposéb mozna
okresli¢ punkt podziatu miedzy
sekcjg brzmienia i akordow
(przy pomocy parametru
STYLE na ekranie) oraz punkt
podziatu miedzy brzmieniami
LEFT i RIGHT (przy pomocy
parametru LEFT).
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Ustawienia zwigzane ze stylami

Dane zapisywane podczas
rejestrowania utworu

Prosze pamietac, ze przy usta-
wieniu ,STYLE” nagrywane
beda zaréwno dzwieki grane
wybranym brzmieniem, jak

i akordy stylu, natomiast przy
ustawieniach ,OFF” i ,FIXED” —
tylko akordy stylu.

Stop Accompaniment

Jesli funkcja [ACCMP ON/OFF] jest wigczona, a funkcja [SYNC START] -
wylaczona, mozna uzywaé¢ akordéw akompaniamentu bez towarzyszenia
podziatdw rytmicznych. W takim wypadku — zwanym ,Stop Accompaniment”
mozna uzywaé¢ dowolnego stylu palcowania — akordy rozpoznane przez in-
strument bedg prezentowane na wyswietlaczu.

Przy pomocy ekranu opisanego na stronie 105 mozna stwierdzi¢, czy akordy
grane w sekcji akordowej beda wykorzystywane przez funkcje Stop Accom-
paniment (generujac odpowiednie dzwieki).

OFF ..o, Akord grany w sekcji akordowej nie bedzie styszalny.

VOICE ......ccovveeeeannns Akord grany w sekcji akordowej bedzie styszalny;
wykorzystane zostanie brzmienie wybranego stylu.

FIXED ......ccccevvvvvennnn. Akord grany w sekcji akordowej bedzie styszalny;
wykorzystane zostanie wybrane brzmienie, niezaleznie
od stylu.

OTS Link Timing

Parametr ten dotyczy funkcji OTS Link (strona 50). Okresla on sposob, w jaki
zmiany MAIN VARIATION [A]-[D] beda zmieniaty parametry One Touch Se-
ttings (w tym celu przycisk [OTS LINK] musi by¢ wigczony).

Real Time.................. Ustawienia One Touch Settings sa przywotywane
natychmiast po nacisnieciu przycisku MAIN VARIA-
TION.

Next Bar.................... Ustawienia One Touch Settings sg przywotywane do-

piero w nastepnym takcie, ktoéry rozpocznie sie po
nacisnieciu przycisku MAIN VARIATION.

Synchro Stop Window

Paramter ten okresla, jak dtugo nalezy przytrzymaé akord, aby automatycznie
odwota¢ funkcje Synchro Stop. Jesli przycisk [SYNC STOP] jest wigczony
i parametr ten ma warto$¢ inng niz ,OFF”, przytrzymanie akordu przez czas
dtuzszy niz warto$é tego parametru powoduje, ze funkcja Synchro Stop
zostanie automatycznie odwotana. Pozwala to wygodnie przywréci¢ normalny
sposéb sterowania akompaniamentem — styl jest odwtarzany dalej, pomimo
zwolnienie akordu.

Style Touch

Wiacza i wytacza czutosé stylu na site uderzenia w klawisze. Jesli parametr
majg warto$¢ ,ON”, gtosnosé stylu jest proporcjonalna do sity uderzernia
w klawisze w sekcji akordowe;.

Section Set

Okresla sekcje, ktora jest domysinie przywotywana po wybraniu innego stylu
(przy zatrzymanym akompaniamencie). Jesli parametr ma wartos¢ ,,OFF”
i akompaniament nie jest odtwarzany, wybér aktywnej sekcji jest utrzymany
po wybraniu innego stylu.

Jesli dany styl nie posiada ustalonej sekcji, wybierana jest najblizsza mozliwa.
Jesli np. domysinie wybierana jest sekcja MAIN D, a aktualnie wybrany styl jej
nie posiada, zostanie wybrana sekcja MAIN C.
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Kontrola gltosnosci i barwy brzmien Stylu (MIXING CONSOLE)

Kontrola gltoénosci i barwy brzmien Stylu
(MIXING CONSOLE)

Rézne parametry zwigzane z miksowaniem poszczegdlnych partii stylu sg dostep-
ne z poziomu ekranu Mixing Console (patrz rozdziat ,,Edytowalne elementy (para-
metry) na ekranie Mixing Console” na stronie 88). Prosze przywota¢ ekran ,,Style
Part” w 3 kroku ,Procedury podstawowej” w rozdziale ,Edytowalne elementy
(parametry) na ekranie Mixing Console” na stronie 86, a nastepnie postepowacd
zgodnie z ponizszg procedura.

Funkcja Music Finder

Music Finder (strona 52) to wygodna funkcja, pozwalajaca przywota¢ zaprogra-
mowane ustawienia panelu (brzmienia, style itp.), odpowiednie dla konkretnego
utworu lub gatunku muzycznego. Wpisy Music Findera moga by¢ przeszukiwane
oraz zmieniane.

Przeszukiwanie wpiséw

Wyszukiwanie moze by¢ przeprowadzone w oparciu o kryteria, takie jak nazwa
utworu lub stowo kluczowe; umozliwia to polecenie Search funkcji Music Finder.
Ulubione pozycje z biblioteki Music Findera mozna zapisa¢ na ekranie Favorite.

1 Prosze za pomocq przycisku [MUSIC FINDER] przywota¢ ekran
Music Findera.

2 Prosze za pomocq przycisku TAB [ « ] wybra¢ zakladke ALL.
Zaktadka ALL zawiera wszystkie fabryczne wpisy.

3 Prosze za pomocq przycisku [I] (SEARCH 1) przywotaé ekran

Search.
MUSIC FINDER
NN FAVORITE | SEARCH1 | SEARCH 2
[ HUSIG STYLE BEAT[TEHPD
S 60 Second Waltz WienneseWaltz [3-d | 240 9
A [! | [69 Surnmers Long RootRock d-d| 144 N @ F
A EBow From The Country [Bluegrass 2-4| 130 | EnpTORDER
B [—— |aBrandNewDay0f A~ |DiscoPhily a-a| 120\ [EEEETAS |6
A Bridge To Crozs Troub~ |MovieBallad 4.4 20
— A Bright & GuidingLight  |Easwyliztening |d-4 TG
c|— 1 < H
['1 A Cosy Life InItaly OrganBallad -4 a8 l g]
A Day Out In Bangaor G-2harch E-8|( 124
—
b & Divorce In The Country | CountrySwing |d-4 | 126 | SEARCH—ERS) @ !
AFeeling Of Love Tonig~ |8BeatBallad d-d T3
E ) A Feeling Of Lowve Tonig~ |MovieBallad d-d TG N) - J
[ A Fire Lighter Unplugged d-4| 118 B ‘
A Graat Way ToSpend T~ |Rumba d-d| 102| BEHBEROF
A, Greek Called Zorba Show tune LE 30 1550
TEHPD LOCE
[ 4Y ] ar ] a¥Y | OFF

4 Prosze wpisa¢ kryteria wyszukiwania.

MUSIC FINDER SEARCH 1

[musIc: [WcLERR
KEYHORD [cLEAR]
STYLE: [cLEAR]
[ BEAT ] 2-4 34 d-d4 €8 OTHER
SEARCH AREA FAVORITE SEARCH1 SEARCH2
............ TEHPG-e GEHRE
FROM ~ 10
. Al Tirme Hits

3 300 Ballad StARcH

[av]av] [ av ] CANGEL

»Czyszczenie” kryteriow
wyszukiwania

Prosze nacisna¢ jeden z przy-
ciskéw [F]/[G]/[H] (CLEAR) aby
usung¢ wpisane wczesniej
kryteria Music/Keyword/Style.
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Funkcja Music Finder

Wpisywanie kilku réznych
stéw kluczowych

Uzycie kilku stow kluczowych
jednoczes$nie jest mozliwe pod
warunkiem oddzielenia ich
separatorem (przecinkiem).

* Wyszukiwanie wedtug tytutu utworu, rodzaju muzyki (MUSIC) lub
stowa kluczowego

1 Prosze za pomocq przyciskéw [A] (MUSIC)/[B] (KEYWORD) przywotaé ekran
wpisywania znakéw.

2 Prosze wpisaé tytutu utworu, rodzaj muzyki lub stowo kluczowe (strona 71).

* Wyszukiwanie wedtug stylu
1 Prosze za pomocq przycisku [C] (STYLE) przywotaé ekran wyboru stylu.
2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé styl.

3 Prosze za pomocgq przycisku [EXIT] powrécié¢ do poprzedniego ekranu.

* Dodawanie innych kryteriow wyszukiwania

W wyszukiwaniu mozna réwniez uwzglednia¢ inne kryteria poza tytutem

utworu, stylem i stowami kluczowymi.

BEAT ......coeviiiiiiiiiinne Prosze za pomocg przycisku [D] wybraé oznaczenie
metryczne, kiére ma charakteryzowa¢ poszukiwane
wpisy. Warto$¢ ,ANY” powoduje uwzglednienie wszyst-
kich oznaczeh metrycznych.

SEARCH AREA .......... Prosze za pomoca przycisku [E] wybrac strony, na kto-
rych bedzie prowadzone wyszukiwanie (odpowiada to
wyborowi zaktadek na gérze ekranu Music Findera).

TEMPO .........ccovvne. Prosze za pomoca przyciskow [1 a v ]/[2a v ] (TEM-
PO) okresli¢ tempo, ktore ma charakteryzowac
poszukiwane wpisy.

GENRE........cceee. Prosze za pomocag przyciskow [5a v ]/[6a v ] (GENRE)
okresli¢ gatunek muzyczny, ktére ma charakteryzowaé
poszukiwane wpisy.

5 Prosze za pomocq przycisku [8 a ] (SEARCH) rozpoczqgé
wyszukiwanie.

Pojawi sie ekran Search 1, zawierajgcy wyniki wyszukiwania. Aby anulowaé¢
wyszukiwanie, prosze nacisngé¢ przycisk [8 v ] (CANCEL).

Wyszukiwanie szczegétowe

Jesli chcg Panstwo dokonaé precyzyjnego wyszukiwania wsréd znale-
zionych elementéw lub wyszukiwac¢ wsrdd innych gatunkéw muzycznych,
prosze nacisngc¢ przycisk [J] (SEARCH 2) na ekranie Music Findera. Wyniki
wyszukiwania pojawia sie na ekranie Search 2.

Tworzenie zbioru ulubionych wpiséw

Poza mozliwo$ciami wyszukiwania wpiséw Music Findera wedtug zadanych kryte-
riéw mozliwe jest réwniez stworzenie ,katalogu” ulubionych wpiséw — dzieki temu
mozna w tatwy sposéb przywotywaé style i ustawienia uzywane najczesciej
podczas gry.

1 Prosze wybraé¢ odpowiedni wpis z ekranu Music Findera.
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Funkcja Music Finder

2 Prosze za pomocg przycisku [H] (ADD TO FAVORITE) doda¢
wpis do ekranu Favorite.

MUSIC FINDER
/NN FAVORITE | SEARCH1 | SEARCH 2
HUSIC STYLE EEAT[TEHPD
— B0 Second Waltz VienneseWaltz |3-d| 240 5
A [! B3 Surnrners Long RootRock d-4( 144
£ Boy Frorm The Country (Blusarazs 2-4| 150 SORT ORDER
B [ (|aErandhew DiscoPhilly a4 ASCENDING
A Bridae oub-
— ht asyListening (44
ci(——]
[—'J A Cosy Life InTtaly Or ganBallad d-d
A Day Out In Bangor b-8March 68 d
D @ & Diworce In The Country [CountrwSwing | d-d SEARGH n
A Feeling Of Love Tonig~ (8BeatBallad d-4q
e [ ¢]|~Fesling0f Love Tonig~ (MovieBallad |44
A Fire Lightar Unplugged d-4 8
A GrastWay To Spend T~ |Rumba 44 HUMBER OF
A Greek Called Zorba Showtune 4.4 0 1550

TEHPD LOCK

N2 I S e

3 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < J/[ » ] przywotaé ekran
Favorite, aby upewni¢ sie, ze wpis zostat dodany.

Usuwanie wpiséw z ekranu Favorite

1 Prosze wybra¢ na ekranie FAVORITE wpis, ktéry ma zostaé
usuniety.

2 Prosze za pomocq przycisku [H] (DELETE FROM FAVORITE)
usung¢ wybrany wpis.

Edycja wpiséw

Nowe wpisy mozna tworzy¢ poprzez zmienianie zawarto$ci istniejacych wpiséw.

Nowo utworzone wpisy sg automatycznie zapisywane w pamieci wewnetrzne;.
1 Prosze wybraé¢ odpowiedni wpis z ekranu Music Findera.

2 Prosze za pomocq przycisku [8 « v ] (RECORD EDIT)
przywotaé ekran edycji wpisu.

MUSIC FINDER RECORD EDIT

[MUSIG: & Bridge To Cross Troubled Water ]
KEYHORD: Tilydusts |
[STYLE:MowvieEallad ]
0 249 24 68 OTHER

ectom
mroam 04 B2

IEIIPI] SEGTION GEMRE-
HAIN B HAIH B ANY

HAIN C > HAIN C
Eallad

3 Prosze dokonaé edycji ustawien.

AN\ UWAGA!

Mozna takze utworzy¢ nowy
wpis, zmieniajac dane wpisu
fabrycznego. Jesli chca Panstwo
zachowac oryginalny wpis,
prosze sie upewnic, ze jego
nazwa zostata zmieniona,

a nastenie zapisa¢ go jako nowy
wpis (patrz krok 5, strona 110).
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Funkcja Music Finder

Wyszukiwanie wedtug
metrum (Beat)

Prosze nacisng¢ przycisk [D]
(BEAT) aby moc wyszukiwaé
wpisy wedtug ich metrum.
Prosze pamieta¢, ze wybrane
metrum stuzy jedynie do wy-
szukiwania i nie ma wptywu na
metrum aktualnie wybranego
stylu.

Maksymalna liczba wpiséw
w bazie: 2500 (PSR-3000)
i 1200 (PSR-1500).

4
5

Edycja nazwy utworu/stowa kluczowego/stylu

Prosze wpisa¢ wartosci parametrow w taki sposéb, jak na ekranie Search
(strona 108).

Zmiana tempa
Prosze za pomoca przycisku [1 « v ] (TEMPO) okresli¢ tempo.

Zapamietywanie sekcji (Intro/Main/Ending)

Prosze za pomoca przyciskdéw [2a ~ ]/[4a v ] okresli¢ sekcje, ktore beda
automatycznie przywotywane po wybraniu tego wpisu. Jest to szczegdlnie
uzyteczne, kiedy chcemy, aby wybrany styl byt automatycznie skonfigurowany
do rozpoczecia sekcja Intro.

Zmiana gatunku muzycznego

Prosze za pomocg przycisku [5a v ]/[6a v ] (GENRE) okresli¢ gatunek mu-
zyczny. W przypadku tworzenia nowego gatunku prosze nacisnaé przycisk
[7~ ~] (GENRE NAME) i wprowadzi¢ nazwe nowego gatunku (strona 71).

Usuwanie aktualnie wybranego wpisu.
Prosze nacisng¢ przycisk [I] (DELETE RECORD).

Anulowanie edycji i opuszczanie ekranu edycji
Prosze nacisng¢ przycisk [8 « v ] (CANCEL).

Jesli chcg Panstwo dodaé edytowany wpis do ekranu FAVORITE
(Ulubione), prosze nacisng¢ przycisk [E] (FAVORITE).

Prosze zachowa¢ edytowane ustawienie za pomocg jednej
z ponizszych mozliwosci.

Tworzenie nowego wpisu

Prosze nacisna¢ przycisk [J] (NEW RECORD). Nowy wpis zostanie dodany
do ekranu ALL. Jesli wpis zostat oznaczony jako ,ulubiony” w kroku 4 powyzej,
pojawi sie rowniez na ekranie Favorite. Jesli edytowany byt wpis z ekranu
Favorite, jego zawarto$¢ zostanie nadpisana.

Nadpisywanie istniejgcego wpisu

Prosze nacisna¢ przycisk [8 a ] (OK). Jesli wpis zostat oznaczony jako ,ulu-
biony” w kroku 4 powyzej, pojawi sie réwniez na ekranie Favorite. Je§li
edytowany byt wpis z ekranu Favorite, jego zawarto$¢ zostanie nadpisana.

Zapisywanie wpiséw

Funkcja Music Finder przechowuje wszystkie wpisy (zaréwno fabryczne, jak
i utworzone przez uzytkownika) w jednym pliku. Prosze pamigta¢, ze poszcze-
gblne wpisy (ustawienia panelu) nie moga by¢ zapisywane jako oddzielne pliki.

1

2
3

Prosze przywotaé ekran operacyjny Save.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [ » ] SYSTEM RESET — [I] MUSIC FINDER
FILES

Prosze za pomocg przyciskéw TAB [ < J/[ » ] wybraé lokalizacje
zapisu (USER/CARD).

Prosze za pomocq przycisku [6 ¥ ] zapisaé plik (strona 67).
Wszystkie wpisy zostang zapisane razem jako jeden plik.
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Funkcja Music Finder

Odtwarzanie bazy danych Music Findera na podstawie danych
zapisanych w pamieci USER/CARD.

Aby odtworzy¢ wpisy Music Findera zapisane do pliku w lokalizacji USER
lub CARD prosze postapi¢ zgodnie z ponizszg procedura.

1
2

3

Prosze przywolaé ekran operacyjny.
[FUNCTION] —s [I] UTILITY — TAB [« ]/[ » | SYSTEM RESET

Prosze za pomocq przycisku [I] (MUSIC FINDER) przywotaé ekran Mu-
sic Finder.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [« ]/[ » ] wybraé zakladke USER/
CARD.

Prosze za pomocgq przyciskéw [A]-[J] wybraé odpowiedni plik Music
Findera.
Po wybraniu pliku pojawi sie komunikat z prosba o wybér jednej z ponizszych
mozliwosci:
« REPLACE
Wszystkie wpisy Music Findera zawarte w bazie zostang usuniete i za-
stgpione zawartymi w wybranym pliku.

* APPEND
Wopisy wczytane z pliku sa dodawane do bazy i umieszczane w dostepnych
komérkach pamieci.
Po wybraniu jednej z tych mozliwosci zawarto$¢ pliku zostanie wczytana
do bazy Music Findera. Wybranie opcji ,CANCEL spowoduje odwotanie
operaciji.

~ TAB >
UTILITY
GOHFIG] | GOHFIG 2 | HEDIA | OMHER (E3edia fisa )
Factory Reset oFeratoin does not SYSTEH SETUP
A reset. Lanauase, Owner Name. LCD FILES C_JF
@ Brishthesz. Lurics Backaround or
e Uideo Dut. parameters. HIDI SETUP
B [—] Ta reset these Farameters, FILES G
load the Freset Sustem Setur
files. USER EFFECT
c[—3 FILES —
) FACTORY RESET| HUSIC FINDER
L) — EXEGUTE Acnunou ! FILES = 2
-—DFHGIDR\‘ RESET
All Uzer files and folders r_—
E @ [ HWIDI SETUP are lost when !
L] USER EFFECT -/MARK Py ESEFOLDERS® is
L] WUSIC FINDER & OH selected and Factors Reset
O FILESZFOLDERS N
[ REGIST TOFF  is executed.

MUSIC FINDER ' 3

|Q,£1 MusicFinderPreset]

B SYSTEM
|_P1 | v

HAHE CUT

GOPY || PASTE || DELETE || SAUE | FOLDER

AN\ UWAGA!

Wybér ,,REPLACE”
automatycznie usuwa wszystkie
wpisy Music Findera z pamieci
wewnetrznej i zastepuje je
wpisami fabrycznymi.

Przywracanie danych Music
Findera

Oryginalna zawarto$¢ bazy
danych Music Findera moze
zosta¢ przywrécona do swojej
fabrycznej postaci (strona 73).
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Kreator styléw

Instrument udostepnia mozliwo$¢ tworzenia wiasnych styléw — moga byé one
nagrywane lub tworzone poprzez taczenie elementéw stylow fabrycznych.
Stworzone w ten sposob style mozna nastepnie dalej edytowac.

Struktura stylu

Style sktadaja sie maksymalnie z pietnastu réznych sekcji, przy czym kazda sekcja
posiada osiem niezaleznch kanatéw (partii). Dzieki funkcji kreatora stylow mozliwe
jest tworzenie stylow poprzez nagrywanie materiatu dla poszczegélnych kanatow
lub importowanie wzorcow z juz istniejgcych stylow.

Styl
i Sekcje |

AT ST INTRO ssvssnssnes  sssssnnnsns MAIN VARIATION sssssssssss  ssssssss ENDING /rit.ssssssns
oftlv o o o) Oereak O ) e}

Pesiore sa —+——f | [1 [ [[w] [alefelo] = []ln]wn]

STYLE CONTROL

przejécia.

Tworzenie styléw

Do tworzenia styléw mozna wykorzysta¢ trzy ré6zne metody, opisane ponizej.
Stworzone style mogg pézniej podlegaé edycji (strona 118).

B Nagrywanie ,na zywo"” » strona 113

Metoda ta pozwala stworzy¢ styl, nagrywajac jego poszczegdlne fragmenty.
Mozna wybra¢ styl fabryczny, przypominajacy styl, ktéry chcemy stworzy¢ —
a nastepnie przy jego pomocy zarejestrowac poszczegodlne partie nowego stylu;
mozna rowniez stworzy¢ wiasny styl od zera.

B Nagrywanie ,krok po kroku” > strona 116

Metoda ta przypomina zapisywanie nut na papierze, poniewaz pozwala okresla¢
pojedyncze nuty i ich parametry (np. czas trwania).

W ten sposéb mozna stworzy¢ witasny styl bez koniecznos$ci grania na instru-
mencie, poniewaz kazda nuta jest wprowadzana recznie.

B Skiladanie stylu > strona 117

Ta bardzo wygodna funkcja pozwala stworzy¢ ztozone style poprzez taczenie ze
sobg poszczegoélnych elementéw stylow fabrycznych. Przyktadowo mozna
stworzy¢ oryginalny styl oSmiomiarowy tgczac ze soba Sciezki rytmiczne stylu
,60's 8Beat”, Sciezke basowa stylu ,,Cool8Beat” oraz sciezki akordowe ze stylu
~8BeatModern”; takie potaczenie moze da¢ bardzo dobry efekt.

60’s 8Beat 8BeatModern
Rhythm 1 Rhythm 1
Rhythm 2 Rhythm 2
Bass /. Bass
Cool8Beat Chord 1 [*[Rhythm 1 Chord 1
N
Rhythm 1 Chord 2 Rhythm 2 Chord 2
Rhythm 2 Pad Bass Pad
Bass Phrase 1 Chord 1 ' Phrase 1
Chord 1 Phrase 2 Chord 2 p Phrase 2
Chord 2 Fod
Pad a
Phrase 1 Phrase 1
Phrase 2 Phrase 2
~——
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Kreator styléw

Nagrywanie ,na zywo” (tryb BASIC)
W tym przyktadzie nowy styl zostanie stworzony poprzez nagrywanie na zywo
kolejnych Sciezek.

Charakterystyka nagrywania na zywo

* Nagrywanie w petli (Loop)
Akompaniament odtwarza takty wzorcéw stylu w petli — i podobnie wyglada
nagrywanie wzorcéw stylu. Jesli np. nagrywa sie dwutaktowg sekcje MAIN,
to te dwa takty beda rejestrowane w petli. Nuty nagrane wczesniej beda odtwa-
rzane w kolejnych powtérzeniach petli, dzieki czemu mozna nagrywag, styszac
materiat zarejestrowany wczes$nie;j.

* Nagrywanie naktadkowe (Overdub)

Ta metoda nagrywania pozwala zapisa¢ dane na Sciezce, ktdéra wczesniej
zawierata dane — bez ich usuwania. Podczas nagrywania stylu wcze$niej zare-
jestrowane dane nie sa usuwane (z wyjatkiem uzycia funkcji Rhythm Clear -
strona 115 — oraz Delete — strona 114). Jesli np. nagrywa sie dwutaktowg
sekcje MAIN, to te dwa takty beda rejestrowane w petli wiele razy. Nuty nagrane
wczesniej bedg odtwarzane w kolejnych powtoérzeniach petli, dzieki czemu
mozna nagrywac w oparciu o materiat zarejestrowany wczesniej.

Podczas tworzenia stylu opartego o istniejacy styl, tryb nagrywania nakfad-
kowego jest dostepny tylko w przypadku $ciezek rytmicznych. W przypadku
pozostatych $ciezek nalezy usuna¢ oryginalne dane przed rozpoczeciem
nagrywania.

Nagrywanie na zywo stylu w oparciu o istniejgcy styl:

RHY1 | RHYZ || BASS | CHO1 | CHD2 PAD PHR1 | PHR2
(1]} 1], ] (1]} 1], 1], ] OFF OFF

Mozliwo$¢ nagrywania
naktadkowego

Brak mozliwos$ci nagrywania naktadkowego.
Prosze usuna¢ istniejace dane przed
rozpoczeciem nagrywania.

1 Prosze wybra¢ styl, ktéry bedzie podstawg do nagrywania/
edycji nowego stylu (strona 46).

W przypadku tworzenia nowego stylu od zera prosze nacisna¢ przycisk [C]
(NEW STYLE) na ekranie pokazanym w kroku 5 ponizej.

Prosze nacisngé przycisk [DIGITAL RECORDING].
Prosze za pomocq przycisku [B] przywotaé ekran Style Creator.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < J/[ » ] wybraé zaktadke
BASIC.

Prosze przytrzymaé przycisk [F] (REC CH), a nastepnie prosze
za pomocq przyciskéw [1 v ]-[8 v ] okresli¢ kanat, ktérego
zawartos$¢ bedzie teraz rejestrowana.

ol phWN

Podczas nagrywania kanatéw
BASS-PHR2 na podstawie
istniejacego stylu prosze usu-
na¢ zawartosé tych Sciezek.
Nagrywanie w trybie naktad-
kowym (overdub) nie jest
mozliwe w przypadku $ciezek
BASS-PHR2 (patrz wyzej).

Jesdli oznaczenie kanatu w dol-

nej czesci ekranu zniknie,
prosze nacisnaé¢ przycisk [F]
(REC CH) aby pojawito sie
ponownie.
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Ograniczenia dotyczace
nagrywanych brzmien
* kanat RHY1:
Kazde brzmienie poza Organ
Flutes
» Kanat RHY2:
Tylko zestawy Drum/SFX
» Kanaty BASS-PHR2:
Kazde brzmienie poza Organ
Flutes oraz zestawami Drum/
SFX

Wyciszanie wybranych
kanatéw podczas nagrywania
Prosze za pomocg przyciskéw
[1+]-[8~] wylaczy¢
odpowiednie kanaty.

Wybieranie sekcji za pomoca
przyciskow na panelu

Sekcje, ktore beda rejestrowane
mozna okresli¢ za pomoca przycis-
kow na panelu ([INTRO]/[MAIN]/
[ENDING] itp.). Nacisniecie jedne-
go z przyciskéw sekcji powoduje
przywofanie ekranu Section.
Prosze za pomocg przyciskéw
[6a v ]/[7a +] zmieni¢ sekcje,
a nastepnie potwierdzi¢ wybor
przyciskiem [8a].

Prosze ponownie nacisng¢ przycisk [1 « ]-[8 v ] (odpowiednio) aby anulowaé
wybor.

STYLE CREATOR: BBeatModern
(L5 ASSEHELY | GRODVE | GHAHHEL | PARAHETER | EDIT

4 [SECTION:HAIN A m
PATTERN LENGTH:2

2 |TEHPD:92 BEAT:d-d
o

TE=
o
S —
Y j—
Y

[RHY CLEAR |  DELETE]
RHYL | |RHY2 | BASS | GHD1 | GHDZ | PAD | PHRL || PHRZ

SIHEEERAAEE =

1 2 3 4 5 6 7 8

Prosze za pomocq przyciskéw [1 a ]-[8 ] przywotaé ekran
wyboru brzmienia (Voice Selection) i wybraé brzmienie
odpowiadajgce wybranemu wczesniej kanatowi.

Prosze za pomocg przycisku [EXIT] powroci¢ do poprzedniego ekranu.

Prosze przytrzyma¢ przycisk [J] (DELETE), a nastepnie prosze
za pomocq przyciskéw [1 v ]-[8 v ] okresli¢ kanat, ktérego
zawartos¢ zostanie usunieta (jesli jest taka potrzeba).

Aby odwotaé operacje usuwania, prosze nacisngé przycisk wybranego
kanatu przed puszczeniem przycisku [J].

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] przywotaé¢ ekran wyboru
sekgcji itp.

Prosze za pomocq przyciskéw [3 a v ]/[4 a v ] wybra¢ sekcje
(strona 112), ktéra bedzie nagrywana.

STYLE CREATOR: 8BeatModern
[TE9 0 ASSEHBLY | GRODYE | GHAHREL | PARAMETER | EDIT

SECTIOH:HAIN A m —
N —_

PATTERH LEHGTH: 2

10-2

—
—3
SECTION

ATTI
LEHGTH
1
HAIH B
HAIW C 2
HAIN [ 4

TITTE

9 1011
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Kreator styléw

10 Prosze za pomocqg przyciskéw [5a +~ ]/[6 « v ] okresli¢
dlugos¢ (liczbe taktéw) wybranej sekgii.

Prosze za pomoca przycisku [D] (EXECUTE) wprowadzi¢ okres$lonag war-
tos¢ dlugosci wybranej sekc;ji.

Prosze za pomocq przycisku STYLE CONTROL [START/
STOP] rozpoczqé nagrywanie.

Rozpocznie sie odtwarzanie wybranej sekcji. Poniewaz wzorzec akom-
paniamentu jest odtwarzany w petli, mozna nagrywaé dzwieki po kolei,
odstuchujac wczesniej zarejestrowany materiat. Wiecej szczegétow na
temat nagrywania partii innych niz rytmiczne (RHY1, 2) znajduje sie w
ramce ponize;j.

11

12

Aby kontynuowaé nagrywanie dla innego kanatu, prosze
przytrzymaé przycisk [F] (REC CH), a nastepnie prosze
nacisng¢ jeden z przyciskéw [1 +]-[8 v ], odpowiadajqgcy
kolejnemu kanatowi. Mozna kontynuowa¢ nagrywanie.

Prosze za pomocq przycisku STYLE CONTROL [START/
STOP] zatrzymaé nagrywanie.

13
14

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Style
Selection aby zapisaé zarejestrowane dane.
Prosze zapisa¢ dane za pomocg ekranu Style Selection (Strona 67).

Reguly obowiqzujgce podczas nagrywania partii innych niz rytmiczne

* Podczas nagrywania partii BASS oraz PHRASE prosze uzywac wytacz-
nie dzwiekéw skali CM7 (tzn. C, D, E, F, G, A oraz H).

* Podczas nagrywania partii CHORD oraz PAD prosze uzywaé wytacznie
dzwiekéw akordowych (tzn. C, E, G oraz H).

C = dzwieki akordowe
R = dzwigki zalecane

Na podstawie zarejestrowanych danych system akompaniamentu (odtwa-
rzajacy style) konwertuje wzorce stylow odpowiednio do akordow, zagra-
nych na klawiaturze. Akord, bedacy podstawg dla tej konwersji jest opisy-
wany parametrem Source Chord, a jego domysing wartoscig jest CM7
(jak na powyzszej ilustracji). Zmiany parametru Source Chord (zaréwno
podstawy, jak i typu) mozna dokona¢ przy pomocy ekranu Parameter w
sposbb opisany na stronie 122. Prosze pamigta¢, ze zmiana parametru
Source Chord z warto$ci CM7 na inng pocigga za sobg zmiane dzwiekow
akordowych i zalecanych. Wiecej szczeg6téw na temat dzwiekow
akordowych i zalecanych znajduje sie na stronie 1283.

Usuwanie nagranych $ciezek
rytmicznych (RHY 1, 2)

Prosze przytrzymacé przycisk
[E] (RHY CLEAR) i nacisnaé
klawisz odpowiadajacy wybrane-
mu instrumentowi (np. stopa,
werbel). Wszystkie zarejestrowa-
ne wystgpienia tego dzwieku
zostang usuniete.

A UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy styl lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany styl zostanie
utracony.

W sekcjach INTRO i ENDING
mozna uzy¢ dowolnego akordu
(lub progresji akordowej).

Zmiana warto$ci parametru
Source Chord

Jesli chcag Panstwo nagrywacé
Wz0orzec przy pomocy innego
akordu niz CM7, prosze przed
rozpoczeciem nagrywania
ustawi¢ odpowiednie wartos$ci
parametréw PLAY ROOT na stro-
nie PARAMETER (strona 122).
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Nagrywanie krok po kroku (procedura EDIT)

Ponizsze wyjasnienia dotyczg przypadku, w ktérym w kroku 4 procedury nagry-
wania na zywo (strona 113) wybrano zaktadke EDIT.

STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASIC | ASSEWBLY | GRODVE | GHAWNEL | PARANETER T3
a4 15Z8FPG
001:1:0000 23]
001:1:0000 _ Hote 0000:0020

001:1:0000 __ Hote
& [001:1:0960  Hote F#1
001:2:0000 __ Hote A0
73 [COLiZE0000  Hote F#1
001:2:0960 __ Hote AD
001:2:0960 __ Hote F#1
) [001:3:0000  Hote F#1
001:3:0960 __ Hote F#1
001:4:0000 __ Hote A0
Olo01:a:0000  note FF1

BAR : BEAT : GLE
001 1 0000

STEP RECORD

drd 19ZEPPR

[4]001:1:0000 __Proa 28
001:1:0000 __ Hote no 64 0000:0020
001:1:0000 __ Hote F#1 82 0000:0020

i [001:1:0960 _ Hote F#1 34___0000:0020 @
001:2:0000 __ Hote At0 §0___0000:0020

F3|001E2E0000 " Hote F#1 82 0000:0020 M
001:2:0960 __ Hote [0 64___0000:0020
001:2:0960 __ Hote F&1 34 0000:0020| B0
001:3:0000 __ Hote Fel 82 0000:0020
001:3:0960 __ Hote F&1 34___0000:0020
001:4:0000 __ Hote AL0 60___0000:0020
001:4:0000 __ Hote 0000:0020

K el . 1.

Na ekranie Edit mozna rejestrowaé nuty z najwyzszg mozliwg precyzja. Procedura
nagrywania krokowego jest praktycznie identyczna z odpowiednig procedurg
dla utworu (strona 116) — z ponizszymi wyjatkami:

* W kreatorze utworéw pozycja End Mark moze by¢ dowolnie zmieniana;
w kreatorze stylow nie mozna jej zmienia¢. Wynika to z faktu, iz dlugos$¢ stylu
jest ustalana automatycznie, w zaleznos$ci od wybranej sekcji. Przyktadowo —
podczas tworzenia stylu opartego o czterotaktowa sekcje pozycja End Mark
jest automatycznie ustawiana na koniec czwartego taktu i nie moze zosta¢
zmieniona z poziomu ekranu Step Recording.

* W kreatorze utworow mozna zmienia¢ kanaty nagrywania za pomocg zaktadek
1-16 ekranu Song Creator; w kreatorze stylow nie jest to mozliwe. Prosze
wybra¢ kanat nagrywania za pomocg zaktadki Basic.

e W kreatorze styléw mozna wprowadzac¢ jedynie dane kanatowe oraz komu-
nikaty System Exclusive. Przetgczanie miedzy tymi dwoma typami odbywa
sie za pomocg przycisku [F]. Dane typu Chord oraz Lyrics nie sg dostepne.

116 | PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Kreator styléw

Sktadanie stylu (procedura ASSEMBLY)

Sktadanie stylu umozliwia stworzenie nowego stylu poprzez potaczenie wzorcow
(kanatéw), pochodzacych z istniejgcych styléw.

]

Prosze wybra¢ styl podstawowy, a nastepnie przywota¢ ekran
Style Assembly.

Kroki operacji sg identyczne z krokami 1-4 procedury ,Nagrywanie na zywo”
(strona 113). W kroku 4 prosze wybra¢ zakladke ASSEMBLY.

Prosze wybraé odpowiedniqg sekcje (Intro, Main, Ending, itp.)
nowego stylu.

Prosze nacisna¢ jeden z przyciskéw SECTION ([INTRO]/[MAIN]/[ENDING]
itp.) aby przywotaé¢ ekran Section. Prosze za pomoca przyciskow [6a v ]/
[7~ v ] wybraé sekcje i potwierdzi¢ wybdr przyciskiem [8 a] (OK).

STYLE CREATOR: SoulBeat
ERSIC EXTTTIRY GROOVE | CHAHHEL | PARAMETER | EDIT

P E—
RHYTHM1 CHARDZ
55) SoulBeat 3™ SoulBeat
RHYTHMZ PAD
........... MAIN VARIATION ++sssernnss fSl|SoulBeat| E7 SoulBeat
O o O O EASS PHRASEL
= SoulBeat &4 SoulBeat
A B C D CHORD1 FHRASEZ
S SoulBeat 3™ SoulBeat
Y} BAR: 1
........................... COPY FRoN .| [ SEETIO
SEGTION GHANHEL—H || yaH FIL
HAIN A RHVTHHL il
i . o

Ekran Section

Wskazuje kanaty, sktadajace sie na sekcje.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[D] oraz [F]-[J] wybra¢ kanaty,
ktérych wzorce majq by¢ zastgpione. Prosze ponownie nacisngé
przycisk, ktéorym wybrano kanat, aby ponownie przywota¢ ekran
Style Selection. Prosze wybra¢ styl, z ktérego majg zosta¢ skopio-
wane wzorce, uzyte w nowym stylu.

Prosze za pomocag przycisku [EXIT] powréci¢ do poprzedniego ekranu (po
wybraniu stylu).

Prosze za pomocg przyciskéw [2a v ]/[3a v ] (SECTION)
wybra¢ sekcje nowo importowanego stylu (wybranego w kroku
3 powyzej).

Prosze za pomocq przyciskéw [4a v ]/[Sa v] (CHANNEL)
wybraé kanat sekcji (okreslonej w kroku 4 powyzej).

Prosze powtarza¢ kroki 3-5 (powyzej) aby zastqpi¢ wzorce
pozostatych kanatéw.

Prosze za pomocq przycisku [J] (SAVE) przywotaé ekran Style
Selection aby za jego pomocg zapisa¢ dane nowo
utworzonego stylu (strona 67).

A UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy styl lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany styl zostanie
utracony.
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Odtwarzanie stylu podczas sktadania

Podczas sktadania stylu mozliwe jest odtwarzanie go przy uzyciu wybranej
metody. Prosze za pomoca przyciskéw [6a «]/[7a ] (PLAY TYPE) na
ekranie STYLE ASSEMBLY wybra¢ metode odtwarzania.

* SOLO

Wycisza wszystkie kanaly poza kanatem zaznaczonym w zaktadce AS-
SEMBLY. Wszystkie kanaty zaznaczone jako ON na ekranie Record
(zaktadka BASIC) sg odtwarzane jednoczesnie.

* ON

Odtwarza kanat wybrany w zaktadce ASSEMBLY. Wszystkie kanaty
zaznaczone inaczej niz OFF na ekranie Record (zaktadka BASIC) sa
odtwarzane jednoczesnie.

* OFF

Wytgcza wybrany kanat na zaktadce ASSEMBLY.

Edycja stworzonego stylu

Stworzone style mogg by¢ edytowane przy pomocy nagrywania na zywo,
nagrywania krokowego i/lub skfadania stylu.

Podstawowa procedura edycji styléw

]

2
3
4

Prosze wybra¢ styl, ktéry bedzie edytowany.
Prosze nacisngé¢ przycisk [DIGITAL RECORDING].

Prosze za pomocq przycisku [B] przywotaé ekran Style Creator/
Edit.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB[ < ]/[ » ] wybraé odpowiedniq
zaktadke.

* Zmiana charakteru rytmicznego (GROOVE) > strona 119
Ta funkcja pozwala wszechstronnie zmieni¢ rytmiczny charakter stworzo-
nego stylu.

* Edycja danych kazdego kanatu (CHANNEL) > strona 121
Ta funkcja pozwala usuwaé dane oraz stosowac¢ kwantyzacje dla
wybranego kanatu stylu.

* Dokonywanie ustawieh formatu pliku stylu (PARAMETER) > strona 122
Przy pomocy tych ustawien mozna okresli¢ w jaki sposéb nuty bedg kon-
wertowane i odtwarzane przez akompaniament podczas zmiany akordow
w sekcji akordowej klawiatury.

Prosze dokona¢ edyciji stylu.
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Zmiana charakteru rytmicznego (GROOVE)

Ponizsze wyjasnienia dotycza wyboru zaktadki (GROOVE) w kroku 4 ,Podsta-
wowej procedury edycji styléw” (strona 118)

1 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] przywotaé ekran menu
edyciji (strona 120)

STYLE CREATOR: 8BeatModern

BASIC | ASSEHELY QUi CHAHHEL | PARAHETER
BAR: 1

N 1 [GROOVE J—
A D 2 |DYHANICS N F

Groove lets gou chanse the swina feel
[ g ¥ il N G
for examrle, from 8-beat to shuffle.
c=¢ N H
3 e e curie] EAr=3) 4
—
E|— ] ORIGIHAL BEAT )y
—— BEAT GOHUVERTER: SHING FIHE:

STITITT

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]-[8 a v ], dokonaé edyciji
danych.

Wiecej szczeg6téw na temat edytowalnych parametrow znajduje sie na
stronie 120.

3 Prosze za pomocq przycisku [D] (EXECUTE) zatwierdzi¢ dane
edytowane na poszczegdlnych ekranach.
Po wykonaniu operacji mozna zatwierdzi¢ edycje — opis przycisku zmieni
sie na ,UNDO”. Pozwala to przywrdéci¢ oryginalne dane, jesli zmiany wpro-
wadzone przy pomocy funkcji Groove lub Dynamics nie sg zadowalajace.
Funkcja Undo ma tylko jeden poziom; oznacza to, ze mozna odwrécic tylko
ostatnig operacje.

4 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Style
Selection, aby zapisa¢ dane.
Prosze zapisa¢ dane przy pomocy ekranu Style Selection (strona 67).

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operaciji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy styl lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany styl zostanie
utracony.
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B GROOVE

Ta funkcja pozwala ozywi¢ muzyke i nadac jej bardziej naturalny charakter poprzez
wprowadzanie subtelnych zmian w strukturze rytmicznej stylu. Ustawienia funkciji
GROOVE dotyczg wszystkich kanatéw wybranego stylu.

ORIGINAL BEAT Okresla wartosci rytmiczne, dla ktérych obowigzywaé bedzie zmiana frazo-
wania sekcji (,8” oznacza, ze frazowanie odnosi sie do wartosci 6semko-
wych, podczas gdy ,,12” oznacza frazowanie triol 6semkowych).

BEAT CONVERTER | Wprowadza nowe frazowanie warto$ci rytmicznych okreslonych przez para-
metr Original Beat. Dostepne ustawienia dla tego parametru zalezg od bie-
zacej wartosci parametru Original Beat. Jezeli na przyktad parametr BEAT
ustawiony jest na ,8”, a parametr Beat Converter na ,,12”, frazowanie wszyst-
kich 6semek edytowanej sekcji zostanie zmienione na frazowanie triolowe.
Ustawienia ,16A” i ,,16B”, ktére dostepne sg dla parametru Beat Converter
jesli parametr Original Beat ustawiony jest na ,12”, odpowiadajg dwoém
odmianom zmiany na frazowanie szesnastkowe .

SWING Parametr powodujacy nadanie ,swingowego” charakteru rytmiki edytowanej
sekcji, przez zmiane frazowania ,stabych” warto$ci rytmicznych, okre$lonych
przez parametr Original Beat. Jesli na przyktad dla parametru Original Beat
wybrana jest warto$é ,8”, parametr Swing bedzie decydowat o opdznieniu
drugiej, czwartej, széstej i dsmej miary (w tym przypadku 6semki) w kazdym
takcie. Wartoéci od ,A” do ,E” okre$lajg stopien intensywnosci dziatania
funkcji ,Swing”. Opcja ,A” oznacza najdelikatniejsza, a opcja ,E” najinten-
sywniejszg modyfikacje rytmiczng, edytowanej sekcji.

FINE Umozliwia wybér gotowych schematéw frazowania dla edytowanej sekcji.
Opcja ,PUSH” powoduje, ze wybrane wartos$ci wykonywane beda nieco
wczesniej, podczas gdy ,HEAVY” wplynie na opdznienie wybranych miar
taktu. Oznaczenia numeryczne —,2”, ,3”, ,4” lub ,5” umozliwiaja okreslenie
miar taktu, ktérych frazowanie zostanie zmienione. Przyspieszenie lub op6z-
nienie dotyczy¢ bedzie wszystkich miar poprzedzajacych wybrana miare
taktu (z pominigciem pierwszej miary taktu); jesli na przyktad wybrana bedzie
opcja ,3”, spowoduje to opdznienie lub przy$pieszenie drugiej i trzeciej miary
kazdego taktu. W kazdym przypadku opcja ,A’ oznacza najdelikatniejsza,
,B” érednig, a opcja ,C” najintensywniejsza modyfikacje rytmiczna
edytowanej sekcji akompaniamentu.

B DYNAMICS

Tafunkcja pozwala zaakcentowac pewne nuty podczas odtwarzania stylu. Funkcja
DYNAMICS moze by¢ stosowana do wszystkich kanatéw jednoczesnie lub tylko
do wybranych kanatéw stylu.

CHANNEL Wybiera kanat, ktérego dotyczyé bedzie funkcja DYNAMICS.

ACCENT TYPE Okresla typ stosowanego akcentu — innymi stowy ktére nuty wybranej partii
majg zosta¢ podkresone przez funkcje DYNAMICS

STRENGTH Determinuje intensywnos$¢ wybranego typu frazowania dynamicznego.
Wyzsze warto$ci powoduja intensywniejsze zmiany dynamiczne.

EXPAND COMP. Rozszerza lub zawegza zakres dynamiki dzwiekéw w odniesieniu do dynamiki
centralnej wartoéci Velocity ,,64”. Warto$ci powyzej 100% powoduja, ze fun-
kcja dziata jak ekspander. Warto$ci ponizej 100% powoduja, ze funkcja dziata
jako kompresor.

BOOST/CUT Parametr powodujacy sttumienie lub podbicie dynamiki wszystkich dzwie-
kow w wybranej sekcji/partii. Warto$ci powyzej 100% zwigkszaja, a ponizej
100% ttumig ogding dynamike.
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Edycja danych kazdego kanatu (CHANNEL)

Ponizsze wyjasnienia dotycza przypadku, w ktérym w kroku 4 procedury nagry-

wania na zywo (strona 118) wybrano zaktadke CHANNEL.

1 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] przywotaé ekran menu

edycji (ilustracja ponizej)

STYLE CREATOR: 8BeatModern
BASIC  ASSEHELY | GROOVE e iLLIIN PARAHETER | EDIT
CHAHHEL :RHYTHH2 EfAR:

A=
==
] —
4 PE=

[ —

2 |WELOCITY CHAWGE
v) 3 |BAR CoPy

4|BAR CLEAR
5 |REHOVE_EVEHT

STREHGTH—
1003
n "
CHAMHEL

STRTTIT

Prosze za pomocq przyciskéw [1 « v ]-[2a v ] (CHANNEL)
wybraé kanat, ktéry bedzie edytowany.
Wybrany kanat bedzie zaznaczony w lewym gérnym rogu ekranu.

w

Prosze za pomocq przyciskow [4 a v ]-[8 a v ], dokona¢ edycji
danych.
Lista edytowalnych parametréw znajduje sie ponize;j.

Prosze za pomocq przycisku [D] (EXECUTE) zatwierdzi¢ dane
edytowane na poszczegoélnych ekranach.

Po wykonaniu operacji mozna zatwierdzi¢ edycje — opis przycisku zmieni
sie na ,UNDQ”. Pozwala to przywrdéci¢ oryginalne dane, jesli zmiany wpro-
wadzone przy pomocy funkcji Groove lub Dynamics nie sg zadowalajgce.
Funkcja Undo ma tylko jeden poziom; oznacza to, ze mozna odwrécic tylko
ostatnig operacije.

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Style

Selection, aby zapisaé dane.
Prosze zapisa¢ dane przy pomocy ekranu Style Selection (strona 67).

QUANTIZE

Identyczne jak w funkcji Song Creator (strona 159), z wyjatkiem dwoch do-
datkowych parametréw:
N 8 ze swingiem

\C

27 16 ze swingiem

VELOCITY CHANGE

Funkcja powodujaca podbicie lub obciecie dynamiki wszystkich dzwiekéw
wybranej Sciezki o okreslong wartos¢ procentowa.

BAR COPY

Funkcja ta umozliwia skopiowanie danych z jednego taktu lub grupy taktéw,
do innej lokalizacji w obrebie tej samej sciezki. Parametry SOURCE (TOP
oraz LAST) okreslajg odpowiednio pierwszy i ostatni takt kopiowanego za-
kresu. Docelowa lokalizacje prosze ustali¢ za pomoca parametru (DEST).

BAR CLEAR

Za posérednictwem tej funkcji mozliwe jest usuniecie wszystkich danych wy-
branego kanatu z okreslonego zakresu taktow.

REMOVE EVENT

Funkcja wykorzystywana do usuwania danych komunikatéw okreslonego
typu z wybranej partii stylu.

A\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy styl lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany styl zostanie
utracony.
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Edycja danych formatu pliku
stylu ma wptyw jedynie na
konwersje nut. Zmiany dotycza-
ce kanatéw rytmicznych

nie beda miaty znaczenia.

Dokonywanie ustawien formatu pliku stylu (PARAMETER)
Ustawienia specjalnych parametréw bazujgcych na

formacie SFF.

Wzorzec zrédlowy

SOURCE ROOT

(ustawienie parametru Chord Root wzorca
zrédiowego)

SOURCE CHORD

(ustawienie parametru Chord Type wzorca
zrédiowego)

Zmiana akordu za
pomoca sekcji
akordowej klawiatury

Transpozycja diwiekéw
NTR

(Reguty transpozycji nut stosowane do
zmian warto$ci Chord Root)

NTT

(Tabele transpozycji nut stosowane do
zmian warto$ci Chord Type)

Inne ustawienia

HIGH KEY

(Gorny zakres oktaw transpozycji wynika-
jacej ze zmiany wartoéci Chord Type)
NOTE LIMIT

(Zakres, w ktérym generowane beda nuty)
RTR

(Reguly ,retrigger”, okreslajace sposéb,
w jaki obstugiwane beda nuty przytrzy-
mane podczas zmiany akordu)

Wyjscie

Format pliku stylu (Style File Format — SFF) taczy w jed-
nolitym formacie catg wiedze i doswiadczenie firmy
YAMAHA w zakresie automatycznego akompaniamentu.
Dzieki funkcji Style Creator mozna wykorzystac potencjat
drzemigcy w formacie SFF i tworzy¢ swoje wiasne style
nie podlegajg prtaktycznie zadnym ograniczeniom.
llustracja po lewej stronie prezentuje proces odtwarzania
stylu (nie dotyczy to Sciezek rytmicznych). Wszystkie
wymienione parametry moga by¢ ustawione z poziomu
funkciji Style Creator.

* Wzorzec zrédtowy

System automatycznego akompaniamentu posiada wiele
mozliwo$ci generowania nut w oparciu o typ i podstawe
zagranego akordu. Dane stylu podlegjg konwersji
odpowiedniej dla akordow granych na klawiaturze. Pod-
stawowe dane stylu stworzonego za pomoca funkcji Style
Creator sa tutaj okreslane mianem ,wzorca zrédtowego”.

* Transpozycja nut

Ta grupa zawiera dwa istotne parametry, okreslajace
sposob, w jaki nuty wzorca zrodtowego beda konwerto-
wane w zalezno$ci od zmian akordéw.

* Inne ustawienia

Przy pomocy parametrwd z tej grupy mozna dostroi¢ spo-
sob, w jaki system automatycznego akompaniamentu
reaguje na zmiany akordéw. Przyktadowo — parametr
Note Limit pozwala na uzyskanie realistycznego brzmie-
nia poszczegodlnych partii stylu, transponujac dzwigki
o odpowiednig wysoko$¢é — zapewniajac, ze nie bedg
generowane zadne dzwigki nie nalezace do rzeczywis-
tego zakresu brzmieniowego instrumentu (np. bardzo
niskie dzwigki grane na flecie piccolo).

Ponizsze wyjasnienia dotyczg przypadku, w ktérym w kroku 4 procedury nagry-
wania na zywo (strona 118) wybrano zaktadke PARAMETER.

1 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] przywotaé ekran menu

edycji (strona 123).

1 ROOT :C
HTR:ROOT FIXED

CHAHHEL : RHYTHH2

LOM:C-2 HIGH: GE

[WTT=EVPRSS
] s [ U |HIGH KEW:F®
NOTE_LIMIT

] — |

4|n1n=pl]cn SHIFT

CHAHHEL

PLAY ROOT PLAY CHORD-
Maj
G# &
]
Eb H7HlL

T
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2 Prosze za pomocgq przyciskéw [14 v ]-[24 +] (CHANNEL)
wybraé kanat, ktéry bedzie edytowany. Wybrany kanat bedzie
zaznaczony w lewym gérnym rogu ekranu.

3 Prosze za pomocq przyciskéw [3 a v ]-[8 a v ], dokonaé edyciji
danych.
Lista edytowalnych parametréw znajduje sie ponize;.

4 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Style
Selection, aby zapisa¢ dane.
Prosze zapisa¢ dane przy pomocy ekranu Style Selection (strona 67).

B SOURCE ROOT/CHORD

Te parametry okre$lajg jednoznacznie tonacje akordu zrédtowego. Ustawienie
domysine CM7 (Source Root = ,C”, Source Type = ,M7”) przywotywane jest
zawsze wtedy, gdy dane fabryczne ze $ciezki zostang skasowane przed nagra-
niem, niezaleznie od tego jakie warto$ci miaty te parametry wczesniej. Jezeli typ
akordu Zrédiowego zostanie zmieniony z domysinego CM7 na inny, skfadniki
akordu (dzwieki) i dZzwieki skali zmienig sie odpowiednio do wybranej tonaciji
(typu akordu).

Gdy akordem zrédtowym jest C:

cm CMg CM7 CM 7(£11) CM add9 CM7(9) Cg(9)

c|ric| |[c|r c|ric| |c|c|r| [c|r|c| |c|r|c| [c|r|c| |c|r|c| |c|c|c| |c|r clcic| [c|r|c| [c|clc| |c|c|r
Caug cm Cmg Cmz Cm7>5 Cm(9) Cm7(9)

c|rlc c|r| |R|c c|r| |R|c|C c R|C c R clc| |rlc clc| |rRlc
Cm7 (1) CmM7 CmM7(9) Cdim Cdimy cr Cysuss

c|r| |c|c c|r| |rjc| |¢| [c|c| |R|c| |c| [e R c|rR| |R| |c|R| |c| |c| |c c clc
C75 Cc7(9 C7(#11) C7(13) C7("9) C7(-13) C7(*9)

c|Rr|c clcic| |c c|ric| |c|r c|rlc| |clc c|l lc| |c c| [c|ric c| lc| |c
CMzaug Craug C148 C145 Csusa C14245

c|r|c|R| |R|c| |c|R|C c c c c|r| |c|c clc|lr| |c|R

C = skiadniki akordu C, R = zalecane dzwigki skali

B Parametr NTR (Reguta transpozycji dzwiekéw)

Parametr odpowiedzialny za okreslenie zasad transponowania — opisuje on
sposéb, w jaki zmieni sie potozenie podstawy akordu po dokonaniu konwersiji
wzorca zrodiowego do postaci zgodnej z zagranym akordem.

ROOT TRANS
(Root Transpose)

Podczas transpozycji tonacji
zachowane zostaja relacje interwa-

towe pomiedzy dzwiekami. Na przy- % » %
ktad, dzwieki C3, E3, i G3 w tonacji

C, zostang zamienione na F3, A3, Kiedy zagrano Kiedy zagrano
i C4 po transpozycji do tonacji F. akord C-dur akord F-dur

Ustawienie to nalezy zastosowac
wobec partii zawierajacych linie
melodyczne.

ROOT FIXED Dzwiek jest zachowywany jak

najblizej poprzedniego zakresu. Na - 3

przyktad, dzwieki C3, E3, i G3 w to- —8— —8—
nacji C, zostang zamienione na C3,
F3 i A3 po transpozycji do tonacji F. Kiedy zagrano Kiedy zagrano

akord C-dur akord F-dur

Ustawienie to nalezy zastosowac
wobec partii akordowych.

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy styl lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany styl zostanie
utracony.

Odstuchiwanie stylu przy
uzyciu okreslonego akordu
Zwykle podczas pracy z funkcja
Style Creator mozliwe jest odstu-
chiwanie tworzonego stylu w for-
mie wzorca zrédtowego. Oprocz
tego jest mozliwe odstuchiwanie
tworzonego stylu przy pomocy
akordu okreslonego typu

i 0 okreslonej podstawie. W tym
celu nalezy wybraé warto$¢
~Root Fixed” parametru NTR,
parametr NTT ustawi¢ na war-
to$¢ ,Bypass”, za$ parametr
NTT BASS - na wartos¢ ,,OFF”;
nastepnie prosze ustawi¢ poka-
zane na ekranie parametry
»Play Root” oraz ,Play Chord”
na odpowiednie warto$ci.
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B Parametr NTT (tablica transpozycji dzwiekéw)

Parametr ten jest odpowiedzialny za wybér tabeli transpozycji dzwiekow w czasie
transpozycji wzorca.

Bypass Jesli parametr NTR ma warto$¢ ,ROOT FIXED”, tablica transpozycji dzwig-
kéw nie wprowadza zadnych zmian. Jesli parametr NTR ma warto$¢ ,ROOT
TRANS”, tabela konwertuje tylko podstawe akordu.

Melody Ustawienie dopasowane do transpozyciji linii melodycznych. Najlepiej wyko-
rzystac je wobec partii takich jak PHRASE 1 i 2.

Chord Ustawienie dopasowane do transpozycji akordéw. Najlepiej wykorzystaé je
wobec partii takich jak CHORD 1 i 2, je$li zawierajg akordy fortepianowe lub
gitarowe.

Melodic Minor W przypadku tego ustawienia podczas zmiany akordu z durowego na mo-

lowy, nastepuje obnizenie trzeciego stopnia skali o p6t tonu; natomiast
podczas zmiany akordu molowego na durowy, trzeci stopien skali zostaje
podwyzszony o pot tonu. Pozostate dzwieki nie sg modyfikowane. Najlepiej
wykorzysta¢ to ustawienie do transponowania partii melodycznych sekcji,
rozrézniajacych tylko tryb akordu (dur/moll), takich jak Intro albo Ending.

Melodic Minor 5th Identyczny z Melodic Minor, ale zmniejszone i zwigkszone akordy wptywaja
na wyoko$¢ pigtego dzwigku wzorca zrédtowego.

Harmonic Minor W przypadku tego ustawienia, podczas zmiany akordu z durowego na molo-
wy, nastepuje obnizenie trzeciego i széstego stopnia skali o pét tonu; nato-
miast podczas zmiany akordu molowego na durowy, trzeci i szosty stopien
skali zostaje podwyzszony o pét tonu.

Harmonic Minor 5th | Identyczny z Harmonic Minor, ale zmniejszone i zwiekszone akordy wptywaja
na wysokos$¢ piatego dzwieku wzorca Zrédtowego.

Natural Minor W przypadku tego ustawienia podczas zmiany akordu z durowego na molo-
wy, nastepuje obnizenie trzeciego, széstego i siddmego stopnia skali o p6t
tonu; natomiast podczas zmiany akordu molowego na durowy, trzeci, szosty
i si6dmy stopien skali zostaje podwyzszony o p6t tonu. Pozostate dzwigki
nie s modyfikowane. Najlepiej wykorzystaé to ustawienie do transponowa-
nia partii melodycznych sekcji, rozrézniajacych tylko tryb akordu (dur/moll),
takich jak Intro albo Ending.

Natural Minor 5th Identyczny z Natural Minor, ale zmniejszone i zwiekszone akordy wptywaja
na wysokos$¢ piatego dzwieku wzorca Zrédtowego.

Dorian W przypadku tego ustawienia, podczas zmiany akordu z durowego na molo-
wy, nastepuje obnizenie trzeciego i si6dmego stopnia skali o p6t tonu; nato-
miast podczas zmiany akordu molowego na durowy, trzeci i siédmy stopien
skali zostaje podwyzszony o pét tonu.

Dorian 5th Identyczny z Dorian, ale zmniejszone i zwiekszone akordy wptywaja na
wysokos¢ pigtego dzwieku wzorca zrédtowego.

B NTT BASS ON/OFF

Kanaty, dla ktérych parametr ten ma warto$¢ ON beda odtwarzaty podstawowy
dzwiek akordu, jesli instrument rozpozna akord i jego podstawe.
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B High Key
Okresla najwyzszy dzwiek dostepny podczas transpozycji dzwiekdw tonacji zré-
dtowej. Dzwieki wykraczajace poza zasieg gornej granicy, beda przeniesione do
oktawy znajdujacej ponizej okreslonego najwyzszego dzwieku. Parametr petni
swojg role gdy NTR (strona 123) przyjmuje wartos$¢ ,Root Transposition”.
Przyktad, w ktérym najwyzszym dzwiekiem jest ,F”.
Zmiana akordu wp CM C#M S FM F#M .
Grane dzwigki s C3-E3-G3  C#3-F3-G#3 F3-A3-C4  F#2-A$2-C#3

/)
1V T

. H =
%F‘%&oﬁ—ﬁﬂ (o] I\;#
#8

B Note Limit

Okresla zakres dzwiekow (dolng — Low i gorng — High granice) dla dzwiekéw
nagranych w stylu uzytkownika. Ograniczajgc zakres dzwiekow moga Panstwo
zapobiec oditwarzaniu nierealistycznych wysokosci (takich jak wysokie dzwigki
basu lub niskie fletu piccolo) i spowodowac przeniesienie ich do oktawy bedacej
w granicach zakresu.

Przyktad, w ktérym dolna granica jest ,,C3”, a gorna ,,D4”.

Zmiana akordu =y CM C#M e EM
Grane dzwieki = E3-G3-C4 F3-G#3-C#4 F3-A3-C4

Y . .,
: == I

,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,,, Granica dolna

oo

B Parametr RTR (zasada wyzwalania dzwiekéw)

Parametr decyduje o sposobie traktowania dzwiekdéw przytrzymanych podczas
zmiany akordu. Dostepnych jest sze$¢ ustawien:

Stop Odtwarzanie dZzwigku zostaje zatrzymane.

Pitch Shift Aby dopasowa¢ do typu nastepnego akordu, wysoko$¢ dzwieku zostaje
ptynnie zmieniona z pominieciem fazy ataku.

Pitch Shift to Root Aby dopasowaé do tonacji nastepnego akordu, wysoko$¢ dzwieku zostaje
ptynnie zmieniona z pominieciem fazy ataku.

Retrigger Dzwiek zostaje powtérnie wyzwolony z faza ataku w wysoko$ci dopasowanej
do typu nastepnego akordu.

Retrigger to Root Dzwiek zostaje powtérnie wyzwolony z faza ataku w wysoko$ci dopasowanej
do tonacji nastepnego akordu. Nowy dzwiek wyzwalany jest w tej samej
oktawie.
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Multi Pady

Prosze pamietaé, ze prezycja
zakonczenia frazy w petli jest
bardzo istotna podczas nagry-
wania fraz Multi Pad; nalezy
wytaczyé nagrywanie na sa-
mym koncu frazy, tuz przez
.raz” nastepnego taktu. Jesli
zakonczenie frazy w odpowied-
ni sposéb sprawia zbyt wiele
trudnosci, prosze skorzystaé

z funkcji nagrywania krokowego.

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Multi Pady strona 51

Tworzenie fraz Multi Pad
(Multi Pad Creator)

Ta funkcja pozwala tworzy¢ wiasne frazy Multi Pad, a takze edytowac istniejace.

Nagrywanie fraz Multi Pad ,na zywo”

]

2
3
4
5

o

Prosze wybraé fraze Multi Pad, ktéra ma zostaé stworzona lub
by¢ edytowana (strona 128).

Prosze nacisngé¢ przycisk [DIGITAL RECORDING].

Prosze za pomocq przycisku [C] przywotaé ekran Multi Pad
Creator.

Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < J/[ » ] wybraé zaktadke
RECORD.

Prosze nacisngé jeden z przyciskéw [A], [B], [F] lub [G] aby
wybraé fraze, ktéra bedzie tworzona lub edytowana.

Jesli chcg Panstwo stworzy¢ Multi Pad od zera, prosze nacisna¢ przycisk
[C] aby przywotac pusty bank.

Prosze za pomocq przycisku [H] (REC) przejsé¢ w faze przygo-
towania do nagrywania Multi Padu wybranego z kroku 5.

Prosze uruchomi¢ nagrywanie.

Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie po zagraniu pierwszego dzwieku.
Nagrywanie mozna réwniez uruchomié naciskajac przycisk STYLE CON-
TROL [START/STOP]. Pozwala to zarejestrowa¢ odpowiednig ilo$¢ ciszy na
poczatku frazy Multi Pad.

Jesli dla nagrywanej sekwencji wiaczona jest funkcja Chord Match, do jej
nagrania powinny by¢ wykorzystane dzwieki oparte na akordzie CM7 (C, D,

E, G, A, oraz H).
C = dzwieki wiasciwe dla akordu
C, R = dzwigki nalezace do skali

Prosze zatrzymad nagrywanie.

Prosze nacisna¢ przyciskP [H] (STOP) lub przycisk MULTI PAD [STOP] albo
przycisk STYLE CONTROL [START/STOP] po zakonczeniu nagrywania frazy.
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Tworzenie fraz Multi Pad (Multi Pad Creator)

9 Prosze odstuchaé nagranqg fraze, naciskajgc odpowiadajqgcy
jej przycisk MULTI PAD [1]-[4]. Aby ponownie nagra¢ fraze,
prosze powtérzy¢ kroki 6-8.

10 Prosze za pomocq przyciskow [1 a v ]-[4 a v ] wigczy¢ lub
wylgczy¢ funkcje Repeat dla odpowiednich padéw.
Jesli parametr Repeat wybranego padu ma warto$¢ ON, odpowiadajaca
mu fraza bedzie odtwarzana, dopoki nie zostanie nacisniety przycisk MULTI
PAD [STOP]. Jesli parametr ten ma warto$¢ OFF, fraza zostanie odtworzona
jednokrotnie.
Jesli przycisk Multi Pad zostanie nacisniety w trakcie odiwarzania stylu
lub utworu, odpowiadajacca mu fraza zostanie odtworzona zgodnie z
rytmem i tempem stylu (utworu).

11 Prosze za pomocq przyciskow [5a v ]-[8 a v ] wigczy¢ lub
wylgczy¢ funkcje Chord Match dla odpowiednich padéw.
Jesli parametr Chord Match wybranego padu ma warto$é ON, odpowiada-
jaca mu fraza bedzie odtwarzana zgodnie z akordem zagranym w sekcji
akordowej klawiatury (jesli przycisk [ACMP] jest wiaczony) lub zgodnie
z akordem zagranym brzmieniem LEFT w lewej sekcji klawiatury (jesli przy-
cisk [ACMP] jest wytgczony).

12 Prosze za pomocq przycisku [D] przywota¢ ekran nadawania
nazwy frazie Multi Pad (strona 128).

13 Prosze nacisng¢ przycisk [l], a nastepnie zapisa¢ dane Multi
Pad jako Bank, sktadajgcy sie z czterech padéw — w pamieci
USER lub CARD (Smart Media) - strona 64.

Nagrywanie fraz Multi Pad metodq krokowqg
(EDIT)

Ponizsze wyjasnienia dotycza przypadku, w ktérym w kroku 4 powyzszej pro-

cedury wybrano zaktadke EDIT. Zawiera on liste zdarzen MIDI, pozwalajacag na

rejestrowanie nut z najwiekszg mozliwg precyzja. Procedura nagrywania kro-

kowego fraz Multi Pad jest identyczna jak dla utworéw (strony 145-155) — z poniz-

szymi wyjatkami:

* Nie jest dostepne menu przetaczania kanatéw, poniewaz frazy Multi Pad zawie-
rajg dane tylko dla jednego kanatu.

* W kreatorze Multi Padéw mozna wprowadza¢ jedynie dane kanatowe oraz
komunikaty System Exclusive. Przetgczanie miedzy tymi dwoma typami
odbywa sie za pomocg przycisku [F]. Dane typu Chord oraz Lyrics nie sag
dostepne.
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Edycja fraz Multi Pad (Multi Pad Creator)

MULTI PAD
seLecT_[@)

MULTI PAD CONTROL
Q Q @) STOP

1

2|31 4

MULTI PAD
T3] USER | GARD

Edycja fraz Multi Pad (Multi Pad Creator)

1 Prosze za pomocq przycisku [MULTI PAD] przywotaé¢ ekran
wyboru banku Multi Pad, a nastepnie wybra¢ bank z pamieci
USER, ktéry zostanie poddany edyciji.

Y — |%Eﬁﬂﬂﬂ] |% Dancefloor .
B |% HipHop2 |% Garage G
N — |% New RZB |% Add Groove "
b @ |w Rap Beat |w Drum'n'Bass —
Y — | Heavy Shufle |9 50 80 —.

B MULTIPAD

HAHE GUT GOPY || PASTE | |DELETE"| SAVE | FOLDER | EDIT

2 Prosze za pomocq przycisku [8 v ] przywotaé ekran [MULTI

PAD EDIT], a nastepnie za pomocq przyciskéw [A], [B], [F]
lub [G] wybraé fraze, ktéra bedzie edytowana.

Numer nad nazwa frazy odpowiada
przyciskom MULTI PAD [1]-[4].

F MULTI PAD EDIT

i 1 3
B ! ger|Dancefloor 1 | u3)| Dancefloor 3

z 4
| 15)| Dancefloor 2 | 15)| Dancefloor 4

B Dancefloor

Prosze dokona¢ edycji odpowiednich parametréw frazy.

* Nazwa
Prosze za pomoca przycisku [1 + ] przywota¢ ekran zmiany nazwy i wpisa¢
nowg nazwe frazy (strona 70).

* Kopiowanie
Prosze za pomocg przycisku [3 v ] wybrac fraze, kt6ra bedzie kopiowana,
lokacje docelowa, a nastepnie za pomoca przycisku [4+] potwierdzi¢
operacje (strona 68).

* Usuwanie
Prosze za pomoca przycisku [5 v ] usung¢ zbedne frazy Multi Pad (strona
69).
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Rejestrowanie i przywotywanie wiasnych ustawien panelu — pamiec registracyina

Funkcja pamieci registracyjnej pozwala zapisa¢ (,zarejestrowaé”) praktycznie
wszystkie ustawienia dokonywane na panelu, a nastepnie przywotac je za pomocg
naciéniecia jednego przycisku. Zarejestrowane ustawienia o$miu komaorek
pamigci registracyjnej powinny zosta¢ zapisane jako pojednyczy plik (Bank).

Rejestrowanie i zapisywanie wtasnych
ustawien panelu

Rejestrowanie wlasnych ustawien panelu

1 Prosze dokonaé wiasnych ustawien panelu (takich jak brzmie-
nie, styl, efekty itp.) wg potrzeb.
Wiecej szczegdbtéw na temat parametréw, ktére mozna zapisa¢ w pamieci
registracyjnej mozna znalez¢ w oddzielnej ksigzeczce ,Data List”.

2 Prosze nacisng¢ przycisk REGISTRATION MEMORY
[MEMORY]. Na wyswietlaczu pojawi sie ekran zawierajgcy
elementy, ktére mogg by¢ zapisane.

Zapisane zostang tylko zaznaczone elementy.

REGISTRATIOH HEHORY GOHTEHTS

To register One Touch Settina:
Fress one of the ONME TOUCH SETTING

buttons ([11 - [d1r.
To resizter Resiztration Memora! e}
MEMORY 1. Zelect the desired Farameter aroups
from the "GROUP SELECT" below.
Z. Press one of the REGISTRATION
MEMORY buttons <011 - [812. m
GROUP SELECT
CIEITT R [ HARKONY TRANSPOSE - HARK
STYLE TEHPOD SCALE A0
[ VOICE [4 PEPAL CIHIC SETTING YOFF

HULTI PAD

[ Y 0000 Jav]

T
3 4

3 Prosze za pomocq przyciskéow [2 a v ]-[3 « v ] zaznaczyé
wybrane elementy.
Prosze nacisna¢ przycisk [I] (CANCEL) aby odwota¢ operacje.

4 Prosze za pomocq przycisku [8 a v ] umiesci¢ lub usungé znaki,
okreslajgce ktére elementy majg zosta¢ zapisane w pamieci regi-
stracyjnej.

5 Prosze nacisngé jeden z przyciskow REGISTRATION MEMORY

[1]-[8] aby zapisa¢ ustawienia w komérce pamieci registracyjnej
odpowiadajgcej danemu przyciskowi.
Zaleca sie, aby wybieraé przyciski, ktorych diody sg nieaktywne (nie $wiecag
sie na czerwono ani zielono). Przyciski, ktérych diody sg aktywne zawierajg
juz dane ustawien panelu. Jesli wybrany zostanie przycisk aktywny, wszystkie
dane, ktére dotychczas ,przechowywat” zostang utracone i zastgpione obec-
nie wybranymi ustawieniami.

6 Prosze zarejestrowa¢ inne ustawienia panelu powtarzajgc kroki
1-5 powyzszej procedury.

Podczas przywotywania ustawien
registracyjnych mozna réwniez
okresli¢ elementy, ktére maja zo-
sta¢ przywotane (lub nie) — nawet,
jesli wczesniej wybrano przywo-
tywanie wszystkich ustawien
(strona 132).

Status diod:

wytaczona.... brak zarejestrowanych
danych

wigczona ..... dane zarejestrowane,

(zielona) aktualnie nie wybrane

wigczona ..... dane zarejestrowane,

(czerwona) aktualnie wybrane

Usuwanie zbednych ustawien
panelu

Wiecej szczegbtéw na stronie
131.

Usuwanie wszystkich o$miu
ustawien panelu

Aby usunaé¢ wszystkie ustawie-
nia panelu, prosze wiaczyé
zasilanie przy wcisnietym
klawiszu H5 (skrajnie prawy
klawisz H na klawiaturze).
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Przywracanie zarejestrowanych ustawief panelu

Kompatybilno$é danych
pamieci registracyjnej

Dane pamieci registracyjnej
(pliki bankéw) sa zasadniczo
zgodne i przeno$ne migdzy
modelami PSR-3000/1500. Nie
mozna jednak zapewni¢ catko-
witej zgodnosci ze wzgledu na
roznice w specyfikacji kazdego
modelu.

Przywracanie ustawien z karty
SmartMedia lub dyskietki
Podczas przywracania z karty
SmartMedia lub dyskietki
ustawien (wtgczajac w to dane
styléw/utwordéw) prosze sie
upewni¢ ze w napedzie znajduje
sie noénik zawierajacy ten styl
lub utwor.

Zapisywanie zarejestrowanych ustawien panelu

Wszystkie osiem komorek pamigci registracyjnej moze zosta¢ zapisane jako jeden
plik banku pamieci registracyjne;j.

A Bank 4
- Bank 3
A Bank 2
Bank 1

o o o o o o o o e
[ l=2ls]«][s]e]7]e] [~

1 Prosze za pomocq przycisku REGISTRATION MEMORY
[REGIST.BANK] przywotaé ekran wyboru banku pamieci
registracyjnej.

2 Prosze za pomocq przycisku [6 ¥ ] zapisa¢ plik banku (strona 67).

mmabc A

HAHE || GUT

T

2

[ A A A
COPY & PASTE SDELETES SAYE HFOLDERN EDIT

REGIST.
BANK

¥

1

Przywracanie zarejestrowanych ustawien
panelu

1 Prosze za pomocq przycisku REGISTRATION MEMORY
[REGIST.BANK] przywota¢ ekran wyboru banku pamieci
registracyjnej.

2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé bank.

REGISTRATION BANK.
usen [T
Ag j

[EMNewBank

|E,_| NewBank2 [ ] o

B REGIST 3
[ P1 | =

[ = A
COPY | PASTE D DELETER SAVE TFOLDERE EDIT

Bm ok cl
HAHE || cur

3 Prosze nacisng¢ jeden z przyciskow sekcji pamieci registracyjnej
([11-[8]), ktérego dioda $wieci sie na zielono.
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Przywracanie zarejestrowanych ustawien panelu

Blokowanie parametréw

Niektére parametry (np. efekty, punkt podziatu itp.) mozna ,.zablokowac”,
dzieki czemu bedzie mozna zmieni¢ ich wartosci tylko z poziomu panelu
— innymi stowy nie bedzie mozliwa zmiana tych parametréw za pomocg
pamieci registracyjnej, ustawien OTS, wpiséw Music Findera, utworéw
lub nadchodzacych danych MIDI itp.

Prosze przywotaé ekran operacyjny funkcji Parameter Lock: ([FUNCTION]
— [I] UTILITY — TAB [ « ] CONFIG 1 — [B] 3 PARAMETER LOCK). Prosze
za pomoca przyciskow [1 a v ]-[7 « v ] zaznaczy¢ odpowiednie parametry,
a nastepnie za pomocg przycisku [8 ] (OK) dokona¢ ich blokady.

Usuwanie zbednych ustawien panelu/Nadawanie
nazw ustawieniom panelu

Zestawy ustawien panelu moga by¢ usuwane, a takze nazywane.

1 Prosze za pomocq przycisku REGISTRATION MEMORY
[REGIST.BANK] przywotaé ekran wyboru banku pamieci
registracyjne;j.

2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé bank.

3 Prosze za pomocq przycisku [8 v ] (EDIT) przywotaé ekran
edycji banku.

4 Prosze dokona¢ edycji ustawien.
* Usuwanie ustawien panelu
Prosze za pomoca przycisku [5 v ] usung¢ zestaw ustawien panelu (strona
69).
* Zmiana nazwy zestawu
Prosze za pomocg przycisku [1 v ] dokonaé zmiany nazwy zestawu (strona

70).
L i ©) - Numer nad nazwa pliku
|2EJ |?JN9“"R“'“ odpowiada jednemu
= NewRegist = NewRegist z przyciskow REGISTRA-
|EJ ewriesls [ mewkeris TION MEMORY [1]-[8]
|EJNewRegist
d g
|EJNewRegist |EJNewRegist

B HewBank

[&]
up

i
DELETE

THTIE

5

5 Prosze za pomocq przycisku [8 ] (UP) powréci¢ do ekranu
wyboru banku pamieci registracyjne;j.
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Przywracanie zarejestrowanych ustawief panelu

/N UWAGA!

Ustawienia blokowania pamieci
registracyjnej sa automatycznie
zapisywane w pamieci instrumentu
po opuszczeniu ekranu Registra-
tion Freeze. Jesli jednak zasilanie
zostanie wytaczone przed opusz-
czeniem tego ekranu, wszystkie
wprowadzone zmiany zostang utra-
cone.

Blokada przywotania okre$lonych elementéw
(funkcja Freeze)

Pamie¢ registracyjna pozwala przywotywaé zapisane ustawienia panelu przy
pomocy nacisniecia jednego przycisku. Moze sie jednak zdarzy¢ sytuacja,
w ktérej korzystne bedzie pozostawienie istniejacych ustawien pewnych para-
metréw, nawet pomimo przywotania zestawu zapisanego w pamieci registracyjnej.
Mozna np. chcie¢ zmieni¢ brzmienie i ustawienia efektoéw, pozostawiajac jednak
aktualnie wybrany styl akompaniamentu. Wtedy z pewnoscig przyda sie funkcja
Freeze. Pozwala ona zachowa¢ ustawienia niektorych parametréw pomimo przy-
wotania ustawien pamieci registracyjne;.

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [« |/
[ » ] FREEZE

2 Prosze za pomocq przyciskéw [2 a v ]-[7 a v ] wybraé elementy.

Prosze za pomocq przycisku [8 « v ] umiesci¢ lub usungé
znaki, okreslajgce ktére elementy majg zostaé¢ ,zamrozone”
(ich wartos¢ bedzie zachowywana).

4 Prosze za pomocq przycisku [EXIT] powréci¢ do poprzedniego ekranu.
5 Prosze za pomocq przycisku [FREEZE] uaktywni¢ funkcje Freeze.

Przywotywanie zestawéw pamieci registracyjnej
w okres$lonej kolejnoéci — sekwencje registracyjne

Funkcja pamieci registracyjnej jest bez watpienia bardzo wygodna, ale mogg sie
zdarzy¢ sytuacje, w ktérych bedziemy chcieli zmienia¢ ustawienia pamieci
registracyjnej bez koniecznosci zdejmowania rak z klawiatury. Wtedy moze sie
okaza¢ pomocna funkcja Registration Sequence, pozwalajaca przywotywaé
komarki pamieci registracyjnej we wczesniej okreslonej kolejnosci — za pomoca
przyciskow TAB [ 4 ]/[ » ] lub przetgcznika noznego.

1 Prosze wybra¢ bank ustawien pamieci registracyjnej, ktérego
zawartos$¢ bedzie wykorzystana do stworzenia sekwencji
(strona 130).

2 Prosze przywota¢ ekran operacyijny.

[FUNCTION] — [E] REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET — TAB [« ]/
[ » ] REGISTRATION SEQUENCE

REGIST SEQUENCE/FREEZE/VOICE SET
REGISTRATION SEQUENCE [T T (75
REGISTRATION BANK

EGISTRATION OH
MewBank LE

B
SEAUEHGE EHAE!

REGIST+
PEDAL
REGIST-

PEDAL PEMALL PERALZ

TOP HEXT ERHE

PEPALZ OFF

GURSOR

3 Jesli do przetgczania elementéw sekwencji ma zostaé uzyty
przetgcznik nozny, prosze okreslié, w jakim kierunku bedzie sie
odbywato przetgczanie (w przéd, czy w tyt).

Prosze za pomocg przycisku [C] wybra¢ przetgczanie do przodu.
Prosze za pomoca przycisku [D] wybraé przetgczanie do tytu.
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Przywracanie zarejestrowanych ustawien panelu

4 Prosze za pomocq przycisku [E] (SEQUENCE END) okresli¢ co ma
zrobi¢ funkcja Registration Sequence po osiggnieciu konca banku.

STOP ..o Naciéniecie przycisku TAB [ » ] lub przefacznika noznego
(w trybie ,do przodu”) nie da zadnego efektu. Sekwencja jest
»Zatrzymana”.

TOP i Sekwencja jest rozpoczynana z powrotem od pierwszego elementu.

NEXT BANK ....... Sekwencja automatycznie przechodzi do poczatku nastepnego
banku pamieci registracyjnej, znajdujgcego sie w tym samym
folderze.

5 Prosze zaprogramowaé kolejnos¢ elementéw w sekwencji.
Numery prezentowane w dolnej czesci ekranu odpowiadajg numerom przy-
ciskdbw REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na panelu.

Sekwencja jest programowana od lewej do prawe;.

Prosze nacisngé jeden z przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8] na
panelu, a nastepnie za pomocq przycisku [6 « v ] (INSERT) wprowadzié¢
komérke do sekwencii.

» Zastepowanie numeru

Prosze za pomoca przycisku [5a v ] (REPLACE) dokona¢ zastgpienia

numeru znajdujgcego sie aktualnie pod kursorem numerem wybranej

komoérki pamieci registracyjne;.

* Usuwanie numeru
Prosze za pomoca przycisku [7 v ] (DELETE) dokona¢ zastgpienia nu-
meru znajdujgcego sie aktualnie pod kursorem.

* Usuwanie wszystkich numerow

Prosze za pomoca przycisku [8 « v ] (CLEAR) usunaé wszystkie numery
z sekwenciji.

6 Prosze za pomocg przycisku [F] wigczyé funkcje Registration
Sequence.

7 Prosze za pomocg przycisku [EXIT] powréci¢ do poprzedniego
ekranu (Main) i upewni¢ sie, ze komérki pamieci registracyjnej
sq przywolywane zgodnie z ustalong wczesniej kolejnoscig.

* Prosze za pomocag przycisku TAB [ » ] przywota¢ komorki pamieci regi-
stracyjnej w ustalonej wczesniej kolejnosci — lub uzy¢ przycisku TAB [ « ]
do przywotywania ich w kolejnosci odwrotnej. Przyciski TAB [ « ]/[ » ] moga
stuzy¢ do przetgczania elementéw sekwenciji tylko z poziomu ekranu Main.

* Jesli w kroku 3 procedury zaznaczono mozliwo$c¢ korzystania z przetgczni-
ka noznego, prosze go uzy¢ do przywotywania komoérek pamieci registra-
cyjnej w ustalonej wczesniej kolejnosci. Przetacznik nozny moze stuzy¢ do
przetgczania elementow sekwencji niezaleznie od wybranego ekranu (z wy-
jatkiem ekranu z punktu 3 tej procedury).

M
TRAHS | UPPER
POSE ICTH
Funkcja Registration Sequence jest oznaczana w prawym gérnym rogu
ekranu Main, pozwalajac okresli¢ numer aktualnie wybranego
elementu.

Zapisywanie ustawien funkcji Registration Sequence

Ustawienia kolejnosci elementow w sekwencji oraz parametry okreslajgce
dziatanie funkcji Registration Sequence (SEQUENCE END) stanowig czes¢ pliku
banku pamieci registracyjnej. Aby zachowaé¢ zaprogramowang kolejnos¢
sekwencji wystarczy zapisa¢ aktualny plik banku pamieci registracyjne;.

1 Prosze za pomocq przycisku REGISTRATION MEMORY [REGIST.

BANK] przywotaé ekran wyboru banku pamieci registracyjne;j.
2 Prosze za pomocgq przycisku [6 v ] zapisaé plik banku (strona 67).

AN UWAGA!

Ustawienia pamieci registracyjnej
sg automatycznie zapisywane

w pamieci instrumentu po opusz-
czeniu ekranu Registration
Sequence. Jesli jednak zasilanie
zostanie wytaczone przed opusz-
czeniem tego ekranu, wszystkie
wprowadzone zmiany zostang
utracone.

Szybki powrét do pierwszego
elementu sekwenciji

Prosze za pomocg przyciskéw
TAB [« ]/[ » ] (naci$nietych
jednoczesnie na ekranie Main)
przej$¢ do pierwszego elementu.
Uniewaznia to aktualnie wybra-
ny element sekwencji (wskaznik
w prawym gérnym rogu zniknie).
Pierwszy element zostanie wy-
brany po ponownym naci$nieciu
przycisku TAB [« ]/[ » ] lub prze-
tacznika noznego.

A\ UWAGA!

Prosze pamietaé, ze ustawienia
funkcji Registration Sequence
zostang utracone, jesli przed
dokonaniem zapisu pliku banku
pamieci registracyjnej zostanie
wybrany inny bank.
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Wykorzystywanie, tworzenie i edycja utworéw

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Cwiczenie z utworami fabrycznymi strona 35
Odtwarzanie i przestuchiwanie utworéw przed rozpoczeciem
cwiczen strona 35
Wyciszanie partii lewej lub prawej reki podczas czytania zapisu .... strona 39
Cwiczenie przy uzyciu funkcji Repeat Playback strona 41
Nagrywanie swojego wykonania strona 42

épiewanie podczas odiwarzania utworu (Karaoke) lub grania strona 54

Podtaczanie mikrofonu (PSR-3000)

Spiewanie przy pomocy ekranu tekstu

Funkcje przydatne podczas Karaoke

Funkcje przydatne podczas $piewania w czasie gry ..

Kompatybilne typy utworéw

Instrument PSR-3000/1500 moze odtwarza¢ nastepujace typy utwordw:

Utwory fabryczne

Sg to utwory, znajdujace sie na zaktadce PRESET ekranu Song Select.

Przed rozpoczeciem korzysta-

nia z kart SmartMedia i czyinika | {Jtwory nagrane przez uzytkownika
kart prosze sie zapoznac

z informacjami na stronie 23. Sa to utwory nagrane przez Panstwa (strony 42 i 141) i zapisane na zaktadce
USER, CARD lub USB (zaktadka USB jest dostepna po podtgczeniu do instru-
Przed rozpoczeciem korzysta- mentu zewnetrznego urzadzenia pamieci masowej, takiego jak stacja dyskow).

nia z dyskietek i stacji dyskéw
prosze sie zapozna¢ z infor-
macjami na stronie 22.

Komercyjnie dostepne utwory

Komercyjnie dostgpne utwory Sa to dane pobrane ze strony internetowej firmy Yamaha lub dostepne na znaj-
sg obiektem praw autorskich. dujacych sie w sprzedazy dyskietkach (aby instrument mégt je odczytaé, koniecz-
Kopiowanie tych utworow na ne jest dotaczenie opcjonalnej stacji dyskietek). Instrument PSR-3000/1500 jest
uzytek innych osob jest zgodny z nastepujacymi standardami takich utworéw (i dyskietek):

zabronione.

Wiecej szczegdtow na temat gENERAL  gENEmAL ar

typ%w]plikéwgutworéw, ktére L u E QLE"ETQ G} éﬁ

moga by¢ odtwarzane na tym
instrumencie znajduje sie na
stronie 200.
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Odtwarzanie utworéw

Odtwarzanie utworéw

Ten rozdziat opisuje szczegéty operacii i funkciji zwigzanych z odtwarzaniem utwo-
réw, ktére nie sg opisane w ,Krétkim przewodniku”.

B Rozpoczecie/zakonczenie odtwarzania utwordéw

Prosze za pomocg przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczaé odtwarzanie utwo-
ru; prosze nacisnaé przycisk SONG [STOP], aby zatrzyma¢ odtwarzanie utworu.
Dostepne sg réwniez inne mozliwosci sterowania odtwarzaniem utworu.

Rozpoczynanie odtwarzania
Synchro Start

Mozna rozpocza¢ odtwarzanie utworu po nacisnieciu dowolnego klawisza.
Prosze nacisna¢ przycisk SONG [STOP] oraz [PLAY/PAUSE] jednoczesnie (kiedy
nie jest odtwarzany zaden utwor).

Prosze ponownie nacisna¢ przycisk SONG [STOP] oraz [PLAY/PAUSE]
jednoczesnie aby odwotaé funkcje Synchro Start.

* Funkcja Tap

Ta funkcja pozwala nie tylko rozpocza¢ odtwarzanie utworu, ale tez okresli¢
tempo, w jakim bedzie odtwarzany. Wystarczy tylko ,nabi¢” tempo przy po-
mocy przycisku TEMPO [TAP] — a utwér rozpocznie sie w okre$lonym tempie.
»Nabicie” to po prostu nacisniecie przycisku odpowiednig ilo$¢ razy (np. cztery
razy dla metrum 4/4) podczas gdy instrument znajduje sie w trybie Synchro
Start.

Fade In

Za pomocg przycisku [FADE IN/OUT] mozna rozpoczaé odtwarzanie utworu
stopniowym zwiekszaniem gto$nosci od minimalnej (ciszy) do normalnej. W tym
celu nalezy (w czasie, kiedy nie jest odtwarzany zaden utwor) nacisng¢ przycisk
[FADE IN/OUT], a nastepnie za pomocg przycisku SONG [PLAY/PAUSE] roz-
poczaé odtwarzanie utworu.

Zatrzymywanie odtwarzania

Fade Out

Za pomoca przycisku [FADE IN/OUT] mozna zakohczy¢ odtwarzanie utworu
stopniowym zmniejszaniem gtosnosci od normalnej do minimalnej (ciszy). Prosze
nacisngc¢ przycisk [FADE IN/OUT] na poczatku frazy, od ktorej ma sie rozpocza¢
wyciszanie.

Ustawianie czasu fade in/out
Czas trwania efektow fade in oraz fade out moze by¢ okreslany niezaleznie.

1 Prosze przywotaé ekran operacyjny.

[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [ « ] CONFIG 1 — [A] FADE IN/OUT/HOLD
TIME

2 Prosze za pomocq przyciskéw [3 « v ]/[5 a + ] okresli¢ wartosci paramet-
réw, zwigzanych z funkcjq fade in/out.

FADE IN TIME Okresla czas narastania gto$nosci dzwieku — od poziomu mini-
malnego do maksymalnego.

FADE OUT TIME Okresla czas wyciszenia dzwieku — od poziomu maksymalnego do
minimalnego.

FADE OUT HOLD Okresla czas, przez ktéry poziom gtosnosci utrzymywany jest na
TIME poziomie minimalnym (po zakonczeniu fazy fade out).
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Odtwarzanie utworéw

Phrase Mark:

Phrase Mark jest to preprogra-
mowany (w niektérych utwo-
rach) znacznik, zaznaczajgcy
pewna lokacje (zestaw taktow)
w utworze.

B Powrét/Pauza/Przewijanie do tylu/do przodu

Powrét do poczatku utworu
Prosze nacisng¢ przycisk SONG [STOP] — niezaleznie od tego, czy utwor jest
odtwarzany, czy nie.

Pauzowanie utworu

Prosze nacisna¢ przycisk SONG [PLAY/PAUSE] podczas odtwarzania utworu.
Prosze ponownie nacisnaé przycisk SONG [PLAY/PAUSE], a odtwarzanie bedzie
kontynuowane od aktualnej pozycji w utworze.

Poruszanie sie po utworze (przewijanie do tytu/do przodu)

1 Prosze za pomocq przyciskéw SONG [FF] lub SONG [REW] przywotaé okno
przewijania, prezentujgce na ekranie Main biezgcy numer taktu (lub numer
znacznika Phrase Mark).

2 Prosze za pomocq przyciskéw SONG [REW] lub SONG [FF] przemieszczaé sie
po utworze do tylu i do przodu.
W przypadku utworéw zawierajgcych znaczniki Phrase Mark, mozna wykorzystac
przyciski [FF] oraz [REW] do poruszania sie pomiedzy tymi znacznikami. Jesli do
okreslania lokalizacji w utworze wolg Pahstwo wykorzystywacé takty, prosze nacisngé
przycisk [E] i wybra¢ opcje ,BAR” w oknie przewijania.

Utwoér nie zawierajacy
znacznikéw Phrase Mark.

SOHG POSTTION

E' Utwor zawierajacy znaczniki
Phrase Mark.

SOHG POSITION (03

K3 PHRASE HARK

3 Prosze za pomocg przycisku [EXIT] zamkngé okno przewijania prezentujgce
na ekranie Main biezgcy numer taktu (lub numer Phrase Mark).

B Powtarzanie/odtwarzanie w kolejnosci

1 Prosze przywota¢ ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Prosze za pomocq przyciskéw [H]/[I] okresli¢ wartosci para-
metréw odtwarzania. Lista dostepnych parametréow znajduje
sie ponize;j.

REPEAT MODE OFF
Odtwarza wybrany utwor i zatrzymuije sie.
SINGLE
Cyklicznie odtwarza wybrany utwdr.
ALL
Odtwarza wybrany utwér i kontynuuje cykliczne odtwarzanie
pozostatych utworéw w tym samym folderze.
RANDOM
Cyklicznie odtwarza losowe utwory z biezacego folderu.

PHRASE MARK W przypadku utwordéw zawierajacych znaczniki Phrase Mark mozna
REPEAT okresli¢ parametr Repeat Playback jako ON lub OFF. W pierwszym
przypadku partia odpowiadajaca wybranemu znacznikowi Phrase Mark
jest odtwarzana cyklicznie. Okreslanie znacznika Phrase Mark odbywa
sie tak samo, jak w krokach 1-2 procedury ,,Poruszanie si¢ po utworze
(przewijanie do tytu/do przodu)” opisanej powyze;.

136

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Odtwarzanie utworéw

B Kolejkowanie utwordéw

Podczas odtwarzania utworu mozna wybraé (zakolejkowad) nastepny utwor. Jest
to szczegdlnie przydatne do tgczenia ze sobg utworéw podczas wystepow na
scenie. Prosze podczas odtwarzania utworu wybra¢ nastepny, ktéry zostanie
odtworzony po zakonczeniu biezgcego.

Na ekranie (w prawym gérnym rogu) pojawi sie oznaczenie ,NEXT” obok nazwy
wybranego utworu. Aby cofnaé kolejkowanie, prosze nacisnaé przycisk [8+ ]
(CANCEL).

B Korzystanie z automatycznego akompaniamentu podczas odtwa-
rzania utworu

Podczas odtwarzania utworu i stylu jednocze$nie kanaty 9-16 utworu zostajg
zastgpione partiami stylu — dzieki czemu mozna samemu tworzy¢ akompaniament
do utworu. Prosze sprébowac¢ gra¢ akompaniament do utworu zgodnie z ponizsza
procedura;

1 Prosze wybraé utwér (strona 35).
Prosze wybrac¢ styl (strona 46).

2

3 Prosze za pomocg przycisku STYLE CONTROL [ACMP ON/OFF]
wlgczyé automatyczny akompaniament.

4

Prosze za pomocq przycisku STYLE CONTROL [SYNC START]
przetgczy¢ akompaniament w stan gotowosci — w ten sposéb
odtwarzanie stylu rozpocznie sie automatycznie po
rozpoczeciu gry.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqgé
odtwarzanie utworu.

w

6 Prosze gra¢ akordy zgodne z utworem.
Nazwa akordu bedzie wyswietlana na ekranie Main. Aby przej$¢ do ekranu
Main, prosze nacisna¢ przycisk [DIRECT ACCESS], a nastepnie przycisk [EXIT].

Po zakonczeniu odtwarzania utworu akompaniament zatrzymuje sie automatycznie.

* Tempo jednoczesnego odtwarzania utworu i stylu

Podczas odtwarzania utworu i stylu jednocze$nie automatycznie ustawiane
jest tempo okreslone w utworze.

Odtwarzanie utworéw za pomocq funkcji Quick Start

Domysinie funkcja Quick Start jest aktywna. W przypadku niektérych
komercyjnych utworéw pewne dane utworu (takie jak wybor brzmienia,
gto$nos¢ itp.) sa zarejestrowane w pierwszym takcie, przed jakimkolwiek
komunikatem nutowym. Jesli funkcja Quick Start jest wtaczona (parametr
Quick Start ma wartos¢ ON), instrument czyta wszystkie nie-nutowe ko-
munikaty najszybciej jak to mozliwe, a nastepnie zwalnia do odpowiedniego
tempa i rozpoczyna oditwarzanie utworu. W ten sposéb nie trzeba ocze-
kiwa¢, az wszystkie dane ustawien ,przeleca” — pauza na poczatku utworu
jest minimalna. Ustawienie parametru Quick Start na wartos¢ ON powoduje
rozpoczecie odiwarzania od pierwszej nuty (ktéra moze przypadaé na
Srodek taktu). Jesli chca Panstwo, by utwér byt odtwarzany od poczatku,
prosze ustawi¢ parametr Quick Start na warto$¢ OFF.

1 Prosze przywotaé ekran operacyjny.
[FUNCTION] — [B] SONG SETTING

2 Prosze za pomocq przyciskéw [7 v ]/[8 v] (QUICK START) wylqgczyé
funkcje Quick Start (wybraé warto$é ,,OFF”).

Blokowanie parametrow
Niektore parametry (np. efekty,
punkt podziatu itp.) mozna ,za-
blokowac¢”, dzieki czemu
bedzie mozna zmieni¢ ich war-
tosci tylko z poziomu panelu
(strona 131).
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Regulacja gloénosci, ustawianie brzmien itp. (MIXING CONSOLE)

Ekrany [SONG CH 1-8]/
[SONG CH 9-16]

Utwor sklada sie z 16 oddzielnych
kanatéw, z ktérych kazdy moze
mie¢ odmienne ustawienia,
dokonywane przy pomocy
ekranu Mixing Console. Prosze
odpowiednio dostosowaé
ustawienia kanatéw za pomoca
ekranéw SONG CH 1-8 oraz
SONG CH 9-16. Zazwyczaj
kanat 1 (CH 1) przypisany jest
przyciskowi [TRACK 1], kanat 2
— przyciskowi [TRACK 2],
natomiast kanaty 3-16 —
przyciskowi [EXTRA TRACKS].

Automatyczne odczytywanie danych utworéw po umieszczeniu
karty SmartMedia w czytniku.

Instrument posiada mozliwo$é automatycznego tadowania do pamieci
pierwszego utworu na karcie SmartMedia (nie znajdujacego sie w zadnym
folderze) natychmiast po umieszczeniu karty w czytniku. Dotyczy to rowniez
innych zewnetrznych urzadzen pamieci masowej.

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [« ]/[ » ] MEDIA

2 Prosze za pomocq przyciskéw [3a]/[4a] (SONG AUTO OPEN) wybraé
wartosé ,ON".

Regulacja gtoénoéci, ustawianie brzmien
itp. (MIXING CONSOLE)

Parametry utworu mozna kontrolowa¢ z poziomu wewnetrznej konsoli miksera —
lista parametréow dostepnych w ten sposéb znajduje sie na stronie 88 w sekc;ji
~Edytowalne elementy (parametry) na ekranach Mixing Console”. Prosze w kroku
3 ,Podstawowej procedury” na stronach 86-87 wybraé¢ ekrany ,SONG CH 1-8”
lub ,SONG CH 9-16”; ponizej przedstawione sg dwie przyktadowe procedury,
ktére moga by¢ wzorem postepowania.

Regulacja gtoénosci poszczegéinych kanatéw
1 Prosze wybraé utwér (strona 35).

2 Prosze za pomocq przycisku [MIXING CONSOLE] przywotaé
ekran Mixing Console.

3 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé zaktadke
VOL/VOICE.

4 Prosze za pomocq przycisku [MIXING CONSOLE] (naciska-
nego kilkakrotnie) przywotaé ekran ,SONG CH 1-8” lub
~SONG CH 9-16".

5 Prosze za pomocq przycisku [J] wybraé parametr ,VOLUME".

6 Prosze za pomocq przyciskow [1 « v ]-[8 « v ] dostosowac
gtosnos¢ kazdego z kanatéw.

7 Ustawienia gto$nosci mozna zapisa¢ w utworze zgodnie
z procedurqg Setup (strona 160).

Prosze pamieta¢ o zaznaczeniu elementu ,VOICE” w kroku 2 procedury
Setup.
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Cwiczenie utworéw przy pomocy funkcji Guide

Zmiana brzmien

1-4

Prosze wykona¢ kroki 1-4 operacji ,Regulacja gltosnosci
poszczegdlnych kanatéw” na stronie 138.

Prosze za pomocq przycisku [H] wybraé parametr ,VOICE".

Prosze za pomocqg przyciskéw [1 a v ]-[8 a v ] przywotaé ekran
wyboru brzmienia dla wybranego kanatu.

Prosze za pomocq przyciskéw [A]-[J] wybraé brzmienie.

oON Ot

Ustawienia brzmien mozna zapisa¢ w utworze zgodnie
z procedurq Setup (strona 160).

Prosze pamieta¢ o zaznaczeniu elementu ,VOICE” w kroku 2 procedury
Setup.

Cwiczenie utworéw przy pomocy funkcji
Guide

Funkcja Guide pozwala w tatwy i przyjemny sposob opanowa¢ sztuke gry na
instrumencie. Przy pomocy przycisku [SCORE] mozna przywota¢ ekran zapisu
nutowego, na ktérym w odpowiedni sposéb prezentowane bedg nuty przezna-
czone do zagrania. Instrument jest rowniez wyposazony w odpowiednie funkcje,
przydatne przy nauce $piewu — PSR-3000 potrafi dostosowac¢ tempo odtwarzania
utworu do tempa, w jakim $piewane sg dzwieki do podigczonego do instrumentu
mikrofonu.

Wybér typu funkcji Guide

1 Prosze przywota¢ ekran operacyjny.
[FUNCTION] —> [B] SONG SETTING

2 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé odpowiedni typ
funkcji Guide. Dostepne typy przedstawione sq na nastepnej
stronie.

— BYans kev Song Flavback Fauses and waits —
A Ravio.k for wou to Flay the correct F
FUNCTION 2 rav-hes note. Plashack continues when
B k3 [Vocal CuelIHE the correct note iz Plaved. - G
— REPERT —
c [ SINGLE ALL RAWDON -4 —J~
PHRASE HARK
L) — on REPEAT !
] E [ﬁ] ................. EHAHHEL SETTIHE o E] J
HARHOHY AUTO LYRIGCS
TRACK2-TRACKL, —CH GH SET LANGUAGE QUICK START
OFF
i 1 IHTERHATIOHAL
2 2 2 OFF JAPAHESE OFF

3 Prosze wybraé utwér, przywotaé ekran zapisu nutowego
(przyciskiem [SCORE]), a nastepnie graé¢ na klawiaturze.

Zapisywanie ustawien funkcji
Guide na ekranie Song Setting
Ustawienia funkcji Guide mozna
zapisa¢ w utworze zgodnie z pro-
cedurg Setup (strona 160). Dla
utworéw, w kérych zapisano
ustawienia funkcji Guide fun-
kcja ta bedzie automatycznie
wiaczona, a odpowiednie usta-
wienia zostang przywotane po
wybraniu utworu.
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Cwiczenie utworéw przy pomocy funkcji Guide

Ustawienia dla éwiczenia gry na klawiaturze

Follow Lights

Jesli wybrano te opcje, instrument bedzie wstrzymywat odtwarzanie utworu do
czasu zagrania odpowiedniej nuty. Odtwarzanie utworu postepuje wraz z graniem
odpowiednich dzwiekéw. Ten typ funkcji Guide zostat wprowadzony w instru-
mentach z serii Yamaha Clavinova. Jego przeznaczeniem jest ¢wiczenie nowych
utwordéw — klawiatura w instrumentach Clavinova wyposazona jest w odpowiednie
diody, wskazujace, ktére klawisze majg zosta¢ nacisniete. Poniewaz PSR-3000/
1500 nie posiada diod na klawiaturze, odpowiednie dzwieki prezentowane sag na
wys$wietlaczu — na ekranie zapisu nutowego (przy pomocy funkcji Song Score).

Any Key

Jesli wybrano te opcje, mozna odtwarza¢ melodie utworu naciskajac pojedynczy
klawisz (dowolny klawisz bedzie uznany za prawidtowy) zgodnie z rytmem utworu.
Odtwarzanie utworu bedzie wstrzymane do czasu nacisniecia jakiegokolwiek
klawisza. Funkcja ta stuzy ¢éwiczeniu rytmicznej strony utworu — jej celem jest
odtworzenie utworu w sposoéb ptynny, pod dyktando uzytkownika naciskajagcego
klawisze.

Ustawienia dla éwiczenia $piewu

Karao-key

Funkcja ta pozwala kontrolowa¢ tempo odtwarzania utworu ,jednym palcem”
podczas Spiewania. Jest szczegolnie przydatna podczas wystepdw na zywo.
Odtwarzanie utworu jest wstrzymywane - tak, aby uzytkownik zaspiewat dzwiek.
Wystarczy nacisnac¢ jakikolwiek klawisz, aby intrument kontynuowat odtwarzanie
utworu.

Vocal CueTIME (tylko PSR-3000)

Funkcja ta stuzy do ksztatcenia stuchu i umiejetnosci czystego $piewania.
Odtwarzanie utworu jest wstrzymane do czasu za$piewania do mikrofonu dzwieku
na odpowiedniej wysokosci. Po zaspiewaniu przez uzytkownika odpowiedniego
dzwieku utwor jest odtwarzany dale;.

Wilgczanie i wylgczanie kanatéw utworu

Utwor sktada sie z 16 oddzielnych kanatéw, ktére mozna niezaleznie
wigczaé i wytgczaé. Zazwyczaj kanat 1 (CH 1) przypisany jest przyciskowi
[TRACK 1], kanat 2 — przyciskowi [TRACK 2], natomiast kanaty 3-16 —
przyciskowi [EXTRA TRACKS].

1 Prosze za pomocq przycisku [CHANNEL ON/OFF] przywotaé ekran Song
Channel On/Off.
Jesli nie pojawi sie ponizszy ekran, prosze ponownie nacisng¢ przycisk
[CHANNEL ON/OFF].

=
2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a v ]-[8 a v ] wigczy¢ lub wylgczyé odpo-
wiednie kanaly.
Jesli chcg Panstwo odtwarzaé tylko jedna partie (wyciszajac wszystkie
inne), Prosze przytrzymac przycisk odpowiedniego kanatu ([1« v ]-
[8~ ~]). Aby odwota¢ odiwarzanie solowe kanatu, prosze ponownie
nacisng¢ przycisk tego kanatu.
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Nagrywanie swoich wykonan

Nagrywanie swoich wykonan

Instrument umozliwia zarejestrowanie swoich wykonan, a nastepnie zapisanie ich
w zaktadce USER lub na zewnetrznych nos$nikach (urzadzeniach pamieci maso-
wej), takich jak karty SmartMedia. Dostepnych jest kilka sposobdéw nagrywania.
Szybkie nagrywanie pozwala nagra¢ wykonanie w sposéb wygodny i szybki;
nagrywanie wielosladowe pozwala nagra¢ kilka réoznych partii na oddzielnych
kanatach; z kolei nagrywanie krokowe pozwala wpisywaé nute po nucie. Nagrane
utowry mozna oczywiscie poddawac edyciji.

Metody nagrywania

Ponizej przedstawiono skrocony opis trzech metod nagrywania:
Po dokonaniu nagrania utworu mozna przeprowadzi¢ jego edycje (strona 156).

Szybkie nagrywanie Jest to szybka i fatwa w uzyciu metoda rejestrowania wyko-
> strona 141 nan, pozwalajgca w prosty sposéb rozpoczaé nagrywanie;
jest przydatna do rejestracji utwordéw solowych lub ,szkico-
wania” pomystéw. Zapis moze by¢ prowadzony na $ciez-
kach [TRACK 1] (R) lub [TRACK 2] (L), jak réwniez na $ciez-
ce [EXTRA TRACKS] (STYLE) - przy czym mozna uzywac
ich jednoczesnie.

Nagrywanie wielo$ladowe | Ta metoda pozwala nagra¢ caty utwor, sktadajgcy sie
> strona 143 z kilku odrebnych partii instrumentalnych tworzacych
aranzacje zespotowg. Poszczegélne $lady nagrywa sie po
kolei, taczac ze sobg elementy kompozycji. Przy uzyciu
tej metody mozna takze zastapi¢ nagrane wczesniej partie
istniejacego utworu (zaréwno fabrycznego, jak i zapisa-
nego w pamieci uzytkownika lub na nosniku, takim jak
karta SMartMedia).

Nagrywanie na zywo

Nagrywanie krokowe Ta metoda pozwala skomponowa¢ utwor i zarejestrowaé
> strona 145 go metodg podobng do pisania nut na papierze. Jest to
metoda ,reczna”, nie wymagajgca nagrywania na zywo —
polega ona na wprowadzaniu akordéw, nut oraz innych
komunikatéw po kolei (jeden za drugim).

Nagrywanie krokowe

Mozliwe jest np. edytowanie poszczegolnych nut, jak réwniez uzycie funkciji Punch
In/Out do ponownego nagrania wybranej partii.

Szybkie nagrywanie
W ten sposob rozpoczniemy rejestracje tak szybko, jak to tylko mozliwe.
1 Prosze nacisngé przyciski SONG [REC] oraz SONG [STOP]
jednoczesnie.
Na potrzeby nagrania zostanie stworzony pusty utwor (,New Song”).

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

Ol

—nNew\ \NJ [-///—SYNC START—*

Sygnat z mikrofonu nie moze zo-
sta¢ nagrany przez PSR-3000.

Pojemnos¢ pamieci
wewnetrznej (zaktadki USER)
Wewnetrzna pamie¢ instrumen-
tu ma objetos¢ okoto 3,3 MB.
Przechowywane sg w niej
wszystkie typy plikow — brzmie-
nia, style, utwory oraz ustawie-
nia pamieci registracyjnej.
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Partie RIGHT 2 i/lub LEFT sa
rejestrowane na oddzielnych
$ciezkach.

Prosze dokonaé¢ odpowiednich ustawieh panelu.
Ponizej przedstawiono kilka przyktadéw wartych wyprébowania.

* Nagrywanie partii RIGHT 2 i/lub LEFT.
Partie klawiatury [RIGHT 2] i/lub [LEFT] powinny by¢ wiaczone. Prosze wybraé
brzmienie dla kazdej z tych partii (RIGHT 2, LEFT), przywotujac odpowiedni ekran
wyboru brzmienia (strona 78, strona 80).

* Nagrywanie stylow
1 Prosze wybraé styl (strona 46).

2 Prosze za pomocq przyciskéw TEMPO [-]/[+] okresli¢ tempo, w jakim
ma by¢é odtwarzany styl.

» Korzystanie z ustawien pamieci registracyjnej
Prosze za pomocg przyciskéw REGISTRATION MEMORY [1]-[8] przywota¢ odpo-
wiedni zestaw ustawien (strona 129).

Prosze przytrzymaé przycisk SONG [REC], a nastepnie za
pomocg przycisku SONG TRACK wybraé¢ odpowiedniq $ciezke,
na ktorej zostanie zarejestrowane wykonanie.
O REC QO TRACK1
L% + g
* Rejestrowanie witasnej gry
Prosze nacisng¢ przycisk SONG [TRACK 1] aby zarejestrowac gre w prawej sekciji

klawiatury i/lub przycisk SONG [TRACK 2], aby zarejestrowac gre w lewej sekcji
klawiatury.

* Rejestrowanie stylow/Multi Padéw
Prosze nacisnaé przycisk SONG [EXTRA TRACK (STYLE)].

* Rejestrowanie wtasnej gry i stylu/Multi Padoéw jednoczes$nie
Prosze nacisng¢ przycisk SONG [TRACK 1]/SONG [TRACK 2] oraz przycisk SONG
[EXTRA TRACK (STYLE)].
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4 Prosze rozpoczq¢ nagrywanie.

Proces rejestracji mozna rozpocza¢ na kilka réznych sposobow.

* Poprzez rozpoczecie gry
Jesli w kroku 3 procedury wybrano przyciski SONG [TRACK 1]/[TRACK 2], nalezy
zaczaé gra¢ w prawej sekcji klawiatury (strona 77). Jesli natomiast wybrano przycisk
SONG [EXTRA TRACK (STYLE)], nalezy zacza¢ gra¢ w lewej (akordowej) sekc;ji
klawiatury (strona 105). Nagrywanie rozpocznie sie automatycznie po nacisnieciu
dowolnego klawisza w odpowiedniej sekciji.

* Poprzez naci$niecie przycisku SONG [PLAY/PAUSE]
Jesli rozpocznie sie nagrywanie w ten sposaéb, ,cisza” jest rejestrowana dopoki
nie zostanie nacisniety zaden klawisz. Jest to przydatne wtedy, gdy utwér rozpo-
czyna sie przygrywka krotsza niz jeden takt.

* Poprzez naci$niecie przycisku STYLE CONTROL [START/STOP]
W tym przypadku rozpoczyna sie nagrywanie oraz — jednoczes$nie — odtwarzanie
stylu.

5 Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zakonczyé nagrywanie.

PLAY/
O REC sToP O PAUSE

e e

L— NEW SONG, L—SYNC START—

Po zakonczeniu nagrywania pojawi sie komunikat z prosbg o zapisanie
zarejestrowanych danych do pliku. Prosze nacisng¢ przycisk [EXIT] aby
zamkng¢ komunikat. Wiecej szczego6téw na temat zapisywania danych do
pliku znajduje sie w punkcie 7.

6 Prosze odstucha¢ zarejestrowane nagranie. Prosze za pomocqg
przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczqé odtwarzanie
nagranego materiatu.

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

el

n
L—NEW SONG — *—§; RT—

REW FF
<« »»

7 Prosze za pomocq przycisku [SONG SELECT] przywotaé ekran
Song Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé¢
nagrany utwoér w pliku (strona 67).

Nagrywanie wielo$ladowe
Utwor sktada sie z 16 niezaleznych kanatéw. Metoda nagrywania wielo$ladowego
jest odpowiednia do nagrywania utworéw wykorzystujacych kilka kanatow —
umozliwia bowiem niezalezng rejestracje $ciezek jedna po drugiej. Nagrywac
mozna zaréwno partie klawiatury, jak i stylu.

1 Prosze nacisngé przyciski SONG |
[REC] oraz SONG [STOP] jedno- | Nagrywanie partii klawiaturowej

czesnie. | RIGHT 2 na kanale 2
Prosze za pomocg przycisku PART

Na potrzepy nagrania z?stanle stworzony | SELECT [RIGHT 2] przywotaé ekran
pusty utwor (,,!\lew S_Ong ) o | wyboru brzmienia, a nastepnie wy-
Prosze wybrac brzmienia, przy uzyciu bra¢ brzmienie dla partii RIGHT 2.

ktérych zostang nagrane partie klawiatury | Prosze pamietac o wigczeniu partii
(RIGHT 1, RIGHT 2 i/lub LEFT — strony 29, | P2yciskiem PART ON/OFF [RIGHT 2].
78 i 80). Mozna réwniez wybraé styl oraz

bank Multi Padow, jesli zamierzaja Pahstwo

rejestrowaé dane tego typu (strona 46).

PLAY/
O REC sToP (O PAUSE

Cedfm ]l

—nNew | \NY [-//=SYNC START—

Korzystanie z metronomu
Podczas nagrywania mozna
korzysta¢ z metronomu (strona
33) — oczywiscie dzwiek
metronomu nie jest nagrywany.

Pauzowanie i restartowanie

nagrywania

Prosze nacisna¢ przycisk SONG

[PAUSE/PLAY] aby zrobi¢ przer-

we w hagrywaniu. Aby ponownie

rozpocza¢ nagrywanie, prosze
postapi¢ zgodnie z ponizszymi
instrukcjami.

* Prosze nacisnaé przycisk
SONG [PLAY/PAUSE] aby
nagrywaé na $ciezkach
[TRACK 1]/[TRACK 2].

* Prosze nacisnaé przycisk
STYLE CONTROL [SYNC
START] aby nagrywaé na
$ciezkach [EXTRA TRACKS].

/N UWAGAI

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wytaczy zasila-
nie, zarejestrowany utwor zosta-
nie utracony.

Wiecej o kanatach
Patrz strona 145.
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Jednoczesne ustawianie
kanatéw 5-16 w stanie ,,REC”
Prosze przytrzymaé przycisk
SONG [REC], przyciskajac

w tym czasie przycisk SONG
[EXTRA TRACKS].

Wybieranie partii MIDI

* Przypisywanie jednego
kanatu MIDI

Wszystkie nadchodzace dane,
otrzymywane przez kanaty MIDI
1-16 bedg zarejestrowane. Jesli
do nagrania wykorzystuje sie
zewnetrzng klawiature MIDI lub
kontroler, mozna nagrywac¢ bez
konieczno$ci wybierania kanatu
MIDI w urzadzeniu zewnetrznym.
Przypisywanie kilku kanatow
MIDI

Jesli do nagrania wykorzystuje sie
zewnetrzng klawiature MIDI lub
kontroler, zostang nagrane dane
przesytane tylko wybranym kana-
tem MIDI - oznacza to konieczno$¢
uzgodnienia kanatéw MIDI miedzy
urzadzeniami.

Nagrywanie wszystkich partii
w tym samym tempie

Aby zarejestrowaé wszystkie
partie w tym samym tempie
mozna skorzysta¢ z metronomu
(strona 33). Prosze pamietaé, ze
dZzwiek metronomu nie jest reje-
strowany.

Pauzowanie i restartowanie
nagrywania
Patrz strona 143.

, . Prosze przytrzymac przycisk

2 Prosze przytrzymaé przycisk SONG [REC], | SONG [REC], a nastepnie

a nastepnie prosze nacisngé jeden z przy- | prosze nacisnac przycisk

e 1, | [2 a1, ustawiajac kanat 2

ciskow [1 a v ]/[8 a v ] aby wybranemu ka- ! |, sianie .REC".
natowi przypisa¢ status ,REC”.
Normalnie partie klawiaturowe powinny by¢ rejestrowane na kanatach 1-4,
Multi Pady — na kanatach 5-8, natomiast styl powinien by¢ rejestrowany na
kanatach 9-16. Aby cofng¢ dokonany wybér, wystarczy ponownie nacisngé
przycisk SONG [REC].

MAIN
MRS l]| R l]| TENPO J= 100 | BAR 001- 1
T=108  SONG | |Livel RIGHT 1
A € JGrandpiand
1 T=108 STvLE [ |Livel RIGHTE
B [‘i 2= CoolBBeat 2= DynoSteell
G AT LEFT
Y | [a] BIGRIT @™ GrandPiano
3 \EET WOLTIL PR SPLITPOINT
o[/ ||ggn-pae2 [pBank |L|!J_H B F#2 ﬂ F#2
LB REGIST
N — |EE¢ NewBark
(SoM8) sTVLE CHANHEL OH/OFF
e G R e e i
a 10 1 12 13 14 15 16
o l on @ on @ on @ on f on Il ov @ oK
O REC

SaLLLILILL

3 Prosze za pomocq przyciskéw [C]/[D]
wybraé partie, ktéra ma by¢ rejestrowana
na wybranym wczesniej kanale.

|
To ustawienie okreéla partie — klawiatury, stylu |
(Rhythm 1/2, Bass itp.) lub Multi Padu — kt6ra bedzie |
|
|

| Prosze za pomocg przycisku
| [D] wybra¢ partie ,RIGHT 2”.

rejestrowana na kazdym z kanatéw wybranych
wczesniej w kroku 2. Domysine przypisanie kanatéw
do partii jest opisane w ramce ,Kanaty utworu” na
stronie 145.

4 Prosze rozpoczq¢ nagrywanie.
Metody rozpoczynania rejestracji sg identyczne, jak w przypadku szybkiego
nagrywania (strona 143).

5 Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] zakoniczyé nagrywanie.

O REC

[e]

—NEW SONG,

PLAY/
sToP O PAUSE

—SYNC START—

Po zakonczeniu nagrywania pojawi sie komunikat z prosbg o zapisanie
zarejestrowanych danych do pliku. Prosze nacisnaé¢ przycisk [EXIT] aby
zamkng¢ komunikat. Wiecej szczegétéw na temat zapisywania danych do
pliku znajduje sie w punkcie 8.

6 Prosze odstucha¢ zarejestrowane nagranie. Prosze za pomocq
przycisku SONG [PLAY/PAUSE] rozpoczgé odtwarzanie
nagranego materiatu.

PLAY/
O REC STOP O PAUSE

L— NEW SONG — —s)

7 Aby powtérzyé nagranie dla pozostatych kanatéw, prosze
powtorzyé kroki 2-6.
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8 Prosze za pomocqg przycisku [SONG SELECT] przywotaé ekran
Song Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisa¢ A\ UWAGA!

A : Jesli przed dokonaniem operaciji
nagrany utwoér w pliku (strona 67). zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwoér zostanie
ana*y ufWOI‘u utracony_

Ponizej przedstawiono domysine przypisanie kanatéw do partii.

Kanat Domyslna partia Kanat Domyslna partia
1 ] 9 RHYTHM1 ]
2 s 10 RHYTHM2 3
3 3 11 BASS 2
4 RIGHT1 E 12 CHORD1 2
5 M.Pad1 z 13 CHORD2 g
6 M.Pad2 s 14 PAD
7 M.Pad3 15 PHRASET
8 M.Pad4 J 16 PHRASE2 J

Partie klawiatury

Dostepne sa trzy partie klawiatury: RIGHT 1, RIGHT 2 oraz LEFT. Domyslnie
partia RIGHT 1 jest przypisana do wszystkich czterech kanatéw 1-4. Partie
klawiaturowe powinny by¢ rejestrowane na kanatach 1-4.

Partie stylu

DomysInie partie stylu sa przypisane kanatom 9-16, zgodnie z powyzszg

tabelka. Partie stylu powinny by¢ rejestrowane wiasnie na kanatach 9-16.

RHYTHM .................. Podstawowy element stylu, zawierajgcy schematy
rytmiczne grane na instrumentach perkusyjnych.
Zazwyczaj partia ta wykorzystuje brzmienie zestawu
perkusyjnego.

BASS ..., Partia ta uzywa réznych brzmien, odpowiednio do
wybranego stylu.

CHORD..........ccceeeeee. Jest to rytmiczna partia tta, przewaznie uzywajgca
brzmienia gitary lub fortepianu.

PAD ......ccoovvvvriiiiiinnn, Partia ta wykorzystuje dtugie brzmienia — takie jak
smyczki, organy, chéry itp.

PHRASE .................... Ta partia jest wykorzystywana do akcentéw sekc;ji

detej, akordow arpeggiatora oraz innych instrumen-
téw, nadajgcych akompaniamentowi charakter
i ozywiajacych brzmienie.

Partie Multi Padéw

DomysInie partie Multi Padow sa przypisane kanatom 5-8, zgodnie z po-
wyzszg tabelka.

Nagrywanie krokowe
Ta metoda pozwala nagrywa¢ normalne dane muzyczne, takie jak melodie i
akordy.
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Podstawowa procedura nagrywania krokowego

1 Prosze nacisngé¢ przyciski SONG [REC] oraz SONG [STOP]
jednoczesnie.
Na potrzeby nagrania zostanie stworzony pusty utwoér (,New Song”).

DIGITAL REC

s SONG CREATOR

PLAY/
O REC STOP O PAUSE DIGITAL @’ STYLE CREATOR

RECORDING
b . Jie
_Ngwi%smsm_» @ MULTT PAD = MULTI PAD CREATOR

1 2

2 Prosze nacisng¢ przycisk [DIGITAL RECORDING].

3 Prosze za pomocq przycisku [A] przywotaé¢ ekran Song Creator
w celu nagrania/edycji utworu.

4 Prosze za pomocq przyciskéw TAB [ < /[ » ] wybraé odpowied-
nig zaktadke.

Dla nagrywania melodii .........cccoeceeiiiiieiiiniieeee zaktadki [1]-[16].
Dla nagrywania akordOw ..........cccoeeeeevennnienicenne zaktadka [CHORD].
IIEI:II?]E:‘%IEII:ES_TEI:?]:REEngS\'SIE)I:. LYRICS 4

d-sd 19Z68PPR E

B 001:1:[TTT End @ . 5

5] = ] &

&} FiLTen] H

(4] R —

o o =

BAR : BEAT ® CLEK
M DATA ENTRY
[aYJav avQav]av] ms]

5 Prosze za pomocq przycisku [F] wybraé kanat, na ktérym
bedzie dokonane nagrywanie (jesli w kroku 4 wybrano
zaktadke [1]-[16]).

6 Prosze za pomocgq przycisku [G] przywotaé ekran Step Record.

7 Prosze rozpoczgé nagrywanie krokowe.
Dla nagrywania melodii ..........ccocoeeevieiiieeniiniieene strona 147.
Dla nagrywania akordOw ..........cccceeeevrieieenenennnens strona 154.
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Nagrywanie melodii
Ponizsza sekcja z pomocag trzech przyktaddw opisuje, jak postugiwaé sie nagry-
waniem krokowym.

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 7 ,,Podstawowej procedury nagrywania kro-
kowego” ze strony 146.

)

I | [
V
N | | |

1 2 67

¢ Numery przedstawione na rysunku odnosza sie do poszczegdlnych punktéw
procedury nagrywania krokowego.

Prosze przywota¢ ekran nagrywania krokowego i wybraé¢ brzmienie, uzyte do
nagrania.

1 Prosze za pomocq przycisku [G] wybra¢ wartos¢ , mf”.

SONG CREATOR: NewSong

STEP RECORD
4.4 19ZEPPR

AB @F
B@ﬂ G ]
Y 2
N — | 3
Y — —

e mEIIan

T

4

2 Prosze za pomocq przycisku [H] wybraé wartosé ,Tenuto”.

3 Prosze za pomocq przycisku [I] wybraé typ nuty ,normal”.

4 Prosze za pomocq przycisku [6 ~ ¥ ] wybra¢ dlugosé¢ éwierénuty.

5 Prosze nacisngé klawisze C3, D3, E3, F3, G3 oraz A3 w kolej-
nosci zgodnej z ponizszym rysunkiem.

SONG CREATOR: NewSong
STEF BEGURD

d-d 1928PPR
i1 21900/
:1300

1900
]
&3 1900

[E] 1900

E 02:2: Ho
002:4:1900 End

14:
02:1: Ho’

47

v

gm—- 3\5
4

0 0O

- Ch

BAR BEAT CLE
00z L] 1900

Poniewaz zapis nutowy prezen-
towany na wys$wietlaczu jest
generowany na podstawie
zarejestrowanych danych MIDI
moze wyglgdaé inaczej, niz na
przedstawionym przyktadzie.

Elementy, ktére mozna wybie-
ra¢ za pomoca przyciskow
[G], [H] oraz [I]

Patrz strona 149.
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A uwAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wytaczy
zasilanie, zarejestrowany utwor
zostanie utracony.

6 Prosze za pomocq przycisku [6 ~ v ] wybraé pauze
¢wierénutowq.
Prosze za pomoca przyciskow [4 a v ]-[8 a v ] wprowadzi¢ pauze (pierwsze
nacisniecie przycisku wybiera warto$¢, drugie wprowadza jg do zapisu). Na
zapisie pojawi sie pauza odpowiedniej dtugosci.

11 1)

JHAEAREE
Shabg

7 Prosze nacisngé¢ klawisz C4.

Lifhonfidhuadh
0

8 Prosze za pomocg przycisku SONG [STOP] ustawi¢ kursor na
poczgtku utworu.

PLAY/ PLAY/
O REC sToP (O PAUSE REW FF O REC sToP (O PAUSE RE!

W FF
’ [ ] ‘ u >/ ‘ [ << ‘ [ »r } [ ] L >/l << [ 4 d
—NEW SN L—SYNC START—* L—NEW SONG — ‘—sy} ART—

8 9

9 Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] odtworzyé
zarejestrowany materiat.

10 Prosze za pomocq przycisku [EXIT] opusci¢ ekran Step Record.

W taki sam sposdb mozna dokonaé edycji wczesniej zarejestrowanych
utworéw (strona 156).

11 Prosze za pomocgq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwoér w pliku (strona 67).

Usuwanie danych
Btednie wprowadzone nuty moga zostaé usuniete.

1 Prosze za pomocq przycisku [A]/[B] z poziomu ekranu Step Record (strona
146) zaznaczy¢ dane, ktére majq zostaé usuniete.

2 Prosze za pomocgq przycisku [J] (DELETE) usung¢ zaznaczone dane.
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Elementy, ktére mogqg zostaé¢ wybrane za pomocg przyciskéw
[G], [H] oraz [l] z poziomu ekranu Step Record

przycisk [G] ........

....... Okresla gtosnos¢ (Velocity) wprowadzanej nuty.

Wartos¢é

Zapisana wartos$¢ Velocity

Kbd.Vel
fff

ff

f

mf

mp

p

pp

ppp

Rzeczywista warto$¢, pobrana z klawiatury
127

111

95

79

63

47

31

15

przycisk [H] .......

....... Okresla czas trwania (diugos$¢) wprowadzanej

nuty.

Wartos$é

Zapisany czas trwania

Normal
Tenuto
Staccato
Staccatissimo

Manual

I | 80%
I | 99%
I 40000 ] 0%

| | 20%

Czas trwania (dtugo$¢) nuty moze zostaé
swobodnie okre$lona za pomoca pokretta
[DATA ENTRY].

przycisk [I]..........

....... Okresla typ wprowadzanej nuty. Kolejne

nacisniecia przycisku powodujg przetgczanie sie
miedzy trzema typami nut (prezentowanymi na
dole ekranu): normalnym, z kropka oraz
triolowym.

Parametr Velocity

Parametr ten okreéla z jaka sitg
zostat nacisniety klawisz. Im
mocniej naciska sie klawisze,
tym wiekszg wartos¢ Velocity
beda miaty generowane w ten
sposdb nuty — i gtosniejszy
bedzie dzwiek. Parametr przyj-
muje wartoéci z zakresu od 1
do 127 — im wyzsza warto$¢,
tym gto$niejszy dzwiek.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika

149



Nagrywanie swoich wykonan

Ponizsze wyjasnienia dotyczg kroku 7 ,Podstawowej procedury nagrywania
krokowego” ze strony 146.

2-5 68 10-13 14-16

.

i

mp ' S
1 9

* Numery przedstawione na rysunku odnosza si¢ do poszczegdinych punktéw procedury
nagrywania krokowego.

Prosze pamietaé, ze w tym przyktadzie, jeden z krokbw wymaga przytrzymania
klawisza w czasie wykonywania czynno$ci.
Prosze przywotaé ekran nagrywania krokowego i wybra¢ brzmienie, uzyte do

nagrania.
Elementy, ktére mozna wybie- . ) . "
raé za pomoca przyciskow 1 Prosze za pomocg przycisku [G] wybraé wartosé ,,mp”.
[G], [H] oraz []
Patrz strona 149. ) SONG CREATOR: NewSong
STEP RECORD
dd 19Z8PPR
— —
A 'l]llzdlsl]l] End F
N —] ﬂ =) |
) E =+ 2
99%
D o w — 3
) — —
BAR BEAT GLE:
LILINE 1 0000
[;m ~ mJ -y 0]

4

Prosze za pomocgqg przycisku [H] wybraé¢ wartos¢ ,Tenuto”.

Prosze za pomocq przycisku [l] wybra¢ typ nuty ,normal”.

Prosze za pomocq przycisku [5 « v ] wybraé¢ dtugosé péinuty.

OhWwWN

Prosze wcisngé klawisz F3 i nacisngé przycisk [7 a ~].

o i (5 [ (0 ()
T
I

6 Prosze zwolni¢ klawisz F3, a nastepnie prosze za pomocqg
przycisku [H] wybraé warto$é , Staccato”.
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o0 N

9

10
11
12

13
14
15
16
17

18
19

20

Prosze za pomocq przycisku [7 « v ] wybraé¢ warto$é ésemki.

Prosze nacisnqgé klawisze E3, F3 oraz A3 w kolejnosci
zgodnej z ponizszym rysunkiem.

Prosze za pomocq przycisku [G] wybraé¢ wartosé ,, f£“.
Prosze za pomocq przycisku [H] wybraé¢ wartos¢ ,Tenuto”.

Prosze za pomocg przycisku [I] wybra¢ typ nuty ,dotted”.

Prosze za pomocq przycisku [5 a ] wybra¢ dtugosé pétnuty
z kropkg.

Prosze nacisngé klawisz A3.

Prosze za pomocq przycisku [I] wybraé typ nuty ,normal”.
Prosze za pomocq przycisku [6 a v ] wybra¢ dlugos¢ éwierénuty.
Prosze nacisng¢ klawisz F3.

Prosze za pomocq przycisku SONG [STOP] ustawi¢ kursor na
poczgtku utworu.

PLAY/ PLAY/
QO REC sTOP (O PAUSE REW FF O REC sTOP (O PAUSE REW FF

L;ws%?_m;:ﬂi )l LA@J =]
17 18

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] odtworzy¢
zarejestrowany materiat.

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] opusci¢ ekran Step Record.

W taki sam sposéb mozna dokonaé edycji wczesdniej zarejestrowanych
utwordw (strona 156).

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwor w pliku (strona 67).

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.
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Nagrywanie swoich wykonan

Elementy, ktére mozna wybie-
raé¢ za pomoca przyciskow
[G], [H] oraz [I]

Patrz strona 149.

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 7 ,Podstawowej procedury nagrywania
krokowego” ze strony 146.

A l

Y e | [—~
N Ay
[ a0 ) P 7z
Y ht

J @ L

1-456 7

* Numery przedstawione na rysunku odnosza sie do poszczegdinych
punktéw procedury nagrywania krokowego.

Prosze pamietac, ze w tym przyktadzie, jeden z krokow wymaga przytrzymania
klawisza w czasie wykonywania czynnosci.

Prosze przywota¢ ekran nagrywania krokowego i wybra¢ brzmienie, uzyte do
nagrania.

1 Prosze za pomocq przycisku [H] wybraé warto$é ,,Normal”.

I S0ONG CREATOR: HewSong
STEP REGORI
dod 19Z6PPR
= B —.
Y — U e
=1 4B =+ |
80

Y — ==
el —Jj>

EAR BERT CLE

oo1 1 0000

Hﬂ BB B

3

Prosze za pomocg przycisku [I] wybra¢ typ nuty ,normal”.

Prosze za pomocq przycisku [7 « v ] wybra¢ wartos¢ ésemki.

APWN

Prosze wcisngé klawisz C3 i nacisngé przycisk [7 a ~ ].
Prosze nie zwalnia¢ jeszcze klawisza C3. Klawisz powinien by¢ wcisniety
podczas wykonywania kolejnych krokdw procedury.
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5 Prosze wcisng¢ klawisz E3 i nie zwalniajgc klawiszy nacisng¢
przycisk [7 a v ].
Prosze nie zwalnia¢ jeszcze klawiszy C3 i E3. Klawisze powinny by¢ wcisniete
podczas wykonywania kolejnych krokéw procedury.

BAR : BEAT : CLK

6 Prosze wcisngé klawisz G3 i nie zwalniajgc klawiszy nacisngé
przycisk [7a ~].
Prosze nie zwalnia¢ jeszcze klawiszy C3, E3 i G3. Klawisze powinny by¢
wcisniete podczas wykonywania kolejnych krokéw procedury.

BAR : BEAT : CLEK

7 Trzymajgc wcisniete klawisze C3, E3, G3 i C4 prosze nacisngé
przycisk [7 « ¥ ], a nastepnie przycisk [5a +].
Po nacis$nieciu przycisku [5a v ] prosze zwolni¢ klawisze.

E—
COED 23]

| |
[ |
BAR : BEAT : GLK

8 Prosze za pomocg przycisku SONG [STOP] ustawi¢ kursor na
poczgtku utworu.

9 Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] odtworzyé
zarejestrowany materiat.

10 Prosze za pomocgq przycisku [EXIT] opusci¢ ekran Step Record.

W taki sam sposbd mozna dokonaé edycji wczesniej zarejestrowanych
utwordw (strona 156).

11 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwér w pliku (strona 67).

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.
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Nagrywanie akordéw

Nagrywanie krokowe pozwala nagrywac¢ akordy i sekcje akompaniamentu (Intro,
Main, Ending itp.) z maksymalna precyzjg. Ponizsze procedury pokazuja, jak
wykorzystaé te funkcje do zarejestrowania zmian akordéw.

Ponizsze wyjasnienia dotycza kroku 7 ,,Podstawowe]j procedury nagrywania kro-
kowego” ze strony 146.

1 4 /

I_ MAIN A —“-BREAK-I I_ MAIN B—I

L o o
i P! = (o)
V. &) Io)
[ £ p= =y
A\ &
oJ ! \
C F G| F G7 C

2,3 56 8,9

* Numery przedstawione na rysunku odnoszg si¢ do poszczegdinych punktow
procedury nagrywania krokowego.

1 Prosze sie upewni¢, ze przycisk STYLE CONTROL [AUTO FILL
IN] jest wylgczony (w stanie OFF), a nastepnie prosze
nacisng¢ przycisk STYLE CONTROL [MAIN VARIATION A].

] Toal .
bl

!
Ot

2 Prosze za pomocq przycisku [5 a ] wybra¢ dtugosé péinuty.
3

e —

2

Prosze zagra¢ akordy C-dur, F-dur i G-dur w sekcji akordowej
klawiatury.

4 Prosze nacisngé przycisk STYLE CONTROL [BREAK].

&
[ R 1111 (1171
O 02 0000 H - - - ‘

aran
\

ol o

5

—
—

{
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\O ©0

10
11
12

13
14

Prosze za pomocqg przycisku [6 « v ] wybra¢ dtugos¢
¢wierénuty.

Prosze zagraé¢ akordy F-dur oraz G-dur’ w sekcji akordowej
klawiatury.

Prosze nacisngé przycisk STYLE CONTROL [MAIN VARIATION
B].

........... MAIN VARIATION «seveunnnns

©) @) @) [©)

A||B|C| D
|

: BEAT : CLE

R

T

8

Prosze za pomocq przycisku [4 ~ v ] wybra¢ dlugos¢ catej nuty.

T

Prosze zagraé akord C-dur w sekcji akordowej klawiatury.

Prosze za pomocg przycisku SONG [STOP] ustawi¢ kursor na
poczgtku utworu.

Prosze za pomocq przycisku SONG [PLAY/PAUSE] odtworzyé
zarejestrowany materiat.

Prosze za pomocq przycisku [EXIT] opusci¢ ekran Step Record.

W taki sam sposdb mozna dokonaé edycji wczesniej zarejestrowanych
utwordw (strona 156).

Prosze za pomocq przycisku [F] (EXPAND) dokonaé konwersji
wprowadzonych akordéw do postaci danych utworu.

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwoér w pliku (strona 67).

AN UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.

Usuwanie danych
Btednie wprowadzone nuty mo-
ga zostaé usuniete (strona 148).

Wprowadzanie przej$é
Prosze wigczy¢ przycisk STYLE
CONTROL [AUTO FILL IN]

i nacisna¢ jeden z przyciskéw
STYLE CONTROL [MAIN
VARIATION (A, B, C, D)] -
odtwarzane jest przejscie dla
odpowiedniej sekcji, po czym
akompaniament automatycznie
przechodzi do odtwarzania
wybranej [MAIN VARIATION

(A, B, C, D)] sekcji.
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Edycja zarejestrowanego utworu

Zarejestrowane utwory (niezaleznie od metody nagrywania) mozna poddac edycji.

Podstawowa procedura edycji
1 Prosze wybra¢ utwoér, ktéry zostanie poddany edycji.
2 Prosze nacisng¢ przycisk [DIGITAL RECORDING].

DIGITAL
RECORDING

SONG
STYLE
MULTI PAD

DIGITAL RE SONG CREATOR: HewSong
(a1 GHAHHEL | GHORD | 1-16 | SYS/EX.| LYRIGCS
14 SONG CREATOR NORMAL REPLACE ALL
When recording
" STYLE GREATOR Ouerwurite recording stors, the rest of
starts when the sons ™ the Previousls recorded
=" MULTI PAD CREATOR starts. data on the channel
i will be lost.
PEDAI
REC START REG EHD- PUHGH IHFOUT
FIRST KEY OH PUHCH OUT OH
PUHCH IH AT - 001 || PUHCH OUT AT - 002
[4¥] aY Jav] a¥ ]

3 Prosze za pomocq przycisku [A] przywotaé ekran Song Creator
stuzgcy do edycji lub nagrywania utworéw.

4 Prosze za pomocg przyciskéw TAB [ < ]/[ » ] wybraé odpowiedniq
zaktadke i dokona¢ edycji utworu.
* Ponowne nagranie okreslonej sekcji -

Punch In/Out (REC MODE) ...........cccccoiiiiienienee e strona 157
W ten sposéb mozemy ponownie zarejestrowac wybrany fragment (sekcje) utworu.
* Edycja komunikatéow kanatowych (CHANNEL) ................... strona 158

Przy pomocy tego narzedzia mozna dokonac¢ edycji komunikatow kanatowych —
np. usunaé dane lub dokonaé transpozycji nut okreslonego kanatu.

* Edycja nut lub akordéw (CHORD, 1-16) ...........c.cccocvevvrrrnnene strona 161
Pozwala zmienia¢ lub usuwacé nuty i akordy.

* Edycja komunikatow systemowych (SYS/EX.) .................. strona 163
Przy pomocy tego narzedzia mozna zmieni¢ tempo lub metrum utworu.

* Edycja tekstu (LYRICS) .........ccooiiiiiieeeeeeeeeee e strona 164

Pozwala zmieni¢ nazwe utworu lub edytowa¢ jego tekst.
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Ponowne nagranie okres$lonej sekcji — Punch
In/Out (REC MODE)

Jesli chca Panstwo poprawié (ponownie zarejestrowad) jedng z sekcji nagranego
utworu, prosze uzy¢ funkcji Punch In/Out. W ten sposéb mozna dokona¢ zamiany
tylko tych danych, ktére znajdujg sie pomiedzy znacznikami Punch In oraz Punch
Out — zostang one zastgpione nowo nagranymi danymi. Prosze pamietaé, ze
nuty znajdujace sie poza tym zakresem nie sg nadpisywane, chociaz sg odtwa-
rzane w celu lepszego wprowadzenia nagrywajacego w zakres Punch In/Out.
Lokalizacje znacznikéw Punch In oraz Punch Out mozna okresli¢ recznie (jako
numery taktéw) przed rozpoczeciem nagrywania w celu zautomatyzowania
procedury, jak rowniez rozpoczaé¢ nagrywanie w tym trybie recznie — przy pomocy
przetacznika noznego lub po prostu grajgc na klawiaturze.

Ponizsze wyjasnienia dotyczg wyboru REC MODE w kroku 4 ,Podstawowe;j
procedury edycji” ze strony 156.

1 Prosze za pomocq przyciskéow [1 a v ]-[6 a v ] okresli¢ para-
metry ponownego nagrywania (patrz ponizej).
2 Prosze przytrzymaé przycisk SONG [REC], a nastepnie prosze
nacisng¢ przycisk odpowiadajgcy numerowi odpowiedniej $ciezki.
O REC QO TRACK1
% + g
3 Prosze za pomocg przycisku SONG [PLAY/PAUSE] uruchomié

odtwarzanie utworu. Prosze zaczq¢ gra¢ na klawiaturze
w punkcie Punch In, a nastepnie przesta¢ w punkcie Punch Out.

4 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé na-
grany utwor w pliku (strona 67).

B Ustawienia PUNCH IN

NORMAL Rejestracja materiatu zastepujaca poprzednie dane rozpoczyna sie w mo-
mencie naci$niecia przycisku SONG [PLAY/PAUSE] lub po naci$nieciu
dowolnego klawisza w trybie Synchro Standby.

FIRST KEY ON Utwor jest odtwarzany normalnie, rejestracja zastepujaca zostaje uruchomio-
na po naci$nieciu dowolnego klawisza.

PUNCH IN AT Utwor jest odtwarzany normalnie az do taktu opatrzonego znacznikiem
Punch In, a nastepnie zostaje uruchomiona rejestracja zastepujgca. Znacznik
Punch In mozna ustawi¢ za pomoca przycisku [3a +].

B Ustawienia PUNCH OUT

REPLACE ALL Usuwa wszystkie dane znajdujgce sie za miejscem, w ktérym zakoriczono
nagranie.

PUNCH OUT Pozycja, w ktérej zatrzymano nagranie jest automatycznie przyjmowana jako
Punch Out. Wszystkie dane znajdujace sie za tym miejscem pozostajg nie-
zmienione.

PUNCH OUT AT Rejestracja zastepujaca trwa az do taktu opatrzonego znacznikiem Punch

Out - po osiggnieciu tego punktu instrument przechodzi w tryb odtwarzania
(dalsze nadchodzace dane nie sg rejestrowane). Wszystkie dane znajdujace
sie za znacznikiem Punch Out pozostajg niezmienione. Znacznik Punch Out
mozna ustawi¢ za pomocg przycisku [6a v ].

A\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.
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Przyklady ponownej rejestracji przy uzyciu funkcji Punch In/Out

Dzieki elastycznosci funkcji Punch In/Out instrument pozwala na dokonywanie
rejestracji zastepujacej (,poprawiania”) poszczegoélnych fragmentdéw utworu. Na
ponizszej ilustracji przedstawiono kilka przyktadowych odmiennych sytuaciji,

w ktorych nagranie dotyczy poszczegoinych taktéw o$miotaktowej frazy.

Ustawienia PUNCH IN

Oryginalne dane

= [ 1 [ 2 [ 3 T 4 T 5 T 6 T 7 7T 8 |

Ustawienia PUNCH OUT
Poczatek nagrywania zastepujacego *1 Koniec nagrywania *2

NORMAL V4

REPLACE ALL [ 1 | 2 I 3 I 4 I 5 I ]
Poczatek nagrywania zastepujacego *1 Koniec nagrywania *2

NORMAL \v4 v

PUNCH OUT i T 2 T 3 T 2 T 5 ez g
Poczatek nagrywania zastepujacego *1 Koniec nagrywania zastepujacego/Odtwarzanie

NORMAL oryginalnych’danych v

PUNCH OUT AT=006 T T 2 T 3 T 2 T 5 T g ]

FIRST KEY ON
REPLACE ALL

Odtwarzanie oryginalnych danych
\Y

Gra na klawiaturze uruchamia
W nagrywanie zastgpujace

Koniec nagrywania *2
v

[ 1 | 2

I 3 | 4 |

5 I ]

FIRST KEY ON

Odtwarzanie oryginalnych danych

Gra na klawiaturze uruchamia

Koniec nagrywania *2

\v4 W nagrywanie zastepujace v
PUNCH OUT AT T 3 T 4 T 5 e 7 T 78 1]
Odtwarzanie oryginalnych danych Gra na klawiaturze uruchamia ~ Koniec nagrywania zastepujacego/Odtwarzanie
FIRST KEY ON v W nagrywanie zastepujace v oryginalnych danych
PUNCH OUT AT=006 [T s 1T 4 T 5 e 7 T s ]

Poczatek nagrywania zastepujacego *1 Koniec nagrywania *2
\Y4

PUNCH IN AT=003 v v
REPLACE ALL T 2T 3 [ 4 [ 5 1] ]

Poczatek nagrywania zastepujacego *1 Koniec nagrywania *2
\Y4 v v

PUNCH IN AT=003

PUNCH OUT e 5 [ 4 [ 5 ez e
Poczatek nagrywania zastepujacego *1
PUNCH IN AT=003 Sk nagyana 2R Ty v
PUNCH OUT AT=006 T T 3 T 4 [ 5 [T T 7 T 8 7]
*1 Aby unikna¢ zastapienia taktow 1-2, prosze rozpocza¢ nagrywanie od taktu 3. () Worskne zacestonare
*2 Aby zatrzymaé nagrywanie, proszg nacisnaé przycisk [REC] na koficu taktu 5. | I—
[ Nowo nagrane dane

Usunigte dane

B Ustawienia Pedal Punch In/Out

Jesli parametr ten ma warto$¢ ,ON”, mozna kontrolowac rejestracje zastepujaca
przy pomocy kontrolera noznego (podtgczonego do gniazda Foot Controller 2).
Podczas odtwarzania wcisniecie i przytrzymanie kontrolera noznego powoduije
przejécie w tryb nagrywania Punch In; zwolnienie kontrolera powoduje efekt
znacznika Punch Out. Podczas odtwarzania utworu mozna wielokrotnie korzysta¢
z kontrolera noznego do przechodzenia w stan rejestraciji zastepujacej. Prosze
pamietaé, ze na czas ustawienia funkcji Pedal Punch In/Out na warto$¢ ,,ON”
kontroler nozny podtgczony do gniazda Foot Controller 2 traci swoje dotyczasowe
powigzania z innymi funkcjami instrumentu (np. Volume lub Modulation)

Edycja komunikatéw kanatowych (CHANNEL)

Ponizsze wyjasnienia dotyczg wyboru CHANNEL w kroku 4 ,Podstawowej pro-
cedury edycji” ze strony 156.

1 Prosze za pomocq przyciskéw [A]/[B] wybraé menu Edit (strona 159).

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a + ]-[8 « v ] dokonaé edyciji danych.
Wiecej szczegotdéw na temat dostepnych parametréw znajduije sie na stronie 159.

3 Prosze za pomocq przycisku [D] (EXECUTE) zatwierdzié¢
zmiany, wprowadzone na biezgcym ekranie.
Po wykonaniu operacji mozna zatwierdzi¢ edycje — opis przycisku zmieni
sie na ,UNDQO”. Pozwala to przywrdci¢ oryginalne dane, jesli zmiany wprowa-
dzone przy pomocy funkcji Groove lub Dynamics nie sg zadowalajace.
Funkcja Undo ma tylko jeden poziom; oznacza to, ze mozna odwrécic tylko
poprzednig operacije.
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4 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwoér w pliku (strona 67).

B Menu QUANTIZE

Funkcja Quantize pozwala wyrownac nuty

partii wzgledem podziatu rytmicznego.
Moze sie np. zdarzy¢, ze podczas nagry- e

L e e |

wania frazy przedstawionej obok precyzja
wykonania nie bedzie idealna —i nuty bedg
pojawiac sie za wczesnie badz za p6zno.
Dzieki funkcji Quantize mozliwe jest wyrow-
nanie takich wtasnie drobnych niezgodnosci.

CHANNEL

Okresla kanat utworu, ktérego nuty zostang wyréwnane.

SIZE

Okreséla rozdzielczo$¢ kwantyzacji. Aby osiagna¢ optymalny rezultat, nalezy
okresli¢ rozdzielczo$¢ na poziomie najkrétszej wartoéci rytmicznej wystepu-
jacej na kanale. Jesli np. najdrobniejszymi warto$ciami rytmicznymi sa 6sem-
ki, parametr Size nalezy ustawi¢ na warto$¢ nuty 6semkowe;j.

Yy

Po kwantyzacji 6semkowej

Ustawienia

J ) i) ) Mo

éwierénuta 6semka szesnastka +

triola 6semkowa*

ks s Ns D Mg

triola triola semkowa
éwierénutowa triola

szesnastka trzydziestodwojka

6semkowa* triola
szesnastka + szesnastkowa*

szesnastkowa
6semka + triola

Trzy wartos$ci parametru Size oznaczone gwiazdka (*) sa szczegdlnie wygod-
ne, poniewaz pozwalajg przeprowadzi¢ kwantyzacje wedtug dwoch réznych
wartosci jednoczesnie. Jesli np. na kanale wystepuja ,rowne” 6semki razem
z triolami ésemkowymi, zastosowanie kwantyzacji 6semkowej spowoduje
wyréwnanie nut triolowych do zwyktego, dwdéjkowego podziatu — zupetnie
eliminujac triolowe ,bujanie”. Jednak dzigki uzyciu ustawienia ,6semka +
triola 6semkowa” mozna dokona¢ kwantyzaciji, ktéra w odpowiedni sposéb
wyréwna odmienne wartosci.

STRENGTH

Okresla wptyw, jaki funkcja Quantize bedzie miata na nuty na kanale. Usta-
wienie 100% powoduje idealne wyréwnanie. Jesli wybrano warto$¢ mniejszg
od 100%, nuty bedg przesuwane w kierunku swojego idealnego potozenia
zgodnie z okreslona wartoscig. Stosowanie warto$ci mniejszych od 100%
pozwala zachowac ,ludzki” charakter nagran.

Dtugosé ¢éwierénuty
-—
Oryginalne dane —l—‘—l—f—l—f—?—l—
Kwantyzacja, STRENGTH=100 —¢—+————6¢————¢——————¢—

Kwantyzacja, STRENGTH=50

B Usuwanie danych z wybranego kanatu (menu DELETE)

Przy pomocy tego menu mozna usung¢ dane znajdujace sie na wybranym kanale
utworu. Prosze za pomoca przyciskéw [1 a v ]-[8 a v ] wybra¢ kanat, z ktérego
majg zostac usuniete dane, a nastepnie prosze za pomocg przycisku [D] (EXE-
CUTE) potwierdzi¢ wykonanie operaciji.

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.

Parametr Quantize size
(rozdzielczos¢)

Parametr ten okreéla rozdziel-
czo$¢ kwantyzacji — czyli liczbe
impulséw zegara przypadajacg
na ¢wierénute.
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B Miksowanie (fgczenie) danych z dwéch kanatéw (menu MIX)

Tafunkcja pozwala potaczy¢ dane z dwdch kanatéw i umiescic rezultat potaczenia
na okreslonym kanale. Pozwala takze na kopiowanie danych z jednego kanatu
na drugi.

SOURCE 1 Okres$la kanat (1-16), ktérego zawarto$¢ zostanie zmiksowana. Wszystkie
dane MIDI, znajdujace sie na kanale zostang skopiowane na kanat docelowy.

SOURCE 2 Okreéla kanat (1-16), ktérego zawarto$¢ zostanie zmiksowana. Na kanat
docelowy zostang skopiowane tylko komunikaty nutowe z wybranego
kanatu. Oprécz wartoséci 1-16 dostepne jest takze ustawienie ,COPY” —
powoduje ono skopiowanie na kanat docelowy tylko danych z kanatu
SOURCE 1. Dane kanatu zrédtowego (SOURCE 1) pozostajg niezmienione.

DESTINATION Okresla kanat (1-16), na ktérym zostanie umieszczony wynik operacji mikso-
wania lub kopiowania.

B Menu CHANNEL TRANSPOSE

To menu pozwala transponowac nagrane dane na wybranych kanatach do dwéch
oktaw w gore lub w dét w péttonowych krokach.

Aby wyswietli¢ kanaty 9-16

Prosze za pomoca przycisku [F] przetgczac sie miedzy ekranami kanatow —
Channels 1-8 oraz 9-16.

Transponowanie wszystkich kanatéw o te sama warto$¢

Prosze przytrzymac przycisk [G] (ALL CH), a nastepnie prosze nacisna¢ jeden
z przyciskdéw [1 a v ]-[8a ¥ ].

Menu SETUP

Aktualne ustawienia dokonane na ekranie Mixing Console (strona 86) oraz inne
ustawienia panelu moga zosta¢ zapisane na poczatku utworu jako dane Setup
(ustawienia utworu). W ten sposob wszystkie ustawienia Mixing Console oraz
panelu zostang automatycznie przywotane przed rozpoczeciem odtwarzania utwo-
ru.

B Procedura rejestrowania ustawien Setup

1 Prosze przywotaé ekran operacyijny.

[DIGITAL RECORDING] — [A] SONG CREATOR — TAB [« ]/[ » ] CHANNEL —
[B] SETUP

2 Prosze za pomocq przyciskéw [1 a + ]-[7 a + ] okresli¢ ustawienia, ktére zosta-
nqg zapisane na poczqgtku utworu i przywotane przed rozpoczeciem odtwarzania.

SONG Zapisuje ustawienia tempa, a takze wszystkie ustawienia dokonane
przy pomocy ekranéw Mixing Console.

KEYBOARD VOICE Zapisuje ustawienia panelu — wybdr brzmien dla partii klawiaturo-
wych (RIGHT 1, 2 oraz LEFT) a takze ich status (wlaczony/wytaczo-
ny). Ustawienia panelu zapisywane w tym przypadku odpowiadaja
ustawieniom OTS. Ustawienia tego typu moga zosta¢ zapisane
w dowolnym punkcie utworu (pozostate elementy mozna zapisywaé
tylko na poczatku utworu).

SCORE SETTING Zapisuje ustawienia ekranu zapisu nutowego (Score).
GUIDE SETTING Zapisuje ustawienia funkcji Guide, wigczajac w to status (wtgczony/
wytaczony).

LYRICS SETTING Zapisuje ustawienia ekranu tekstu utworu (Lyrics).

MIC SETTING Zapisuje ustawienia mikrofonu oraz parametry efektu Vocal
(tylko PSR-3000) Harmony dostepne z poziomu ekranu Mixing Console (strona 86).

3 Prosze za pomocgq przycisku [8 « ] zaznaczy¢é wybrane elementy.
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4 Prosze za pomocq przycisku [D] (EXECUTE) zatwierdzi¢ rejestracje danych
Setup.

5 Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song Selection,
a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé¢ nagrany utwér w pliku (strona
67).

Edycja nut lub akordéw (CHORD, 1-16)

Ponizsze wyjasnienia dotyczg wyboru CHORD oraz 1-16 w kroku 4 ,Podstawowe;j
procedury edycji” ze strony 156.

1
2

Jesli wybrano zaktadke 1-16, prosze za pomocqg przycisku [F]
wybraé kanat, ktéry bedzie edytowany.

Prosze przesung¢ kursor w odpowiednie miejsce.
Prosze za pomoca przycisku [A]/[B] przemieszczaé kursor w goére i w dot.
Prosze za pomoca przycisku [C] przesuna¢ kursor na poczatek danych.

Prosze za pomocg przyciskow [1 a v ]-[3a v ] przemieszczac kursor miedzy
jednostkami Measure/Beat/Clock.

Prosze dokonaé edycji danych.
Edycja danych linia po linii
Prosze za pomocag przyciskéw [6 a v ]-[8 a ¥ ] dokona¢ wycinania/kopiowa-
nia/wklejania/wstawiania/usuwania komunikatow.
Edycja poszczegdlnych parametrow danych
1 Prosze za pomocq przyciskéw [D]/[E] wybraé parametry, ktére bedq edy-
towane.

2 Prosze za pomocq przyciskéw [4 « v ]/[5 a v ] dokonaé edycji paramet-
réw. Wartosci mozna wprowadzaé réwniez za pomocq pokretia [DATA
ENTRY]. Aby potwierdzi¢ wprowadzong warto$é, prosze przesung¢ kursor
na inng pozycje.

Aby przywrécic¢ oryginalng wartos¢, prosze nacisnaé przycisk [8 ] (CAN-
CEL) przed przesunieciem kursora na inng pozycje.

Jesli wybrano zakladke CHORD, prosze za pomocq przycisku
[F1 (EXPAND) dokonaé konwersji danych na dane utworu.

Prosze za pomocq przycisku [I] (SAVE) przywotaé ekran Song
Selection, a nastepnie prosze przy jego pomocy zapisaé
nagrany utwoér w pliku (strona 67).

/N UWAGAI

Jesli przed dokonaniem operaciji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.

Zaznaczanie wielu linii danych
Prosze przytrzymac przycisk [J]
(MULTI SELECT), a nastepnie
prosze nacisng¢ jeden z przycis-
kow [A]/[B].

Wyswietlanie tylko okreslo-
nych komunikatéw (FILTER)
Typy wyswietlanych komunika-
tow mozna okresli¢ na zaktad-
kach [CHORD] oraz [1-16].

W ten sposéb mozna np.

w wygodny sposOb oddzieli¢
komunikaty nutowe od kon-
trolnych (strona 163).

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wylaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.
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Komunikaty prezentowane na ekranie

Impulsy zegara
Podstawowe jednostki o (2] (3]

rozdzielczosci metrycznej m Song
Parametr Quantize size jest GHANNEL | GHoRD BTN SYS/EX.| LYRIGS

: &ni ; ded 1526PFD
wyrazany wiasnie w impulsach {1 [00L:LE0000 || Wote Tz 84 000D:1536
na éwiercnute. W PSR-3000/ 001:2:0000 | Hote [ 48 0000: 1536

o ) 001:3:0000 | | Wote E2_ 92 0000:1536
1500 ¢wiercénuta sktada sie ze i [001:4:0000 | | Wote F2__ 66 0000:153
. . 00211:0000 | | Hot 62 71 0000:1536
192 takich impulsow. i [002:2:0000 Hote A2 66 0000:1536
002:3:0000 | | Hote B2 69 0000:1536
002:4:0000 u Hote - ©3____87__000D:1536

[ 002:a:FEE3 | | End |

I
o

DATA EXTRY

Prdad 002 : 4 : 1536
T

Impuls
Miara (Beat) (Clock)

Numer taktu (BAR)

O Okresla lokacje (pozycje) odpowiedniego komunikatu. Ta sama warto$é
jest prezentowana w lewym dolnym rogu ekranu.

® Okresla typ komunikatu (patrz tabelka ponizej).

© Okresla wartosci poszczegdlnych parametréw komunikatu.

Typy komunikatéw prezentowanych na zaktadce 1-16

Note (Nuta) Pojedyncza nuta utworu, posiadajgca nastepujgce parametry: numer
(oznaczajacy klawisz, opowiadajacy nucie), velocity (gtosnosc¢ - sita,
z jaka naci$nieto klawisz), gate time (czas trwania nuty, czyli jej

dtugosc).
Ctrl (Komunikaty Ustawienia, majace bezposredni wptyw na brzmienie, takie jak
kontroleréw) gtodnosé, panorama, ustawienia filtra lub efektéw (edytowane za

pomoca ekranéw Mixing Console — strona 86) itp.

Prog (Program Change) | Komunikaty MIDI, stuzagce do zmiany/wyboru brzmienia.

PBnd (Pitch Bend) Komunikaty ptynnie zmieniajace wysoko$¢ brzmienia.

AT. (After Touch) Komunikaty generowane po docis$nieciu juz nacisnietego klawisza.

Typy komunikatéw prezentowanych na zaktadce CHORD

Style Styl

Tempo Tempo

Chord Podstawa akordu, typ akordu, dZzwiek basowy

Sect Sekcja automatycznego akompaniamentu (Intro, Main, Fill In, Break
lub Ending).

OnOff Status kazdej partii (kanatu) sekcji automatycznego akompania-
mentu

CH.Vol Gto$nos¢ kazdej partii (kanatu) sekcji automatycznego akompania-
mentu

S.Vol Ogolna gtodnosé sekcji automatycznego akompaniamentu
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Wyswietlanie tylko okres$lonych komunikatéw
(FILTER)

Na ekranach edycji przedstawione sg komunikaty réznych typéw, przez co odna-
lezienie tych interesujacych moze niekiedy sprawia¢ ktopoty. Jednak dzieki wyko-
rzystaniu funkcji Flliter mozna tatwo okresli¢, ktére komunikaty sa dla nas obecnie
interesujace — i majg zosta¢ pokazane na ekranie.

1 Prosze nacisng¢ przycisk [H] (FILTER) z poziomu ekranu edyc;ji.

2 Prosze za pomocq przyciskéw [2 4 v ]-[5a v ] wybraé typ
komunikatow.

3 Prosze za pomocqg przyciskéw [6 a v ]/[7 ~ v ] zaznaczyé
komunikaty, ktére majq by¢ widoczne na ekranie.

[H] (ALL ON) .............. Zaznacza wszystkie typy komunikatow.
[1] (NOTE/CHORD) .... Zaznacza tylko dane NOTE/CHORD.
[J] (INVERT) .............. Odwraca zaznaczenie dla wszystkich typéw. Innymi

stowy — puste pola zostajg zaznaczone, za$ zazna-
czone - stajg sie puste.

4 Prosze za pomocq przycisku [EXIT] zatwierdzi¢ ustawienia.
Nacisniecie jednego z przyciskdw [C]-[E] przywotuje odpowiedni ekran
Filter zgodnie z ponizszym schematem:

MAIN Przywotuje ekran Main Filter.
CTRL CHG .....ccccvveee Przywotuje ekran Control Change Filter.
STYLE ..., Przywotuje ekran Accompaniment Style Filter.

Edycja komunikatéw systemowych (SYS/EX.)
Ponizsze wyjasnienia dotyczg wyboru zaktadki SYS/EX w kroku 4 ,Podstawowe;j
procedury edycji” ze strony 156.

Przy pomocy tego ekranu mozna edytowaé dane System Exclusive (takie jak tempo
albo metrum), nie przypisane do zadnego kanatu. Operacja edycji tych danych
jest praktycznie taka sama, jak dla ,,Edycji nut lub akordéw” na stronie 161.

Komunikaty systemowe

ScBar (Score Start Bar) |Okresla pierwszy takt utworu (w zapisie).

Tempo Okresla tempo utworu.

Time (Time Signature) |Okresla metrum utworu.

Key (Key Signature) |Okresla tonacje utworu, jak réwniez ustawienia trybu (dur/moll), majace
wptyw na wyglad zapisu nutowego.

XGPrm Pozwala wprowadza¢ szczeg6towe zmiany dotyczace parametréw XG.
(XG Parameters) Wiecej szczegdtow na temat znajduje sie w sekcji ,MIDI Data Format”
w ksiazeczce ,Data List”.

SysEx Wyséwietla komunikaty System Exclusive zawarte w utworze. Prosze
(System Exclusive) pamietaé, ze z tego poziomu nie jest mozliwe tworzenie nowych danych ani
modyfikowanie juz istniejacych; mozna jednak usuwaé, wycinaé, kopiowaé
i wkleja¢ istniejace dane.

Meta (Meta Event) Wyswietla dane SMF (Standard MIDI File) zawarte w utworze. Prosze pamie-
ta¢, ze z tego poziomu nie jest mozliwe tworzenie nowych danych ani
modyfikowanie juz istniejacych; mozna jednak usuwaé, wycinaé, kopiowac
i wkleja¢ istniejace dane.

Prosze za pomoca przycisku [I] (SAVE) przywota¢ ekran Song Selection, a na-
stepnie prosze przy jego pomocy zapisa¢ nagrany utwér w pliku (strona 67).

AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwoér lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.
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AN\ UWAGA!

Jesli przed dokonaniem operacji
zapisu (strona 67) wybierze sie
nowy utwor lub wytaczy zasilanie,
zarejestrowany utwor zostanie
utracony.

Edycja tekstu utworu (LYRICS)

Ponizsze wyjasnienia dotycza wyboru zaktadki LYRICS w kroku 4 ,Podstawowe;j
procedury edycji” ze strony 156.

Przy pomocy tego ekranu mozna dokonac¢ edyciji tekstu utworu. Operacja edycji
tych danych jest praktycznie taka sama, jak dla ,Edycji nut lub akorddéw” na
stronie 161.

Komunikaty tekstowe

Name Pozwala wpisa¢ nazwe utworu.

Lyrics Pozwala wpisaé tekst utworu.

Codes CR

Wstawia znak nowe;j linii w tek$cie utworu.

LF

Niedostepny w PSR-3000/1500. W niektérych urzadzeniach MIDI ten
komunikat powoduje usuniecie z ekranu aktualnie wyswietlanego tekstu
i zastgpienie go kolejng porcja tekstu.

Wopisywanie i edycja tekstu utworu

1 Prosze za pomocq przyciskéw [4a v ]/54a v ] lub za pomocq pokretta [DATA
ENTRY] przywotaé ekran edycji tekstu utworu.
Procedura ta jest identyczna z sekcja ,Wpisywanie znakéw” (strona 71).

2 Prosze za pomocq przycisku [l] (SAVE) przywotaé ekran Song Selection, a na-
stepnie prosze przy jego pomocy zapisaé¢ nagrany utwér w pliku (strona 67).
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Potgczenie PSR 3000/1500 bezposrednio z internetem

Mozecie Panstwo zdobywaé i $ciggaé pliki z utworami oraz innego typu pliki ze
specjalnej strony www przy pomocy bezposredniego potqczenia z internetem.
W niniejszym rozdziale przedstawione zostaly warunki wspétpracy z komputerami
i komunikaciji online. Jezeli uzywane sq jakie$ nieznane definicje (nazwy), wéwczas
ich wytlumaczenie przedstawione zostato na stronie 179 w stowniku poje¢ inter-
netowych.

Polgczenie instrumentu z internetem

Mozecie Panstwo podtgczy¢ urzadzenie posiadajac staty dostep do sieci ,state
tacze” (ADSL, kabléwka, swiattowdd itp.), przy uzyciu routera lub modemu
zaopatrzonego w router. Szczegétowe instrukcje potaczenia urzadzenia z inter-
netem (jak réwniez informacje dotyczace urzadzen LAN, routeréw itd.) znajdg
Panstwo na stronie internetowej (http://www.yamahapkclub.com/).

Przed podtaczeniem instrumentu nalezy uzy¢ komputera do potaczenia
z internetem i nalezy pozosta¢ online, poniewaz ustawienia modemu lub
routera moga nie byé kompatybilne z ustawieniami instrumentu.

Aby uzyska¢ pofaczenie z internetem, na poczatek bedziecie Panstwo potrze-
bowali opisu typu potaczenia z internetem jakie posiadacie.

Potaczenie przyktad 1:
Potaczenie przy wykorzystaniu sieci kablowej (uzycie modemu bez routera).

Modem*
bez routera

router
typ kablowy

kabel sieciowy

kabel sieciowy USB -

urzadzenie

sieciowe l:l

* w tym przypadku, ,modem” odnosi si¢ do modemoéw sieci ADSL, $wiattowodowych (ONU) i kablowych.

Potaczenie przyktad 2:
Potaczenie przy wykorzystaniu sieci kablowej (uzycie modemu z routerem).

ADSL Modem
z routerem

kabel sieciowy

USB -
urzadzenie

sieciowe
s

kabel sieciowy

Potaczenie przyktad 3: sie¢ radiowa

punkt

Modem*
dostepowy

USB odbiornik radiowy I:l]

urzadzenie sieciowe

* w tym przypadku, ,modem” odnosi si¢ do modemoéw sieci ADSL, $wiattowodowych (ONU) i kablowych.

Specjalna strona www moze
by¢ otwierana w przypadku

bezposredniego potaczenia
z internetem.

W zaleznosci od typu podta-
czenia do internetu oraz
umowy podpisanej z dostawca
ustug internetowych, mozecie
Panstwo nie mie¢ mozliwosci
podtgczenia dwoch urzgdzen
jednoczeénie do internetu (na
przyktad komputera i instru-
mentu). W praktyce oznacza to
iz nie mozecie Panstwo
potaczyé sie przy uzyciu PSR
3000/1500.

W przypadku watpliwosci nale-
zy sprawdzi¢ umowe z dostaw-
ca ustug internetowych badz
skontaktowac sie z nim.

Niektore typy modemow
wymagaja opcjonalnie sieci
gniazdkowej ,hub” w celu
réwnoczesnego podtgczenia
réznych urzadzen (takich jak
komputer, instrumenty
muzyczne, itp.).
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Dostep do specjalnej strony www

Powrét do ekranu menu
gtéwnego

Mozecie Panstwo wygodnie
powréci¢ do gtéwnego ekranu
menu z kazdego poziomu
poprzez naci$niecie przycisku
[DIRECT ACCESS], a nastep-
nie przycisku [EXIT].

Wprowadzanie znakow
Instrukcje opisujaca
wprowadzanie znakéw na
specjalnej stronie www
przedstawiono na stronie 167
niniejszej instrukcji.

Dostep do specjalnej strony www

Sposrod wielu ustug dostepnych na specjalnej stronie www mozecie Panstwo
na przyktad odstuchaé i naby¢ pliki muzyczne. Aby wej$¢ na strone nalezy
nacisna¢ przycisk [E], gdy instrument podtaczony jest juz do internetu.

-~ TAB >
MAIN
T l]| e I]| TENPO J = 100 | BAR 001- 1
44 J- 92 SONG RIGHT1

Golden_Lady ....]Oct.Pianol F

d:d J= 189 STYLE | jLiuel RIGHTZ
5= Cool8Beat 4% Strings i_] G
CHORD T |Cooli LEFT

PR GalaxyEP "
ROLTI FAC SFLITFOINT o

|% HipHop1 ||_|_!l!_! a Fa2 ﬁ F#2 \
| i REGIET | |

INTERNET Ety'| MewBank )

>

1000

[¢]

o

m

100 100 100 5 100 100 100

S0HG | STYLE | W.PAD | HIGC LEFT RIGHT1 RIGHT2

DA EEEE
W ] [ B o) [ e ]
1 2 3 4 5 6 7 8
Aby zakonczy¢ przegladanie strony www na ekranie i powrdci¢ do ekranu opera-
cyjnego instrumentu prosze nacisnaé przycisk [EXIT].

Operacje wykonywane na specjalnej
stronie www

Przewijanie okna

W przypadku gdy rozmiar strony www jest zbyt duzy do pokazania na ekranie
~wWyswietlacza” przegladarki instrumentu wéwczas pojawia sie po prawej stronie
wys$wietlacza suwak (Scroll bar). Aby przegladna¢ te czesc¢ ktdra nie jest wyswie-
tlana nalezy uzy¢ pokretta [DATA ENTRY].

% — S
@ YA MA H A I p—— L croll bar

+Bhop Online F Products

DATA ENTRY

L] ] =
COHTROL HEHU

B mmeins
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Operacje wykonywane na specjalnej stronie www

Otwieranie odno$nikéw

Jezeli na stronie znajduje sie odnosnik, wéwczas jest on wyswietlany w postaci
przycisku w kolorze czerwonym. Aby zaznaczy¢ linki nalezy naciskaé przyciski
[6~]/[7~ +1/[8~]. Nastepnie prosze nacisnaé przycisk [8 a] (ENTER) aby wy-

wotaé miejsce przeznaczenia obecnego odnosnika.

& YAMARA

Home / Find a song / Enter Song Title
he sone title and the select the “FIND

— Enter part of the
LY | e,
 E— A B G DEEGHTI J
) —
— K L MNOPQRST
 — 4 v W XYz
c
1 2 3 45 61 88240
SPAGE BACK GLEAR
L —
E [_ Find a Scne by Artist Name

Find & Song by Genre

COHTROL HEHU

[T
mmwmnm
[ 4 [V [ » |

Mozecie Panstwo réwniez zaznaczyé [ wywo’faé odnosnik przy uzyciu [DATA
ENTRY] przekrecajac pokrettem i naciskajac przycisk [ENTER].

Wprowadzanie znakéw

W tej czesci objasnione zostanie w jaki sposdb wprowadza sie znaki w granicach
strony www dla wejscia strzezonego hastem badZz w poszukiwaniu plikéw itd.

1 Dla kursora znajdujgcego sie w polu wprowadzania znakéw
(takim jak np. zapytanie o hasto dostepu lub inne pola
tekstowe) prosze nacisngé przycisk [ENTER] w celu wywotania

ekranu wprowadzania znakoéw.

INPUT CHARACTERS

Letters (caDltal)
D Symbol

Others 1

Others 2

ERE3

agoanoaanoonnn
aoannaannanan |
T LT PR RN

COHTROL HEHU

l:lllll:EL

IIIIIqu;‘

O

2 Nastepnie prosze zaznaczy¢ zgdany rodzaj znakéw poprzez

nacisniecie przyciskéw [A]/[B].

DATA ENTRY

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika

167



Operacje wykonywane na specjalnej stronie www

3 Uzywajgc przyciskéw [6 ¥ ]/[7 « + ]/[8 v ] nalezy poruszaé ,prze-

e/

suwac” czerwone podswietlenie w kierunku zgdanego symbolu.

Mozecie Panstwo rowniez uzy¢ pokretta [DATA ENTRY] w celu przesuniecia
podswietlenia w kierunku zgdanego symbolu.

Prosze nacisng¢ przycisk [8 ] [ENTER] w celu wprowadzenia
wybranego znaku.
Mozecie Panstwo rowniez nacisna¢ przycisk [ENTER] znajdujacy sie na
panelu w celu wprowadzenia wybranego znaku.
Usuwanie symboli
* Aby usuna¢ biezacy znak prosze nacisng¢ przycisk [5a] (DELETE)
* Aby usuna¢ szczegdlny znak nalezy:
1 Przesungé kursor na znak, ktéry zamierzajg Pahstwo usungé.
1-1 W tym celu prosze uzyé przyciskéw [6+1/[7 « v1/[8~] aby przesunqgé
kursor na ,, ¢ » “ ponizej przegrody z symbolem.

1-2 Nastepnie nacisngé przycisk [8 a ] (ENTER) w celu przesuniecia kursora.

2 W celu usuniecia wybranego znaku prosze nacisngé przycisk [5 ] (DELETE).
* Aby usung¢ wszystkie znaki za jednym razem prosze nacisng¢ przycisk
[4 ~] (CLEAR).
Wstawianie znaku
1 Aby wstawi¢ znak nalezy przesungé kursor na wybrany symbol.
Mozecie Panstwo wykonac te operacje w ten sam sposéb jak w rozdziale ,,usu-
wanie symboli” punkt 1 opisanej powyzej.
2 Nastepnie uzywajgc przyciskéw [6 v ]/[7 a v ]/[8 v ] nalezy przesuwaé
czerwone podswietlenie w kierunku zgdanego znaku.
3 Weelu wprowadzenia wybranego znaku nalezy nacisngé przycisk [8 a ]
[ENTER].
Wstawienie wolnego obszaru (spaciji)

1 Aby wstawié¢ wolny obszar nalezy przesung¢ kursor na wybrany symbol.
Mozecie Panstwo wykonaé te operacje w ten sam sposéb jak w rozdziale
Lusuwanie znakéw” punkt 1 opisanej powyzej.

2 Nastepnie prosze nacisngé przycisk [5+¥] (SPACE) w celu wstawienia
wolnego obszaru (spacji).

Wstawienie zakonczenia linii
Gdy zaznaczony tekst sktada sie z kilku linii, wowczas prosze wcisngc
przycisk [4+] (RETURN) w celu wstawienia znaku zakonczenia linii.

W celu zatwierdzenia wybranych znakéw prosze wcisngé
przycisk [1 « v ] (OK).
Aby skasowaé wykonane operacje prosze wcisna¢ przycisk [2 a v ] (CANCEL).

Powrét do poprzedniej strony www

W celu powrotu do poprzednio przegladanej strony www prosze wcisnaé przycisk
[1a v ] (BACK). Aby powréci¢ na strone przegladang przed naci$nieciem
przycisku [1 a +] (BACK) nalezy wcisng¢ przycisk [2a v ] (FORWARD).

I:IJHIIIIJL HEHU

[ I— 1)
mmwmnm

ﬁlllllll

168

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika



Operacje wykonywane na specjalnej stronie www

Odséwiezanie strony www/przerwanie tadowania
(wczytywania) strony www

W celu od$wiezenia strony www (operacje te wykonuje sie zazwyczaj aby upewni¢
sie iz posiadacie Panstwo aktualng wersje strony lub w celu przetadowania strony),
nalezy wcisna¢ przycisk [3a v ] (REFRESH).

Aby przerwaé fadowanie strony (operacje te wykonuije sie zazwyczaj w przypadku
gdy wczytywanie strony trwa zbyt dtugo) nalezy wcisnaé przycisk [4 a v ] (STOP).

Monitorowanie statusu potgczenia z internetem
Trzy ikony znajdujace sie na dole po prawej stronie ekranu wys$wietlacza
okres$lajg obecny status potgczenia z internetem.

€3YAMAHA

» Products

YAMAHA CORPOR,

¥ Shop Online

Al
COWTROL HEHWU

i
en |
o)
O Wskaznik trybu offline ,roztgczony”

Wskazuje on kiedy urzadzenie nie jest potaczone z internetem. Kiedy sie pojawi,
woéwczas nie mozecie Panstwo przeglada¢ zadnej strony www.

® Wskaznik statusu komunikacji
Wskazuje on ze potgczenie trwa.

© Wskaznik SSL

Wskazuje on kiedy otwierana strona uzywa SSL (szyfrowanie przesytanych
danych) oraz wskazuje iz pobierane pliki sg szyfrowane przed ich wystaniem.

V 4 o

Zakup ,nabywanie, pobieranie” i écigganie
stadowanie” plikéw

Mozecie Panstwo nabywac i $ciggaé pliki muzyczne (w celu pdzniejszego odtwa-
rzania ich na instrumencie) i innego typu pliki ze specjalnej strony www PSR-
3000/1500. W celu uzyskania szczegétowych informacji na temat kupowania
i Sciggania plikéw prosze przeczyta¢ instrukcje zamieszczone na specjalnie dla
Panstwa przygotowanej stronie www.

Operacje po nabyciu i $ciggnieciu plikéw

Gdy Sciagniecie pliku z utworem muzycznym zostanie zakonczone wowczas
pojawi sie komunikat z zapytaniem czy otwiera¢ czy tez nie otwiera¢ ekran File
Selection. Prosze wybra¢ ,YES” aby otworzy¢ File Selection z ekranu z ktérego
dane zostaty pobrane. Aby powréci¢ do ekranu z strong internetowa prosze
wybra¢ ,NO”. W przypadku gdy zaznaczony plik na wyswietlaczu jest otwarty,
prosze nacisng¢ przycisk [8a] (UP) w celu przejscia do folderu znajdujacego
sie powyzej foldery, w kiérym znajdujecie sie Panstwo obecnie.

SSL:

SSL (Secure Sockets Layer)
jest standardowg metoda
zabezpieczania plikdw przy ich
wysytaniu za pomocg szyfro-
wania i innych narzedzi.

W przypadku gdy $ciggane
pliki zapisywane sa na karte
SmartMedia™, woéwczas
nalezy uzy¢ SmartMedia

z identyfiaktorem.

AN UWAGA!

Nabywane pliki zostang utracone
w przypadku gdy w trakcie
$ciagania ich z internetu nastapi
awaria zasilania.
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Miejsce w ktérym znajdujqg sie sciggniete pliki
Miejsce w ktorym znajduja sie Sciagniete pliki uzaleznione jest od uzywanego
do przechowywania danych nosnika, tak jak opisano to ponizej:

W przypadku gdy karta SmartMedia jest wiozona do instrumentu w trakcie
nabywania pliku:

Woéwczas Sciggniete pliki sg zapisywane w folderze ,MyDownloads” w zaktadce Card
ekranu File Selection. Aby zamkna¢ biezacy folder i przej$¢ do folderu znajdujgcego
sie powyzej katalogu w ktérym znajdujecie sie Pahnstwo obecnie (File Selection) prosze
nacisna¢ przycisk [8a] (UP).

W przypadku gdy karta SmartMedia nie jest wtozona do instrumentu w trakcie
nabywania pliku:

Wowczas Sciagniete pliki sg zapisywane w folderze ,MyDownloads” w zaktadce User
ekranu File Selection. Aby zamkna¢ biezacy folder i przej$¢ do folderu znajdujgcego
sie powyzej katalogu w ktérym znajdujecie sie Panstwo obecnie (File Selection) prosze
nacisna¢ przycisk [8a] (UP).

Dodawanie zaktadek do Panstwa ulubionych
stron

Mozecie Panstwo zachowaé odnos$nik do strony, ktérg przegladacie w celu jej
wywotania w przysztosci.

1 Przeglgdajgc wybrang strone prosze nacisngé przycisk [6 4 ]

(BOOKMARK). Pojawi sie wéwczas okno Bookmark oraz lista
obecnie zapisanych zaktadek.

Tytut biezacej strony do ktorej odnosnik chcecie Panstwo zachowac znajduje
sie ponizej listy obecnie zapisanych zaktadek.

Nastepnie nalezy wywotaé okno rejestracji zakladek poprzez
nacisniecie przycisku [3 a v ] (ADD).

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

‘amnaha Corporation of America

PAGE TITLE (Welcome To The World Of ¥ amahal

Cl]ll'llllJL HEHU

DELETE
| 20w | o [ v [ o
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3 Prosze zaznaczy¢ pozycje nowej zakladki poprzez uzycie
przycisku [1 « v] (UP/DOWN).

BOOKMARK

BOOKHARK LIST

["amaha Corporation of America

PRAGE TITLE (Welcome To The World Of Yamahal

COHTROL HEWU
CIIHCEL

3 4

4 Aby zachowa¢é zaktadke prosze nacisng¢ przycisk [7 a + ]
(EXECUTE). Aby zrezygnowa¢ z dodania zaktadki do listy
prosze uzy¢ przycisku [8 a v ] (CANCEL).

5 Aby powréci¢ do przeglgdarki prosze nacisngé przycisk [8 « v ]
(CLOSE).
Otwieranie strony z zaktadkami Bookmarked Page

1 Prosze uzy¢ przycisku [6 « ] (BOOKMARK) w celu wywotania
ekranu zaktadek (Bookmark).

2 Nastepnie prosze uzyé przycisku [1 « v] (UP/DOWN) aby
wybraé zgdang zakladke.

BOOKMARK

EBOOKEHMARE LIST

PAGE TITLE |Welc

l:l]ll'llll]L HEHU

DELETE
i MM-W [

2 3

3 Aby otworzy¢ strone z wybrang zaktadkg prosze nacisngé
przycisk [2a ~ ] (JUMP).
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Edycja zaktadek (Bookmark)

Na ekranie zaktadek (Bookmark), mozecie Panstwo zmieni¢ nazwy
zaktadek oraz ich utozenie, jak rowniez usunag z listy zaktadki ktore uznacie
Panstwo za zbedne.

BOOKMARK

BOOKHARE LIST

CBNIRBL HEHU

mm M@ "“E'E o

]IIIII'I

O Kursor pozwalajgcy na poruszanie sie w gére i w dét
Przesuwa zaznaczone pozycje na liScie zakladek (Bookmark).

® Jump
Przyciski, ktére otwierajg zaznaczong zaktadke.

© Dodawanie (Add)
Przycisk uzywany w chwili gdy chcecie Pahnstwo zachowa¢ zaktadke
na liscie (zobacz strona 170).

® Zmiana nazwy
Przycisk dzieki ktéremu mozecie Panstwo zmieni¢ nazwe dowolnej
zaktadki znajdujgcej sie na liscie. Naciskajgc na przycisk [4a + ]
(CHANGE) wywotujecie Panstwo ekran z wprowadzaniem liter
,Symboli”. Szczegdty dotyczace wprowadzania liter znajdziecie Panstwo
na stronie 167.

O Usuwanie
Przycisk ten stuzy do usuwania wybranej zaktadki z listy zaktadek (Book-
mark).

O Przesuwanie
Przycisk ten zmienia potozenie na liscie wybranej zaktadki.

1 Prosze zaznaczy¢ zakladke ktérg chcecie Panstwo przesungé, a na-
stepnie prosze nacisngé przycisk [6 « v ] (MOVE).
Nizsza cze$¢ ekranu zmienia sie pozwalajac Panstwu na zaznaczenie nowej
pozycji dla zaktadki.

2 Nastepnie prosze wybra¢ miejsce w ktérym chcecie Panstwo umiesci¢
zakladke przez uzycie przycisku [1 « v] (UP/DOWN).

3 Przesuniecie zaktadki na wybrang pozycje uzyskacie Panstwo poprzez
naci$niecie przycisku [7 a v] (EXECUTE).

@ Zamykanie
Wybér tego przycisku powoduje zamkniecie ekranu zaktadek (Book-
mark) i przejscie do ekranu przegladarki.
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Zmiana strony startowej (Home Page)

Standardowo strona gtéwna zaprojektowanej specjalnie dla Panstwa strony www
jest strona startowa (Home page) przegladarki. Jednakze mozecie Panstwo wy-
braé¢ inng strone jako strone startowg (Home page). Aby to zrobi¢ nalezy:

1 Otworzyé w przeglgdarce strone, ktérg chcecie Panstwo
ustawié jako strone startowg (Home page).

2 Prosze uzyé przycisku [5+] (SETTING), aby wywotaé ekran
Internet Setting.

3 Nastepnie prosze uzy¢ przycisku TAB [ < ] aby zaznaczy¢
zakladke BROWSER.

INTERNET SETTING
BROMSER LAH HIRELESS | OTHERS Ej
Encode Western Europaan 3
Home page YAMAHA

Set this page as Home

Restore default Home

Showimages [u]

Character entry keys Alphabetical

Time zone LK. timelGhT]

COHTROL HEHU

Hikm ==
kbl

4 5 6

4 Uzywajqgc przycisku [1 v ] (DOWN) prosze wybraé ,Set this
page as Home".

5 Uzywajgc przyciskéw [2a v ]/[3 a v ] (EDIT) ustalacie Panstwo
obecng strone jako strone startowg (Home page).

6 Aby zatwierdzi¢ zmiane strony startowej i powréci¢ do ekranu
przeglgdarki prosze wcisngé przycisk [7 a v] (EXECUTE),
natomiast aby zrezygnowaé ze zmiany strony startowej prosze
wcisngé przycisk [8 « v ] (CANCEL).
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Ekran ustawienia internetowe (Internet Settings)

Na ekranie Internet Settings mozecie Panstwo zmieni¢ ustawienia potaczenia
z internetem oraz wiasnosci menu i ekrandw. Ekran Internet Settings ma cztery
zakfadki: Browser, LAN, Wireless i Others.

Operacje podstawowe

1 Aby wywotaé ekran Internet Settings prosze nacisngé przycisk
[5+] (SETTING).

2 Przyciskiem TAB [ < ]/[ » ] prosze wybieraé zaktadki.

3 Aby zaznaczy¢é wybrany element prosze nacisngé przycisk
[1~ ~] (UP/DOWN).

INTERHET SETTING
ERONSER LAH | MIRELESS | OTHERS

Encode Western Europaan

Horme page WamMAHA

Set this page as Home

Restore default Home

Showimages On

Character entry keys Alphabetical

Time zane UK. timelGT)

COHTROL HEWU

Hite s
THE

3 4

4 Przyciskami [2a v ]/[3a v ] (EDIT) mozecie Panstwo edytowa¢é
dane w stosownym oknie edycyjnym.

Niektére dane moga nie by¢ wyswietlane w edytowanym oknie, jednakze
wprowadzone zmiany moga zosta¢ wykonane.
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5 Uzywajqc przycisku [2a v ] (UP/DOWN) mozecie Panstwo
zmieni¢ typ ustawien lub ich wartosci.
To samo mozecie Panstwo wykonaé przy wykorzystaniu pokretta [DATA ENTRY].

INTERNET SETTING
BROHSER LAK MIRELESS | OTHERS
Encode Western Europaan
Horme page YaraHa

Set thispage as Home

Festore default Home

Show images

Charanter aotry kevs | minhahetical

[ Japanese(EUC)
— Japanese(Shift-JIS)

Frestern Dpearn

COMTROL HEHU

T

5 6

y zatwierdzi¢ wprowadzone zmiany nalezy uzy¢ przycisku [3

6 Ab . d .z d . I . .« 7 . k [3 ]
(ENTER), natomiast w przypadku gdy nie chcecie ich Panstwo
zachowywaé nalezy wykorzystaé przycisk [3+~] (CANCEL).

7 Aby zastosowa¢ wprowadzone zmiany w ekranie Internet
Settings prosze uzy¢ przycisku [7 ~ v ] (EXECUTE). W prze-
ciwnym przypadku prosze uzy¢ przycisku [8 « v ] (CANCEL).

Zaktadka BROWSER

INTERNET SETTING
BROHSER LAH HIRELESS | OTHERS

Q—f-Encade Western European
[Home page YAMAHA
@—jj{ 5=t this page as Home H
|Festore default Home I
9— - Show images On
o— -Character entry keys Alphabetical
©—f-Time zone UK. timelGhT)

COWTROL HEWU

=5 i S
CARCEL|
[ oun | )

O Kodowanie (ENCODE)
Okres$la typ kodowania znakéw dla przegladarki.

® Strona startowa/ustawienie jako strony startowej/przywracanie domyslnej strony
startowej
Zmiane strony startowej szczegétowo opisano na stronie 173.

© Pokazywanie zdjecia
W przypadku gdy opcja ustawiona jest na ,,on” wéwczas w przegladarce pokazywane
sa zdjecia na stronach www. Gdy opcja ustawiona jest w trybie ,off” wowczas zdjecia
nie sg wyswietlane na ekranie przegladarki.

O Makieta klawiatury wprowadzania znakéw
W tym miejscu mozecie Panstwo ustawic¢ typ wprowadzania znakéw. W przypadku
gdy opcja ustawiona jest na ,Alphabetical” wéwczas znaki wyswietlane sg w porzadku
alfabetycznym. Dla opciji ,ASCII” znaki wys$wietlane sg jak z konwencjonalnej klawiatury
~QWERTY”.

© Strefa czasowa (Time zone)
Okreéla strefe czasowg dla przegladarki.

Wprowadzanie znakéw
Instrukcje opisujaca
wprowadzanie znakow
przedstawiono na stronie 167
niniejszej instrukciji.
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Zaktadka LAN

Prosze zanotowa¢ wiasnosci w ponizszej tabelce
w przypadku gdyby wprowadzone zmiany
spowodowaty btedne funkcjonowanie urzadzenia
i bylibyécie Panstwo zmuszeni do wprowadzenia
danych zgodnych z poprzednimi ustawieniami.

INTERNET SETTING
BROWSER LAH WIRELESS | OTHERS

@ UseCHCP OFF
[DMS server Use DHCP
Dhs H
i DNS serverl
IF address

©-—j5ubnat mask DNS server2
_Gateway

IP address

Subnet mask

COHTROL HEHU

= mmEm| e

O Use DHCP
Okresla czy wykorzystywane jest DHCP

® DNS server 1/ DNS server 2
Okresla adres pierwszego i drugiego serwera DNS. Dane te muszg by¢ wprowadzone
w przypadku, zaréwno gdy opcja ,Use DHCP” jest wigczona ,on” (nalezy woéwczas
wprowadzi¢ adresy DNS recznie) jak i gdy jest wytgczona ,off”.

© |P address/Subnet mask/Gateway
Te wiasnosci sg dostepne tylko w przypadku gdy DHCP nie jest uzywany. Do tych
wiasnosci nalezg: adres IP, maska po sieci, adres bramy serwera. Wymienione dane
muszg by¢ podane w przypadku gdy opcja ,Use DHCP” jest wytaczona ,,off”.

Zaktadka Wireless

Prosze zanotowa¢ wlasnosci w ponizszej tabelce
w przypadku gdyby wprowadzone zmiany
spowodowaty btedne funkcjonowanie urzadzenia

INTERNET SETTING e . h )
BROMSER TR HIRELESS BT 2 i bylibyscie Panstwo zmuszeni do wprowadzenia
o danych zgodnych z poprzednimi ustawieniami.
551D 0
©—j-Chaninel Chid SSID
@O Encryption On
WEF key type Hexadecimal Channel
WEF key lenath Gdbit Encryption
[ WEP kay
WEP key type
WEP key length
CONTROL HEHU
o | WEP ke
O SSID
Okresla wtasnosci SSID.
® Chanel

Okresla wiasnosci kanatu.

© Encryption
Okresla czy dane sa kodowane czy tez nie.

O WEP key type/WEP key length/WEP key
Te wiasnosci sa dostepne tylko w przypadku gdy kodowanie danych jest wigczone
»enabled” i okreslajg typ oraz dlugos$¢ klucza kodujacego.
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Zaktadka Others

INTERNET SETTING
BROWSER LAH HIRELESS WITTTH

Prowy server

Prosy port 2020

|Man-prosy serwver

-Delete cookies

-Delete all bookrarks

- Initialize setup

7922 ¢

- Connect information

COHTROL HEHWU

o R s
CANCEL|
Cheeiiny) 00 i

O Proxy server/Proxy port/Non-proxy server
W tym miejscu mozecie okresli¢ Panstwo nazwe serwera proxy, numer portu i nazwe
hosta dla serwerdw nie wykorzystujgcych proxy. Te dane sg wymagane wyfacznie
w przypadku gdy uzywany jest serwer proxy.

® Delete cookies
Automatyczne usuwanie plikéw typu ,cookies”.

© Delete all bookmarks
Automatyczne usuniecie wszystkich zakfadek ,linkéw”.

O Initialize setup
Przywraca wszystkie ustawienia w ekranie Internet Settings do ich poczatkowych
warto$ci. Zobacz ,Initializing Internet Settings” na stronie 178.

© Connection information
Pokazuje doktadne informacje na temat biezacego potgczenia z internetem.
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Pliki typu ,cookies” zawierajg
informacje dotyczace osobistych
ustawien pobieranych przez
przegladarke.

Inicjalizowanie ustawien internetowych

Wiasnosci funkgji internetowych nie sg automatycznie inicjowane w momencie
rozpoczecia uzywania PSR-3000/1500, dlatego musza by¢ zainicjowane osobno
w sposob jaki przedstawiono ponizej. Rozpoczecie inicjalizacji spowoduje przywro-
cenie domysInych warto$ci nie tylko dla parametréw opisujacych wiasnosci prze-
gladarki, lecz takze wszystkich wtasnosci jakie okreslane sg na ekranie Internet
Settings (za wyjatkiem ustawienia dla plikéw typu ,cookies” i zaktadek, wtgcznie
z parametrami dotyczgcymi potaczenia z internetem.

1 Prosze nacisngé przycisk [5~] (SETTING) aby wywotaé ekran
Internet Settings.

2 Nastepnie prosze wykorzystaé przycisk TAB [ < ] aby wybra¢
zakladke OTHERS.

3 Prosze nacisngé¢ przycisk [1 « v] (UP/DOWN) aby zaznaczyé
,Initialize”.

INTERHET SETTING
EROHSER LAH | MIRELESS @OTT

Prouy server

Prowy port a0&0

Mon-prouy server

Delete cookies

Delete all bookmarks

Initialize setup

Connect information

COHTROL HEHU

Hitm o
T

3 4

4 Aby zainicjowaé ustawienia internetowe prosze uzy¢
przyciskéw [2a v ]/[3a ~] (EDIT).

Usuwanie plikéw typu ,cookies” i zakladek

Ustawienia dotyczace plikéw typu ,cookies” oraz zaktadek pozostajg nie-
zmienione po rozpoczeciu procesu inicjalizacii.

Aby usung¢ pliki typu ,cookies” oraz zaktadki nalezy wykona¢ polecenia
w zakfadce Others ktére zostaty szerzej omoéwione na stronie 177.
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Stownik poje¢ internetowych

Stownik pojeé internetowych

Broadband Technologia potaczenia z internetem (ustuga podobna do ADSL i $wiattowoddw) pozwalajgca na szybki transfer danych.

Browser Oprogramowanie stuzace do przeszukiwania, uzyskania dostepu i przegladania stron internetowych. Dzigki temu pro-
gramowi mozna wyswietli¢ na ekranie zawartosci stron www.

Cookie System zapisujacy podstawowe informacije jakie przesyta uzytkownik w trakcie przeglagdania stron www przy uzyciu
internetu. Przy uzyciu plikow typu ,,cookies” mozna na przyktad zapamieta¢ nazwe uzytkownika i hasto, dzieki czemu nie
jest potrzebne wpisywanie tych danych za kazdym razem gdy odwiedzana jest strona www.

DHCP Jest to standard lub protokét dzieki ktéremu adres IP oraz inne informacje dotyczace sieci moga byé automatycznie
przypisywane przy kazdym potaczeniu z internetem.

DNS System zamiany nazw komputeréw podtaczonych do sieci na odpowiadajace im adresy IP.

Download Przesytanie danych poprzez sie¢; przypomina to kopiowanie plikow z dysku na dysk lub dyskietke. Dzieki temu mozecie
Panstwo pobraé utwory i inne pliki ze strony internetowej do swojego instrumentu.

Gateway System taczacy rézne systemy sieci i pozwala na przesytanie danych pomimo réznic w standardach komunikacji.

Home page Jest to pierwsza strona jaka otwiera sie zaraz po otwarciu przegladarki i pofaczeniu z internetem. Ten zwrot uzywany jest
rowniez do okreslania ,front screen” oraz ,top page” dla strony internetowe;.

Internet Ogromna sie¢ sktadajgca sie z wielu sieci. Internet pozwala na przesyfanie danych z duzg predkoscig pomiedzy kom-
puterami, telefonami komdérkowymi, oraz innymi urzgdzeniami.

IP address Ciag liczb przyporzadkowany do kazdego komputera podtaczonego do sieci. Adres IP okresla réwniez lokalizacje kom-
putera w sieci.

LAN Skrét od ,Local Area Network” jest to opis sieci lokalnej (np. w domu lub biurze) podtaczonej do internetu przy pomocy
pojedynczego tgcza

Link Link zwany réwniez odno$nikiem jest stowem przyciskiem badz ikong umieszczong na stronie internetowej po kliknieciu
na ktéry otwiera sie inna strona internetowa ktérej adres opisuije link.

Modem Jest to urzadzenie pozwalajace na przesytanie danych pomigdzy konwencjonalng linig telefoniczng a komputerem. Mo-
dem przeksztatca sygnat cyfrowy z komputera na sygnat analogowy ,audio” wysytany przez linie telefoniczng i od-
wrotnie.

NTP Jest to skroét od ,,Network Time Protocol” i jest standardem przesytania danych przez internet o czasie na komputerze
uzytkownika. Wykorzystywany jest do okreslania prawidtowos$ci czasu i daty dla plikéw typu ,cookies” oraz SSL.

Provider Ustugodawca dostarczajacy uzytkownikom ustugi internetowe (gtoéwnie dostep do sieci internetowej). Aby zamowic
podtaczenie do internetu potrzebne jest podpisanie umowy z Providerem.

Proxy Proxy serwer jest serwerem przez ktéry wszystkie komputery z sieci lokalnej pobierajg informacje z internetu. Serwery
proxy sprawdzaja poprawno$¢ zapytan kierowanych do serwera rzeczywistego. W przypadku gdy zapytanie nie moze by
spetnione serwer proxy odrzuca pytanie, w pozostatych przypadkach przesyta zapytanie dalej. Serwery proxy na ogét
stuzg do poprawy predkosci przesytu danych i filtrujg zapytania zapewniajac bezpieczenstwo poprzez niedopuszczanie
oséb nieupowaznionych do dostepu wewnatrz sieci.

Router Urzadzenie stuzace do potaczenia komputeréw w sie¢. Na przykiad router jest niezbedny w przypadku gdy w domu lub
biurze trzeba potaczyé komputery i da¢ im wspdiny dostep do internetu oraz pozwoli¢ na wymiane plikéw pomiedzy
soba. Router zazwyczaj jest podtaczony pomiedzy modemem a komputerem. Niektdre z modemédw posiadajg wbudowany
router.

Server Jest to sprzet i/lub oprogramowanie uzywane jako jednostka centralna w sieci mozliwiajaca dostep do plikéw i ustug.

Site EWitryna internetowa opisujaca grupe stron otwieranych wspdlnie. Na przyktad strony internetowe o adresie zaczynajacym
sie od http://www.yamaha.com/ okreslone mogg by¢ jako witryna Yamahy.

SSID Jest to nazwa identyfikujaca stosowana w sieciach radiowych LAN. Komunikacja jest mozliwa wytacznie pomiedzy ter-
minalami posiadajgcymi nazwy SSID.

SSL Jest skrétem od ,Secure Sockets Layer”, jest standardem zabezpieczania transmisji danych takich jak numery kart

kredytowych poprzez sie¢ internetowa.

Subnet mask

Jest to wtasno$é uzywana do rozdzielania duzych sieci na kilka mniejszych.

URL Jest to skrét od ,,Uniform Resource Locator”, jest to cigg znakéw uzywany do identyfikacji i potaczenia stron internetowych
zinternetem. Petny adres URL zazwyczaj rozpoczyna sie od ,http://” oraz ,https://” w przypadku zabezpieczania potgczenia
poprzez SSL.

Web page Jest to indywidualna strona ktéra wchodzi w skiad strony internetowej.

Wirless LAN Jest to sie¢ lokalna, w przypadku ktorej potaczenie odbywa sie przy wykorzystaniu fal radiowych; bez wykorzystania

kabli.
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Uzywanie mikrofonu (PSR-3000)

Odnosniki do stron Krétkiego przewodnika

Spiewanie z Playbacku (Karaoke) lub z wiasnym
podktadem gtosowym
Podtaczenie mikrofonu
Spiewanie z wy$wietlanymi stowami
Wygodne funkcje dla Karaoke
Dostosowanie tempa
Transpozycja
Zastosowanie efektéw dostosowanych do gtosu
Dodanie partii wokalnych do gtosu
Praktyczne $piewanie z wtasciwg tonacja (Vocal CueTIME)

Wygodne funkcje do wspoélnego $piewania na przedstawieniu ... strona 58
Zmiana tonacji strona 58
Wyswietlanie nut na instrumencie i stéw na ekranie TV strona 58
Tworzenie zapowiedzi pomiedzy piosenkami strona 59
Kontrola czasu Playbacku (Karao-key) strona 139

Edycja parametréw harmonizacji wokalu
($piewu)

Ten rozdziat wyjasnia w jaki sposob stworzy¢ wiasng harmonie wokalu (strona

56), oraz liste doktadnych parametréw do edycji. Ponad dziesig¢ typow harmonii
wokalu mozecie Panstwo stworzy¢ i zapisac.

1 Prosze uzy¢ przycisku [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
AF= | |1|nc ErFEcTior S —
UOCAL HARMONY: ON
—
MIC SETTING/ B % Q CJle

VOCAL HARMONY

» c unl;anﬂlgum'i "
" Ex=m | S
—

2

] UocAL
TALK MIG EFFEGT HARKOH
[} [T L od |
L__oFF Il OFF | OFF

i

2 Nastepnie prosze nacisngé przycisk [H] (VOCAL HARMONY
TYPE) w celu wybrania ekranu VOCAL HARMONY TYPE
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Edycja parametréw harmonizacji wokalu (Spiewu)

3 Aby zanaczy¢ typ Yocal Harmony ktéry bedzie edytowany

prosze uzy¢ jednego z przyciskéow [A]-[J].

"=
L ]
=
L (—
o —

YOCAL HARMONY TYPE

o]

L4 CountryGuar L4]8td Duet
|LJ ClsdMenQuar |LJ
L MixAcapQuar L4|ClosedChoir

L4 WomenChoir

L4 Girl Duet

|LJ JazzSisters

| 51| SpdyMouse

PS5 PE Py

DELETE] SAVE

10000

TITITE

4

4 Wywotanie ekranu edycyjnego YVOCAL HARMONY EDIT
mozecie Panstwo uzyska¢ poprzez uzycie przycisku [8 v ]

(EDIT).

5 Jezeli chcecie Panstwo ponownie wybra¢ odpowiedni typ Vocal
Harmony wéwczas nalezy skorzystaé z przyciskéw [1 a + ]/

[2a +].

Lub mozecie Panstwo ponownie wybraé¢ typ Vocal Harmony naciskajac
przycisk [8a v ] (RETURN) w celu powrdcenia do okna wyboru Vocal Har-

mony.

YOCAL HARMONY EDIT

EFFECT TYPE:HenChoir

EFFECT TYPE

PARAHETER

CHORDAL TYPE

HARH GEHDER TYPE
LEADP GEHDER TYPE
LEADP GEHDER DEPTH
LEAD PITCH
UPPER_GHDR THRESH

LOHER GHDR THRESH

UPPER_GHDR DEPTH +0
LOHER GHDR DEPTH +0
VIBRATO DEPTH To

VIBRATO RATE 46
VIBRATO DELAY 46

PARAHETER VALUE

!

N
Y —
N~

ﬂl 8

—>

Ll

5

6 7/

e
:

6 Uzywajqgc przyciskéow [3 « v ]-[5a v ] mozecie Panstwo wybrac
parametry (zobacz réwniez strona 182) do edycji.
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Edycja parametréw harmonizacji wokalu (Spiewu)

A UWAGA!

Zmiana wlasnosci nie zostanie
zachowana w przypadku gdy
uzytkownik zmieni typ Vocal Har-
mony lub nastapi awaria zasilania
przed wczesniejszym wykona-
niem operacji zapisania.

7 Nastepnie nalezy ustali¢ warto$é¢ wybranych parametréw.

8 Aby zatwierdzi¢ zmiany w edytowanym typie Vocal Harmony
(strona 67) nalezy uzyé przycisku [I] (SAVE).

Parametry mozliwe do edycji znajdujgce sie na ekranie VOCAL HAR-

MONY EDIT

VOCODER TYPE Okresla liczbe zharmonizowanych tonéw ktéra mozna stosowaé w mikro-
fonie wéwczas gdy tryb Harmony (strona 186) jest przetaczony na ,,VOCO-
DER”

CHORDAL TYPE Okresla liczbe zharmonizowanych tonéw ktérg mozna stosowac w mikrofonie
woéwczas gdy tryb Harmony (strona 186) jest przetaczony na ,CHORDAL

HARMONY Okresla czy rodzaj zgodnych dZzwiekdéw moze byé zmienianych czy tez nie.

GENDER TYPE Off

Rodzaj zharmonizowanych dzwiekéw nie moze by¢ zmieniany
Auto
Rodzaj zharmonizowanych dzwiekéw zmieniany jest automatycznie

LEAD GENDER
TYPE

Okresla czy i w jaki sposéb rodzaj prowadzenia wokalu (np. dZzwieki bezpo-
$rednio z mikrofonu) moze by¢ zmieniany. Prosze zwrdci¢ uwage ze liczba
zharmonizowanych tonéw uzalezniona jest od zaznaczonego typu. W przy-
padku gdy wiasno$¢ jest wytaczona ,Off” woéwczas trzy zharmonizowane
tony sa generowane. Pozostate wiasnos$ci generujg dwie zharmonizowane
tony.
Off

Nie pojawiajg sie zmiany rodzajow.
Unison

Nie pojawiajg sie zmiany rodzajow. Mozecie Panstwo ponizej

dostosowa¢ LEAD GENDER DEPTH.
Male

Odpowiedni rodzaj zmienia sig stosownie do prowadzacego wokalu.
Female

Odpowiedni rodzaj zmienia sig stosownie do prowadzacego wokalu.

LEAD GENDER
DEPTH

Reguluje stopien prowadzacego wokalu w zaleznosci od zmieniajacego sie
typu. Opcja ta jest dostepna w przypadku gdy LEAD GENDER TYPE omé-
wiony powyzej jest wytgczony ,Off”.
Wyzsza warto$¢ odpowiada gtosowi bardziej kobiecemu. Nizsza warto$¢
odpowiada bardziej meskiej tonaciji.

LEAD PITCH
CORRECTION

Gdy w omawianym polu warto$é przyjmuje ,,Correct” wéwczas tonacja pro-
wadzacego wokalu jest przesuwa sie w doktadnych poéttondw. Ten parametr
jest efektywny tylko w przypadku gdy LEAD GENDER TYPE jest wytaczony
»Off”

UPPER GENDER
THRESHOLD

Rodzaj bedzie sig¢ zmieniat w przypadku gdy zharmonizowana tonacja osiaga
lub przewyzsza okreslong liczbe péttonéw powyzej tonacji prowadzacego
wokalu.

LOWER GENDER
THRESHOLD

Rodzaj bedzie sig¢ zmieniat w przypadku gdy zharmonizowana tonacja osiagga
lub przewyzsza okre$long liczbe poéttondw ponizej tonacji prowadzacego
wokalu.

UPPER GENDER
DEPTH

Dostosowanie stopnia zmiany stosowanej tonacji do zharmonizowania
wysokoséci dzwiekéw wyzszych niz UPPER GENDER THRESHOLD.
Wyzsza warto$¢ odpowiada gtosowi bardziej kobiecemu. Nizsza warto$¢
odpowiada bardziej meskiej tonaciji.

LOWER GENDER
DEPTH

Dostosowanie stopnia zmiany stosowanej tonacji do zharmonizowania
wysokoséci dzwiekéw nizszych niz LOWER GENDER THRESHOLD.
Wyzsza warto$¢ odpowiada gtosowi bardziej kobiecemu. Nizsza warto$¢
odpowiada bardziej meskiej tonaciji.

VIBRATO DEPTH

Okresla gtebokos¢ wibraciji stosowanej do zharmonizowania muzyki. Opcja
ta dotyczy prowadzacego wokalu w przypadku gdy LEAD GENDER TYPE
jest przetgczony na dowolng warto$¢ za wyjatkiem ,Off”.

VIBRATO RATE

Okresla predkos¢ efektu wibracji. Opcja ta dotyczy prowadzacego wokalu
w przypadku gdy LEAD GENDER TYPE jest przetagczony na dowolng warto$¢
za wyjatkiem ,Off”.
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Dostosowywanie mikrofonu i harmonii dzwieku

VIBRATO DELAY

Opcja okresla dlugosé opdznienia (pauzy) przed rozpoczeciem efektu wibra-
cji w przypadku gdy dzwiek jest wytwarzany. Wyzsza warto$¢ odpowiada
diuzszej pauzie.

HARMONY 1/2/3
VOLUME

Okresla gto$nosé pierwszego (najwolniejszego), drugiego i trzeciego (naj-
szybszego) dzwieku harmonizujacego.

HARMONY 1/2/3 PAN

Okresla pozycje stereo (Pan) pierwszego (najnizszego), drugiego i trzeciego

(najwyzszego) dzwieku harmonizujgcego.

Random
Pozycja stereo utworu bedzie sie zmienia¢ w sposéb przypadkowy
w trakcie gry na instrumencie. Opcja ta dziata wéwczas gdy tryb Har-
moniczny ,Harmony mode” (zobacz strona 186) jest ustawiony jako
,VOCODER” lub ,CHORDAL

L63>R - c - L>R63
L63>R powoduje przesuniecie mocno w lewym kierunku, warto$¢ 0
oznacza umiejscowienie w $rodku, natomiast L>R63 powoduje przesu-
niecie mocno w prawym kierunku.

HARMONY 1/2/3
DETUNE

Rozstraja pierwszy (najwolniejszy), drugi oraz trzeci dzwiek harmonizujacy
przy wykorzystaniu okreslonej liczby

PITCH TO NOTE

W przypadku gdy opcja ta jest wigczona ,On” wéwczas mozecie Panstwo
puszczaé ,gra¢” wokal z PSR-3000/1500 wraz z wiasnym wokalem (PSR-
3000/1500 $lady tonacji Panstwa gtosu sg zamieniane na nuty wyko-
rzystywane przez generator tondéw. Zapamietywane, jednakze, dynamiczne
zmiany Panstwa gtosu nie wptywajg na gto$no$c¢ z generatora tonu).

PITCH TO NOTE
PART

okresla ktéra z czesci PSR-3000/1500 bedzie kontrolowata wokal prowa-
dzacy w przypadku gdy opcja Pitch to Note jest wigczona ,On”.

Dostosowywanie mikrofonu i harmonii

dzwieku

1 Prosze wcisng¢ przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY].

MIC SETTING/
VOCAL HARMONY

MIC SETTING,/VOCAL HARMONY

TALK: OFF
1 [MIC EFFECT: OFF —|

YOCAL ¥: 0N
—e

(T o ——
TVPE H

M@l

YOGAL
TALK: HIG EFFEGT- HARHON
OH OH
OFF

i

>

kil

(e}

Nastepnie uzywajgc przycisku [I] (MIC SETTING) prosze

wywotaé ekran MICROPHONE SETTING
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Dostosowywanie mikrofonu i harmonii dzwieku

AN\ UWAGA!

Parametry z zaktadki OVERALL
SETTING sa automatycznie
zapamietywane przez instrument
w momencie wyjscia z ekranu
MICROPHONE SETTING.
Jednakze w przypadku gdy brak-
nie zasilania w trakcie zmiany
parametréw i przed zamknieciem
okna woéwczas zmienione usta-
wienia nie zostang zapamietane.

3 Wciskajqgc przycisk TAB [ ¢ ] zaznaczycie Panstwo zakladke
OVERALL SETTING

___|
FEAND EQ
L
A EQLON Faw EQ HIGH ’
B 50Hz | -2dB 1.2kHz |_-adB 500Hz | +12dB [ | G
WOTSE GATE CONPRESSOR
——
c W | TH SN RATIO "
OH
o [ 7] OFF |-asae -18dB
UOCAL HARHONY CORTROL
UOCODER GOHTROL | BAL. | HODE | CHORD
€ (== (] sone onanmer | Keo
iy OFF
1| oFF
WIE | 2z |upPER vocop | 1
3 L=h_|choRp | 2
LPLAY ]

et
LLULLILDD

5

4 Uzywajgc przyciskow [A]-[J] nalezy zaznaczy¢é parametr, ktéry
bedzie zmieniany.

5 Uzywajgc przyciskéw [1 a v ]-[8 « v ] mozecie wprowadzié¢
Panstwo wartos¢ parametru.

6 Naciskajgc na przycisk [EXIT] wyjdziecie Panstwo z ekranu
MICROPHONE SETTING (okno zostanie zamkniete).

Dostosowywanie parametréw w zaktadce
OVERALL SETTING

B 3Band EQ

EQ (korektor) jest procesorem ktéry rozdziela czestotliwo$é widma na wiele pasm,
ktére moga byé wzmacniane lub obcinane korygujac brzmienie. Wejscie mikrofo-
nowe PSR-3000/1500 wyposazone jest w wysokiej jakosci 3-zakresowy (niski,
$redni i wysoki) korektor cyfrowy.
e Hz
Parametr decydujacy o srodkowej czestotliwosci pasma akustycznego.
- dB
Umozliwia wzmocnienie (wartosci dodatnie) lub sttumienie (wartosci ujemne)
odpowiedniego pasma czestotliwosci o max. 12 dB.

B NOISE GATE

Efekt bramki szumowej, ktérej zadaniem jest odciecie sygnatu mikrofonu, gdy
jego poziom spadnie ponizej ustalonej czestotliwosci. Pozwala ona na skuteczne
wyciecie szumu, pojawiajacego sie w pauzach linii wokalne;j.
* SW (Switch)
Oznacza przetgcznik. Pozwala on na wtaczanie i wytaczanie bramki.
* TH. (Threshold)
Oznacza prég. Przy uzyciu tego parametru mozliwe jest okreslenie
granicznego poziomu sygnatu, powyzej ktérego sygnat przepuszczany jest
przez bramke.
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Dostosowywanie mikrofonu i harmonii dzwieku

B COMPRESSOR
Efekt kompresora powoduje zmniejszenie poziomu sygnatu po przekroczeniu
okreslonej jego wartosci. Jest on szczegdlnie przydatny w przypadku sygnatu
zréznicowanego dynamicznie. Kompresja polega na zwiekszeniu gto$nosci ci-
chych partii i zmniejszeniu gto$nosci partii gtosnych.
* SW (Switch)
~SW” jest skrotem od angielskiego stowa ,switch”, oznaczajacego przetacznik.
Pozwala on na wigczanie i wytaczanie kompresora.
* TH. (Threshold)
,TH” jest skrotem od angielskiego stowa ,threshold”, oznaczajacego prog.
Przy uzyciu tego parametru mozliwe jest okreslenie granicznego poziomu
sygnatu, powyzej ktérego sygnat poddawany jest kompres;ji.
* RATIO
,RAT” jest skrotem od angielskiego stowa ,ratio”, oznaczajgcego proporcije.
Decyduje ona o stopniu ttumienia kompresowanego sygnatu.
e OUT
Regulacja wzmocnienia dzwieku.

B VOCAL HARMONY CONTROL

Ponizsze parametry decyduja o sposobie sterowania funkcja harmonii wokalne;.

* VOCODER CONTROL
Efekt harmonizacji wokalnej (strona 186) kontrolowany jest za posrednictwem
dzwiekow — dzwieki grane sg na urzadzeniu i/lub dzwieki pochodza z plikéw
utwordw muzycznych. Parametr ten pozwala Panstwu na okreslenie zrodta
tych dzwiekéw (klawiatura i/lub dane utworu).

SONG CHANNEL MUTE/PLAY
Po ustawieniu trybu ,MUTE” wybrany kanat jest wyciszany (wytaczany)
w czasie gry na klawiaturze lub odtwarzania utworu.

OFF/Channels 1-16
W przypadku gdy opcja jest wytaczona ,,off”, wéwczas kontrola harmonii
utworéw muzycznych jest wytaczona. W przypadku gdy wartos¢ opciji
wynosi od 1 do 16, wéwczas dane (odgrywane z utworu przez urzgdze-
nie PSR-3000/1500 lub zewnetrzny sekwencer) zawarte sg w odpowied-
nim kanale kontrolujacym harmonie. Wtasnosci te znajduja sie
w wiasno$ciach HARMONY CH znajdujacym sie na ekranie SONG
SETTING (zobacz strona 139).

KEYBOARD OFF
Kontrola funkcji harmonizacji za po$rednictwem klawiatury jest wyta-
czona.

UPPER
Harmonia sterowana jest przy uzyciu prawej strefy klawiatury (powyzej
punktu podziatu).

LOWER
Harmonia sterowana jest przy uzyciu lewej strefy klawiatury (ponizej
punktu podziatu).

* BAL

Przy uzyciu tego parametru mozliwe jest okreslenie proporcji pomiedzy gtosem
prowadzgcym i gtosami harmonizujacymi. Zwiekszenie jego wartosci
spowoduje zwiekszenie gtosnosci glosdw harmonizujgcych i zmniejszenie
gtosnosci gtosu prowadzacego. Jesli parametr ustawiony bedzie na wartos¢
L<H63 (L: gtos prowadzacy, H: gtosy harmonizujgce) w gtosnikach styszalne
beda jedynie gtosy harmonizujgce; jesli ustawiony bedzie na L63>H, styszalny
bedzie tylko gtos prowadzacy.
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Dostosowywanie mikrofonu i harmonii dzwieku

 MODE
Wszystkie typy efektu VOCAL HARMONY moga dziata¢ w jednym z trzech
trybdw, ktére odpowiedzialne sg za sposdb dodawania gtoséw harmoni-
zujgcych. Dziatanie efektu harmonizacji wokalnej zalezne jest od wybranego
trybu i ciezki. Dostepne sg trzy tryby pracy funkcji VOCAL HARMONY:

AUTO Giosy harmoniczne generowane sg przy uzyciu trybu Chordal, o ile wigczony
jest akompaniament lub partia Left i w odtwarzanym utworze istnieje $ciezka
akordowa. W pozostatych przypadkach jest to tryb VOCODER.

VOCODER Gtosy harmoniczne generowane sa na podstawie dzwiekéw granych na
klawiaturze i/lub pochodzacych z utworu. Mozecie Panstwo okresli¢ jakie
efekty Vocodera beda kontrolowane przy uzyciu klawiatury lub danych pliku
muzycznego (strona 185).

CHORDAL Harmonizacja kontrolowana jest za po$rednictwem akordéw granych w lewej
strefie klawiatury podczas odtwarzania automatycznego akompaniamentu.
W czasie odtwarzania utworu, harmonizacja sterowana jest przez $ciezke
akordowa. (Tryb ten nie jest dostepny podczas odtwarzania utworu, ktory
nie zawiera zadnych danych akordéw.)

e CHORD
Ponizsze parametry okreslajg dane utworu, na podstawie ktérych rozpozna-
wane bedg akordy.

OFF Akordy nie sg rozpoznawane z danych pliku muzycznego.

XF Rozpoznawane sg akordy w formacie XF uzywane do Vocal Harmony.

1-16 Akordy rozpoznawane sg na podstawie dzwiekéw zapisanych na wybranej
$ciezce utworu.

B MIC (MICROphone)
Grupa parametréw kontrolujgcych sygnat pochodzacy z wejscia mikrofonowego.

* MUTE
Przy ustawieniu ,,OFF” sygnat mikrofonu jest wytaczony.

* VOLUME
Regulacja poziomu gto$nosci mikrofonu.
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Konfigurowanie efektéw rozmowy (Talk)

Konfigurowanie efektéw rozmowy (Talk)

Te funkcje umozliwiajg Panstwu przygotowanie specjalnej konfiguracii toru akustycz-

nego dla zapowiedzi pomiedzy utworami, niezalezng od konfigurac;ji

wykonawcze;.

1 Prosze wcisngé przycisk [MIC SETTING/VOCAL HARMONY]
aby wywotaé ekran MIC SETTING/VOCAL HARMONY.

MIC SETTING/¥OCAL HARMONY

TALK: OFF
A== ¢ |[1|mecerrEcTorr S —| ¢
YOCAL HARHONY: OH ]
MIC SETTING/ Y [— N Je
VOCAL HARMONY
oY [— VOGALHAHOMY| SN
e ) o
— J

VOCAL
TALK: HIG EFFEGT- HARHOH
OH [L.L]
OFF

2 Aby wywotaé ekran MICROPHONE SETTING prosze uzy¢
przycisku [I] (MIC SETTING).

3 Naciskajgc na przycisk TAB [ » ] zaznaczycie Panstwo zakladke
TALK SETTING.

MICROPHONE SETTING
DUERALL SETTING BCTEETS T

B 1 |[REVERE DEPTH:12 CHORUS DEPTH:O

TOTAL VOLUHE ATTEHUATOR:O0dB

ﬂ 2 |I'5P HIC:OFF  TYPE:E@ TEL DEPTH: 127

HORUS TOTAL VOLUHE

5

4 Uzywajqgc przyciskéw [A]/[B] prosze wybraé parametr (strona
188) ktéry bedzie zmieniany.

5 Uzywaijgc przyciskéw [1 a v ]-[7 a v ] prosze wprowadzié
wartos¢ zmienianego parametru.

6 Wciskajgc przycisk [EXIT] zamkniecie Painstwo okno
MICROPHONE SETTING.

AN\ UWAGA!

Ustawienia dokonane na ekranie
TALK SETTING sa zapamietywa-
ne przez instrument w momencie
przejscia do innego ekranu.
Wytaczenie zasilania przed przej-
$ciem do innego ekranu spowo-
duje utrate wprowadzonych
ustawien.
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Konfigurowanie efektéw rozmowy (Talk)

Dostosowywanie parametréw w zakladce TALK SETTING

VOLUME

Okres$la wyjsciowa gtosnosé brzmienia mikrofonu.

PAN

Wiasno$¢ ta okresla pozycje stereo brzmienia mikrofonu.

REVERB DEPTH

Wiasnos¢ ta okresla wielko$¢ efektu Reverb stosowanych do mikrofonu.

CHORUS DEPTH

Wiasnos¢ ta okresla wielko$¢ efektu Chorus stosowanych do mikrofonu.

TOTAL VOLUME
ATTENUATOR

Okresla wielko$¢ tlumienia stosowanego do ogdlnego brzmienia (za
wyjatkiem wejécia na mikrofon), pozwalajac skutecznie dopasowaé réwno-
wage pomiedzy gtosem osoby moéwigcej a ogélnymi dzwiekami z instru-
mentu.

DSP MIC ON/OFF

Witacza efekt DSP stosowany do brzmienia mikrofonu wigczony ,ON” lub
wytaczony ,,OFF”.

DSP MIC TYPE

Okresla typ efektu DSP stosowanego do brzmienia mikrofonu.

DSP MIC DEPTH

Okresla wielo$¢ efektu DSP stosowanego do brzmienia mikrofonu.
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tqczenie instrumentu PSR-3000/1500 z innymi urzqdzeniami

2. O

8(@ 6|00

TODEVICE _ TOHOST VIDEO OUT
usB— ——

1 2
— FOOT PEDAL —

LCD
CONTRAST MiDI

M LNE _INPUT
VoL

R LILsR R LL+R DCIN 16V
AUXIN — OUTPUT +>—
(LEVEL FIXED)

mic/
UME LINEIN

0 o (6]

str. 195 str. 194 str. 194

e ©

str. 191 str. 190

/\ OSTRZEZENIE

Przed podtaczeniem instrumentu do jakiegokolwiek inne-
go urzadzenia elektronicznego prosze odtaczy¢ zasilanie
od wszystkich urzadzen. W czasie wiaczania potencjome-
try gto$nosci prosze ustawi¢ w potozeniu minimum (0).
Niespetnienie tych warunkéw moze by¢ przyczyna poraze-
nia pradem lub uszkodzenia taczonych urzadzen.

Podtqczanie urzqdzen
Audio/Video

|2 UWAGA |
Uzywane kable audio i ztagcza majg zerowa rezystancje (opornosc).

© Uiywanie zewnetrznych urzgdzen Audio
w celu odtwarzania i nagrywania (gniazdo
[OUTPUT], gniazdo [AUX OUT (LEVEL
FIXED)], gniazdo [OPTICAL OUT])

Mozecie Panstwo podtgczy¢ te gniazda do systemu
stereo w celu wzmocnienia dzwieku instrumentu lub
w celu nagrywania na magnetofonie kasetowym wias-
nego koncertu. DZzwiek z mikrofonu lub gitary podtgczo-
nych do gniazda mikrofonowo-liniowego [MIC./LINE IN]
instrumentu wychodzi jednoczes$nie. Wykorzystujac
ponizsze diagramy i uzywajac kabli audio mozecie
Panstwo potaczy¢ instrument z innymi urzadzeniami.
Gniazda te znajduja sie w dolnej czesci panelu z gniaz-
dami w instrumencie.

/\ OSTRZEZENIE

W momencie gdy dzwiek wychodzi z instrumentu do urza-
dzenia zewnetrznego wéwczas nalezy najpierw wiaczy¢
zasilanie do instrumentu a nastepnie wiaczy¢ urzadzenie
zewnetrzne. W odwrotnej kolejnosci nalezy wytacza¢ urza-
dzenia.

Prosze nie kierowa¢ wyjscia z gniazda [OUTPUT] [AUX
OUT (LEVEL FIXED)] do gniazda [AUX IN]. W przypadku
gdy potaczenie takie zostanie wykonane, wéwczas sygnat
wejsciowy z gniazda [AUX IN] jest wyjsciowym dla gniaz-
da [OUTPUT] [AUX OUT (LEVEL FIXED)]. Takie potaczenie
moze spowodowaé sprzezenie zwrotne przez co nie be-
dzie mozliwe uzytkowanie urzadzen i moze doprowadzi¢
do uszkodzenia niektérych elementéw wyposazenia obu
urzadzen.

(4] 2] 1]

str. 190 str. 190

Gniazda wyjsciowe

(standardowe gniazda telefoniczne [L/L+R] i [R])

W przypadku takiego potgczenia mozecie Panstwo przy
pomocy potencjometru [MASTER VOLUME] dostoso-
wywac gtosnos¢ dzwieku wychodzacego do urzadze-
nia zewnetrznego. Potgczenie gniazda instrumentu
OUTPUT [L/L+R]/[R] z gniazdem wejsciowym gtosni-
kow nalezy wykona¢ wykorzystujac odpowiednie kable
audio. Urzadzenia monofoniczne nalezy podtgczac uzy-
wajac wytgcznie gniazd [L/L+R].

kable Audio
Standardowy" Standard
[& wtyk Jack 1/4 5} @ W;: JE:C ;\1/\//3‘/‘ i
Gniazdo
‘ ‘ ‘ ‘ wejéciowe
: INPUT
g
R L R LL+R

TN, T o =
Instrument Gtosniki

Gniazda [AUX OUT (LEVEL FIXED)]

(RCA koncéwka gniazda [L] | [R])

W przypadku takiego potgczenia (z uzyciem koncéwki
RCA; LEVEL FIXED) dzwiek jest wysytany do urzadzenh
zewnetrznych na ustalonym poziomie, bez wzgledu na
kontrole ustawien [MASTER VOLUME]. Potaczenia tego
nalezy uzywa¢ wéwczas gdy gtosnos$¢ kontrolowana
jest przez zewnetrzny zestaw audio lub w przypadku
nagrywania muzyki z instrumentu przez zewnetrzny
system audio. Potaczenie gniazda instrumentu AUX
OUT [L)/[R] (LEVEL FIXED) i gniazda AUX IN zewnetrz-
nego zestawu audio nalezy wykonaé¢ wykorzystujac
odpowiednie kable audio.

kable Audio
koncowka
koncowka wtyczki
wtyczki
‘ ‘ Gniazdo
AUX IN
@] @]
@) @)

O

Urzadzenie stereo

R LIL+R
—outPUT-

R L
—AUX OUT—
(LEVEL FIXED)

Instrument
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Podtqczanie urzqgdzen Audio/Video

® Odtwarzanie dzwiekow z zewnetrznego
urzgdzenia audio poprzez wbudowane
gtosniki instrumentu

Wyjscie stereo z innego instrumentu moze by¢ potaczo-
ne z tymi gniazdami, pozwalajgc na odtwarzanie muzyki
z zewnetrznego instrumentu poprzez wbudowane gtos-
niki instrumentu PSR-3000/1500. Potaczenie gniazda
zewnetrznego (LINE OUT itp.) z zewnetrznym syntetyza-
torem lub generatorem brzmienia i gniazdami instru-
mentu AUX IN [L/L+R]/[R] nalezy wykona¢ uzywajac
odpowiednich kabli audio.

kable Audio
é 5} koncéwka
Standardowy wtyk wtyczki
JACK 1/4”
I I 4 4 uneour

Syntezator

R LILR
— AUXIN

Instrument

/\ OSTRZEZENIE

W przypadku gdy dzwiek z zewnetrznego urzadzenia
jest wysytany do instrumentu, nalezy najpierw witaczy¢
zasilanie urzadzenia zewnetrznego a nastepnie
instrumentu. Odwrotna kolejno$¢ nalezy zastosowaé
w przypadku wytaczania zasilania obu instrumentow.

L UWAGA |
* Do podtaczenia urzadzen monofonicznych prosze uzywac jedynie
gniazd [L/L+R].

* Potencjometr [MASTER VOLUME] wptywa na poziom sygnatu
z gniazda [AUX IN].

© Prezentacja ekranu instrumentu na osobnym
monitorze (PSR-3000) Polgczenie
instrumentu z zewnetrznym telewizorem

Podtaczenie instrumentu do zewnetrznego odbiornika
TV umozliwi Panstwu przedstawienie zawartosci bie-
zacego ekranu lub wyswietlenie stéw piosenek (np. przy
$piewaniu w grupie) na ekranie TV. Instrukcja podtacze-
nia znajduje sie na stronie 55.

Ustawienia wyjscia video VIDEO OUT

1 Prosze wywotaé ekran operacyjny
[FUNCTION] - [G] VIDEO OUT

2 Prosze zaznaczy¢ standard systemu
odbiornika video ,NTSC” lub ,PAL’
przy wykorzystaniu przycisku [1 a + ].
Prosze zaznaczy¢ zawartosé sygnatu
Video Out — aktualny ekran (LCD)
lub stowa (LYRICS) przy uzyciu
przyciskéw [3a v ]/[4a ~].

VIDEOQ OUT

Select the desired video standardINTSC or PAL.

If you select "LY¥RICS" of "SCREEM CONTENT",
only the lyrics of the song are output via WIDED
OUT, regardless of the display thatiz called up
on the instrurment itself.

HISC/ SCREEH

PHL GOHTEHT
HTSC LYRICS

THIHEE

|2 UWAGA |
* Nalezy ustawi¢ system NTSC lub PAL zgodny ze standar-
dem uzywanym przez Panstwa odbiornik Video.

¢ Gdy opcja LYRICS jest zaznaczona jako zawarto$¢ sygnatu
Video Out, woéwczas tylko stowa utworu sg wysytane po-
przez VIDEO OUT, pomijajac ekran instrumentu.

¢ Nalezy unika¢ dtugotrwatego patrzenia na ekran TV, po-
niewaz moze to doprowadzi¢ do uszkodzenia Panstwa
wzroku. Aby unikngé¢ przemeczenia oczu nalezy robié¢
czeste przerwy i relaksowaé wzrok poprzez skupianie go
na odlegtych przedmiotach.

O Podlgczenie gitary lub
mikrofonu (gniazdo [MIC./
LINE IN]) (PSR-3000)

Instrument wyposazony jest w gniazdo mikrofonowo-
liniowe [MIC./LINE IN] (standardowy wtyk JACK 1/4"),
do ktérego mozna podtgczy¢é dowolne zroédio sygnatu
audio o poziomie mikrofonowym lub liniowym. Gniazdo
to znajduje sie w dolnym lewym rogu instrumentu. In-
strukcje podiaczenia znajdziecie Pahstwo na stronie 54.
W przypadku podtaczenia urzgdzenia o duzym pozio-
mie wyjsciowym (high output level) prosze upewnic sie,
ze [MIC. LINE] przetaczone jest na ,LINE”.
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Uzywanie przelgcznika i/lub kontrolera pedatowego (gniazdo [FOOT PEDAL])

© Uzywanie przelgcznika i/lub
kontrolera pedatowego
(gniazdo [FOOT PEDAL])

Dwa gniazda ,FOOT PEDAL moga by¢ wykorzystane
poprzez uzycie nastepujacych funkcji przy poczatko-
wych domysinych ustawieniach (ustawienia fabryczne).

® Gniazdo FOOT PEDAL 1

Wtyczke dowolnego przetacznika noznego Yamaha
FC4 lub FC5 podtacza sie do tego gniazda i uzywa sie
tego przetacznika do wigczania ,on” i wytgczania ,off”
podtrzymania. Funkcje przetgcznika noznego sa takie
jak pedatu ttumigcego w pianinie — nalezy nacisnaé aby
podtrzymag i pusci¢ aby uzyska¢ normalny dzwiek.

® Gniazdo FOOT PEDAL 2

Wtyczke dowolnego kontrolera noznego Yamaha FC7
podtgcza sie do gniazda i uzywa sie go do zmiany po-
ziomu gto$nosci w trakcie gry na instrumencie PSR-
3000/1500 (expression function).

1 2
~— FOOT PEDAL —

Pedaty
FC4 (opcja) FC5 (opcja) FC7 (opcja)

/\ OSTRZEZENIE

Upewnij sie przed podtaczeniem lub roztaczeniem
pedatu, ze zasilanie jest wytaczone.

Przypisywanie specjalnych funkgcji dla pedatu

CONTROLLER
[ AN EEYEOARDSPAHEL

4] 1 |susTaIn

¥]

~FURGTION
VOLUHE
PEDAL +
SOSTEHUTO
SOFT POLARITY
GLIDE
PORTAHERTO
PITCH BEHD

LE:T RIGHT1, RIGHT.
OFF OFF

Nl i nia

Funkcje przypisywane domysinie do podtaczonego prze-
tacznika lub kontrolera noznego mozna zmieni¢ — na
przyktad uzywajac przetagcznika noznego do rozpocze-
cia/zakonczenia stylu playback lub uzywania kontrolera
noznego do zmiany tonacji (pitch bends).

1 Prosze wywotaé okno operacyjne

[FUNCTION] — [D] CONTROLER — TAB [« ]
FOOT PEDAL

2 Nastepnie przy uzyciu przyciskéw [A]/[B]
nalezy zaznaczy¢ jeden z dwéch pedatéw,
ktérego funkcje majg byé zmienione.

3 Uzywajgc przycisku [1 « v ] nalezy zazna-
czy¢ funkcje ktére majg by¢é zmienione dla
pedatu zaznaczonego w poprzednim kroku.

4 Uzywajqgc przyciskéw [2a v ]-[8a v]
nalezy wprowadzi¢ szczegétowe dane dla
zaznaczonej funkgciji.

Dostepne parametry w zaleznosci od funkcji wy-
branej w kroku 3 przedstawione zostaty ponizej
(strona 192).

5 Aby sprawdzi¢ czy wprowadzone funkcije
sqg kontrolowane przez pedat nozny
nalezy go nacisng¢.

Ustalenie polaryzacji pedatu noznego

Operacje wtagczania ,on” i wytgczania ,,off” zalezg
od typu pedatu jaki zostat podtaczony do instru-
mentu. Na przyktad nacisniecie na pedat moze
wigczy¢ zaznaczona funkcje, natomiast w przy-
padku innego typu pedatu, naci$niecie moze
wytaczaé te funkcje. Jezeli chcecie Panstwo
odwrdcié kontrole wigczania i wytgczania funkcji

prosze uzyé przycisku [I] (PEDAL POLARITY).

Szczegoty dotyczace funkcji pedatéw zostaty wy-
punktowane ponizej. Funkcje oznaczone symbolem ,«”
uzywane sg tylko z kontrolerami noznymi; wtasnosci
operacji nie mogg by¢ wykonywane przez przetgczniki
nozne.
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Uzywanie przelgcznika i/lub kontrolera pedatowego (gniazdo [FOOT PEDAL])

Funkcje pedatéw ktére mozna dostosowacé

VOLUME* Stuzy do kontrolowania gto$nosci.

SUSTAIN Pozwala na kontrole podtrzymania przy pomocy pedatu. Kiedy naci$niecie Panstwo i przytrzymacie
pedat, wowczas wszystkie grane na klawiaturze nuty majg dtuzsze podtrzymanie. Zwolnienie pedatu
powoduje natychmiastowe wytaczenie podtrzymania jakichkolwiek dzwigkow.

SOSTENUTO Pozwala na kontrole przy uzyciu pedatu efektu Sostenuto. Kiedy gracie Panstwo nuty lub akordy na
klawiaturze i wci$niecie pedat w momencie przytrzymania nuty (nut), wéwczas nuty beda podtrzymane
tak dtugo jak dlugo pedat jest wci§niety. Jednakze wszystkie pdZniej grane nuty nie beda juz
podtrzymane. Opcja ta pozwala réwniez na podtrzymanie akordu w czasie gdy inne nuty sg grane
staccato.

SOFT Pozwala na kontrolowanie przy uzyciu pedatu efektu SOFT. Wcisniecie pedatu powoduje zredukowa-
nie gto$nosci i zmiane barwy dZzwieku granych nut. Efekt jest skuteczny tylko w przypadku okre$lo-
nych brzmien.

GLIDE W przypadku wci$nigcia pedatu, zmienia sie tonacja. Powrét do poprzedniej tonacji uzyskuije sie
poprzez zwolnienie pedatu.

PORTAMENTO Efekt Portamento (ptynne przejscie pomiedzy dzwiekami) moze by¢ wywotany poprzez naci$niecie
pedatu. Portamento jest wytwarzany woéwczas gdy nuty grane sg legato (tzn. nuta jest grana w mo-
mencie gdy poprzednia nuta jest jeszcze trzymana). Czas trwania Portamento moze by¢ regulowany
z poziomu Mixing Console (strona 88). Funkcja nie ma wptywu na brzmienia z kategorii Natural, ktére
nie brzmiaty by odpowiednio z tg funkcja.

PITCH BEND* Pozwala przy uzyciu pedatu kontrolowa¢ efekt PITCH BEND.

MODULATION* Pozwala na uzyskanie efektu vibrato dla nut granych na klawiaturze. Sita efektu wzrasta wraz z przy-
trzymywaniem pedatu.

DSP VARIATION Przetgcza Voice Effect DSP VARIATION on ,wiaczony” i off ,wytaczony”.

HARMONY/ECHO Przetacza the HARMONY/ECHO Voice Effect on ,witaczony” i off ,wytaczony”.

VOCAL HARMONY (PSR-3000) |Przetgcza the Vocal Harmony function on ,wtaczony” i off ,wytaczony”.

TALK (PSR-3000) Przetgcza the MIC SETTING Talk function on ,wiaczony” i off ,wytaczony”.

SCORE PAGE+ W momencie zatrzymania utworu mozecie Panstwo powréci¢ do poprzedniej strony zapisu nutowego.

SCORE PAGE- W momencie zatrzymania piosenki mozecie Panstwo powrdci¢ do nastepnej strony zapisu nutowego.

SONG PLAY/PAUSE

To samo co przycisk SONG [PLAY/PAUSE].

STYLE START/STOP

To samo co przycisk STYLE CONTROL [START/STOP].

TAP TEMPO

To samo co przycisk [TAP].

SYNCHRO START

To samo co przycisk [SYNC START].

SYNCHRO STOP

To samo co przycisk [SYNC STOP].

INTRO1-3 To samo co przyciski [INTRO I-Ill].

MAIN A-D To samo co przyciski [MAIN VARIATION A-D].

FILL DOWN Gra wypetnienie, ktére automatycznie nastepuje przy uzyciu przycisku z sekcji gtéwnej bezposrednio z
lewej strony.

FILL SELF Gra wypetnienie.

FILL BREAK Gra przerwe.

FILL UP Gra wype’mienie, ktore automatycznie nastepuje przy uzyciu przycisku z sekcji gtéwnej bezposrednio z
prawej strony.

ENDING1-3 To samo co przyciski [ENDING/rit. I-111].

FADE IN/OUT To samo co przycisk [FADE IN/OUT].

FINGERED/FING ON BASS

Pedat alternatywnie przetacza pomiedzy trybami Fingered i On Bass (zobacz strona 102).

BASS HOLD

W czasie naciskania pedatu basowe dzwieki akompaniamentu beda przytrzymywane nawet, jezeli
w tym czasie zmienit sie akord stylu. Jezeli opcja fingering jest ustawiona na ,Al FULL KEYBOARD”
woéwczas niniejsza funkcja nie dziata.

PERCUSSION

Naci$niecie pedatu powoduje wyzwalanie dzwiekéw perkusjyjnych wybraneych przy uzyciu
przyciskow [44 ~]-[84 v ]. Mozecie réwniez Panstwo wybra¢ dowolny instrument perkusyjny.

RIGHT1 ON/OFF

To samo co przyciski PART ON/OFF [RIGHT 1].

RIGHT2 ON/OFF

To samo co przycisk PART ON/OFF [RIGHT 2].

LEFT ON/OFF To samo co przycisk PART ON/OFF [LEFT].

OTS+ Wywotuje nastepny One Touch Setting.

OTS- Wywotuje poprzedni One Touch Setting.

2] UWAGA | Funkcje Sostenuto i Portamento nie dziatajg z Organ Flute Voices, nawet wéwczas gdy sa dodane do pedatéw noznych.
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Uzywanie przelgcznika i/lub kontrolera pedatowego (gniazdo [FOOT PEDAL])

Parametry ustawiane dla kazdej funkcji

Ponizsze parametry odpowiadajg przyciskom [2a v ]-[8a v ] i ich dostepno$¢ uzalezniona jest od typu zazna-
czonej kontroli. Na przyktad jezeli podtrzymanie (SUSTAIN) jest zaznaczone jako typ, wowczas parametry ,HALF
PEDAL POINT”, ,RIGHT 17, ,RIGHT 2” i ,LEFT” automatycznie znikajg z ekranu wys$wietlacza.

SONG, STYLE, MIC*, M.PAD,
LEFT, RIGHT1, RIGHT2

Okre$lajg partie (partie), ktére beda kontrolowane przez pedat.
* Dostepne wytacznie dla PSR-3000.

UP/DOWN

Gdy wybrano GLIDE lub PITCH BEND, woéwczas parametr okre$la czy dzwiek bedzie podwyzszany
czy obnizany.

RANGE Gdy wybrano GLIDE lub PITCH BEND, wéwczas parametr okre$la zasieg zmiany w péttonach.
Parametr potaczony z Mixing Console — Pitch Bend Range (zobacz strona 88).

ON SPEED Gdy wybrano GLIDE, wéwczas okre$la predko$é zmiany w momencie naci$niecia pedatu.

OFF SPEED Gdy wybrano GLIDE, wéwczas okre$la predko$é zmiany w momencie zwolnienia pedatu.

KIT Gdy wybrano PERCUSSION, woéwczas mozna wybra¢ dowolny zestaw przeznaczony do wspotpracy
z pedatem.

PERCUSSION

Gdy wybrano PERCUSSION, pokazywane sg tutaj wszystkie dzwieki tworzace zestaw KIT (wybrany
powyzej). Parametr okre$la konkretne brzmienie perkusyjne skojarzone z pedatem.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Podtgczanie zewnetrznych urzqdzehn MIDI ([MDI Terminals])

® Podlgczanie zewnetrznych
urzgdzen MIDI ([MIDI Terminals])

Do podtaczania zewnetrznych urzadzen MIDI prosze
uzywac wbudowanych gniazd [MIDI] i standardowych
kabli.

MIDI IN Odbiera komunikaty MIDI z zewnetrznego urza-
dzenia MIDI

MIDI OUT Wysyta komunikaty MIDI generowane przez in-
strument do zewnetrznego urzadzenia MIDI.

Generalny przeglad MIDI oraz jak efektywnie go uzywaé
przedstawiono w nastepujacych rozdziatach:

* Czym jest MIDI? .......ccoooeiiiiiiiiiieeeen, strona 197
* Co mozna zrobi¢ wykorzystujac MIDI? ... strona 200
» Ustawienia MIDI ..........ccocovviiiiieennecnnn, strona 201

Podtqgczenie komputera
lub urzqdzenia USB

617] Podlgczenie komputera ([USB TO
HOST] i gniazda [MIDI])

Przy uzyciu potgczenia pomiedzy komputerem a gniaz-
dami [USB TO HOST] lub [MIDI] mozecie Panstwo
przenosi¢ dane pomiedzy instrumentem i komputerem
poprzez MIDI i korzysta¢ z zaawansowanych progra-
moéw muzycznych. Nalezy pamietaé ze potrzebna jest
instalacja sterownikéw USB MIDI.

Ponizsza instrukcja wyjasnia jak potaczy¢ sie i uzywaé
gniazd.

2] UWAGA |

Jezeli posiadacie Panstwo komputer z taczem USB, wéwczas
bardziej zalecane jest potgczenie komputera z instrumentem
poprzez USB niz poprzez MIDI.

|2 UWAGA |

Sterowniki

Sterowniki to oprogramowanie zapewniajgce przesyfanie danych
pomiedzy systemem operacyjnym komputera i podtgczonym
urzadzeniem. Bedziecie Panstwo potrzebowali sterownikow USB
MIDI do potaczenia komputera z instrumentem.

(To wyjasnienie zostato podzielone na dwie czesci,
przedstawiajace dwa potgczenia: potgczenie poprzez
gniazdo [USB TO HOST] i potaczenie poprzez gniazdo
[MIDI]).

* Polgczenie poprzez gniazdo [USB TO HOST]

W przypadku potaczenia instrumentu z komputerem
poprzez tacze USB, nalezy uzy¢ standardowego
kabla USB (posiadajacego logo USB) do potaczenia
gniazda [USB TO HOST] w instrumencie z gniazdem
USB w komputerze. Nastepnie nalezy zainstalowa¢
sterowniki USB MIDI.

Instrument W kabel USB
] J

Dotyczy gniazd [USB TO HOST] i [USB TO DEVICE].

Dostepne sg dwa typy gniazd USB w instrumencie:

[USB TO HOST] i [USB TO DEVICE]. Prosze uwazaé przy rozpo-
znawaniu tych dwoch terminali i podtaczaniu odpowiadajacych im
kabli. Prosze uwaza¢ przy podtaczaniu odpowiedniej wtyczki do
odpowiedniego gniazdka. Wyjasnienia dla gniazda [USB TO
DEVICE] przedstawiono w nastepnym rozdziale.

{\ OSTRZEZENIE
Dotyczace uzywania gniazda [USB TO HOST].

W przypadku potfaczenia z komputerem przy uzyciu
gniazda [USB TO HOST], nalezy przestrzega¢ ponizszych
punktéw. Zaniedbanie moze spowodowa¢ zawieszenie lub
uszkodzenie komputera oraz utrate danych. W przypadku
zawieszenia sie komputera badz instrumentu prosze wy-
faczy¢ zasilanie instrumentu i zrestartowa¢ komputer.

* Przed podtaczeniem komputera do gniazda [USB TO
HOST], prosze sie upewni¢ ze zamkniete (wytgczone) sa
wszystkie tryby pracy komputera oszczedzajgce pobor
pradu (takie jak: tryb uspiony [sleep], tryb zawieszony [sus-
pended], tryb oczekujacy [standby]) oraz nalezy zamkna¢
wszystkie otwarte aplikacje (programy), a takze wytaczy¢
zasilanie instrumentu.

* Wykona¢ instrukcje przed wytgczeniem zasilania instru-
mentu lub roztaczenia kabla USB z/do instrumentu/kompu-
tera.

— Zakonczy¢ wszystkie otwarte aplikacje (programy) na
komputerze.

— Upewni¢ sie ze zadne dane nie sa przesylane z instru-
mentu. (Dane sg wysytane wytacznie poprzez granie nut
na klawiaturze lub odtwarzanie utworéw).

W przypadku gdy urzadzenie USB jest podtaczone do
instrumentu, powinni$cie Panstwo odczekaé¢ szes¢
sekund (lub wiecej) przed wykonaniem tych operaciji.
Gdy wytaczacie zasilanie instrumentu i nastepnie po-
nownie je wiaczacie lub gdy na przemian podtaczacie
i roztaczacie kabel USB.

2] UWAGA
* Instrument rozpocznie transmisje danych po krétkim czasie od
wykonania podtaczenia USB.

* W przypadku uzycia kabla USB do podfaczenia instrumentu do
komputera, nalezy podtaczy¢ kabel bezposrednio przez pasujaca
wtyczke USB.

* W celu uzyskania informacji o ustawieniach przyporzadkowanego
oprogramowania nalezy skorzysta¢ z opisu dotaczonego do tego
oprogramowania.
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Podiqczenie komputera lub urzgdzenia USB

* Potqgczenie poprzez gniazdo [MIDI]

Sa dwie mozliwosci podtaczenia instrumentu po-
przez MIDI do komputera. Jezeli posiadacie Panstwo
wbudowane tgcze MIDI w komputerze wéwczas
nalezy potaczy¢ gniazdo MIDI OUT tagcza komputera
z gniazdem [MIDI IN] instrumentu i potgczy¢ gniazdo
[MIDI OUT] instrumentu z gniazdem terminalu MIDI
IN komputera.

kable MIDI
gniazdo gniazdo
[MIDI IN] [MIDI OUT]
C————T
C—=—o—n
gniazdo gniazdo
[MIDI OUT]

Instrument W
[ 1

LA

komputer
z tagczem MIDI

Drugi mozliwy typ potaczenia wykorzystuje dwa oddziel-
ne zewnetrzne tacza MIDI potaczone z komputerem
poprzez port USB lub seryjnie montowany port (dla mo-
demu lub drukarki). Uzywajac standardowych kabli
MIDI nalezy potaczy¢ gniazdo MIDI OUT zewnetrznego
tacza do gniazda [MIDI IN] instrumentu i potaczy¢ gniaz-
do [MIDI OUT] instrumentu z zewnetrznym tgczem
gniazda MIDI IN.

facze USB lub standardowe

kable MIDI (dla drukarki lub modemu)

gniazdo
Instrument 1 [MIDI IN]

.I_ =

RFATERCRTRAR

gniazdo
[MIDI OUT]

Komputer

2] UWAGA |
Prosze sie upewnié ze uzywacie Panstwo odpowiedniego facza MIDI

O Podigczanie poprzez USB-type Adaptor
i USB Storage Device (poprzez gniazdo
[USB TO DEVICE])

Sg dwie mozliwosci uzycia gniazda [USB TO DEVICE]
znajdujgcego sie na tylnym panelu instrumentu. (PSR-
3000/1500 posiada dwa gniazda).

B poprzez potgczenie USB-type LAN Adaptor mozecie
Panstwo bezposrednio potaczy¢ sie z Internetem
i $ciggac pliki z utworami (strona 165)

B poprzez potaczenie instrumentu do pamieci USB
przy uzyciu standardowych kabli USB, mozecie
woéwczas Panstwo zachowywaé dane ktore stwo-
rzyliscie na podtagczonym urzadzeniu (pamie¢ USB)
jak rowniez odczytywa¢ dane z podtgczonego urza-
dzenia (pamie¢ USB).

|2 UWAGA |
Dotyczy gniazd [USB TO HOST] i [USB TO DEVICE].

Dostepne sa dwa typy gniazd USB w instrumencie [USB TO HOST]
i [USB TO DEVICE]. Prosze zwréci¢ uwage, aby nie pomyli¢ tych
dwdch typow i podtaczy¢ odpowiednie kable. Nalezy rowniez
zachowac ostroznosé przy podiaczaniu wiasciwej wtyczki do wias-
ciwego gniazda. Wyjasnienia dotyczace gniazda [USB TO HOST]
mozecie Panstwo znalez¢ w nastepnym rozdziale.

Uzywanie USB Storage Device

Ten typ jest uzywany do podtaczenia instrumentu do
USB Storage Device (urzadzenia pamieci USB) i zapi-
sania danych ktore stworzylicie Panstwo na podta-
czonym urzadzeniu jak réwniez odczytywania danych
z podtgczonego urzadzenia. Przedstawiony ponizej
opis przedstawia jak podfaczy¢ i uzywaé go.
» Zgodnos¢ USB Storage Device
Do dwéch urzadzen pamieci USB (USB Storage
Device), takich jak stacja dyskietek, dysk twardy, CD-
ROM, pamie¢ flash itd. moze by¢ podtaczonych do
gniazda [USB TO DEVICE]. (Jezeli jest to niezbedne
nalezy uzy¢ hub USB). Inne urzadzenia USB takie
jak klawiatura komputerowa lub myszka nie mogag
by¢ uzywane. Instrument nie posiada oprogramo-
wania dla wszystkich komercyjnych urzadzen USB.
Yamaha nie moze zagwarantowac¢ poprawnego
dziatania urzagdzen pamieci USB, ktoére Panstwo
zakupicie. Przed zakupem urzadzenia pamieci USB
prosze skontaktowa¢ sie ze sprzedawcg urzadzen
Yamahy lub autoryzowanym dystrybutorem w celu
uzyskania porady lub przegladnaé strone
http://www.yamahapkclub.com/

17 UWAGA |
Urzadzenie CD-ROM

Z urzgdzenia CD-R/RW mozecie Panstwo odczytywac¢ dane, ktére
beda przesytane do instrumentu lecz nie mozecie uzywaé urzadze-
nia CD-R/RW do zapisywania danych.

1 Prosze podigczy¢ urzqgdzenie pamieci
USB do gniazda [USB TO DEVICE]
poprzez standardowy kabel USB.

2 Nastepnie nalezy zamkngé jeden z za-
znaczonych ekranéw aby powréci¢ do
ekranu (lub nacisngé przycisk TAB [ « ]

i [ » ] jednoczesnie z zaznaczeniem
ekranu). Zaktadki USB (USB1, USB2 itd.)
jest automatycznie wywolywane, pozwa-
lajgc Panstwu na zapisanie i odtwarzanie
plikéw muzycznych z urzgdzenia.

|2 UWAGA |
USB hub

Jezeli podtaczone sg dwa lub trzy urzadzenia jednoczesnie (na
przyktad dwa urzadzenia pamieci USB i jeden LAN Adaptor), nalezy
uzy¢ urzadzenie USB hub. Urzadzenie USB hub musi posiadaé
wiasne zrodto zasilania, ktére musi by¢ wigczone. W przypadku gdy
pojawi sie wiadomos$¢ ostrzegawcza w trakcie uzywania USB hub,
woéwczas nalezy odtaczy¢ hub od instrumentu, a nastepnie wytaczyé
zasilanie w instrumencie i ponownie podtaczy¢é USB hub.

12 UWAGA |

Dotyczaca USB Tabs

Tabs wskazuje podtaczenie urzadzen USB (USB 1, USB 2 itd.)
Moga by¢ wyswietlane do USB 20 dla kazdego urzadzenia lub
partyciji. Liczba nie jest ustalona i moze sie zmieni¢ w zaleznoéci
od kolejnosci urzadzen, ktére sg podtgczone i odtgczone.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Podtgczenie komputera lub urzgdzenia USB

|2 UWAGA |

Sprawdzanie dostepnej pamieci w urzadzeniach pamieci USB.
Mozecie Panstwo sprawdzi¢ to na ekranie wywotywanym przy
uzyciu nastepujgcej operac;ji.

[FUNCTION] — [I] = UTILITY — TAB [« ]/[ » ] MEDIA

Nalezy zaznaczy¢ urzadzenie przy uzyciu przyciskow [A]/[B] na
ekranie i wcisnaé przycisk [F] (PROPERTY).

Formatowanie nos$nika pamieci USB

W przypadku gdy urzgdzenie pamieci USB jest
podfaczone lub nosnik jest wiozony do $rodka
wowczas moze sie pojawi¢ wiadomos¢ nakazu-
jaca formatowanie urzadzenia/no$nika. W takim
przypadku nalezy wykona¢ operacje formatowa-
nia (strona 66).

/\ OSTRZEZENIE

Operacja formatowania powoduje nadpisanie wszystkich
istniejacych dotychczas danych na no$niku. Nalezy ja
wykonywaé bardzo ostroznie.

/\ OSTRZEZENIE

Nalezy unikaé czestego wigczania i wytaczania zasilania
w urzadzeniu pamieci USB oraz zbyt czestego podta-
czania i roztaczania kabla. W przeciwnym przypadku in-
strument moze sie zawiesi¢. W trakcie gdy instrument
przesyta dane (na przyktad zachowuje, kopiuje lub usu-
wa), prosze NIE odtacza¢ kabla USB oraz NIE wyciagaé
nosnika z urzadzenia i NIE wylacza¢ zasilania urzadzen.
W przeciwnym przypadku moze nastapi¢ uszkodzenie
danych na jednym lub obu urzadzeniach.

Aby zabezpieczyé swoje dane
(write-protect)

Aby zabezpiecza¢ wazne dane przed nieumysl|-
nym usunieciem, nalezy stosowac¢ zabezpiecza-
nie przed zapisem dostarczane z kazdym urzadze-
niem pamieci lub nosnikiem. Jezeli zapisujecie
Panstwo dane na pamieci USB urzadzenia, pro-
sze upewnic sie, ze opcja zabezpieczenia przed
zapisem jest witgczona.

2] UWAGA |

Nawet gdy komputer jest podtaczony do gniazda [USB TO HOST]
i urzadzenie pamieci USB potaczone jest do gniazda [USB TO
DEVICE] to nie bedziecie mieli Panstwo dostepu do urzgdzenia
pamieci USB z komputera poprzez instrument.

|2 UWAGA |

Pomimo Ze w instrumencie jest standard USB 1.1 mozecie
Panstwo podtaczy¢ urzadzenie pamieci USB 2.0 do instrumentu.
Jednakze przesytanie danych odbywac sie bedzie z predkoscia
taka jak dla USB 1.1.

Tworzenie kopii bezpieczenstwa danych
na komputerze

B Tworzenie kopii bezpieczenstwa danych
z instrumentu na komputerze

Na poczatek nalezy zachowa¢ dane na karcie
SmartMedia lub urzadzeniu pamieci USB, na-
stepnie mozna skopiowac¢ dane na dysk twardy
komputera i zarchiwizowac¢ oraz uporzadkowaé
pliki. Proste ponowne potaczenie urzgdzenia moz-
na wykona¢ w sposob przedstawiony ponizej.

Zachowywanie waznych danych na karcie SmartMedia
lub urzadzeniu pamieci USB

urzadzenie pamieci USB
gniazdo USB TO DEVICE

Komputer

Instrument T

AL

¥

Roztaczenie urzadzenia pamieci USB z instrumentem
i podtaczenie go do komputera. Zachowywanie danych
na komputerze i ich archiwizacja oraz uporzgdkowanie.

Q
ST EN

urzadzenie pamieci USB

Komputer

Instrument

THFRRAAERFRERARATRT

|2 UWAGA |

W powyzszym przyktadzie przedstawiono uzycie
podtaczenia urzadzenia pamieci USB, jednakze mozna
réowniez zachowaé dane na komputerze, ktére zostaty
zapisane na karcie SmartMedia wiozonej w otwér CARD.
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Czym jest MIDI?

Kopiowanie plikéw z twardego dysku
komputera na urzqdzenie pamieci USB

Pliki znajdujace sie na dysku twardym komputera
moga zostaé przeniesione do instrumentu
poprzez przekopiowanie ich na nosnik pamieci
a nastepnie pofaczenie nos$nika z instrumentem.
Nie tylko pliki muzyczne stworzone na instru-
mencie lecz rowniez standardowe pliki MIDI i pliki
Style File-formatted Style utworzone na innych
urzgdzeniach mogg by¢ kopiowane na karty
SmartMedia i urzadzenia pamieci USB z twarde-
go dysku komputera. Najpierw trzeba skopiowac¢
pliki nastepnie nalezy wiozy¢ karte w otwor CARD
lub podtaczy¢ urzadzenie do gniazda [USB TO
DEVICE] w instrumencie i mozna odgrywac pliki
przy uzyciu instrumentu.

Kopiowanie plikow z twardego dysku komputera
na urzadzenie pamieci USB

urzadzenie pamieci USB

Komputer

Instrument R

TSP ERFRFAANARED

Roztgczenie urzadzenia pamigci
; USB z komputerem i pofaczenie

go z instrumentem

Odczytywanie plikéw z urzadzenia pamigci USB poprzez
instrument

urzadzenie pamieci USB
gniazdo [USB TO DEVICE]

Instrument )

TSR ERFRFAANARED

Komputer

Czym jest MIDI?

Najprosciej mozna powiedzie¢, ze MIDI jest standardem
przesytania danych pozwalajgcym na prosta i zbiorczg
kontrole elektronicznych/cyfrowych instrumentéw mu-
zycznych oraz innych urzadzen. Aby lepiej przedstawié
czym jest MIDI rozwazmy najpierw przedstawicieli
akustycznej grupy instrumentdw, takie jak pianino czy
gitara klasyczna. Ich dziatanie jest proste do zrozumie-
nia: palec naciska na klawisz, poruszajgcy mtoteczek
fortepianu, ktéry uderza w strune, bedacg Zrédiem
dzwieku. W przypadku gitary palec bezposrednio szar-
pie produkujaca dzwiek strune. Lecz jak wyglada to
w przypadku instrumentoéw elektronicznych?

Wzbudzenie dzwieku
w gitarze akustycznej

Generowanie dzwigku przez
instrument elektroniczny

A

\ 0
s

v W
N L Bmienie Generdrbaniena]  Brzmiente R 4
(ukad elektroniczny)

Gra na kla-

wiaturze

Informacje dotyczace gry na
klawiaturze przekazywane sg
do generatora brzmienia,
skad brzmienie wysytane jest
do gtosnikdéw.

Tak jak to przedstawiono na powyzszej ilustracji,
brzmienie przechowywane w generatorze brzmien
(ukfadzie elektronicznym) odtwarzane jest na podstawie
informaciji docierajacych do generatora z klawiatury
instrumentu.

Teraz zastandwmy sie, co sie dzieje gdy odtwarzamy
nagranie. Gdy odtwarzamy muzyke z ptyty kompakto-
wej (np. nagranie fortepianu solo) styszymy naturalne
brzmienie instrumentu akustycznego. W odr6znieniu
od danych MIDI nazwijmy te dane, danymi audio.

™~

~—
=z

()

Po szarpnigciu struny pudto
instrumentu rezonuje,
wzmacniajac brzmienie.

Nagrywanie i odtwarzanie wykonan na instrumencie akustycznym (dane
audio)

Odtwarzanie

Nagrywanie

W przedstawionym powyzej przyktadzie akustyczne
wykonanie pianisty zostato zarejestrowane i utrwalone
na ptycie CD w postaci danych audio. W czasie od-
twarzania stycha¢ rzeczywiste wykonanie utworu. Sam
fortepian nie jest tu potrzebny, poniewaz nagranie
zawiera cate rzeczywiste wykonanie, ktére w petni
przekazywane jest przez gtosniki.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Czym jest MIDI?

Nagrywanie i odtwarzanie wykonan na instrumencie elektronicznym
(dane MIDI)

Nagrywanie Odtwarzanie
= b A
A/ )
o’ / Modut brzmieniowy[\
! A= A
karta
Kontroler (klawiatura itp.) | gmartMedia
I é
karta
SmartMedia

UWAGA

W przypadku instrumentéw akustycznych sygnaty audio przesytane
sg do gniazd wyjsciowych instrumentu (np. AUX OUT).

LKontroler” i ,modut brzmieniowy” przedstawione na
poprzedniej ilustracji stanowig ekwiwalent fortepianu
z naszego przyktadu ,,akustycznego”. Tutaj, zdarzenia
wykonawcze, jakie zachodzg na klawiaturze kontrolera
przechwytywane sg przez sekwencer jako dane MIDI.
Aby dobrze zarejestrowaé dane audio potrzebny jest
specjalistyczny sprzet. Poniewaz PSR-3000/1500 zawie-
ra wbudowany sekwencer, do zarejestrowania danych
MIDI niepotrzebne sg juz zadne inne urzadzenia. Za-
miast tego PSR-3000/1500 umozliwia zaréwno nagry-
wanie, jak i odtwarzanie danych. Harmoniczny akompa-
niament i piosenki wchodzg w sktad plikéw MIDI.

| Modut brzmieniowy |

| Sekwencer |

] Dane wykonawcze MIDI

Poniewaz dane wykonawcze MIDI same w sobie nie
zawierajg inforacji o dzwiekach, do ustyszenia rzeczy-
wistego wykonania potrzebne jest zrédto, ktére wy-
tworzy dzwiek. Taka role petni w PSR-3000/1500 modut
brzmieniowy. Zarejestrowane dane wykonawcze odtwa-
rzane sg przez sekwencer, a odpowiednio zinterpreto-
wane przez modut brzmieniowy powodujg generowanie
dzwiekdw réznych instrumentéw muzycznych — takze
fortepianu. Patrzac na to z jeszcze innej strony doj-
dziemy do wniosku, ze relacja pomiedzy sekwencerem
i modutem brzmieniowym jest identyczna jak pomiedzy
pianistg a fortepianem — jeden gra na drugim. Poniewaz
instrumenty cyfrowe zarzadzajg danymi wykonawczymi
niezaleznie od rzeczywistych dzwiekdw mozliwe jest
sprawdzenie jak brzmi wykonanie fortepianowe na
innych instrumentach, np. gitarze czy skrzypcach.

L2 UWAGA |

Mimo, ze PSR-3000/1500 stanowi jedng cato$¢, sktada sie z wielu
elementéw sktadowych, w ktdrych wyr6zni¢ mozemy kontroler,
modut brzmieniowy i sewkencer.

Na zakonczenie przyjrzyjmy sie jeszcze, jakie dane
wykonawcze stanowig podstawe do wytwarzania dzwie-
kéw przez modut brzmieniowy. Zatézmy na przyktad,
ze na klawiaturze instrumentu PSR-3000/1500 zagrany
zostat dzwiek ,,C” o dtugosci jednej éwierénuty, wyko-
rzystujac do tego brzmienie fortepianu. W przeciwien-
stwie do instrumentu akustycznego, gdzie klawisz
porusza mioteczek itd., kontroler instrumentu elektro-
nicznego wysylfa informacje takie jak ,ktére brzmienie
bylo wykorzystane”, ,ktéry klawisz zostat uderzony”,
»jak silnie zostat uderzony”, ,kiedy zostat uderzony”
i ,kiedy zostat zwolniony”. Kazda z tych czastkowych
informacji zostaje zamieniona na cigg cyfr i wystana do
generatora brzmien. Generator interpretuje otrzymane
dane i na ich podstawie generuje brzmienie.

Przyktady informacji wysytanych przez klawiature:
01 (Fortepian)

Voice number (jakie brzmienie?)

Note number (ktéry klawisz?) 60 (dzwiek C3)

Note on/off (kiedy uderzony
i kiedy zwolniony?)

Czas wyrazony cyfrg

Velocity (jak mocno byt uderzony?) 120 (mocno)

Czynnosci wykonywane na panelu PSR-3000/1500, takie
jak gra na klawiaturze, wybieranie brzmien s przetwarzane
i zamieniane na dane MIDI. Style akompaniamentu i utwory
takze skitadajg sie z danych zawartych w plikach MIDI.
Nazwa MIDI jest to skrot angielskiej nazwy ,Musical In-
struments Digital Interface” i oznacza standard, umozli-
wiajgcy wymiane i poprawng interpretacje informaciji
dotyczacych réznych parametrow wykonawczych
pomiedzy réznymi elektronicznymi instrumentami mu-
zycznymi.

PSR-3000/1500 moze kontrolowaé inne urzadzenia
MIDI wysytajac komunikaty dotyczace wykonanych na
klawiaturze nut oraz réznorodne informacije sterujace.
PSR-3000/1500 moze by¢ takze kontrolowany przez
zewnetrzne urzadzenie MIDI, przyjmujac komunikaty
dotyczace trybu pracy generatora, wyboru kanatéw
MIDI, brzmien i efektéw, zmiany wartos$ci parametrow
i oczywiscie odtwarzania poszczegolnych dzwiekow
przez okreslone brzmienia.

UWAGA

Dane MIDI maja nastepujace przewagi nad danymi audio:

» wielko$¢ danych jest znacznie mniejsza,

* dane moga by¢ efektywnie i tatwo modyfikowane, nawet w przy-
padku zmiany cech gtoséw i przeksztatcania danych.

Komunikaty MIDI mozna podzieli¢ na dwie grupy:
przesytane na poszczegdlnych kanatach (komunikaty
kanatowe) oraz dotyczace wszystkich kanatow jedno-
czesnie (komunikaty systemowe).

Komunikaty kanatowe

PSR-3000/1500 jest instrumentem pracujacym na 16
kanatach MIDI (lub 32, w przypadku uzycia gniazda
[USB]). Zwyczajowo mowi sig, iz moze on ,graé na 16
instrumentach jednoczes$nie”. Komunikaty te przesytaja
informacje typu Note on/off, Program Change itd., dla
kazdego z 16 kanatow.
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Czym jest MIDI?

Znaczenie w PSR-3000/1500

Komunikaty generowane podczas gry na klawiatu-
rze. Kazdy z nich zawiera dodatkowo informacje

o wysokos$ci zagranej nuty (numerze klawisza) oraz
sile z jaka zostat uderzony.

Nazwa komunikatu

Note on/off

Program Change Numer wybranego brzmienia (wraz z dodatkowymi
komunikatami dotyczacymi wyboru banku brzmie-

niowego i ustawien MSB/LSB).

Przyktad:

Nagrywanie koncertu z automatycznym akompaniamen-
tem (Style playback) brzmi w PSR-3000/1500 jak
zewnetrzny sekwencer.

kabel MIDI

Control Change Komunikaty dotyczace zmian niektorych parame- PSR-3000/1500 $ciezka zewnetrzny
tréw brzmieniowych instrumentu (modulacja, gto$- (kanat) sekwencer
no$¢, panorama itp.) Prawy 1 TenEl Sciezka 1
Pitch Bend Zmiany potozenia pokretta PITCH BEND. Prawy 2 kanat $ciezka 2
Lewy kanat éciezka 3
|2 UWAGA | Styl instrumentu kanat ?c?e%ka 4
. ) Styl instrumentu kanat Sciezka 5
Wszystkie dane sg przechowywane w plikach MIDI. Styl instrumentu e Sciezka 6
Styl instrumentu kanat éciezka 7
Styl instrumentu kanat $ciezka 8
Kanaiy MIDI Styl instrumentu kanat éciezka 9
. . - _ Styl instrumentu kanat $ciezka 10
Dane wykonawcze MIDI dotyczace jednej partii instru Syl instrament ot “cora 11

mentalnej przesytane sg na jednym z szesnastu kana-
tow MIDI. Dzieki temu, za pomocg jednego przewodu
MIDI mozliwe jest przesytanie danych wykonawczych
dotyczacych 16 roznych partii instrumentalnych.
Ttumaczac pojecie kanatow MIDI dobrze jest postuzy¢
sie analogia kanatow telewizyjnych. Kazda z rozgto$ni
nadaje swoj program na okreslonym kanale. Odbiornik
telewizyjny jest w stanie odbiera¢ wiele programow
jednoczesnie, a Panstwo wskazujg jeden, ktory chcecie
ogladac.

R

Pr d o

Wiadomosci 2

Wiadomosci

o1

System MIDI funkcjonuje na tej samej zasadzie. Instru-
menty wysylfajg dane MIDI na réznych kanatach (MIDI
Transmit Channel) za posrednictwem pojedynczego
przewodu. Jezeli kanat odbiorczy MIDI pokrywa sie
z kanatem transmisyjnym wowczas bedzie stychaé
dZzwieki, wygenerowane na podstawie przesytanych
danych.

é Przewédr “
= MIDI

Kanat transmisyjny nr 2 Kanat odbiorczy nr 2

12 UWAGA |

Klawiatura instrumentu i wewnetrzny modut brzmieniowy w rzeczy-
wisto$ci rowniez potgczone sg za posrednictwem systemu MIDI
(zobacz strona 203).

Na przyktad niektore czesci kanatu moga by¢ trans-
mitowane réwnoczes$nie (tak jak pokazano ponizej).

Jak mozna zauwazy¢ jest scisle okreslone, jaki typ
danych moze by¢ przesytanych okre$lonym kanatem
MIDI przy przesytaniu danych MIDI (zobacz strona 203).
PSR-3000/1500 okresla rowniez w jaki sposob odbie-
rane dane sg odtwarzane (zobacz strona 204).

Komunikaty systemowe

Sg to dane adresowane do catego systemu MIDI, bez
podziatu na kanaly. Nalezg do nich komunikaty typu
System Exclusive, przenoszace dane pomiedzy urza-
dzeniami tego samego producenta oraz typu Realtime,
dotyczace pracy urzadzen MIDI.

Nazwa komunikatu Znaczenie w instrumencie PSR-3000/1500

System Exclusive Message  |Ustawienia efektow (konsoleta miskera) itp.

Realtime Message Ustawienia zegara; operacje typu Start/Stop.

Petny wykaz komunikatow MIDI przyjmowanych i wy-
sytanych przez PSR-3000/1500 znajduje sie w , Tabela
implementacji standardu MIDI” w oddzielnej publikacji
,Data List”.

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Co mozna zrobié wykorzystujgc MIDI

Co mozina zrobi¢ wykorzystujgc MIDI

B Mozna nagrywaé grane na PSR-3000/1500 utwory
z wykorzystaniem automatycznego akompania-
mentu i wszystkich 16 kanatow MIDI na zewnetrznym
sekwencerze (np. programie komputerowym). Po
nagraniu i dokonaniu zgdanych korekt mozna od-
twarza¢ utwory, wykorzystujgc modut brzmieniowy
instrumentu PSR-3000/1500.

Odbiér danych MIDI

MIDI IN s DI OUT

Instrument
\—1 MIDI OUT

(TR | 6— ¢

Transmisja danych MIDI
Komputer z oprogramo-
waniem sekwencera

MIDI IN

Gdy chcecie Panstwo wykorzystywa¢ PSR-3000/1500
jako modut brzmieniowy zgodny ze standardem XG jako
partie na kanatach MIDI prosze wybraé¢ ,SONG” w MIDI/
USB 1 w MIDI Receive (strona 204).

B Mozna zdalnie sterowaé pracg instrumentu przy uzy-
ciu zewnetrznej klawiatury sterujacej.

Odbidr danych MIDI
Instrument —

MIDI IN MIDI OUT ©©

OO——=Cmn
WWWWW o | @l

klawiatura

Kompatybilnosé danych MIDI

Ponizszy rozdziat zawiera podstawowe informacje na
temat kompatybilnosci danych, ktéra jest kluczowym
zagadnieniem w kwestii przenoszenia danych wyko-
nawczych pomiedzy ré6znymi instrumentami i urzadze-
niami. W zaleznosci od urzadzen lub charakteru danych
beda one odtwarzane bezproblemowo i zgodnie z za-
mierzeniem tworcy. W niektdrych przypadkach koniecz-
ne bedzie wykonanie pewnych czynnosci, ktére umo-
zliwig rozwigzanie problemu braku kompatybilnosci.
Jezeli majg Panstwo problemy z odtwarzaniem nie-
ktorych danych prosze sie zapoznaé z informacjami
przedstawionymi ponize;.

Formaty sekwencji danych

Sposbdb organizacji danych sekwencji MIDI w pliku
nazywa sie formatem zapisu sekwencji. Odtworzenie
danych jest mozliwe tylko wtedy, gdy urzadzenie odtwa-
rzajace jest zgodne z formatem zapisu sekwencji.

PSR-3000/1500 zgodny jest z nastepujacymi formatami:

® SMF (Standard MIDI file)

Jest najczesciej stosowanym formatem. Standardowo

pliki MIDI wystepujg w dwdch postaciach: Format 0 lub

Format 1. Wiele urzadzen MIDI jest zgodnych z postacia

Format 0, jak rowniez wiele komercyjnych kolekcji zapi-

sanych jest w tej postaci.

* PSR-3000/1500 jest zgodny z obydwoma formatami
tj. Format 0 i Format 1.

* Sekwencje nagrywane przez PSR-3000/1500 sg
automatycznie zapisywane w postaci SMF Format 0.

® ESEQ

Ten format jest zgodny z wieloma urzgdzeniami MIDI
produkowanymi przez firme YAMAHA, wiaczajac w to
serie PSR-3000/1500. ESEQ jest formatem powszech-
nie wykorzystywanym przez komercyjne kolekcje opro-
gramowania, ktérego producentem jest firma YAMAHA.
* PSR-3000/1500 jest zgodny z ESEQ

® XF

Rozszerzony format zapisu SMF dysponujacy wigekszg
funkcjonalnoscig i otwartoscig na przyszte rozszerzenia.
PSR-3000/1500 jest zdolny wyswietla¢ stowa (litery)
w momencie gdy plik XF zawierajacy odpowiednie dane
jest odtwarzany. (SMF jest najczesciej stosowanym
formatem dla plikéw MIDI. PSR-3000/1500 jest zgodny
z formatami SMF Format 0 i SMF Format 1).

@ Style File

jest stosunkowo nowym standardem opracowanym
przez firme YAMAHA, umozliwiajgcym zapis zaawan-
sowanych styléw akompaniamentu, do ktérych stero-
wania mozna wykorzysta¢ szerokg palete akordéw.

Format przydziatu brzmien

W systemie MIDI brzmienia oferowane przez rézne instru-
menty przypisane sg do numeréw, zwanych ,numerami
programéw”. Standard numeracji (porzadek brzmien w in-
strumencie) nazywany jest ,,formatem przydziatu brzmien”.
Jezeli format przydziatu brzmien oferowany przez urza-
dzenie odtwarzajace nie bedzie zgodny z tym, przy uzyciu
ktérego utworzone zostaty dane, ich poprawne odiworzenie
nie bedzie mozliwe. PSR-3000/1500 oferuje zgodnos¢
z wymienionymi nizej formatami przydziatu brzmien

2 UWAGA

Nawet jezeli urzadzenia odczytujace i wytwarzajace dzwieki zgodne
sg z podanymi formatami, efekt koncowy i tak moze Panstwa nie
w petni satysfakcjonowaé. Znaczacy wptyw beda tu miaty indywidual-
ne cechy urzadzen, jak réwniez wykorzystane techniki nagrywania.
® GM System Level 1

Jest to w chwili obecnej najczesciej spotykany format.
Wiele urzadzen MIDI jest zgodnych z tym formatem,
jak réwniez wiele komercyjnych kolekcji zapisanych jest
w postaci GM System Level 1.

® GM System Level 2

,GM System Level 2” jest standardem dokfadniejszym,
ktoéry poprawia oryginalny ,GM System Level 1” i udo-
skonala zgodno$¢ danych dzwieku.

® XG

To zaproponowane przez firme YAMAHA znaczace roz-
szerzenie formatu GM System Level 1, definiujgce spo-
soby dostepu do tysiecy dodatkowych brzmien i ich
edyciji. Precyzyjnie okres$la strukture i rodzaje efektow.
Zachowuje przy tym petng zgodnos$¢ w ,,dot” z forma-
tem GM. Nagrane dane na PSR-3000/1500 przy uzyciu
Voices w kategorii XG jest zgodne z rozszerzeniem XG.

® DOC (Disk Orchestra Collection)

Ten format — Disk Orchestra Collection — przydziatu
brzmien jest zgodny z wieloma urzgdzeniami MIDI pro-
dukowanymi przez firme YAMAHA, wiaczajgc w to serie
instrumentéw PSR-3000/1500.
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Ustawienia MIDI

® GS

GS zostat opracowany przez firme Roland. Z tego
samego powodu co dla firmy Yamaha format XG, GS
jest gtéwnym rozszerzeniem dla GM szczegélnie do
uzyskania dodatkowych brzmien i ich edycji.

Ustawienia MIDI

Z rozdziatu dowiedza sie Panstwo w jaki spos6b mozna
zmienia¢ konfiguracje systemu MIDI w instrumencie.
Wszystkie parametry moga by¢ zapisane w szablonie
USER i uzywane w przyszio$ci oraz zapisywane na
karcie SmartMedia lub innym zewnetrznym urzgdzeniu
USB. W tym celu nalezy wywota¢ ekran MIDI SETUP
poprzez wcisniecie [FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB
[F] SYSTEM RESET).

Operacje podstawowe

1 Wywotanie ekranu operacyjnego (MIDI
zaznaczenie szablonu)
Function — [H] MIDI

RESET

|w |m MIDI Accordl
|m KBD & STYLE |m MIDI Accord2
|w Master KBD |m MIDI Pedall
|m Song |m MIDI Pedal?
|M Clock Ext |m MIDI OFF

DELETE| SAVE

2 Aby uzy¢ szablonéw lub je edytowa¢é

prosze wcisng¢ przycisk TAB [ < ] aby
zaznaczy¢ ekran PRESET. Uzywajqc
jednego z przyciskéow [A]-[J] prosze
zaznaczy¢ szablon MIDI.
Aby uzy¢ szablonu juz zapisanego lub go
edytowaé prosze wcisnaé przycisk TAB [ » ] aby
wybraé. Nastepnie uzywajgc jedengo z przyciskow
[A]-[J] prosze zaznaczy¢ szablon MIDI.

3 Aby edytowaé szablon prosze wcisngé
przycisk [8 v ] (EDIT) aby wywotaé ekran
do edyciji.

Indywidualne parametry ustawienia sg pokazane w za-
znaczonym szablonie. W tym miejscu mozecie Panstwo
edytowaé kazdy parametr.

MIDI
[ET3T) TRANSHIT | RECEIVE | BASS | CHORDDETECT
SONG [STYLE[H.PAD{LEFT| R1 | R2
] 1 [LocaL conTRoL v w|w|wv|w|w
 |CLOCK: INTERNAL TRARSHIT CLOCK:OFF

3| |RECEIVE TRANSPOSE:OFF_|START-STOP:SONG
[8¥5-EX. Tx:0H Rx:0H
[cHORD S¥S-EX. Tx:0W Rx:O0H

3 ‘IIESSI'IGE SH

SOHG— STYLE~~H.PAD LEFT— RIGHTL, RIGHT.
OFF OFF OFF OFF OFF OFF
Nl nana Nl N na

4 Uzywajqgc przycisku TAB [ < ]/[ » ] mozna
wywota¢ istotne parametry ekranu.

ekran SYSTEM ustawienia MIDI System (strona 203)

ekran TRANSMIT | ustawienia MIDI Transmission (strona 203)

ekran RECEIVE ustawienia MIDI Reception (strona 204)

ekran BASS ustawienia basu nut poprzez przyjmowane dane

MIDI (strona 204)

ekran CHORD
DETECT

ustawienia dla typu akordu dla stylu odtwarzania
poprzez przyjmowane dane MIDI (strona 205)

5 Kiedy zakonczycie Panstwo edycje prosze
wcisngé przycisk [EXIT] w celu powrotu
do zaznaczonego ekranu szablonu MIDI
(PRESET lub USER).

6 Prosze zaznaczy¢ zakltadke USER do
zachowania danych przy uzyciu przycisku
TAB [« ]/[ » ] (strona 67).

Przeprogramowywanie szablonéw
MIDI

RESET

|M |M MIDI Accordl
|m KBD & STYLE |m MIDI Accord2
|M Master KBD |M MIDI Pedall
| Song |mi MIDI Pedal2
|m Clock Ext |m MIDI OFF

DELETE] SAVE

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Ustawienia MIDI

Nazwa szablonu

Opis

All Parts Instrument wysyta dane wszystkich partii, w tym Main, Layer oraz Left.
W gtdéwnej mierze to samo co ,All Parts” za wyjatkiem cze$ci klawiaturowej ktéra jest obstugiwana. Prawa
KBD & STYLE cze$¢ jest obstugiwana jako ,UPPER” zamiast RIGHT 1 i 2, natomiast lewa cze$¢ jest obstugiwana jako
~LOWER”.
W tym miejscu mozna ustawi¢ funkcje klawiatury jako ,master”, grajac i kontrolujac jednoczesnie jeden lub
Master KBD L . - , SO
wiecej brzmienia tonu lub innych urzadzen (takich jak komputer/ sekwencer).
Wszystkie kanaty transmisyjne sg ustawione na odpowiednie $ciezki utworu (1-16). To idealne ustawienie,
Song gdy PSR-3000/1500 steruje zewnetrzny generator dzwieku lub odtwarzany materiat zgrywany jest na
zewnetrzny sekwencer.
Za posrednictwem gniazda MIDI IN mozliwy jest odbiér komunikatéw zegarowych, pozwalajac na synchro-
Clock Ext nizacje PSR-3000/1500 z zewnetrznym urzadzeniem MIDI. Ta zaktadka powinna by¢ uzywana gdy chcecie
Panstwo regulowa¢ tempo urzgdzenia MIDI potaczonego z instrumentem.
Szablon ustawien MIDI zoptymalizowanych do sterowania partii klawiatury i akompaniamentu za po$redni-
MIDI Accord 1
ctwem akordeonu MIDI.
Gtéwnie to samo co ,MIDI Accord 1” przedstawiony powyzej. Sekcja guzikéw basowych akordeonu
MIDI Accord 2 MIDI oprécz sterowania automatycznym akompaniamentem moze réwniez realizowa¢ partie harmoniczne
i basowe.
MIDI Pedal 1 Szablon ustawien MIDI umozliwiajacy wprowadzanie dzwiekéw basowych akompaniamentu za pos$redni-
ctwem klawiatury pedatowej MIDI podtaczonej do ztacza MIDI IN.
MIDI Pedal 2 Klawiatura pedatowa podtaczona do ztacza MIDI IN realizuje partie basowa.
MIDI OFF Transmisja i odbiér danych MIDI jest wytaczona.
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Ustawienia MIDI

Ekran SYSTEM

MIDI System Settings

Przedstawione tutaj wyjasnienia dotyczg ekranu SYS-
TEM wywotywanego w kroku 4 w ,Operacje podstawo-
we” na stronie 201.

MIDI
L3N TRANSHIT | RECEIVE | BASS | GHORD DETECT

SOHE [STYLEH.PAD]LEFT] 1
4] 1 [LocaL controL v w|w|w|w|w
CLOCK: INTERHAL TRARSHIT CLOCK:OFF

(3| |RECEIVE TRANSPOSE:OFF_|START-STOP:SORG
[5¥5-EX. TxilH RxiOH
|cHORD SYS-EX. Tx:OM Rx: 0N

3 ‘IIESSI'IGE SH

SO0HG— ~STYLE+ ~H.PAD- LEFT— RIGHT1, RIGHT.
OFF OFF OFF OFF OFF OFF
nanina nanana

B LOCAL CONTROL

Funkcja umozliwia wtaczenie/wytaczenie sterowania
lokalnego niezaleznie dla kazdej partii instrumentalnej.
Odnosi sie ona do rzeczywistego potaczenia lokalnego
pomiedzy klawiaturg i wewnetrznym modutem brzmie-
niowym PSR-3000/1500, umozliwiajgcego wydoby-
wanie brzmien przy uzyciu klawiatury. Przerwanie tego
potaczenia spowoduje, iz gra na klawiaturze nie bedzie
powodowac generowania brzmien, aczkolwiek odpo-
wiednie komunikaty MIDI transmitowane bedg za po-
Srednictwem ztacza MIDI OUT. Oznacza to, ze mozliwe
jest na przyktad sterowanie wewnetrznymi brzmieniami
PSR-3000/1500 za posrednictwem zewnetrznego sek-
wencera, podczas gdy klawiatura instrumentu wyko-
rzystywana jest do sterowania zewnetrznym modutem
brzmieniowym.

B Ustawienia zegara itd.

® Zegar

Parametr okreslajgcy, czy PSR-3000/1500 kontrolowany jest
przez wtasny zegar, czy przez komunikaty zegarowe MIDI
Clock odbierane z zewnetrznego urzadzenia. Standardowe
ustawienie INTERNAL wykorzystywane jest podczas pracy
tylko z PSR-3000/1500, sterowanym wewnetrznym zegarem.
Jesli podczas pracy korzystajg Panstwo z zewnetrznego sek-
wencera, komputera MIDI, lub innego urzadzenia MIDI, z kt6-
rym chca Panstwo zsynchronizowaé prace PSR-3000/1500,
parametr ten powinien by¢ ustawiony na: MIDI, USB 1 lub
USB 2. W takim przypadku nalezy upewni¢ sie ze urzadzenie
zewnetrzne jest podtaczone poprawnie (tzn. do PSR-3000/
1500’ MIDI IN terminalu) i dziata poprawnie przesytajac sygnat
zegara MIDI. Kiedy zostanie dostosowana kontrola poprzez
urzadzenie zewnetrzne (MIDI, USB 1 or USB 2), wéwczas
Tempo jest nadawane jako ,Ext.” Na ekranie Main.

® TRANSMIT CLOCK

Wtacza (ON) lub wytagcza (OFF) transmisje komunikatow
zegarowych generowanych przez instrument.

Jedli funkcja ta jest wytaczona, komunikaty MIDI Clock
i START/STOP nie sg transmitowane.

® RECEIVE TRANSPOSE

Wiacza (ON) lub wytgcza (OFF) transpozycje danych MIDI
odbieranych przez PSR-3000/1500 za posrednictwem ztacza
MIDI IN. Jesli funkcja ta bedzie wytaczona, odebrane komu-
nikaty Note beda odtwarzane z zachowaniem oryginalnych
wysokosci dzwiekow. Wigczenie tej funkciji spowoduje trans-
pozycje odbieranych dzwiekdéw zgodnie z aktualnym ustawie-
niem transpozycji klawiatury.

® START/STOP

Umozliwia okreslenie czy komunikaty MIDI START (FA)/STOP
(FC) beda kontrolowa¢ odtwarzanie utwordw lub styléw akom-
paniamentu.

B MESSAGE SW

® SYS/EX.

»TX” wigcza (ON) lub wytacza (OFF) transmisje komunikatow
MIDI System Exclusive. ,Rx” wtgcza (ON) lub wytgcza (OFF)
odbiér komunikatéw MIDI System Exclusive, pochodzacych
z zewnetrznego urzgdzenia MIDI.

® CHORD SYS/EX.

»TX” wigcza (ON) lub wytacza (OFF) transmisje komunikatow
MIDI Chord Exclusive (zawierajacych dane dotyczace pod-
stawy i typu akordu). ,Rx” wigcza (ON) lub wytacza (OFF)
odbiér komunikatéw MIDI Chord Exclusive, pochodzacych
z zewnetrznego urzgdzenia MIDI.

Ekran TRANSMIT

MIDI Transmit Settings

Przedstawione tutaj wyjasnienia dotyczg ekranu TRANS-
MIT wywotywanego w kroku 4 w ,,Operacje podstawowe”
na stronie 201. Okre$lajg one ktdra czes$é bedzie wysy-
tana jako dane MIDI i ktérymi kanatami MIDI dane te
beda odbierane.

MIDI
SYSTEH ITTTITTIN RECEIVE | BASS | CHORDDETEGT

|uipL-vse

HIDL-USE CH2Z | w [ v [w [ [ —

G |LEFT MIPL-USE CH3 | v | | v [w [ —

uPPER oFF - =1=1=1=

LOMER oFF - =1=1=1=

HULTI PADL HIDL-USE CHS | w | [w [w [

HULTI PAD2 HIDL-USE CHE | v |« [ v [w [+

HULTI PAD3 HIDL-USE CHT | w | v [w [w [
ml 73 dSE7EIWUEIEWUISE
HIDL/USE O G O 0000000050080

TRARSHIT COMTROL PROGRAM PITCH AFTER

PART CHAWHEL HOTE CHAMGE CHAMGE EBEHD TOUCH

Proces

Zaznaczenie czesci przesytanej i kanatu przez ktory
zaznaczona czes$¢ bedzie przesytana. Mozna rowniez
okresli¢ typ danych ktore bedag wysytane.

® Za wyjgtkiem dwéch czesci ponizej, konfiguracja
czesci jest tym samym co zostato juz wytltumaczone
w innym miejscu tego podrecznika.

* UPPER

Czes¢ klawiaturowa grana po prawej stronie klawiatury z Split
Point dla Voices (RIGHT1 i/lub 2).

* LOWER

Cze$¢ klawiaturowa grana po lewej stronie klawiatury z Spilit

Point dla Voices. Nie jest uzalezniona od statusu on/off przy-
cisku [ACMP ON/OFF].

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Ustawienia MIDI

® Tx MONITOR
Kropki odpowiadajg za kazdy kanat (1-16) ilekro¢ jakiekolwiek
dane sg wysytane poprzez kanaf/kanaty.

|2 UWAGA |

W przypadku gdy rézne czesci sa przesytane tym samym
kanatem.

Jezeli tego samego kanatu przesytowego uzywa sie do kilku
réznych czeéci, woéwczas przesytane wiadomoséci MIDI sg faczone
w pojedynczy kanat — rezultatem niespodziewany dzwiek i mozliwe
krétkotrwate zaktdcenia na podtaczonym urzadzeniu MIDI.

2 UWAGA |
Dotyczy chronionych piosenek

Zapisanie chronionych piosenek i piosenek GS nie moga byé
przesytane nawet w przypadku gdy witasnosci kanatéw
muzycznych 1-16 sg dostepne do przesytu.

B Wiadomosci MIDI ktére mogqg byé
przesylane lub odczytywane

Nastepujace wiadomosci MIDI moga by¢ dostepne na
ekranie TRANSMIT/RECEIVE

* Nuty (Note events) .......cccceveeevieeniennnen. strona 162
* CC (CONTROL CHANGE) ......cccccvvenneen. strona 162
* PC (PROGRAM CHANGE) ........ccccern..n. strona 162
* PB (Pitch Bend) ...ccccooevevvieieeeee e, strona 162
e AT (Aftertouch) .......cccocevevviericee e, strona 162

Ekran RECEIVE

MIDI Receive Settings

MIDI
SYSTEH | TRAHSHIT PTINSTU BASS | CHORDDETEGT

CHAMKEL PART HOTE[ ©C [ PC | PB | AT
Lalnin1-use 1 cH1 [sone | v | | w|w]|w
MIDL-USE 1 CHZ |SOMG v iw|w|[w|w
3 [HIDI-USE 1 CHZ [SOMG v v |w | w|v¥
MIDL-USE 1 CH4 [SOMG v iw|w|[w|w
HIDL-USE 1 CH5 |SOMG v v v [w|wv
MIDL-USE 1 CHG |SOMG v v w|[w|w
HIDL-USE 1 CH7 |SOMG v v ww|w
MIDL-USE 1 CH8 [SOMG v v v |[w|v

12345678 9B UEEKWISE

HIDL/USEI O 500036540056 0060

usB2 0000000000000 00
COMTROL PROGRAH PITCH AFTER
CHANMEL __ PART HOTE  CHAWGE CHAWGE BEWD TOUGH

Przedstawione tutaj wyjasnienia dotycza ekranu RE-
CEIVE wywotywanego w kroku 4 w ,,Operacje podsta-
wowe” na stronie 201. Okreslajg one ktéra cze$¢ bedzie
odbierana jako dane MIDI i ktérymi kanatami MIDI dane
te beda odbierane.

Proces

Zaznaczenie cze$ci odbieranej i kanatu przez ktory
zaznaczong cze$¢ bedzie odbierat. Mozna réwniez
okresli¢ typ danych ktére beda odbierany.

® PSR-3000/1500 moze odbieraé wiadomosci MIDI po-
przez 32 kanaly (16 kanatéw x 2 porty) poprzez tqcze
USB.

® Za wyjgtkiem dwdch oméwionych ponizej elementéw,
konfiguracja zostata juz wyttumaczona w innych miej-
scach tego podrecznika.

* KEYBOARD

Odbierane wiadomosci kontroluja klawiaturowy koncert PSR-
3000/1500.

* EXTRA PART 1-5

W instrumencie przewidziano pie¢ dodatkowych partii prze-
znaczonych do odbioru i odtwarzania danych MIDI. Partie te
nie sg zwykle wykorzystywane przez instrument. Po ich udo-
stepnieniu mozliwe jest wykorzystywanie instrumentu w trybie
Multitimbral z 32 partiami instrumentalnymi.

® Rx MONITOR

Kropki odpowiadajace kazdemu kanatowi (1-16) zawsze sg
wyswietlane gdy dane sa odbierane poprzez kanat/kanaty.
L UWAGA

Parametry zegara

Mozna zaznaczy¢ odpowiednie parametry (np. efekt, split point, itd.)
w celu poprawienia jakosci jedynie poprzez panel kontroli (strona
131).

B Przesylanie/odbieranie danych MIDI poprzez
tgcza USB i MIDI

Pokrewienstwo pomiedzy tgczem [MIDI] i [USB] ktore
sg uzywane do przysytania/odbierania 32 kanatéw (16
kanatow x 2 porty) wiadomosci MIDI wyglada nastepujaco

MIDI odbiornik
Gniazdo Gniazdo
[MIDI IN] [USB TO HOST]

MIDI nadajnik

Gniazdo Gniazdo
[MIDI OUT] [USB TO HOST]

I I I

Potaczenie Potgczenie
MIDI/USB1 usB2
MIDI/USB 01-1
01-16 01-16 /USB 01-16
Ekran BASS

Ustawienia Bass Note dla Style
Playback poprzez MIDI Receive

Przedstawione tutaj wyjasnienia dotycza ekranu BASS
wywotywanego w kroku 4 w ,Operacje podstawowe”
na stronie 201.

Ustawienia te okreslajg nuty basowe przy odgrywaniu
stylu, oparte na informacjach odbieranych z danych
MIDI. Nuty wigczajgce/wytgczajgce wysytane przez
wiadomosci ktére sg odbierane poprzez kanat/kanaty,
wigczone na ,ON” sg rozpoznaja jako nuty basowe
odtwarzane w akordzie stylu. Nuty basowe bedg roz-
poznawane nie zwazajgc na [ACMP ON/OFF] lub
ustawienia pauz. Kiedy kilka kanatéw jest rbwnoczesnie
podtaczonych do ,ON”, nuty basowe sg rozpoznawane
z przesytanych poprzez kanaty danych MIDI.
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Ustawienia MIDI

SYSTEH | TRAHSHIT | RECEIVE §:EE CHORD DETECT

n OH BASS HOTE ‘
HIDIFUSB1 | Eli] ] L]

g I'IJ“ IJIJ 1:15:15:
alalalalaials
o o i i

Rx HOHITOR ALL

122d3
HIDIJUSB1 O O O OO
use2z 0000

UsB2

Proces

Zaznaczenie kanatu i dodanie opciji ,ON/OFF” do okres-
lonego kanatu. Mozna uzy¢ wszystkich OFF aby ustawic
dla wszystkich kanatow opcje OFF.

Ekran CHORD DETECT

Parametry Chord Type dla odtwarzania
Stylu poprzez MIDI Receive

Przedstawione tutaj wyjasnienia dotycza ekranu CHORD
DETECT wywotywanego w kroku 4 w ,Operacje pod-
stawowe” na stronie 201.

Te parametry pozwalaja okresli¢ typ akordu dla stylu
odtwarzania, opartego na wigczaniu/wytaczaniu nut
wiadomosci odbieranych przez MIDI.

Komunikaty MIDI Note odbierane na kanatach, dla
ktorych funkcja rozpoznawania akordu jest wtgczona
(ON), sa interpretowane jako palcowanie akordéw auto-
matycznego akompaniamentu. Identyfikacja akordéw
zalezy od wybranej metody rozpoznawania akordéw.
Akordy identyfikowane beda bez wzgledu na stan
aktywnosci funkcji automatycznego akompaniamentu
lub ustawienie punktu podziatu klawiatury. Sposéb
postepowania jest zasadniczo identyczny jak w przy-
padku funkcji rozpoznawania podstawy akordu.

MIDI
SYSTEH  TRAWSHIT | RECEIVE & BASS [eiliiidiafad ]

n CHORD DETECT
il i i i i i |
HIDIFUSBL T 1 1 1
O A o i
Rx HOWITOR
1234567320103 KEsE WL
MIDI/USB1IO OO 0000000000000
USEZ 0000000000000 000
CHAHHEL
1 2 3 ] 5 [ 7 8
oH oH OH oH oH OH oH oH

Przedstawianie zmiany numeru

Okresla czy tor gtosu i liczba jest pokazywany
na zaznaczonym ekranie Voice czy tez nie. Jest

programu gtosu

to bardzo pomocne woéwczas, gdy chcecie Pan-
stwo sprawdzi¢ tor z zaznaczonych [MSB/LSB]
wartosci i liczbe zmiany programéw, ktére chce-
cie Panstwo wyszczegdlni¢ gdy zaznaczycie
Panstwo Voice z zewnetrznego urzagdzenia MIDI.

Mozecie Panstwo podtaczy¢ to na ekranie wywo-
tywanym przy uzyciu nastepujacych operacji:
[FUNCTION] — [I] UTILITY — TAB [« ]/[»]

CONFIG 2. Nastepnie przetgczy¢ menu DISPLAY

VOICE NUMBER ON i OFF.

UTILITY
COMFIG1 [(TTTITFY MEDIA | OWHER | SYSTEW RESET

[LCD BRIGHTMESS:20 |
[PISPLAY VOICE HUHEBER:OFF |

T DISPLAY
UOIGEnI:'UIIBEII

L UWAGA |

* Liczby pokazywane tutaj zaczynaja sie od ,1”. Stosowne
programy MIDI zmieniajg liczby o jedng nizej do czasu,
gdy liczba nie zacznie sig od ,0”.

* Dla GS Voices, ta cecha jest niedostepna (program zmie-
niajacy liczby jest nie pokazywany).

PSR-3000/1500 Podrecznik uzytkownika
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Rozwigzywanie probleméw eksploatacyjnych

Problemy ogoélne

Nie mozna wlgczy¢ zasilania instrumentu; brak prqdu.

* Prosze upewni¢ sig, ze instrument zostat prawidtowo pod-
taczony. Prosze podiaczy¢ wtyk typu ,zenskiego” do
gniazda w PSR-3000/1500 i wtyk typu ,meskiego” do
wiasciwego gniazda wylotowego AC.

Podczas wlgczania/wylgczania zasilania slyszalne jest
wyrazne stukniecie.

* Jest to typowe zjawisko spowodowane skokiem napiecia.
Nie nalezy sie tego obawiac.

Stychaé szum z glo$nikéw PSR-3000/1500.

* Korzystanie z telefonu przeno$nego w bezposredniej blis-
kosci PSR-3000/1500 moze by¢ powodem interferencji.
Prosze wytgczy¢ telefon lub oddali¢ go od instrumentu.

Litery na wyswietlaczu nie mogq by¢ odczytane,
poniewaz ekran jest zbyt jasny lub ciemny.

* Prosze uzy¢ przycisku [LCD CONTRAST] w celu zoptymali-
zowania kontrastu obrazu.
* Prosze uzy¢ ekranu kontrastéw (s. 20).

Gloénosé jest zbyt niska lub nie slychaé dzwickow.

» Gféwna gto$nos¢ jest ustawiona zbyt nisko. Prosze jg usta-
wi¢ w stosownym poziomie przy uzyciu pokretta [MASTER
VOLUME].

Wszystkie elementy klawiatury sg ustawione jako wyta-
czone. Prosze uzy¢ przyciskow PART ON/OFF [RIGHT 1]/
[RIGHT 2]/[LEFT] w celu ich wiaczenia.

Gto$noé¢ indywidualnych czesci moze byé ustawiona zbyt
nisko. Prosze podnie$é gtosnos$é w ekranie BALANCE (s. 40).
Prosze sie upewni¢ ze odpowiedni kanat jest wigczony na
ON (s. 104).

Stuchawki sg podtaczone, roztaczajac gtosnik (dzieje sie
tak w przypadku gdy gto$nik ustawiony jest na ,HEAD-
PHONE SW”; s. 18). Prosze odtaczy¢ stuchawki.

Prosze sie upewni¢ ze gtosnik jest wiaczony na ON (s. 18)
Przycisk [FADE IN/OUT] jest wtgczony, wyciszajac dzwiek.
Prosze wcisna¢ przycisk [FADE IN/OUT] w celu wytaczenia
tej funkgiji.

Prosze sie upewni¢ ze funkcje Local Control jest wigczona
na ON (s. 203).

Nie slychaé wszystkich dzwickéw granych jednoczesénie.

* Najprawdopodobniej przekroczyliscie Panstwo dopuszczal-
nag wielogtosowos¢ (s. 211) w PSR-3000/1500. W przypadku
gdy przekroczona jest dopuszczalna wielogtosowo$¢, naj-
wczesniej grane nuty nie sg grane (styszane), pozostawiajac
mozliwo$¢ grania nutom granym jako ostatnie.

Gloénoéé klawiatury jest zbyt niska w stosunku do

gloénoséci odtwarzania Song/Style.

* Gtosnos¢ czesci klawiszowej moze by¢ ustawiona zbyt
nisko. Prosze dostosowa¢ gtosnos$¢ na ekranie BALANCE
(s. 40).

Przyciski nie brzmiq we wlasciwej tonaciji.

* Prosze sie upewni¢ ze przycisk [PERFORMANCE ASSIS-
TANT] przefaczony jest na OFF.

Niektére nuty brzmiq w zlej tonaciji.

Parametr skali zostat najprawdopodobniej ustawiony na co$
innego niz ,,Equal”, zmieniajac system strojenia klawiatury.
Prosze sie upewni¢ ze na ekranie Scale Tune (s. 81)
ustawiona jest warto$¢ ,Equal”.

— Wystepuje drobna réznica w jakosci brzmienia réznych nut
granych na klawiaturze.

— Niektére gtosy majq splatajgce sie brzmienie.

— Niektére hatasy lub wibracje sq styszalne w wyzszych tona-
cjach, zaleznie od gtosu.

* Nie nalezy sie tego obawiac. Jest to wynikiem systemu prob-
kowania instrumentu PSR-3000/1500.

Niektére glosy przeskakujg oktawe w tonacji.

* Jest to normalne. Niektére gtosy maja limit tonacji ktéry,
jezeli zostanie przekroczony, powoduje tego typu przesu-
nigcia tonaciji.

Gléwny ekran nie pojawia sie¢ w momencie wlgczenia
zasilania.

* Podtaczenie urzadzenia USB do instrumentu moze spowo-
dowa¢ dtuzsza przerwa pomiedzy witgczeniem zasilania
a pojawieniem sie gtdwnego ekranu. Aby temu zapobiec
prosze witgczaé zasilanie po roztgczeniu urzadzenia i in-
strumentu.

Pliki/foldery

Niektore charakterystyczne nazwy plikéw/folderéw sq
znicksztalcane.

» Ustawienia jezyka sg zmieniane. Prosze doda¢ stosowny
jezyk do nazw plikéw/folderéw (s. 19).

Istniejgcy plik nie jest pokazywany.

* Rozszerzenia pliku (.MID, itd.) moga byé zmieniane lub

usuwane. Nalezy wéwczas recznie zmieni¢ nazwe, dodajac
odpowiednie rozszerzenie na komputerze.

Dane zawarte w noéniku zewnetrznym (karta Smart
Media, itp.) nie sq pokazywane na instrumencie.

* Dane plikéw z nazwami posiadajacymi powyzej 50 znakow
nie moga byé odczytywane przez instrument. Nalezy
zmieni¢ nazwe pliku zmniejszajac liczbe znakdéw do 50 lub
mniejszej ilosci.

Plik/folder kopiowany lub wycinany z jednego nosnika

(karta SmartMedia, itp.) nie moze byé bezposrednio

przekopiowany lub wklejony na innym noéniku.

» Czasami bezpos$rednie kopiowanie danych jest niemozliwe.
Woéwczas nalezy skopiowaé i wklei¢ ponownie dane na
ekranie Card/USB po zmianie nos$nika.

Jak zatrzymaé demo?
* Prosze wcisna¢ przycisk [EXIT].

Jak opusci¢ Help?
* Prosze wcisng¢ przycisk [EXIT].
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Glos zaznaczony na ekranie Voice Selection nie brzmi.

* Prosze sprawdzi¢ czy zaznaczona cze$¢ jest wlaczona czy
nie (s. 77).

* Aby zaznaczy¢ gtos dla rzedu klawiszy z prawej strony,
prosze wcisng¢ przycisk PART SELECT [RIGHT 1]. Dla
gtosu podktadanego w rzedzie z prawej strony, prosze
wcisna¢ przycisk PART SELECT [RIGHT 1]. Aby zaznaczy¢
glos dla rzedu klawiszy z lewej strony, prosze wcisnaé
przycisk PART SELECT [LEFT].

Glos brzmi dziwnie lub inaczej niz sie Panstwo
spodziewacie przy zmianie rytmu glosu (perkusja,
itd.) ze stylu lub piosenki z miksera.

* Kiedy zmienimy rytm/perkusje gtoséw ze stylu i piosenki
z parametru VOICE, dokfadne ustawienia podtgczane do
perkusji sg usuwane i w niektorych przypadkach mozecie
Panstwo by¢ niezdolni do przywrécenia oryginalnego
dzwieku poprzez odbieranie od poczatku i odtwarzanie
z wybranego miejsca. W takim przypadku granie stylu,
mozecie Panstwo przywréci¢ oryginalny dzwiek poprzez
ponowne zaznaczenie tego samego stylu.

Tremolo/Trill nie moze byé stosowany do Organ Flute
Voice.

* Jest to normalne. Ustawienia Tremolo i Trill w ekranie Har-
mony/Echo s3 nie skuteczne dla Organ Flute Voice.

Funkcje harmonizujgce nie dzialajqg.

* Harmonizacja nie moze by¢ uzywana z trybem Full Key-
board lub Al Full Keyboard. Zaznaczanie trybu (s. 102).

Kiedy zmienia sie glos, poprzedni zaznaczony efekt
sie zmienia.
» Kazdy gtos posiada swoje wtasne, wstepnie wyznaczone

ustawienia, ktére sg automatycznie odwotywane gdy odpo-
wiadajgce parametry Voice Set sa wigczane (s. 101).

Glos produkuje nadmierny halas.

¢ Gtos moze produkowaé hatas, zaleznie od ustawienia Har-
monic Content i/lub Brightness na stronie FILTER ekranu
Mixing Console (s. 88).

Dzwiek jest trzeszczgcy lub hatasliwy.

¢ Gto$nos¢é moze byé nastawiona zbyt wysoko. Prosze sie
upewnic¢ ze wszystkie ustawienia gtosnosci sg odpowiednio
ustawione.
* Powodem moga by¢ pewne efekty. Prosze usung¢ wszyst-
kie zbedne efekty, zwtaszcza efekty typu distortion (s. 90).
Niektore filtry powodujg rezonans ustawienia na ekranie
Sound Creator (s. 97) w rezultacie moga wystgpi¢ trzaski
w dzwieku. Prosze w razie potrzeby wyregulowac te usta-
wienia.
Hatas moze pojawiaé sie zaleznie od tworzonych ustawien
na ekranie Filter na Mixing Console. Prosze dostosowaé
kontrole Harmonic Content lub Brightness na ekranie Filter
(s. 88).

Dzwiek nie zmienia sie w trakcie wymiany gloséw
z Song Auto Revoice.

* Zaleznie od indywidualnych danych piosenki, sa pewne
przyktady kiedy efekt Song Auto Revoice nie dziata, nawet
kiedy wymieni sie gtos.

Dzwiek glosu nie zmienia sie, po edycji glosu.

* Prosze zapamieta¢ ustawienia opisywane parametrami
mogacymi nie mie¢ wptywu na zmiane biezacego gtosu
jako oryginalne ustawienia gtosu.

Glosy inne niz te w ekranie Preset nie mogq byé
zaznaczone w kroku nagrywania.

* Jest to normalne.

Odtwarzanie stylu nie dziala.

* Prosze sie upewni¢ ze wcisniety jest guzik STYLE CON-
TROL [START/STOP]

¢ Zegar MIDI moze by¢ ustawiony jako ,EXTERNAL. Prosze
sie upewnic ze jest przetaczony na ,INTERNAL’ (s. 203).

Gra jedynie kanat rytmu

* Prosze sie upewni¢ ze funkcja Auto Accompaniment jest
wigczona; prosze wcisnaé przycisk [ACMP ON/OFF].

* Mozecie Panstwo gra¢ klawiszami na prawej stronie
klawiatury. Prosze sie upewni¢ ze mozna gra¢ klawiszami
w pasmie akordéw klawiatury.

Style nie mogq byé zaznaczone.

* W przypadku gdy rozmiar pliku danych jest zbyt duzy
(120KB lub wiekszy), wéwczas styl nie moze by¢ zazna-
czony poniewaz plik jest zbyt duzy i instrument nie moze
go odczytaé.

Pozgdany akord nie jest rozpoznawany lub wydobywa
sie wraz z automatycznym akompaniamentem.

* Nie zostat uzyty odpowiedni klawisz do wywotania akordu.
Dotyczy ,,Chord Types Recognized in the Fingered Mode”
na osobnej liscie danych.

 Zagraliscie Panstwo klawisz innego trybu, a nie tego ktéry
jest obecnie zaznaczony. Prosze sprawdzi¢ tryb akompa-
niamentu i zagra¢ klawiszem z zaznaczonego trybu (s. 103).

Synchro Stop nie moze by¢ wlgczone.

* Synchro Stop nie moze byé wigczone wowczas gdy tryb
ustawiony jest na ,Full Keyboard” lub ,Al Full Keyboard”
lub kiedy Style On/Off jest ustawione na off. Prosze sie
upewnic ze tryb jest ustawiony na cos$ innego niz ,,Full Key-
board” lub ,,Al Full Keyboard” i Style On/Off jest ustawione
na on.

Akordy automatycznego akompaniamentu sq rozpozna-
wane niedbale.

 Jest to normalne kiedy tryb jest ustawiony na ,Full Key-
board” lub ,Al Full Keyboard”. Jezeli obydwa z nich sg
zaznaczone, akordy sg rozpoznawane ponad catkowitg
skale klawiatury, bez wzgledu na punkt podziatu klawiatury.
Prosze zaznaczyé¢ inny tryb (s. 103).
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Kiedy odtwarzany jest jeden styl a zaznaczony inny,
niedawno zaznaczony styl nie gra we wlaéciwym tempie.

 Jest to normalne; ustawienia tempa pozostajg w pamieci
kiedy zmieniony zostanie styl.

Startowanie piosenki w trakcie odtwarzania stylu

zatrzymuje odtwarzanie stylu.

Zdarza sie tak dlatego, ze odtwarzanie piosenki ma pierwszen-

stwo. Przedstawione ponizej dwie drogi pozwolg Panstwu

odtwarza¢ styl i piosenke jednocze$nie.

* Ustawi¢ Song jako Synchro Start standby, nastepnie zaczaé
styl.

* Rozpoczaé odtwarzanie stylu po odtwarzaniu piosenki.

Poziom balansu réznych czeséci wydajgcych zle lub

niespodziewane dzwiecki na wyjsciu kiedy zaznaczone

sq style lub glos po zaznaczeniu piosenki.

* Poziom balansu czesci moze sie zmienié i niespodziewane
dzwieki moga by¢ wytwarzane poniewaz efekty stosuje sie
do wszystkich czesci.

+OFF” wlaéciwo$é nie jest pokazywana na

parametrze Play Type w Assembly (Style Creator).

* Zaznaczona sekcja umozliwia nagrywanie. Uwolnienie na-
grywania poprzez wci$niecie klawisza [1 v ]-[8 v ] na ekranie
kanatu nagrywania (TAB [ « ] przycisk — BASIC tab — [F]
REC CH).

Kanaly BASS-PHR2 nie mogq byé edytowane na kanale

edycyjnym.

* Jest to normalne; kanaty BASS-PHR2 Preset Styles nie
moga by¢ edytowane.

Song/Style zarejestrowane w pamieci rejestrujgcej nie

moze byé wywolana.

* Jezeli zarejestrowane Song/Style sg zawarte w zewnetrz-
nym no$niku takim jak karta SmartMedia i nos$nik nie jest
wiozony lub podtgczony do instrumentu, wéwczas Song/
Style nie moze by¢ wywotana. Nalezy wiozy¢ lub podtaczyé
odpowiedni no$nik zawierajacy dane Song/Style.

Wywolanie ustawienia Registration Memory nie
pokazuje sie na ekranie Registration Sequence.

* Miejsce zawierajace spis nie zostato zaznaczone. Prosze
zaznaczy¢ odpowiednie miejsce (s. 130).

Kiedy uzyje sie funkcji zamrazania na Registration

Memory, ustawienia On/Off na lewej czeéci nie zmieniajq

nawet wtedy, gdy zmieniajg sie ustawienia Registration

Memory.

* Lewa czesc¢ ustawienia On/Off nalezy do Style Group. Nale-
zy usunig¢ zaznaczenie ze ,STYLE” na ekranie Freeze set-
ting (s. 132).

Pomimo ze ustawienia Registration Memory zawarte
w User/Card voice sq zaznaczone, ekran File Selection
pokazuje Preset Voice.

» Jest to normalne; nawet z pokazywanym Preset Voice,
faktycznie brzmigcy gtos jest wybierany User/Card Voice.
Kiedy User/Card Voice jest zapisywany do User/Card drive,
faktyczne dane sg dzielone na dwie osobne typy: 1) Zzrédto
Preset Voice i 2) ustawienia parametru jak w ustawieniach
Sound Creator. Jezeli zostang wywotane ustawienia Regi-
stration Memory zawierajace User/Card Voice, PSR-3000/
1500 wybiera Preset Voice (na ktérym User/Card Voice jest
oparty), wéwczas stosuje odpowiednie ustawienia para-
metru — tak jakby oryginalny User/Card Voice rozbrzmiewat.

Piosenka nie moze byé zaznaczona.

* Moze sie to zdarzy¢ poniewaz jezyk zostat zmieniony. Pro-
sze ustawi¢ odpowiedni jezyk dla nazw plikéw piosenek.

* W przypadku gdy rozmiar pliku jest zbyt duzy (300KB
i wiecej), piosenka nie moze by¢ zaznaczona poniewaz plik
jest za duzy i instrument nie moze go odczytaé.

Odtwarzanie piosenki nie rozpoczyna sie.

* ,New Song” zostat zaznaczony, prosze sie upewni¢ ze
zaznaczona jest odpowiednia piosenka w ekranie Song Se-
lection (s. 35).

* Prosze sie upewni¢ ze wcisniety jest przycisk SONG [PLAY/
PAUSE].

* Piosenka sie zatrzymuje na kohcu danych piosenki.

Powrét do poczgtku piosenki przez nacisniecie przycisku
SONG [STOP].

* W tym przypadku moze to dotyczy¢ piosenki ktéra jest
zabezpieczona przed zapisem (,Prot. 2 Edit” pokazuje sie
w gérnym lewym rogu nazwy piosenki), oryginalny plik
moze nie by¢ w tym samym folderze. Moze by¢ problem
z odtwarzaniem do czasu az oryginalny plik (pokazuje sie
,Prot.2 Orig” w lewym gdérnym rogu nazwy piosenki) nie
znajdzie sie w tym samym folderze.

* W tym przypadku moze to dotyczy¢ piosenki ktéra jest
zabezpieczona przed zapisem (,Prot. 2 Edit” pokazuje sie
w gérnym lewym rogu nazwy piosenki), oryginalna nazwa
pliku zostata zmieniona. Nalezy zmieni¢ nazwe pliku na
oryginalng (taka jaka jest pokazywana ,Prot.2 Orig” w le-
wym gérnym rogu nazwy piosenki).

* W tym przypadku moze to dotyczy¢ piosenki, ktora jest

zabezpieczona przed zapisem (,Prot. 2 Edit” pokazuje sie

w gérnym lewym rogu nazwy piosenki), ikona pliku mogta

zosta¢ zmieniona. Piosenka nie moze by¢ odtwarzana

w przypadku, gdy ikona pliku oryginalnego zostanie zmie-

niona.

Zegar MIDI moze by¢ ustawiony na ,EXTERNAL’. Prosze

sie upewnic¢ ze ustawienie jest na ,INTERNAL (s. 203).

Odtwarzanie piosenki zatrzymuje si¢ przed jej koncem.

* Funkcja Guide zostata wigczona. (W takim przypadku,
odtwarzacz czeka na poprawny przycisk aby odtwarzag).
Prosze wcisng¢ przycisk [GUIDE] aby wytaczy¢ funkcje
Guide.
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Piosenka ostatnio zaznaczona przed wylgczeniem

zasilania nie jest dluzej dostepna

* Jezeli piosenka ostatnio zaznaczona przed wytgczeniem
zasilania jest pobierana z zewnetrznego nosnika takiego
jak karta SmartMedia, bedziecie Panstwo musieli ponownie
podtgczy¢ nosnik, aby ponownie wywota¢ piosenke.

Pomiar liczby jest ré6zny od wyniku na ekranie Song

Position, pokazywanym po nacis$nieciu przyciskow

[REW]/[FF]

» Tak sie dzieje kiedy odgrywane sg dane muzyczne dla
ktérych jest ustawione specyficzne, ustalone tempo.

W funkcji AB Repeat, wystepuje problem z ustawieniem
punktu B.

* Punkt A nie zostat ustawiony. Prosze ustawi¢ punkt B dopie-
ro po wczesniejszym ustawieniu punktu A.

Kiedy odgrywana jest piosenka, niektére kanaly nie

grajq

* Odtwarzanie na tych kanatach moze by¢ ustawione na
,OFF”. Prosze przestawi¢ na ,ON” (s. 140).

Piosenka ktéra jest zabezpieczona przed zapisem
(,Prot. 2 Edit” pokazuje sie w gérnym lewym rogu
nazwy piosenki) nie moze byé przeniesiona na karte
SmartMedia.

* Jezeli uzywacie Panstwo czytnika zewnetrznego kart, pio-
senki zabezpieczone przed zapisem nie moga by¢ prze-
niesione na karte SmartMedia. Prosze uzy¢ czytnika kart
w instrumencie.

Melodia jest ciggle odtwarzana, nawet po zaznaczeniu

$ciezki 1 jako czesci ktéra ma byé wyciszona dla jedno-

recznego stosowania.

¢ Czes$¢ inna niz melodyjna jest wyznaczana przez $ciezke
1. Prosze ustawi¢ kanat zawierajgcy melodie na $ciezke 1.
(s. 139).

Znaki (Score)

W trakcie wys$wietlania znakéw muzycznych, dlugie
nuty pozostajg otwarte, tak jak cale nuty, nie sq
wyswietlane poprawnie.

* Diugie nuty, tak jak cate nuty, moga nie by¢ wyswietlane
na wyswietlaczu poprawnie. Aby mie¢ bardziej wiarygodne
wyswietlanie nut, prosze zaznaczy¢ , Tenuto” przez uzycie
przycisku [H] przed wejéciem kazdej nuty na ekran Step
Record (s. 145).

Tempo, wybijanie taktu, takt i notacja muzyczna nie

sq wyswietlane poprawnie.

* Niektore dane piosenek dla PSR-3000/1500 sa zapisywane
z parametrami specjalnego ,wolnego tempa”. Dla nie-
ktorych danych piosenek tempo, wybijanie taktu, takt i nota-
cja muzyczna nie bedg wyswietlane poprawnie.

Nuty , nazywane” czeéciowo zaciemniajg nuty na

wyséwietlaczu.

* W przypadku gdy kilka nut znajduje sie zbyt blisko siebie,
nazwy nut moga zaciemnia¢ nuty po lewej stronie.

Znaki muzyczne po prawej/lewej stronie sq

niewyswietlane.

» Stosowne kanalty nie zostaty przypisane do lewej i prawej
czesci. Nalezy przetgczy¢ kanaty Track 1 i Track 2 na
LAUTO” (s. 139).

Notacja na wyswietlaczu jest obcinana.

¢ Gdy wszystkie nuty taktu nie moga wypetni¢ jednej linii,
pozostate nuty w takcie sa przenoszone do linii nastepne;j.

Kropkowane nuty sq rozpoznawane jako pauza.

* To normalne, czasami kropkowane nuty sg rozpoznawane
jako pauzy.

Akordy nie sq wyswietlane.

« Jezeli zaznaczona piosenka nie zawiera akordéw, wéwczas
akordy nie sa wys$wietlane.

Stowa nie sq wyswietlane.

* Jezeli zaznaczona piosenka nie zawiera stéw, wéwczas
stowa nie sg wys$wietlane.

Niektére stowa zachodzqg na inne,

* Tak sie dzieje w piosenkach zawierajgcych duzo stéw.
Zmiana ustawien Lyrics Background nie pomaga.

* Jezeli kolor podktadu jest specyficzny w danych piosenki,
woéwczas zmiana ustawien Lyrics Background moze po-
moc.
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Performance assistant technology

Performance assistant technology nie dziala

odpowiednio.

* Prosze wcisng¢ przycisk SONG [STOP] aby zatrzymaé
odtwarzanie piosenki, nastepnie ustawi¢ [ACMP ON/OFF]
i PART ON/OFF [LEFT] na OFF. Na koncu, zrestartowaé
piosenke.

VIDEO OUT (PSR-3000)

Zawarto$é¢ wyswietlacza PSR-3000 nie moze byé
wystana na wyjscie Video i wyswietlana na
zewnetrznym monitorze.

* Prosze sie upewni¢ ze ustawienia NTSC i PAL sg zgodne
ze standardem video wyposazenia (s. 190).

Niektére rozbtyski linii rownoleglych znikajq na
telewizorze lub monitorze video.

* Czasami niektére rozbtyski linii réwnolegtych moga zanikaé
na telewizorze lub monitorze video. To niekoniecznie
oznacza ze monitor btednie funkcjonuje. Aby zoptymali-
zowaé wyniki, prosze sprébowac ustawienia koloru na
monitorze.

Monitor nie pokazuje wyéwietlacza instrumentu tak

jak powinien.

* Prosze zachowa¢ wszystkie domys$ine ustawienia regu-
lujace, monitor moze nie pokazywac¢ odpowiedniego ekranu
wyswietlacza (wyswietlacz moze nie pasowaé do ekranu,
znaki moga by¢ niekompletnie czyste lub kolory moga by¢
nieprawidtowe).

Microphone/Yocal harmony (PSR-3000)

Wychodzqgcy sygnal mikrofonu nie moze byé

nagrywany.

* Wychodzacy sygnat mikrofonu nie moze byé nagrywany
poprzez instrument. Jednakze mozecie Panstwo podiaczy¢
nagrywarke poprzez wyjéciowe terminale [AUX OUT, AUX
OUT (LEVEL FIXED)] i nagrywa¢ sygnat z mikrofonu.

Harmonia moze byé¢ styszana w dodatku do dzwicku
mikrofonu.

* Vocal Harmony jest wigczony na ,,ON”. Prosze przetgczy¢
na OFF (s. 57).

Efekt Yocal Harmony uszkadza dzwigki lub wyrzuca
tony.

Panstwa mikrofon moze podnosi¢ dzwieki, tak jak styl brzmi

z instrumentu. W szczegélnosci, dzwieki basowe moga po-

wodowa¢ opuszczanie $ciezki Vocal Harmony. Aby naprawi¢

to:

* Prosze $piewa¢ blisko mikrofonu, jak to tylko mozliwe.

» Uzywaé mikrofonu kierunkowego.

* Obnizy¢ gtosnosci: Master, Style, Song (s. 40).

* Oddali¢ mikrofon od zewnetrznych gtosnikéw tak daleko
jak to tylko mozliwe.

* Obcig¢ LOW Band poprzez funkcje 3 Band EQ na ekranie
MICROPHONE SETTING (s. 188).

* Podnie$¢ poziom mikrofonowego wejscia (TH) poprzez
funkcje Compressor na ekranie MICROPHONE SETTING
(s. 185).

Stosowna zgodno$é nut nie jest tworzona przez ceche

Vocal Harmony.

* Prosze sie upewnic¢ ze uzywacie Panstwo stosowng metode
do wyszczegolniania harmonizacji nut dla aktualnego trybu
Vocal Harmony (s. 186).
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