XG

XG Drum Setup Default Value[Option]

e

Same as Standard Kit

No Sound
- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note [Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
R Group Send Off  |On Freq. ° |Rate |Rate |Rate |Gain [Gain [(Freq [Freq. Freq. [Pch
[Note |Dry Kit
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 |Snare Dry Soft 64 64 90 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 0 [Kick Dry Soft 64 64 99 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|BbO_|Open Rim Shot Dry V. 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 |Kick Dry Tight 64 64 102 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Dry Mute 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 |Side Stick Dry 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare Dry 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Dry Mute 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Floor Tom L Short 64 64 111 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Floor Tom H Short 64 64 113 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 64 64 92 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 [Low Tom Short 64 64 82 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl |Bb1 64 64 96 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 |Mid Tom L Short 64 64 87 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Mid Tom H Short 64 64 99 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 |Crash Cymbal 1 V 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |High Tom Short 64 64 116 0 104 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2_|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb3 64 64 99 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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- Vel.
N N Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel.
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2zzign Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
Group Send off On Freq. ° |Rate [Rate [Rate |Gain |Gain |Freq [Freq. Freq. |Pch

|Note [Bright Kit Cutoff
C#-1 |Surdo Mute B 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D -1 |Surdo Open B 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#-1|Hi Q B 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E -1 |Whip Slap B 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F -1 |Scratch H B 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#-1 |Scratch L B 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G -1 |Finger Snap B 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#-1 |Click Noise B 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A -1 [Metronome Click B 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb-1 |Metronome Bell B 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B -1|Seq Click L B 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Seq Click H B 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

D 0 |Brush Swirl B 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

E 0 |Brush Tap Swirl B 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll B 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 |Castanet B 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Soft B 64 64 75 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#0 |Sticks B 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft B 64 64 116 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot B 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 0 |Kick Tight B 64 64 102 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 1 |Kick B 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#1 |Side Stick B 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare B 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap B 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Tight B 64 64 123 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L B 64 64 111 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed L B 64 64 101 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H B 64 64 113 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal B 64 64 92 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom B 64 64 99 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open B 64 64 101 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Mid Tom L B 64 64 87 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Mid Tom H B 64 64 99 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 1 B 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom B 64 64 116 0 104 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 B 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 2 |Chinese Cymbal B 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup Short 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine B 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal B 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell L 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 B 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2_|Vibraslap B 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 B 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H B 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Bongo L B 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Conga H Mute B 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open B 64 64 127 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga L B 64 64 127 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H B 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#3 |Timbale L B 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 3 |Agogo H B 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 |Agogo L B 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Cabasa B 64 64 Qd 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_[varacas B 64 64 oo of 21 saH 127 0 0 1] 64| 64| 64| 64| 64| 64| 64 12 54 o 64 64 64
B 3 |Samba Whistle H B 64 64 103 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 |Samba Whistle L B 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#4 |Guiro Short B 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Guiro Long B 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Claves B 64 64 88| 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 |Wood Block H B 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 |Wood Block L B 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Cuica Mute B 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open B 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Triangle Mute B 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Open B 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4_|Shaker B 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 4 |Jingle Bells B 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bell Tree B 64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]

V1.35 2000 YAMAHA P80



- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
Note |skin Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0_|Castanet Sk 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Dry Q 64 64 118 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Dry Soft HPF 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO_|Open Rim Shot Dry HPF 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Dry Tight Q 64 64 122 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 6—4|
C 1 |Kick Dry Mute HPF 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Dry Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Dry H 64 64 109 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Sk 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Dry Mute Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Short Sk 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed H 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Short Sk 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal H 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Short Sk 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open H 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Mid Tom L Short Sk 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Mid Tom H Short Sk 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 1 Q 64 64 111 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Short Sk 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 Sk 64 64 116 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal HPF 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cup Q 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Q 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell HPF 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 Dark 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 Q 64 64 122 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H HPF 64 64 110 0 114 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Bongo L HPF 64 64 87 0 114 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Conga H Mute HPF 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open HPF 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga L HPF 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H HPF 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#3 |Timbale L HPF 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 3 |Agogo H HPF 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 |Agogo L HPF 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Cabasa BPF 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas L 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Samba Whistle H BPF 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 |Samba Whistle L BPF 64 64 110 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D4 64 64 106 0 110 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

Note |stin Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 |Castanet H 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Rough Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 |Sticks Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft Dark 64 64 114 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot SI 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Tight Short L 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Short Dark 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Short HPF 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
D#1 |Hand Clap Dark 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Tight Mute 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Tight 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed L Q 64 64 120 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Tight 64 64 120 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal Q 64 64 116 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Tight 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open Q 64 64 124 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Mid Tom L Tight 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Mid Tom H Tight 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 1 L 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Tight 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 L 64 64 127 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal L 64 64 94 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup L 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal L Short 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Dark 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 L 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 L 64 64 124 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
E 3 |Conga L H 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3|Maracas Q 64 64 96 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]

2000 YAMAHA

P82



- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
Note [Rogue Kit Group Send Off On Freq. Rate |Rate [Rate [Gain |Gain [Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 |Castanet H 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Brass Soft 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft 2 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot 2 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Dark 2 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Tight 4 64 64 118 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Tight 64 64 99 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Snappy Short 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Brass Hard 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Tight 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 3 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Tight 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 3 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Tight 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl |Hi-Hat Open 3 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Mid Tom L Tight 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Mid Tom H Tight 64 64 109 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 3 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Tight 64 64 109 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 3 64 64 90 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 6_5|
E 2 |Chinese Cymbal 2 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 2 64 64 92 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65'
G#2 _|Cowbell Mi 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 4 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 4 Q 64 64 124 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute 2 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open 2 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
E 3 |Conga L 2 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3|Maracas Q 64 64 96 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
Note [Hob Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 |Castanet H 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Brass Soft H 64 64 118 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft 2 H 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbo__|Open Rim Shot H Short 2 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Dark 2 H 64 64 122 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 6—4|
C 1 |Kick Tight 4 H 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Tight H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Snappy Short H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Brass Hard H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Tight H 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 3 H 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Tight H 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 3 H 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Tight H 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open 3 H 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Mid Tom L Tight H 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Mid Tom H Tight H 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 3 H 64 64 111 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Tight H 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 3 H 64 64 116 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal 2 H 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 2 H 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine H 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell H 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 4 H 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 4 64 64 122 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute 2 H 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open 2 H 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
E 3 |Conga L 2 H 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas Q 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D4 64 64 106 0 110 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note |Note |Coff ;:zo Attack[Decayl(Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

|note park room kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch.
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 64 64 75 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A O 64 64 116 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbo 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 |Kick Dark 64 64 102 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Room Gate 64 64 111 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare Snappy 2 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Tight Snappy 2 64 64 123 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Tom Room 1 Q 64 64 123 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 |Hi-Hat Closed Q 64 64 100 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Room Tom 2 Q 64 64 127 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 |Hi-Hat Pedal Q 64 64 92 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 _[Room Tom 3 Q 64 64 117 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl _|Hi-Hat Open L 64 64 106 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 |Tom Room 4 Dark 64 64 121 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Tom Room 5 L Dark 64 64 123 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |Tom Room 6 L Dark 64 64 124 0 95 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb3 64 64 99 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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V1.35

- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note |Note |Coff ;:zo Attack(Decayl|Decay2(Bass |Treble(Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

Inote |Rock kit 2 Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch.
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 |Snare Noisy 5 64 64 121 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 0 [Kick Tight 3 64 64 111 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbo 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 |Kick 4 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Gate 2 64 64 119 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare Rock 2 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Rock Rim Q 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Tom Rock 1 H 64 64 123 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 |Hi-Hat Closed 2 64 64 96 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Tom Rock 2 H 64 64 127 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 |Hi-Hat Pedal 2 64 64 92 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 [Tom Rock 3 L Short 64 64 117 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl _|Hi-Hat Open 2 64 64 96 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 |Tom Rock 4 L Short 64 64 121 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Tom Rock 5 L Short 64 64 123 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |Tom Rock 6 L Short 64 64 124 0 95 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|8b3. 64 64 99 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |Note |Coff ;:zo Attack(Decayl|Decay2(Bass |Treble(Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
|note |anatog kit 2 Group Send off on Freq. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain |Freq [Freq. Freq. |Pch.
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#0 |Brush Tap V. 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 0 |Brush Swirl V 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#0 |Brush Slap V 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 0 |Reverse Cymbal 64 64 100 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 |Hi Q 2 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 |Snare Analog 3 64 64 120 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 0 [Kick Techno Soft 64 64 125 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|BbO_|Open Rim Shot Dry V. 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 |Kick Techno Tight 64 64 123 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Techno 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 |Side Stick Analog 64 64 116 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare Techno 64 64 107 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Techno 2 64 64 102 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Tom Analog 1 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 |Hi-Hat Closed Analog 64 64 108 1 7 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Tom Analog 2 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 |Hi-Hat Closed Analog 2 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 [Tom Analog 3 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl_|Hi-Hat Open Analog 64 64 96 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 |Tom Analog 4 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Tom Analog 5 64 64 109 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 |Crash Analog 64 64 109 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |Tom Analog 6 64 64 109 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 |Cowbell Analog 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga Analog H 64 64 89 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga Analog M 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga Analog L 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb3_|Maracas 2 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 |Claves 2 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Scratch H 2 64 64 89 4 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Scratch L 3 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

\ote |Dance Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D -1 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 0 |Reverse Cymbal 64 64 100 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 |Hi Q 2 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Techno 3 64 64 120 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Techno Q 64 64 125 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb0 |Rim Gate 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 0 |Kick Techno L 64 64 123 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 1 |Kick Techno 2 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick Analog 64 64 116 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Clap 64 64 127 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Dry 2 64 64 111 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Tom Analog 1 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 3 64 64 68 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Tom Analog 2 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Closed Analog 2 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Tom Analog 3 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open 3 64 64 58 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Tom Analog 4 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Tom Analog 5 64 64 109 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Analog 64 64 109 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Tom Analog 6 64 64 109 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 2 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 _|Cowbell Analog 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C3 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#3 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 3 |Conga Analog H 64 64 89 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga Analog M 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga Analog L 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F 3 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#3 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
Bb3 |Maracas 2 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Claves 2 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#4 |Scratch H 2 64 64 89 4 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Scratch L 3 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64

V1.35 2000 YAMAHA P88




V1.35

XG
- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. f:;s'

Note |Hip Hop Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 68]
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
C#0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66
D0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
D#0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
G 0 |Open Rim Shot 2 Soft 64 64 106 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65|
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
A 0 [Kick Dry Soft 2 64 64 94 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
|BbO__|Open Rim Shot 2 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
B 0 |Kick Dim 64 64 97 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
C 1 |Kick Boon 64 64 101 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65
C#1 |Side Stick Dry 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66
D 1 |Snare Dry Mute 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64|
E 1 |Snare White 64 64 123 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64|
F 1 |Floor Tom L Short 64 64 111 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65|
F#1 |Hi-Hat Closed 2 H 64 64 74 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
G 1 |Floor Tom H Short 64 64 113 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65|
G#1 |Hi-Hat Pedal 2 H 64 64 79 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
A 1 [Low Tom Short 64 64 82 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65|
|Bbl_|Hi-Hat Open 2 L 64 64 73 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64)
B 1 |Mid Tom L Short 64 64 87 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Mid Tom H Short 64 64 99 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 |Crash Cymbal 1 V 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |High Tom Short 64 64 116 0 104 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
b3 64 64| 99 o 21 127 0 0 1| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 12| 54 o 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|8b4. 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C5 64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
ES 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note |[Note |Coff ;:zo. Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
\ote |Jungle kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 |Rim Gate 2 64 64 100 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 0 [Kick Cough 64 64 116 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
Bb0 |Rim Gate 3 64 64 100 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 |Kick Zap 64 64 102 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Dawn 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 |Side Stick Dry 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare Tin 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Can 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Floor Tom L Short 64 64 111 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 |Hi-Hat Closed 2 Soft 64 64 87 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Floor Tom H Short 64 64 113 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 |Hi-Hat Pedal 2 Soft 64 64 84 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 [Low Tom Short 64 64 82 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl_|Hi-Hat Open 2 Soft 64 64 64 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 Tom L Short 64 64 87 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 Tom H Short 64 64 99 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 |Crash Cymbal 1 V 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |High Tom Short 64 64 116 0 104 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
b3 64 64| 99 o 21 127 0 0 1| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 12| 54 o 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|8b4. 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C5 64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
ES 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64

V1.35 2000 YAMAHA P90



- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

Inote |Apogee kit Group Send Off On Freq. Rate |Rate [Rate [Gain |Gain [Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 |Brush Tap V. 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
D 0 |Brush Swirl V 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65|
D#0 |Brush Slap V 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
E 0 |Reverse Cymbal 64 64 100 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 |Hi Q 2 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Analog 4 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Techno 3 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot L 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Techno 4 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Techno Tight 2 64 64 118 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 (ﬁ
C#1 |Side Stick Analog 2 64 64 115 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Analog 5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Clap Ambience 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Analog 6 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Tom Techno 1 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Analog 3 64 64 108 1 7 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Tom Techno 2 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Closed Analog 4 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Tom Techno 3 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open Analog 2 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Tom Techno 4 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Tom Techno 5 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Analog 64 64 109 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Tom Techno 6 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal Analog 1 64 64 90 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 6_5|
E 2 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup Q 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65'
G#2 |Cowbell Analog L 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal Analog 2 64 64 86 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga Analog H Long 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga Analog M Long 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
E 3 |Conga Analog L 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|Bb3_|Maracas 2 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Claves 2 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#4 |Scratch H 2 64 64 89 4 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Scratch L 3 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64

V1.35 2000 YAMAHA P91



- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

|note [Perigee Group Send Off On Freq. Rate |Rate [Rate [Gain |Gain [Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 |Brush Tap V. 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
D 0 |Brush Swirl V 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65|
D#0 |Brush Slap V 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
E 0 |Reverse Cymbal 64 64 100 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 |Hi Q 2 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Analog 4 H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Techno 3 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot L 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Techno 4 H 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Techno Tight 2 H 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 (ﬁ
C#1 |Side Stick Analog 2 H 64 64 115 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Analog 5 H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Clap Ambience H 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Analog 6 H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Tom Techno 1 H 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Analog 3 H 64 64 108 1 7 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Tom Techno 2 H 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Closed Analog 4 H 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Tom Techno 3 H 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open Analog 2 H 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Tom Techno 4 H 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Tom Techno 5 H 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Analog H 64 64 111 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Tom Techno 6 H 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal Analog 1 H 64 64 90 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal H 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup H 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine H 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Analog H 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 H 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal Analog 2 H 64 64 86 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga Analog H Long H 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga Analog M Long H 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
E 3 |Conga Analog L Long H 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas 2 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
(%:23 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Claves 2 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#4 |Scratch H 2 64 64 89 4 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Scratch L 3 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note |Note |Coff ;:zo Attack[Decayl(Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

|note [sazz kit 2 Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch.
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
EO 64 64 45 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 0 64 64 75 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A O 64 64 116 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbo 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 0 64 64 102 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 1 |Kick Jazz L 64 64 120 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#1 64 64 93 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 1 |Snare H 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 1 |Snare Tight L 64 64 123 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 1 |Tom Jazz 7 64 64 113 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#1 |Hi-Hat Closed L 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 1 |Tom Jazz 8 64 64 122 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#1 |Hi-Hat Pedal L 64 64 92 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 1 [Tom Jazz 9 64 64 112 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bbl _|Hi-Hat Open L 64 64 96 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 1 |Tom Jazz 10 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 2 |Tom Jazz 11 64 64 110 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#2 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 2 |Tom Jazz 12 64 64 116 0 104 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#2 |Ride Cymbal 1 V 64 64 105 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 2 |Chinese Cymbal V 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 2 |Ride Cymbal Cup L 64 64 107 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 2 [Crash Cymbal 2 V 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 110 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 3 |Conga L V 64 64 111 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
|Bb3 64 64 99 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
F#4 |Cuica Mute V 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
G 4 |Cuica Open V 64 64 107 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64
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- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zzrsrb gz:;us ion 2Zzign Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

Note |Brush Kit 2 Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67
D -1 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
D#-1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E -1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#-1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G -1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#-1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B -1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CoO 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
D0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
D#0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
E 0 |Brush Tap Swirl L 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 |Castanet H 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Dry Hard 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Release 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO_|Open Rim Shot Dry L 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Cloudy H 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Cloudy L 64 64 118 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick B 2 64 64 115 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Brush Slap 3 Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Brush Snare Loud 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Tom Brush 7 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 4 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Tom Brush 8 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 4 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Tom Brush 9 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open 4 64 64 112 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Tom Brush 10 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Tom Brush 11 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 4 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Tom Brush 12 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 H 64 64 90 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
E 2 64 64 120 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 6 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
G 2 |Splash Cymbal V 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65'
G#2 |Cowbell 2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 6 64 64 86 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C3 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
E 3 |Conga L 2 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3|Maracas Q 64 64 96 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 3 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

5 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
Group Send off On Freq. ° |Rate [Rate [Rate |Gain |Gain |Freq [Freq. Freq. |Pch. Cutoff
64 64| 102 3 51 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 121 3 51 95 95| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 63 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 93 4 52 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 75 o 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 94 0 64 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 98 0 64 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 92 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
0 64 64 119 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
0 64 64 49 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
0 64 64 37 0 64 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
0 64 64 49 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
E 0 [Brush Swirl Natural H 64 64 38 0 64 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
F 0 [Snare Roll Natural 64 64 90 0 64 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
F#0 64 64| 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 [snare Natural L 64 64 83 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
G#0 64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 0 |Kick Soft Natural 64 64 114 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
[Bbo_|open Rim Natural 64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
B 0 |Kick Light Natural 64 64 102 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
C 1 |Kick Std Natural 64 64| 127 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
C#1 |Side Stick Natural 64 64 93 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
D 1 [Snare Natural W 64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
D#1 64 64 110 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E 1 [Snare Natural H 64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
F 1 |Floor Tom Natural L 64 64| 117 0 24| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
F#1 |Hi-Hat Closed Natural 64 64 80 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
G 1 |Floor Tom Natural H 64 64 119 0 39| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
G#1 |Hi-Hat Pedal Natural 64 64 86 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 1 [Low Tom Natural 64 64 104 0 52| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
|BbL |Hi-Hat Open Natural 64 64 87 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
B 1 |Mid Tom Natural L 64 64 91 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
C 2 |Mid Tom Natural H 64 64 105 0 83 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
c#2_|Crash Cymbal Natural 1 64 64| 127 0 69| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
D 2 [High Tom Natural 64 64 118 o 104] 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
D#2 |Ride Cymbal Natural 1 64 64 105 0 34| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
E 2 |Chinese Cymbal Natural 64 64 116 0 34| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67
F 2 [Ride Cymbal Cup Natural 64 64 100 0 46| _127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
F#2 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 2 |Splash Cymbal Natural 64 64 97 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
G#2 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 |Crash Cymbal Natural 2 64 64 118 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
|Bb2 64 64 106 0 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 2 [Ride Cymbal Natural 2 64 64 110 0 46| _127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67
3 64 64| 110 o] 110 95 95| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 87 o] 110 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 73 0 39| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 89 0 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64| 111 0 64 95 95| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 91 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 95 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64| 108 0 34] 100[ 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64| 108 0 34] 100[ 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
3 64 64 90 0 28 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 99 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 103 o 1o1| 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 110 o 1o1| 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 124 0 95 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64] 106 o] 110 63 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64 88 0 64 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 107 o] 104 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 96 o] 104 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 97 0 21| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 107 0 34| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 2 25 95 95| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 2 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 106 0 83 63 63[ 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 123 o 105] 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 68| 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 [ 64 64 64
64 64| 127 [ 64 127] 127] 127 [ [ 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 [ 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64| 127| 127|127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens

Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
[Note [Natural Funk Kit . . . "__|Cutoff]
Cé-1 64 64] 102 3 51 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
D -1 64 64] 121 3 51 95 o5 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D#-1 64 64 63 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E -1 64 64| 127 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F -1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Fi-1 64 64| 116 4 52 63 63| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G -1 64 64| 127 0 64 75 o 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
Gi-1 64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A -1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb-1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B -1 64 64 92 0 64| 127] 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
co 64 64| 119 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
C#0_|Brush Tap Natural 64 64 49 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
D 0 |Brush Swirl Natural L 64 64 37 0 64| 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
0_|[Brush Slap Natural 64 64 49 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
E 0 |Brush Swirl Natural H 64 64 38 0 64| 127] 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
F 0 |Snare Roll Natural 64 64 90 0 64| 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
F#0 64 64| 127 0 64 63 63| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Snare Natural Funk L 64 64 75 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
G#0 64 64| 127 0 64| 127] 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
A 0 [Kick Soft Natural 64 64| 114 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
[Bbo_[Open Rim Natural 64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
B 0 |Kick Std Natural Funk 64 64| 102 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67,
C 1 |Kick Natural Funk 64 64| 127 0 64 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
C#1_|[Side Stick Natural 64 64 93 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67,
D 1 |Snare Natural Funk M 64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
D#1 64 64| 110 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
E 1 |Snare Natural Funk H 64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
F 1 |Floor Tom Natural L 64 64| 117 0 24| 127] 127] 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
F#1 |Hi-Hat Closed Natural 64 64 80 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
G 1 |Floor Tom Natural H 64 64] 119 0 39| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
G#1_|Hi-Hat Pedal Natural 64 64 86 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
A 1 [Low Tom Natural 64 64| 104 0 52| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67,
[Bb1 [Hi-Hat Open Natural 64 64 87 1 77 32 32| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67,
B 1 |Mid Tom Natural L 64 64 91 0 64| 127] 127 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
C 2 |Mid Tom Natural H 64 64] 105 0 83| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
C#2_|Crash Cymbal Natural 1 64 64| 127 0 69| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
D 2 |High Tom Natural 64 64| 118 o 104] 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
D#2 |Ride Cymbal Natural 1 64 64] 105 0 34| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
E 2 |Chinese Cymbal Natural 64 64| 116 0 34| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67,
F 2 |Ride Cymbal Cup Natural 64 64| 100 0 46] 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
F#2 64 64] 116 0 64 63 63| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 2 [splash Cymbal Natural 64 64 97 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
G#2 64 64| 118 0 77 63 63| 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Crash Cymbal Natural 2 64 64| 118 0 51| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
|b2 64 64] 106 0 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
B 2 |Ride Cymbal Natural 2 64 64] 110 0 46] 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 67|
3 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 73 0 39| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
3 64 64 89 0 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
3 64 64] 111 0 64 95 95] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
3 64 64 91 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
3 64 64 95 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 99 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64] 103] of 101|127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64| 110 o 1o1| 127] 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64] 106 o[ 110 63 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 97 0 21 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64] 107 0 34| 127] 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64| 127 2 25 95 o5 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 2 25| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64| 123 o 10s] 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64 68| 0 64| 127] 127 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64,
64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127] 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127 1027 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64| 127 0 64| 127] 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
\ote |Tramp Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
E 0 |Reverse Cymbal 64 64 100 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 |Hi Q 2 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Snare Techno 3 Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#0 |Sticks Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Techno Q 2 64 64 104 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb0 |Rim Gate Lo-Fi 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Techno L Q 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Techno 2 Gate 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Analog Q 64 64 116 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Clap 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
D#1 |Hand Clap Dark 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Dry 2 Gate 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Tom Analog 7 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 3 Dark 64 64 108 1 7 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Tom Analog 8 64 64 120 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Closed Analog 2 L 64 64 116 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Tom Analog 9 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open 3 Dark 64 64 109 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Tom Analog 10 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Tom Analog 11 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Analog Dark 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Tom Analog 12 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 Dark 64 64 127 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal L 64 64 94 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup Dark 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Dark 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal L Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Analog Q 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 Q 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 D 64 64 124 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga Analog H Long 64 64 105 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga Analog M Long 64 64 107 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
E 3 |Conga Analog L Long 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64|
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas 2 64 64 96 0 21 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D4 64 64 106 0 110 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Scratch H 2 64 64 89 4 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Scratch L 3 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4 64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 4 64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
V1.35 2000 YAMAHA P97



- Vel.
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

\ote |Anber Kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
1 64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

1 64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 64 64 127 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Open Rim Shot 3 Soft 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 |Sticks Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [KickDrySoft3 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|BbO__|Open Rim Shot Dry 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Comp 1 L 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Comp 1 H 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Dry L 64 64 103 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Dry Mute L 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Dark 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Hip Snare Long 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom Tech L 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Tech 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom Tech H 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal Tech 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Tech 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open 3 Dark 64 64 109 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom Tech L 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 Tom Tech H 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal Dark 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Tech 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 Dark 64 64 127 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal H2 64 64 94 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup Dark 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Dark 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal L Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Lo-Fi 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 Q 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 V 64 64 124 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
E 3 |Conga L 2 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3|Maracas Q 64 64 96 0 21 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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- Vel.
N N Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s

Inote |coffin kit Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
C#-1 |Surdo Mute V 64 64 102 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 67]
D -1 |Surdo Open V 64 64 121 3 51 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 68]
64 64 63 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 93 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 116 4 52 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 75 0 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 94 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 98 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 92 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

0 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66
0 64 64 47 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65
0 64 64 52 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
EO 64 64 69 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll V 64 64 79 0 64 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 66'
F#0 64 64 111 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 0 |Rim Gate 4 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 |Sticks Q 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Cough L 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb0 |Rim Gate 5 64 64 119 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66
B 0 |Kick Comp 2 L 64 64 127 0 64 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 70 6—4|
C 1 |Kick Comp 2 H 64 64 127 0 63 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 Gﬁ
C#1 |Side Stick Dry L 64 64 103 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Tin L 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Dark 64 64 110 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Can L 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom Tech L 64 64 127 0 24 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Tech 64 64 108 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom Tech H 64 64 112 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal Tech 64 64 91 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Tech 64 64 108 0 52 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open 3 Dark 64 64 109 1 77 32 32 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom Tech L 64 64 112 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 Tom Tech H 64 64 117 0 83 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal Dark 2 64 64 127 0 69 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom Tech 64 64 127 0 101 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal Hard 2 64 64 90 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal Q 64 64 94 0 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 5 64 64 127 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Dark 64 64 116 0 64 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Tech Splash Cymbal 64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Lo-Fi 64 64 118 0 77 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 2 [Crash Cymbal 2 Q 64 64 127 0 51 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 5 64 64 124 0 46 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H V 64 64 110 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
C#3 |Bongo L V 64 64 87 0 110 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D 3 |Conga H Mute V. 64 64 73 0 39 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
D#3 |Conga H Open V. 64 64 89 0 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65
E 3 |Conga L 2 64 64 115 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H V 64 64 91 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 65|
F#3 |Timbale L V 64 64 95 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 66 65
G 3 |Agogo H V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
G#3 |Agogo L V. 64 64 108 0 34 100 100 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64
A 3 64 64 90 0 28 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3 " [Waracas Q 64 64| 96 0 21 127 0 0 1| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 64| 12| 54 o 64 64| 64
B 3 |Samba Whistle H V 64 64 103] 0 101 127 127 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C 4 |Samba Whistle L V 64 64 110 0 101 127 127] 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 65 64)
C#4 64 64 124 0 95 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 64 64 106 0 110 63] 63| 127 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88 0 64 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 64 64 97 0 21 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open H 64 64 94 4 34 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 95 95 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 2 25 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 106 0 83 63 63 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 123 0 105 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 68| 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)

64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
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N N Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens.
Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
[Note |Live! Standard Kit . . . "__|Cutoff]
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CO 64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#O 64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D0 64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#0 64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
EO 64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll 64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Snare L 64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Light 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Std 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 1 |Snare M 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare H 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom L 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 Tom H 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 1 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 64 64 118 0 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Crash Cymbal 2 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 73 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 89 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 10% 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 90 0 28| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 10ﬂ 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 124 0 95 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 110 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 97 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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XG

- Vel .
N N Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens.
Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
[Note [Live! Funk Kit . . . "__|Cutoff]
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
CO 64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#O 64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D0 64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#0 64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
EO 64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll 64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Snare Funk L 64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Std 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Funk 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 1 |Snare Funk M 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Funk H 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom L 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 Tom H 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Crash Cymbal 1 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |High Tom 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Ride Cymbal Cup 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 64 64 118 0 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Crash Cymbal 2 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 73 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 89 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 10# 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 90 0 28| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 10ﬂ 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 124 0 95 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 110 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 97 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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- Vel .
N N Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens.
Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
Note |Live! Brush Kit N N N " [Cutoff]
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Brush Slap 2 64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Std 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Funk 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 1 |Snare Brush M 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Brush H 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Brush Floor Tom L 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Brush Floor Tom H 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Brush Low Tom 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl _|Hi-Hat Open 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Brush Mid Tom L 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Brush Mid Tom H 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Brush Crash Cymbal 1 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
i 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Brush Ride Cymbal 1 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Brush Ride Cymbal Cup 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 64 64 118 0 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Brush Crash Cymbal 2 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Brush Ride Cymbal 2 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 110 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 73 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 89 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 10# 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 90 0 28| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 10ﬂ 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 124 0 95 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 110 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 97 0 21 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 107 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 2 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 106 0 83| 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
V1.35 2000 YAMAHA  P102



- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .
g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 22\;% Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
N N N Group Send off on Freq. © |Rate |[Rate |Rate |Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch.

|Note |Live! Standard + Percussion Kit Cutoff
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
EO 64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll Stereo 64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Snare L Stereo 64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft Stereo 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim Shot Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Light Stereo 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Std Stereo 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick Stereo 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare M Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare H Stereo 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Stereo 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Stereo 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Stereo 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#1 |Hi-Hat Pedal Stereo 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Stereo 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open Stereo 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom L Stereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C2 Tom H Stereo 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#2 |Crash Cymbal 1 Stereo 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 2 |High Tom Stereo 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 Stereo 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal Stereo 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F 2 |Ride Cymbal Cup Stereo 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Stereo 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Stereo 64 64 118 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Crash Cymbal 2 Stereo 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 Stereo 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Bongo L Srereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Conga H Mute Stereo 64 64 73 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open Stereo 64 64 89 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga L Stereo 64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H Stereo 64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#3 |Timbale L Stereo 64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 3 64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 64 64 10% 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Cabasa Stereo 64 64 90 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas Stereo 64 64 10ﬂ 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 |Guiro Short Stereo 64 64 124 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Guiro Long Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Cuica Mute Stereo 64 64 97 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open Stereo 64 64 107 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Triangle Mute Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Open Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4__|Shaker Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Wind Chime Stereo 64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens

Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
Live! Funk + Percussion Kit . . . "__|Cutoff]
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
EO 64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Snare Roll Stereo 64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Snare L Stereo 64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft Stereo 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim Shot Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Std Stereo 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Funk Stereo 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick Stereo 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Funk M Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Funk H Stereo 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Floor Tom L Stereo 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Stereo 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Floor Tom H Stereo 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#1 |Hi-Hat Pedal Stereo 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Low Tom Stereo 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open Stereo 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 Tom L Stereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C2 Tom H Stereo 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#2 |Crash Cymbal 1 Stereo 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
D 2 |High Tom Stereo 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Ride Cymbal 1 Stereo 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal Stereo 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F 2 |Ride Cymbal Cup Stereo 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Stereo 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Stereo 64 64 118 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 [Crash Cymbal 2 Stereo 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Ride Cymbal 2 Stereo 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Bongo L Srereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Conga H Mute Stereo 64 64 73 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open Stereo 64 64 89 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga L Stereo 64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H Stereo 64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#3 |Timbale L Stereo 64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 3 64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 64 64 10% 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Cabasa Stereo 64 64 90 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas Stereo 64 64 10ﬂ 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 |Guiro Short Stereo 64 64 124 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Guiro Long Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Cuica Mute Stereo 64 64 97 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open Stereo 64 64 107 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Triangle Mute Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Open Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4__|Shaker Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Wind Chime Stereo 64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

Pitch P!tCh Level |ate Pan Reverb|Chorus ion Key, Note |[Note |Coff LPF Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble Output Cutoff|Sens. Sens

Coarse|Fine Group Send |Send Send Assign off on Freq Reso. Rate |Rate |Rate [Gain |Gain [Freq |[Freq Select Freq. |Pch LPF
Live! Brush + Percussion Kit . . . "__|Cutoff]
64 64 102 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 121 3 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 63 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 93 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 116 4 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 94 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 98 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 96 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 49 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 47 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 52 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 45 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 79 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 75 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Kick Soft Stereo 64 64 116 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
|BbO__|Open Rim Shot Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Kick Std Stereo 64 64 102 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Kick Funk Stereo 64 64 127 0 64 8 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Side Stick Stereo 64 64 93 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Snare Brush M Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Hand Clap Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Snare Brush H Stereo 64 64 123 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Brush Floor Tom L Stereo 64 64 111 0 24 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Hi-Hat Closed Stereo 64 64 91 1 7 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Brush Floor Tom H Stereo 64 64 113 0 39 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Hi-Hat Pedal Stereo 64 64 97 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Brush Low Tom Stereo 64 64 104 0 52 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl_|Hi-Hat Open Stereo 64 64 96 1 77 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Brush Mid Tom L Stereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Brush Mid Tom H Stereo 64 64 103 0 83 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C#2 |Brush Crash Cymbal 1 Stereo 64 64 127 0 69 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
h Tom Stereo 64 64 116 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Brush Ride Cymbal 1 Stereo 64 64 105 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Chinese Cymbal Stereo 64 64 120 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F 2 |Brush Ride Cymbal Cup Stereo 64 64 107 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Tambourine Stereo 64 64 120 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Splash Cymbal Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 |Cowbell Stereo 64 64 118 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A rush Crash Cymbal 2 Stereo 64 64 127 0 51 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2 64 64 106 0 25 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Brush Ride Cymbal 2 Stereo 64 64 110 0 46 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Bongo H Stereo 64 64 110 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Bongo L Srereo 64 64 87 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Conga H Mute Stereo 64 64 73 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Conga H Open Stereo 64 64 89 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Conga L Stereo 64 64 111 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Timbale H Stereo 64 64 91 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
F#3 |Timbale L Stereo 64 64 95 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 3 64 64 108 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 64 64 10# 0 34 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Cabasa Stereo 64 64 90 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb3_|Maracas Stereo 64 64 10ﬂ 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 64 64 103 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 64 64 110 0 101 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 |Guiro Short Stereo 64 64 124 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Guiro Long Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 64 64 88| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 64 64 107 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 64 64 96 0 104 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Cuica Mute Stereo 64 64 97 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Cuica Open Stereo 64 64 107 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Triangle Mute Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Open Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4__|Shaker Stereo 64 64 106 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 4 64 64 123 0 105 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Wind Chime Stereo 64 64 68| 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 127 127 127 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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A 0 |Conga Sublow Slap Open Stereo
BbO [Conga SubLow Slap Stereo

Sidestick Stereo

[c 2 [Timbalito L Open Stereo

imbalito L Rim Stereo

[A 2 [Timbalito
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan z::srb gz:;us ion izzign Note |[Note |Coff ;:zo Attack|Decayl|Decay2|Bass |[Treble|Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. f:;s
Group Send off  |On Freq. ° |Rate [Rate [Rate |Gain |Gain |Freq [Freq. Freq. |Pch. Cutoff
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Surdo Hand Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Surdo Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Open Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Mute Stereo 64 64 127 2 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb-1 H Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
H Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 |Conga H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 0 |Conga H Slap Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#0 |Conga H Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 0 |Conga H Slap Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Conga L Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0_|Conga L Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Conga L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 |Conga L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Conga L Slap Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
BbO |Conga L Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Conga L Slide Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Bongo H Open 1 Finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Bongo H Open 3 Finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Bongo H Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Bongo H Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Bongo H Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Bongo H Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Bongo L Open 1 Finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 |Bongo L Open 3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Bongo L Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Bongo L Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl |Bongo L Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Bongo L Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Timbalito L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Timbalito L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Timbalito L Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Timbalito L Sidestick Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Timbalito L Roll Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Timbalito L Paila Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 0 H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 0 H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
0 H Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
0 H Sidestick Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Timbalito H Roll Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
2 |Timbalito H Paila Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
3 |Claves 1 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 3 |Vibraslap Small Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 |Tamborim Mute / Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Tamborim Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb3 |Pandeiro Mute / Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
B 3 |Pandeiro Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 |Shaker Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Cabasa Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Cuica Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 |Cuica Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 |Agogo H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Agogo H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Agogo L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Agogo L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Mute Stereo 64 64 127 1 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4_|Triangle Open Stereo 64 64 127 1 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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- Vel .
- - Altern Variat Rev Rev LPF EG EG EG EQ EQ EQ EQ HPF Vel .

g;;ﬁze E::gh Level |ate Pan zz‘ésrb gz:;us ion 2zzign Note |[Note |Coff ;:zo. Attack|Decayl|Decay2 Ba§s Trgble Bass |Treble g::zz: Cutoff|Sens. fg;s
popLatin Group Send off On Freq. Rate |Rate |Rate |[Gain [Gain |Freq |Freq. Freq. |Pch. Cutoff
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Log Drum H Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Log Drum L Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Caxixi_Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Hand Clap 1 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Hand Clap 2 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Finger Snap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Castanet Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Conga H Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Conga H Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 0 |Conga H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#0 |Conga H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 0 |Conga H Slap Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#0 |Conga H Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 0 |Conga H Slap Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 0 |Conga L Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#0_|Conga L Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G 0 |Conga L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
G#0 |Conga L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 0 [Conga L Slap Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
BbO |Conga L Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 66]
B 0 |Conga L Slide Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
C 1 |Bongo H Open 1 finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#1 |Bongo H Open 3 finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 1 |Bongo H Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#1 |Bongo H Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 1 |Bongo H Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 1 |Bongo H Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#1 |Bongo L Open 1 finger Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 1 [Bongo L Open 3 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#1 |Bongo L Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 1 [Bongo L Tip Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bbl |Bongo L Heel Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 1 |Bongo L Slap Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 2 |Timbale L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#2 |Timbale L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 2 |Timbale L Rim Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#2 |Timbale L Sidestick Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 65]
E 2 |Timbale L Roll Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 2 |Timbale L Paila Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#2 |Timbale H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 2 |Timbale H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#2 H Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
A 2 H estick Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb2_|Timbale H Roll Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 2 |Timbale H Paila Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 3 |Cowbell Top Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#3 |Cowbell End Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 3 |Wood Block 1 H Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#3 |Wood Block 1 L Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 3 |Guiro Short Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 3 |Guiro Long Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#3 |Claves 1 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 3 |Vibraslap Small Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#3 |Tambourine Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 3 [Tambourine Shake Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 1 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Bb3 |Splash Cymbal Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 3 |Finger Cymbal Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C 4 |Maracas 1 Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
C#4 |Shaker Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D 4 |Cabasa Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
D#4 |Cuica Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
E 4 |Cuica Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F 4 |Agogo H Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
F#4 |Agogo H Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G 4 |Agogo L Open Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
G#4 |Agogo L Mute Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
A 4 [Triangle Mute Stereo 64 64 127 1 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
|Bb4_|Triangle Open Stereo 64 64 127 1 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
B 4 |Jingle Bell Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
Wind Chime Stereo 64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64)
64 64 127 0 64 64 12 54 0 0 1 64 64 64 64 64 64 64 12 54 0 64 64 64]
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