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安全上のご注意　ご使用の前に、必ずこの「安全上のご注意」をよくお読みください。

ここに示した注意事項は、製品を安全に正しくご使用いただき、あなたや他の人々への危害や損害を未然に防
止するためのものです。
注意事項は、危害や損害の大きさと切迫の程度を明示するために、誤った取り扱いをすると生じることが想定
される内容を「警告」と「注意」に区分しています。いずれもお客様の安全や機器の保全に関する重要な内容
ですので、必ずお守りください。
お子様がご使用になる場合は、保護者の方が以下の内容をお子様にご徹底くださいますようお願い致します。

記号表示について
記号は、危険、警告または注意を示します。
記号は、禁止行為を示します。記号の中に具体的な内容が描かれているものもあります。
記号は、行為を強制したり指示したりすることを示します。記号の中に具体的な内容が描かれているものも
あります。

＊お読みになった後は、使用される方がいつでも見られる所に必ず保管してください。

警告　この表示内容を無視した取り扱いをすると、死亡や重傷を負う可能性が想定されます。

この機器の内部を開けたり、内部の部品を分解した
り改造したりしない。

感電や火災、または故障な
どの原因になります。異常
を感じた場合など、機器の
点検修理は必ずお買い上げ
の楽器店または巻末のヤマ
ハ電気音響製品サービス拠
点にご依頼ください。

浴室や雨天時の屋外など湿気の多いところで使用し
ない。また、本体の上に花瓶や薬品など液体の入っ
たものを置かない。

感電や火災、または故障の原因になります。

電源アダプターコード/ プラグがいたんだ場合、ま
たは、使用中に音が出なくなったり異常なにおいや
煙が出た場合は、すぐに電源スイッチを切り電源プ
ラグをコンセントから抜く。

感電や火災、または故障のおそれがあります。至急、
お買い上げの楽器店または巻末のヤマハ電気音響製
品サービス拠点に点検をご依頼ください。

電源は必ず交流100V を使用する。

エアコンの電源など交流200V のものがあります。
誤って接続すると、感電や火災のおそれがあります。

電源アダプターは、必ず指定のもの (PA-5C または
PA-D12)を使用する。

( 異なった電源アダプターを使用すると）故障、発
熱、発火などの原因になります。

手入れをするときは、必ず電源プラグをコンセント
から抜く。
また、濡れた手で電源プラグを抜き差ししない。

感電のおそれがあります。

電源プラグにほこりが付着している場合は、ほこり
をきれいに拭き取る。

感電やショートのおそれがあります。

注意　この表示内容を無視した取り扱いをすると、傷害を負う可能性または物的損害が発生する可能性が想定されます。

電源アダプターコードをストーブなどの熱器具に近
づけたり、無理に曲げたり、傷つけたりしない。ま
た、電源アダプターコードに重いものをのせない。

電源アダプターコードが破損し、感電や火災の原因
になります。

電源プラグを抜くときは、電源アダプターコードを
持たずに、必ず電源プラグを持って引き抜く。

電源アダプターコードが破損して、感電や火災が発
生するおそれがあります。

タコ足配線をしない。

音質が劣化したり、コンセント部
が異常発熱して発火したりするこ
とがあります。

使用しないときや落雷のおそれがあるときは、必ず
コンセントから電源プラグを抜く。

感電、ショート、発火などの原因になります。
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他の機器と接続する場合は、すべての機器の電源を
切った上で行う。また、電源を入れたり切ったりす
る前に、必ず機器のボリュームを最小 (0) にする。
さらに、演奏を始める場合も必ず両機器のボリュー
ムを最小 (0) にし、演奏しながら徐々にボリューム
を上げていき適切な音量にする。

感電または機器の損傷のおそれがあります。

直射日光のあたる場所 ( 日中の車内など )やストーブ
の近くなど極端に温度が高くなるところ、逆に温度
が極端に低いところ、またほこりや振動の多いとこ
ろで使用しない。

本体のパネルが変形したり内部の部品が故障したり
する原因になります。

テレビやラジオ、スピーカーなど他の電気製品の近
くで使用しない。

デジタル回路を多用しているため、テレビやラジオ
などに雑音が生じる場合があります。

不安定な場所に置かない。

機器が転倒して故障したり、お客様がけがをしたり
する原因になります。

本体を移動するときは、必ず電源アダプターコード
などの接続ケーブルをすべて外した上で行う。

コードをいためたり、お客様が転倒したりするおそ
れがあります。

本体を手入れするときは、ベンジンやシンナー、洗
剤、化学ぞうきんなどは絶対に使用しない。また、
本体上にビニール製品やプラスチック/ ゴム製品な
どを置かない。

本体のパネルや鍵盤が変色/ 変質する原因になりま
す。お手入れは、柔らかい布で乾拭きしてください。

本体の上に乗ったり重いものをのせたりしない。ま
た、ボタンやスイッチ、入出力端子などに無理な力
を加えない。

本体が破損したり、お客様がけがをしたりする原因
になります。

指定のスタンド/ ラック以外は使用しない。また、
取り付けには必ず付属のネジを使用する。

本体が転倒し破損したり、内部の部品を傷つけたり
する原因になります。

大きな音量で長時間ヘッドフォンを使用しない。

聴覚障害の原因になります。

バックアップバッテリーについて

この機器はバックアップバッテリー (リチウム電池 ) が内
蔵されていますので、電源コードがコンセントから外され
ても、内部のデータは記憶されています。バックアップ
バッテリーが消耗すると、LCDに "Battery voltage is 
low" が表示されます。バックアップバッテリーがなくなる
と内部のデータは消えてしまいますので、すぐにデータを
メモリーカード (スマートメディア )/ヤマハ MIDIデータ
ファイラー MDF3などの外部機器に保存し、お買い上げ
の楽器店または巻末のヤマハ電気音響製品サービス拠点に
バックアップバッテリーの交換をお申し付けください。

バックアップバッテリーは自分で交換しない。

感電や火災、または故障などの原因になります。
バックアップバッテリーの交換は、必ずお買い上げ
の楽器店または巻末のヤマハ電気音響製品サービス
拠点にお申し付けください。

バックアップバッテリーを子供の手の届くところに
置かない。

お子様が誤ってバックアップバッテリーを飲み込む
おそれがあります。

作成したデータの保存について

作成したデータはこまめにメモリーカード ( スマー
トメディア ) に保存する。

作成したデータは、故障や誤操作などのために失わ
れることがあります。大切なデータは、必ずメモ
リーカードまたはヤマハMIDI データファイラー
MDF3 などの外部機器に保存することをおすすめし
ます。

不適切な使用や改造により故障した場合の保証はいた
しかねます。また、データが破損したり失われたりし
た場合の保証はいたしかねますので、ご了承ください。

使用後は、必ず電源を切りましょう。
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■はじめに
このたびはヤマハDRUM TRIGGER MODULE DTXTREME をお買い上げいただきまして、まことにありが

とうございます。DTXTREMEは、高品質で定評のあるAWM2音源とシーケンサー機能を搭載したドラムト
リガーモジュールです。自宅やスタジオでのリハーサルをはじめ、音楽制作やライブパフォーマンスでの活用

など幅広い分野でのニーズにお応えします。DTXTREMEの優れた機能を使いこなしていただくために、ぜひ
この取扱説明書をご活用いただきますようご案内申し上げます。また、ご一読いただいた後も不明な点が生じ

た場合に備えて、大切に保管いただきますようお願い申し上げます。

■取扱説明書の使い方
この取扱説明書は大きく2 つのセクションから構成されています。

基礎編
DTXTREME のセットアップや基本操作をはじめとして、おもな機能の使い方を紹介しています。

リファレンス編
DTX の全体構成や各機能の操作方法について詳しく説明しています。わからないところや調べたい機能を辞書
を引くようにしてお使いいただけます。調べたい言葉や機能を探す時、目次 (P.7) や索引 (P.140)をお使いに

なると便利です。
また、知りたい項目をすぐに探し出せるよう、随所に参照ページを設けてあります。必要に応じてご覧ください。

■表記について
本書では次に示すアイコンを使用しています。 
nその機能に関する補足説明を示しています。

その操作を行うことによって、データが消えたり本体にダメージを与える心配があることを示しています。

■同梱品
●DTXTREME 本体

●電源アダプター (PA-5Cあるいは PA-D12)

●取扱説明書 (本書 )

●保証書
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■DTXTREMEの特長
DTXTREME は、ドラムトリガーモジュール機能に加えて、ハイクオリティなサウンドを提供するGMシステ

ムレベル 1 対応 64 音ポリフォニック音源、さまざまなリズム / 伴奏パターンを始めソング作成さえ可能な
シーケンサー機能を搭載した、プロフェッショナルドラマーのためのスーパーユニットです。ライブパフォー

マンスに、リズムトレーニングに、スタジオでの音楽制作やレコーディングなど、幅広くお使いいただけます。

●ドラムトリガー機能

■ 16 個のインプット ( トリガー入力 ) 端子とハイハットコントローラー端子、フットスイッチ端子を装備。

リアルヘッドを使用した新開発のドラムパッドをはじめ、従来からのドラムパッド、ドラムトリガーDT20
などにも対応しています。

■ 新開発のドラムパッドとの組み合わせにより、バズロールが可能なセンシティビティの高さと広いダイナ
ミックレンジを提供します。

■ インプットごとにトリガー入力のタイプや感度をはじめ、演奏や目的に合わせた細かいエディットが可能で
す。

■ インプットごとに MIDIノートナンバーを使って音色を指定することができます。それらをひとまとめにし
たドラムキットを本体内に 40種類、メモリーカードに99種類までストアすることができます。また、あ

らかじめ実用的なプリセットドラムキットが 90種類用意されています。

■ インプットごとに複数の MIDIノートナンバーを割り当てることができます。パッドを叩いて和音を演奏さ

せたり、叩くたびに音程や音色が異なる音を鳴らすような設定ができます。

■ ポジションセンシング (打撃位置検出 ) に対応したドラムキットが用意されています。本物のスネアを叩い

たようなサウンドが得られます。

●音源部( ボイス)

■ GM システムレベル1に準拠した 64音ポリフォニックのAWM2(PCM)音源を搭載しています。高品位
でバリエーション豊かなサウンドを提供します。

■ ドラム / パーカッションボイスを合計 1757 種類、キーボードボイスも128 種類内蔵しています。ドラ
ムボイスには、メイプルカスタム、レコーディングカスタムなど、代表的なヤマハドラムサウンドをはじめ

として、最新のサンプリングデータ、ループサウンドなど、ドラマーのプレイアビリティーを刺激するサウ
ンドを多数収録しています。

■ ドラムボイスごとに、エフェクトをはじめとしてボリュームやピッチなど、さまざまなエディットが可能で
す (ボイスエディット )。

■ スネアのシェルの材質、スナッピーの種類やスナッピーテンション、マッフリングなどをユーザーの好みに
合わせて設定可能。リアルな音作りを実現します。

●エフェクト機能

■ システムエフェクトとして、ハイクオリティなデジタルリバーブ/ コーラスを搭載しています。また、積極
的な音作りにも活用できる 44種類のタイプを持つインサーションエフェクトを2系統搭載しています。

■ ヘッドフォン使用時に、頭の外から音が聞こえてくるような自然な音像定位を実現する3Dエフェクト、ロー
カライザーを搭載しています。
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●シーケンサー機能

■ パネルや MIDIコントロールによって再生可能なメインソング 1曲に加え、パッドを叩いて演奏できるパッ

ドソングを 3曲同時に再生できます。

■ 広い音楽ジャンルを網羅したプリセットソングを 164曲、またユーザーが録音可能なユーザーソングエリ

アが 32曲分、メモリーカードにも99曲まで再生することができます。

■ ソングは 2トラックから構成されます。各トラックには MIDIチャンネル 1～16を含むことができ、パッ

ド演奏や外部からのシーケンスデータをリアルタイムで録音することができます。その際、外部シーケン
サーと同期させることも可能です。

■ ステップレコーディング機能により、画面を見ながら 1 ステップずつ入力したり編集したりしながらソン
グを作成することができます。

■ ソング再生時には、簡単にドラムパートや特定のパートをミュートすることができるほか、個別のボリュー
ムコントロールも充実しています。

■ パッドを叩くタイミングの正確さをチェックするグルーブチェック機能を搭載。トレーニングなどに役立ち
ます。

■ トレーニングに不可欠なクリック機能。クリック音はドラムキットと関わりなく、割り当てが可能です。

●ライブパフォーマンスと快適な操作感

■ ドラムキットやソングを使用する順番で切り替えられる、便利なチェーン機能を搭載しています。

■ 視認性の高いバックライト付き LCD と LED ディスプレイを搭載。LCD に対応した 5つのデータコント

ロールノブで、変えたいパラメーターをダイレクトに操作できます。

■ ステレオアウトに加え、6つのインディビデュアルアウトを装備していますので、スネアドラム、バスドラ

ム、タムタムなどの音を個別にミキサーへ送ることができます。

■ 楽器ごとの音量バランスを、パネル上のボリュームスライダーで簡単にコントロールできます。また、演奏

会場の残響に合わせて、ドラムキット全体のリバーブリターン量、楽器ごとのリバーブセンド量もパネル上
のボリュームスライダーでコントロールできます。その他、ヘッドフォンやクリック専用のボリュームスラ

イダーも装備しています。

●インターフェースと拡張性　

■ MIDI IN/OUT/THRU 端子と TO HOST 端子を装備し、多彩な MIDI 機能を搭載しています。外部 MIDI

機器やコンピュータとの接続で DTXTREMEのシステムを拡張することができます。なお、TO HOST端
子を使う場合、HOST SELECT スイッチにより、コンピュータと直接接続することができます。

■ AUX IN 端子を装備、CD やMDなどの音楽に合わせて演奏することができます。

■ メモリーカード (スマートメディア ) によるドラムキットデータ、ソングデータ、チェーンデータの保存/

読み込みが可能。また、AIFF 形式のウェーブデータを読み込み、音色を拡張することができます。
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1 LCD(液晶ディスプレイ)�
DTXTREMEを操作していく上で必要な
さまざまな情報やデータが表示されます。�

^ MAIN OUTスライダー(P.59)�
DTXTREMEの総合的な音量を調節します。OUTPUT 
L(MONO)/R端子からの出力をコントロールします。�
�
& PHONESスライダー(P.60)�
ヘッドフォンの音量を調節します。PHONES端子からの出力をコン
トロールします。�
�
* CLICKスライダー(P.60)�
クリック音の音量を調節します。現在クリック音の出力先とな
っている端子からの出力をコントロールします。�
�
( ACCOMP/REVERBスライダー(P.60)�
リズム音(MIDIチャンネル10)以外の伴奏の音量を調節します。
現在伴奏に使用されている各ボイスの出力先となっている端
子からの出力をコントロールします。また、SHIFTキーを押し
ながらこのスライダーを動かすことによって、全体にかかるリ
バーブのマスターリターン量をコントロールします。�

2 LEDディスプレイ�
現在選ばれているドラムキットナンバーまたはテンポを表示する大型3桁表示のLEDディ
スプレイです。�

5 ページ▲/▼キー(P.55)�
各モード内のページを先に進めたり、前に戻したりするために使用します。モードによって
構成されているページ数が異なります。どちらのキーも押しっぱなしにすると、ページがす
ばやく切り替わります。�

7 RHYTHM/INSキー(P.62、67)�
ソング再生時にはリズムパートをオン/オフするキーとして機能します。ま
た、ステップレコーディング時には、カーソル位置にデータをインサート(挿
入)するキーとして機能します。�
�

8 BASS/DELキー(P.62、67)�
ソング再生時にはベースパートをオン/オフするキーとして機能します。
また、ステップレコーディング時には、カーソル位置のデータをデリート(削
除)するキーとして機能します。�
�

9 OTHERSキー(P.62)�
ソング再生時に、リズム/ベース以外のパートをオン/オフするキーとして機
能します。�

º
リ
を
バ
し
�
¡
リ
S
ク
コ
�
™
リ
ー
る
ル

3
トリ
ット
い
デ
うに

6 SHIFTキー(P.55)�
このキーを押しながら特定のボタンやスライダーを動かすことによって、それらのボタン
やスライダーを別の機能として働かせることができます。また、このキーを押しながらデー
タコントロールノブを回すことによって、対応したパラメーターの値が加速して増減します。�

) CLICKボタン(P.61)�
クリック音をオン/オフすることができます。また、SHIFTキーを押しなが
らこのボタンを押すことによって、タップテンポモードに入ります。�
�

! トップボタン(P.59)�
ソングの位置を先頭に戻します。ソングの再生中には機能しません。また、
SHIFTキーを押しながらこのボタンを押すことによって、グルーブチェッ
クモードに入ります。�
�

@ リワインド(巻き戻し)ボタン(P.59)�
ソングの位置を1小節単位で戻します。ソングの再生中には機能しません。�
�

# スタート/ストップボタン(P.59)�
ソングの演奏、録音を開始/停止します。ソングの演奏中にこのボタンを押
すとソングは一時停止となり、もう一度押すと一時停止した位置からソン
グの演奏が続きます。�
�

$ フォワード(早送り)ボタン(P.59)�
ソングの位置を1小節単位で進めます。ソングの再生中には機能しません。�
�

% レコードボタン(P.64)�
録音スタンバイの状態にします。�

各部の名称と機能

トップパネル
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º SNAREスライダー(P.60)�
リズム音のうちスネアの音量をコントロールします。また、SHIFTキー
を押しながらこのスライダーを動かすことによって、スネアにかかるリ
バーブセンド量やインディビデュアルアウト1への出力をコントロール
します(P.112のスライダー設定必要)。�
�
¡ KICKスライダー(P.60)�
リズム音のうちキック(バスドラム)の音量をコントロールします。また、
SHIFTキーを押しながらこのスライダーを動かすことによって、キッ
クにかかるリバーブセンド量やインディビデュアルアウト2への出力を
コントロールします(P.112のスライダー設定必要)。�
�
™ TOMスライダー(P.60)�
リズム音のうちタムタムの音量をコントロールします。また、SHIFTキ
ーを押しながらこのスライダーを動かすことによって、タムタムにかか
るリバーブセンド量やインディビデュアルアウト3への出力をコントロー
ルします(P.112のスライダー設定必要)。�

£ HI-HATスライダー(P.60)�
リズム音のうちハイハットの音量をコントロールします。また、SHIFT
キーを押しながらこのスライダーを動かすことによって、ハイハットに
かかるリバーブセンド量やインディビデュアルアウト4への出力をコン
トロールします(P.112のスライダー設定必要)。�
�
¢ CYMBALスライダー(P.60)�
リズム音のうちシンバルの音量をコントロールします。また、SHIFT
キーを押しながらこのスライダーを動かすことによって、シンバルに
かかるリバーブセンド量やインディビデュアルアウト5への出力をコン
トロールします(P.112のスライダー設定必要)。�
�
∞ MISCスライダー(P.60)�
スネア、キック、タムタム、ハイハット、シンバル以外のリズム音の音量
をコントロールします。また、SHIFTキーを押しながらこのスライダ
ーを動かすことによって、スネア、キック、タムタム、ハイハット、シンバ
ル以外のリズム音にかかるリバーブセンド量やインディビデュアルア
ウト6への出力をコントロールします(P.112のスライダー設定必要)。�

3 サウンドボタン�
トリガーエディットモードやボイスエディ
ットモードで、現在設定の対象となって
いるボイスを試聴することができます(エ
ディット中のパッドを叩いたのと同じよ
うに発音します)。�

§ PLAYキー(P.57)�
ドラムキットプレイモードに入ります。�
�
¶ TRIGGERキー(P.70)�
ドラムキットトリガーエディット モードに入ります。�
�
• CHAINキー(P.99)�
チェーンプレイモードに入ります。続けてもう一度キーを押すと、チェーンエディットモードに入ります。�
�
ª VOICEキー(P.86)�
ドラムキットボイスエディットモードに入ります。�
�
‚ SONG JOBキー(P.102)�
ソングジョブモードに入ります。�
�
⁄ EFFECTキー(P.93)�
ドラムキットエフェクトエディットモードに入ります。�
�
¤ UTILITYキー(P.110)�
ユーティリティモードに入ります。�
�
‹ STOREキー(P.122)�
ドラムキットまたはチェーンのストアモードに入ります。�

4 データコントロールノブ(P.55)�
LCD上で、各データコントロールノブのすぐ上に表示されているパラメーターの値を変更
/設定するのに使用します。モードや選ばれている画面の状態によって、コントロールでき
るパラメーターの内容や数が異なります。�

› EXIT NOキー(P.55)�
各モードから抜けたり、ストアなどの確認が必要な画面で、機能を実行せず中止する場合に
使用します。�
�
fi ENTER YESキー(P.55)�
画面上の値を確定したり、ストアなどの確認が必要な画面で、機能を実行する場合に使用します。�
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KIC10111213141516 9

INOUTTHRU

MIDI

6

HI-HAT
CONTROL

18916
INPUT ATTENUATION

L

H

nリムスイッチ付きバッド(TP, PCY)を、ステレオケーブ

ル(ステレオプラグ→ステレオプラグ)を用いてこれらの

インプットに接続しても、別々の音を出すことはできま

せん。クロストークにより、パッドを叩いたときにリム

の音も同時になってしまう可能性があります。そのよう

な場合、モノラルケーブルを使用するか、インプット10、

12、14、16のTriggerの設定(P.76)でノートナンバ

ーをoffにしてください。�

nモノラルフォーンプラグを使う場合、電源を入れた後にイ

ンプット端子を差し替えると、位相が逆になりスイッチ機

能が十分生かせなくなることがあります。このような場合、

一度プラグを差し替えた後でもう一度電源を入れ直してく

ださい。�

INDIVIDUAL OUTPUT 1～6端子(P.18)�
スネア、キック、タムタムなど、特定のボイスをこの端子から個別に
出力させることができます。ライブやレコーディングなどで各打楽器
音をミキサーなどに送りだす場合などに便利です。なお、この端子か
らの出力指定はドラムキット ボイス エディット モードの[VOICE6] 
(P.90)にあるアウトプットの選択で行います。また、クリックのメト
ロノーム音をこの端子から出力させる場合は、ユーティリティモード
の[UT 13](P.117)で設定します。�

MIDI IN/OUT/THRU端子(P.20)�
MIDI IN端子は外部MIDI機器から送信されるMIDIメッセ
ージを受信します。また、MIDI OUT端子はDTXTREME
の演奏情報やパネルの操作情報をMIDIメッセージとして
送信します。さらに、MIDI THRU端子はMIDI INで受信
したMIDIデータをそのまま出力する端子で、複数の
MIDI機器を接続する時に使用します。これらの端子を使
って、DTXTREMEと外部MIDI音源やシーケンサーなど
を組み合わせた、大規模なMIDIシステムを作ることがで
きます。�

INPUT ATTENUATIONスイッチ(P.15)�
出力の大きさが異なるパッドを接続する際、入力信号を
調節することができます。スイッチを上げると入力信号
は大きくなります。接続するパッドやトリガーセンサー
の仕様にあわせて設定します。�

インプット10/9 KICK、12/11、14/13、
16/15 (P.13、14、15、16)�
各パッドを接続します。ステレオフォーンプラグ付き
の変換ケーブル(ステレオプラグ→モノラルプラグ×2)
を使用すれば、それぞれ2つずつのトリガー入力(2つの
パッド)が可能です。モノラルフォーンプラグを使用す
る場合は、それぞれ9、11、13、15インプットだけ
に入力されます。�

HI-HAT CONTROL端子(P.13、14、15、16)�
ハイハット用のフットコントローラー(HH80Aや
HH60)を接続するための端子です。ドラムキット トリ
ガー エディット モードの[FootCtrl1](P.81)にあるフ
ァンクションで、フットコントローラーの機能をMIDI
コントロール用に設定することもできます。�

1SNARE～8 HI-HATインプット(P.13、14、15、16)�
各パッドを接続します。ステレオフォーンプラグを使用す
れ ば 、 リ ム セ ン サ ー 付 き リ ア ル ヘ ッ ド パ ッ ド
(RHP120SD, RHP120, RHP100, RHP80)や、スイ
ッチ付トリガー入力(TP80S、PCY80S用)になります。
モノラルフォーンプラグを使う場合は、パッド側のトリガ
ー入力だけになります。�

リアパネル

dtx01.book  10 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

11

     

SNARETOM1TOM2TOM3TOM4RIDECRASHHI-HATKICK 1234567101112 9 8

OUTPUT

L  MONOR

INDIVIDUAL  OUTPUT

1235 46

HI-HAT
CONTROL

FOOT  SW DC IN 12VSTANDBY
ON

CONTRASTTO HOST HOST SELECT
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FOOT SW端子�
フットスイッチ (FC4やFC5)を接続するための端子です。ドラムキ
ット トリガー エディット モードの[FootSw1] (P.82)にあるファ
ンクションで、使用したいフットスイッチの機能を設定することが
できます。�

HOST SELECTスイッチ(P.22、23)�
DTXTREMEのMIDIインターフェース機能を、TO 
HOST端子に接続するコンピュータの種類に合わせて切
り替えます。�

CONTRASTコントロール�
LCDのコントラストを調節します。�

に
器
か

E6] 
メト
ド

OUTPUT L/MONO, R端子(P.18、19)�
DTXTREMEのオーディオ信号を出力します。モノラルフォーンプ
ラグを使用して外部アンプやミキサーなどへ接続します。ステレオ
で再生する場合はL/MONO, Rの両方にそれぞれ接続し、モノラル
で再生する場合はL/MONO端子のみを使用してください。�

コードフック(P.24)�
電源アダプターが抜けないように、このフックでプラグ
付近のコードを引っ掛けて固定します。�

DC IN端子(P.24)�
付属の電源アダプター(PA-5CまたはPA-
D12)を接続します。�

STANDBY/ONスイッチ(P.25)�
電源をオン/オフします。�

TO HOST端子(P.22、23)�
コンピュータとDTXTREMEを接続する端子です。別売
のケーブル(P.22、23)を使ってコンピュータと直接つ
なぐことができます。�
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PHONES AUX IN AUX IN  VOL

PHONES端子(P.18、19)�
ヘッドフォンをご使用になるときに接続する
端子です。ヘッドフォンはステレオフォーン
プラグ付きのものをご使用ください。�

AUX IN端子(P.20)�
外部のオーディオ機器などからの出力を
この端子に接続します。CDやMD、カセ
ットテープなどの音楽に合わせて演奏す
るときに使用すると便利です。接続には
ステレオミニプラグをご使用ください。�

AUX IN VOLコントロール(P.20)�
AUX IN端子から外部入力されたソース
(CDやMD、テープレコーダーなど)の音量
を調節します。�

CARDスロット(P.124)�
メモリーカード(3.3V仕様のスマートメディア)を挿入します。DTXTREMEのさまざまな
データを保存したり、ファイルを読み込むことができます。�
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音を出す準備( 接続 )
DTXTREMEの各入出力端子との接続は、感電や機器の損傷を防ぐため、必ず DTXTREMEおよび各機器の電源を切った状態で行っ
てください。

●パッドの接続

パッドのみで構成されたセット例

次の図を参照して各パッドから DTXTREMEリアパネルの各インプット端子へ接続します。各インプット端子に

は、それぞれ接続するパッドの名称が表示されていますので、その表示に合わせて該当するパッドを接続します。
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● パッドを接続した後に、[UT 6]TrgSet で、パッドタイプの設定を行います。詳しくは P.113をごらんく

ださい。

● インプット 1～8は、すべてステレオ入力に対応しています。 TP80S, RHP80/100/120(SD)などの

リム付きパッドを接続することができます。 

● インプット 9/10,11/12,13/14,15/16 は、ステレオジャックのLと Rを使って 2つのトリガー入力

に対応しています。ヤマハバーパッド (BP-80) を接続する場合は、ステレオケーブルを使用してこれらの
端子に接続することをお勧めします。変換ケーブル (ステレオ プラグ→モノラルプラグ x2)を使用すれば、

2 つのトリガー信号を入力することが可能です。TP80S、PCY80Sなどのリムスイッチ付きパッドを接
続しても、リム音は鳴りません。ステレオケーブルを使用して RHP80/100/120(SD) を接続すれば、

パッド、リムの両方を鳴らすことが可能です。 

● INPUT ATTENUATIONは、インプット 1～16に対応した感度設定スイッチです。 スイッチ L側で感度

が低くなり、各パッドに対応します。スイッチ H側で 感度が高くなり、DT10などのドラムトリガーに対
応します。 

● FOOT SWITCH 端子には、HH80A, HH80, HH60などのハイハットコントローラを接続して、キック
ペダルとして使用することができます (設定はP.82 で行います )。  

n ミキサーやオーディオとの接続について詳しくはP.18、19、20 をご参照ください。 

n MIDI接続について詳しくは P.20 をご参照ください。

PCY80S
PCY80S

RS80

KP120

TP60 TP60

TP60TP60

D
TX

TR
E

M
E

RHP120SD

PCY10

HH60

TOM34

1112KICK10 9TOM12 TOM23

RIDE6

CRASH7

SNARE1

HI-HAT8

HI-HAT
CONTROL

セッティング例4

111213141516 KICK10 9

RHP100�
RHP80

TP80�
HH60

PCY-10

PCY80�
PCY60 など�
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●アコースティックドラムとDTXTREMEの接続
別売のヤマハドラムトリガーDT20を装着することで (下記参照 )、アコースティックドラムをDTXTREME

に接続して使うことができます。

アコースティックドラム (5点セット )とパッド (5 点 )から構成されたセット例

次の図を参照して、各パッド、ドラムトリガーからの出力ケーブルをDTXTREMEリアパネルの各インプット端

子へ接続します。  

n ドラムトリガーを使用する場合は、ドラムキット トリガー エディット モードの[TrgSens1](P.71) で、タイプをドラムトリガー用
に設定してください。 

n ミキサーやオーディオとの接続について詳しくはP.18、19、20 をご参照ください。 

n MIDI接続について詳しくは P.20 をご参照ください。
　

SNARETOM1TOM2TOM3TOM4RIDECRASHHI-HATKICK 123456710111213141516 9 8

INOUTTHRU

MIDI

OUTPUT

L  MONOR

INDIVIDUAL  OUTPUT

1235 46

HI-HAT
CONTROL

FOOT  SW DC IN 12VSTANDBY
ON

CONTRASTTO HOST HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

+

18916
INPUT ATTENUATION

L

H

SNARE1

TOM12 TOM23

TOM34

TOM45

RIDE6CRASH7

1112

HI-HAT8

HI-HAT
CONTROL KICK10 9
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ドラムトリガーシリーズDTの取り付け方
次の要領でアコースティックドラムにドラムトリガーのセンサー部を取り付けます。

バスドラムへの取り付け

バスドラムの打面側ヘッドの、リムに最も近いところに DT のセンサー部を取り付けます。この時、センサー
部がリムに接触しないように注意してください。

スネアドラムへの取り付け

スネアドラムの打面側ヘッドの、プレイヤーとは反対側のリムに最も近いところに DT のセンサー部を取り付
けます。この時、センサー部がリムに接触しないように注意してください。

タムタムへの取り付け

タムタムのシェルの、打面側のリムに最も近いところに DT のセンサー部を取り付けます。この時、センサー
部がリムに接触しないように注意してください。また、他の打楽器 ( スネアやタムタム、パーカッション ) な

どの影響を受けない離れた位置に取り付けてください。

布テープ�

布テープ�
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●ドラムトリガーの取り外し方
ドラムのヘッドを交換する時は、ヘッドをゆるめる前にナイフなどを使って、ていねいにセンサー部を取り外
してください。なお、センサー部を取り外す時にコードを引っ張らないように注意してください。

ドラムトリガー取扱上の注意

● ドラムのヘッドやシェルのセンサーを取り付ける部分の汚れや油分を、アルコールなどを使ってきれいに落

としてから、センサーを張り付けてください。
● ドラムに取り付ける場合、振動による断線を防ぐため、テープでセンサー部およびコードを覆ってください。

● 響きが長く、不規則な振動がヘッドに残る場合、ダブルトリガーを起こす可能性があります。このような場
合はヘッドの余分な振動を抑えるためにミュートが必要です。ミュートにはヤマハリングミュートをおすす

めします。
● 取り外したセンサー部を再度貼り付ける場合は、残っているテープを完全に取り去り、新しいテープを使用

してください。古いテープが残っていると感度不良、ダブルトリガーなどのトラブルの原因になります。

●ミキサーやオーディオとの接続
レコーディングやライブパフォーマンスでは、ミキサーを接続して使用することが一般的です。OUTPUT L/

MONO、R 端子にミキサーやオーディオ機器を接続して、外部スピーカーを鳴らしたり、自分の演奏を録音す
ることができます。

また、DTXTREME には、OUTPUT L/MONO、R 端子だけでなく、別系統で出力できる INDIVIDUAL
OUTPUT1～6端子が装備されていますので、ミキサーを使用すると最大8つのパートを独立してコントロー

ルすることができます。

ミキサーやアンプを通じてモニタースピーカーを鳴らす場合

ミキサー�

スピーカー�

アンプ�
L

OUTPUT L

ROUTPUT L /MONO端子� INDIVIDUAL OUTPUT1～6端子�

R

R

ヘッドフォン�

DTXTREMEPHONES
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アンプ内蔵スピーカーを鳴らす場合

DTXTREMEの演奏をMD/カセットテープレコーダーを使って録音する場合  

n OUTPUT L/MONO、R 端子などからのサウンドは、ヘッドフォンの抜き差しに関係なく出力されます。なお、ヘッドフォンを使う
と、OUTPUT L/MONO、R 端子の出力と同じ信号をモニターすることができます。ただし、この時、INDIVIDUAL OUTPUT1～
6端子と同じ信号をヘッドフォンでモニターすることはできません。 

n OUTPUT端子は標準モノラルフォーンジャックです。接続する機器の端子形状に合ったプラグを持つケーブルをお使いください。 

n モノラル入力の機器と接続する場合は、DTXTREMEの OUTPUT L/MONO端子のみと接続してください。

OUTPUT L /�
 MONO 端子�

OUTPUT R端子�

アンプ内蔵スピーカー（左側）� アンプ内蔵スピーカー（右側）�

INPUTINPUT

ヘッドフォン�

DTXTREMEPHONES

DRUM TRIGGER MODULE

OUTPUT L /�
 MONO 端子�

OUTPUT R端子�

INPUT�INPUT�

ヘッドフォン�

DTXTREMEPHONES

DRUM TRIGGER MODULE

MD/カセットテープレコーダー�
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AUX IN端子を使う

AUX IN端子を使ってCDやMDプレーヤー、カセットデッキなどからのサウンドソースを入力し、DTXTREME

のサウンドとミックスして OUTPUT L/MONO、R 端子から出力させることができます。好きな曲と合わせ
てリズム練習したり、セッションを楽しみたい時などに便利です。なお、入力した外部サウンドソースの出力

音量は、AUX IN VOL コントロールによって単独で調節することができます。DTXTREME のドラムキット
との音量バランスを簡単に取ることができます。 

n AUX IN 端子はステレオミニジャックです。接続する機器の端子形状に合ったプラグを持つケーブルをお使いください。

●外部MIDI 機器との接続
市販のMIDI ケーブルを使って、DTXTREMEの MIDI IN/OUT/THRU端子と外部 MIDI機器の MIDI端子を
接続します。DTXTREME から外部 MIDI 機器をコントロールしたり、外部 MIDI キーボードやシーケンサー

でDTXTREMEの音源を鳴らしたりすることができます。ここでは、用途別にいくつかの例をご紹介します。  

n 以下のMIDI 接続を行う場合は、DTXTREME のリアパネルにある HOST SELECTスイッチをMIDI に設定しておきます。HOST
SELECTスイッチがMIDIに設定されていないと、DTXTREME の演奏情報はMIDI OUT端子から出力されません。

外部MIDIキーボードやシンセサイザーでDTXTREMEをコントロールする場合

CDプレイヤーなどの�
オーディオ機器�
(モノラルミックス入力)

ステレオミニプラグ�
AUX IN VOLコントロール�

RL

PHONES AUX IN AUX IN  VOL

DTXTREME

MIDI OUT端子� MIDI IN端子�

外部MIDIキーボード�
やシンセサイザー�

DTXTREME�

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2
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DTXTREMEで外部MIDIキーボードやシンセサイザーをコントロールする場合

外部MIDIシーケンサー (QY/QXシリーズなど )を使って、DTXTREME を音源として
鳴らしたり、DTXTREMEの演奏を外部MIDIシーケンサーへレコーディングする場合

MIDI THRU端子を使って、複数のMIDI機器をコントロールする場合

この例では、MIDI OUT 端子からはDTXTREMEによる演奏情報が送信されます。また、外部 MIDIシーケン
サーからのMIDI データはそのままMIDI THRU 端子から出力されます。  

n MIDIケーブルはMIDI規格のもの(長さ15m以内)をお使いください。また、MIDI THRU端子を使って複数のMIDI機器を接続する場
合、3台程度にとどめましょう。( それ以上の台数を接続する場合、MIDI スルーボックスなどを使ってください )。あまり長いケー
ブルやスルー接続を行うと誤動作やエラーの原因となります。

MIDI OUT端子� MIDI IN端子�

外部MIDIキーボード�
やシンセサイザー�

DTXTREME�

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

MIDI OUT端子� MIDI IN端子�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

MIDI IN端子� MIDI OUT端子�

外部MIDI�
シーケンサーなど�

MIDI OUT端子� MIDI IN端子�

MIDI IN端子�

MIDI THRU端子�

MIDI OUT端子�

MIDI IN端子�

外部MIDI�
シーケンサーなど� 外部MIDI�

シンセサイザーなど�

外部MIDIシンセサイザーなど�

DTXTREME�

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2
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●コンピューターとの接続
DTXTREME には MIDI インターフェース機能が内蔵されているので、コンピューターのシリアルポートと

DTXTREME のTO HOST端子とを直接接続することができます。
DTXTREME とコンピューターを接続することにより、コンピューター側から DTXTREME をコントロール

したり、DTXTREME からコンピューターへMIDI データを送信したりすることができます。

大きく分けると、次の2 種類の接続方法があります。 

1. コンピューターのシリアルポートと DTXTREMEのTO HOST 端子とを直接接続する 
2. MIDIインターフェースを通じてコンピューターのシリアルポートとDTXTREMEのMIDI 端子とを接続する

どちらの方法で接続される場合も、ご使用になるコンピューターの環境によって、次のように接続方法が異な

ります。

シリアルポートとTO HOST端子とを直接接続する場合

NEC

PC-9821 AS

NEC MultiSync

PC-9801/PC-9821�
（コンピューター）�

TO�
HOST

RS-232C

接続ケーブル＊�
（YAMAHA CCJ-PC1/NF）�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

IBM PC/AT�
（コンピューター）�

RS-232C�
（DB9）�

IBM Personal System/V

PS/V
Personal System/V

TO�
HOST

接続ケーブル＊�
（YAMAHA CCJ-PC2）�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2
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MIDIインターフェースを通じて接続する場合

MIDI インターフェース内蔵のコンピューターを使用する場合

外付けのMIDIインターフェースを使用する場合 

n コンピューターでMIDIを扱う場合、お使いのコンピューターや目的にあったMIDIアプリケーションソフトウェアが必要となります。 

n USB対応のコンピュータと接続する場合は、別売の USB-MIDI インターフェース (UX256など )が必要です。接続については、それ
ぞれのインターフェースに付属の取扱説明書をご参照ください。

TO�
HOST

接続ケーブル＊�
（YAMAHA CCJ-MAC）�

Macintosh�
（コンピューター）�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

MIDIインターフェース�
内蔵コンピューター�

接続ケーブル�

MIDI OUT端子�

MIDI�
OUT

MIDI�
IN

MIDI IN端子�

NEC

PC-9821 AS

NEC MultiSync

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2

MIDIインターフェース�
MIDI OUT

MIDI IN

MIDI IN端子� MIDI OUT端子�

RS422�
（モデム or �

　プリンター端子）�コンピューター�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

HOST SELECT

MacMIDI
PC-1PC-2
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●電源の準備

電源の接続

本体の STANDBY/ON スイッチが STANDBY になっていることを確認して、付属の電源アダプターを本体

リアパネルのDC IN 端子に接続します。
電源アダプターのコードが抜け落ちないようにコードフックに巻き付けて固定します。

電源アダプターは必ず付属のPA-5C またはPA-D12 をお使いください。他の電源アダプターをご使用になりますと、誤動作、故障
の原因となります。また、長時間ご使用にならない時には、電源アダプターをコンセントから外してください。

電源を入れる順番

DTXTREME とパッドなどの周辺機器およびオーディオなどの各機器の接続が完了したら、DTXTREMEと外

部オーディオ装置のボリュームが絞られていること (0 になっていること ) を確認し、MIDI 送信側の機器→
MIDI 受信側の機器→外部オーディオ装置 ( ミキサー→アンプ ) の順で電源を入れてください。

また、電源を切る場合は外部オーディオ装置のボリュームを下げ、逆の順番で切ってください。

電源アダプター�

家庭用コンセントへ�SNARETOM1TOM2TOM3 1234

OUTPUT

L  MONOR1

DC IN 12VSTANDBY
ON

CONTRAST
+

コードフック�

外部オーディオ装置(ミキサー→アンプ)

POWER ON!!

MIDI送信側の機器�

DTXTREME

DRUM TRIGGER MODULE

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 L R
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電源オン！

電源をオン/ オフする時は、スピーカー保護のため、必ず DTXTREMEのボリュームと接続先のオーディオ装置のボリュームを下げ
ておいてください。 

1. 本体リアパネルの STANDBY/ONスイッチを押すと、電源が入ります。 

2. オープニング画面が現れた後、ドラムキットプレイモードになります。 

3. ( 外部オーディオ機器を接続してある場合は ) アンプのボリュームをある程度まで上げます。 
4. DTXTREME の各ボリュームスライダーおよびMAIN OUTスライダーを徐々に動かし、適当な音量にしま

す。  

n ボリューム調節に関して詳しくは P.59をご参照ください。

電源アダプター�

SNARETOM1TOM2TOM3 1234

OUTPUT

L  MONOR1

DC IN 12VSTANDBY
ON

CONTRAST
+

リアパネル�

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     
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SHIFT

SNARE1 2 TOM1 3 TOM2 TOM3 TOM4 RIDE CRASH4 5 6 7

FOOT  SWDC IN 12V CONTRAST HOST SELECT TO HOST

INDIVIDUAL  OUTPUTOUTPUT

L  MONO R
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1 2 3 54

Mac MIDI
PC-1 PC-2

MAX

MIN

CLICK

TAP GROOVE  CHECK

MAIN OUT PHONES CLICK ACCOMP
REVERB

SNARE KICK

ON
STANDBY

RHYTHM
INS

BASS
DEL

OTHERS

HI-HAT KICK1098

HI-HAT
CONTROL

6

TOM HI-H

1
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7

このスイッチを押してパワーオン！�

SNARETOM1TOM2 123

OUTPUT

L  MONOR

DC IN 12VSTANDBY
ON +

設定画面のページを変える�

CDやMDの演奏音の音量は
このツマミでコントロール！�

CDやMDの演奏をバックにドラムを演奏しよう！�
(CD、MDプレーヤーのラインアウトとこの端子を接続)

AUX IN VOLAUX INPHONES

ヘッドフォンローカライザー機能を使えば、リアルな3D音像
でのモニターが可能！�

CLICK

TAP

4	 メトロノームのスタート/ストップ！
SHIFTキーを押しながらこのボタンを押
すと、タップテンポ機能(P.62)が使える。�

SHIFT ボタンやスライダーが持つ別の機能を実行する場合に押す。�

RHYTHM
INS 1	 ソングのリズムパートをミュート(消音)する。ステップレ�

コーディング時はデータを挿入するボタンとして機能する。�

BASS
DEL 2	 ソングのベースパートをミュート(消音)する。ステップレ�

コーディング時はデータを削除するボタンとして機能する。�

3	 ソングのリズムやベース以外のパートをミュート(消音)する。�OTHERS

GROOVE  

n	 SH
を
タ
ま

)	 全体の
コント

!	 ヘッ

#	 ソング

@	 メトロ
�

MAIN OUT PHONES ACCOMP
REVERB

CLICK

) ! @ #

画面上の各データの値(各ノブのすぐ上に表示された値)を変える。�

リアパネル�

フロントパネル�

基礎編

ここでは、DTXTREMEの基本的な機能を操作手順に沿って簡単にご紹介します。詳しい説明は、参照ページ

に従ってリファレンス編をご参照ください。

これがDTXTREMEだ !!
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RIDE CRASH6 7

FOOT  SWCT TO HOST

DUAL  OUTPUT

54

MIDI

GROOVE  CHECK

SNARE KICK

HI-HAT KICK10 11 12 13 14 15 1698
L
H

1 16
INPUT  ATTENUATION

IN OUT

HI-HAT
CONTROL

THRU

MIDI

6

TOM HI-HAT CYMBAL MISC

DRUMKIT

PLAY

CHAIN

SONG
JOB

UTILITY

TRIGGER

VOICE

EFFECT

STORE

DRUM TRIGGER MODULE

CARD
3.3V

EXIT
NO

ENTER
YES

EXIT
NO

ENTER
YES

$ %

5 6

^ & * (

º

¡

™

£

•

¢

∞

§

ª

7 8 9

¶

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC

(	 スネア、キック、タムタム、ハ
イハット、シンバル以外のリズ
ムの音量をコントロール！�

*	 シンバルの音量をコントロール！�

&	 ハイハットの音量をコントロール！�
^	 タムタムの音量をコントロール！�

%	 キックの音量をコントロール！�

$	 スネアの音量をコントロール！�

EXIT
NO

EXIT
NO •	 現在のモードを抜けたり、コピー機能などの実行をキャン

セルする時に押す。�

ENTER
YES

ENTER
YES ª	 コピー機能などを実行する時に押す。�

STORE ¶	 作ったドラムキットやチェーンを保存する時に押す。�

∞	 ドラムキットボイスエディットモードに入る。パッドで鳴らす楽
器音(ボイス)ごとのボリューム、パン、チューニングなどに関す
る設定を行う。�

§	 ドラムキットエフェクトエディットモードに入る。リバーブや�
コーラス、インサーションエフェクトなどの細かい設定を行う。�

¢	 ドラムキットトリガーエディットモードに入る。パッドの感度や
鳴らし方に関する設定を行う。�

£	 ユーティリティモードに入る。システム、MIDI、シーケンサー
に関する設定を行う。�

™	 ソングジョブモードに入る。ソングデータのコピー、クリア、ト
ラックのミックスなど、作成したソングの編集をする。�

¡	 チェーンプレイモードに入る(チェーンの選択、ステップの切
り替えをする)。もう一度押すとチェーンエディットモードに
入る(チェーンを作成する)。�

º	 ドラムキットプレイモードに入る。ドラムキットの選択、ソング
の選択、ソングのテンポやメトロノームを設定する。�

PLAY

CHAIN

SONG
JOB

UTILITY

DRUMKIT

TRIGGER

VOICE

EFFECT

。�

GROOVE  CHECK

5	 ソングの位置を先頭に戻す！
SHIFTキーを押しながらこのボタ
ンを押すと、グルーブチェック機
能(P.63)が使える。�

6	 ソングの位置を1小節ずつ戻す！�

7	 ソングの再生をスタート/ストップ！�

8	 ソングの位置を1小節ずつ進める！�

9	 ソングレコードモードに入る！�

n	 SHIFTキーを押しながらこれらのス
ライダーを動かすことにより、各リズ
ム音のリバーブセンド量やインディビ
デュアルアウトへの出力をコントロー
ルすることができます(P.60)。�

n	 SHIFTキーを押しながら#のスライダー
を動かすことにより、全体のリバーブリ
ターン量をコントロールすることができ
ます(P.60)。�

)	 全体の音量(OUTPUT端子への出力)を�
コントロール！�

!	 ヘッドフォンの音量をコントロール！�

#	 ソングの伴奏音の音量をコントロール

@	 メトロノームの音量をコントロール！�
�

COMP
EVERB

#

ドラムキットのエディット時に、設定の対象
となっているボイスを試聴することができる。�

‚
‚
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ドラムボイスを鳴らしてみよう( 詳しくはP.57)
DTXTREME には1757種類のドラムボイス (打楽器音色 )があり、90種類のドラムキットとしてプリセッ
トされています。好きなドラムキットを選んで演奏してみましょう。 

n その他に40種類のユーザードラムキットやメモリーカードからドラムキットを読み込んで使用することができます。各ドラムキット
に関しては巻末のドラムキットリストをご参照ください。

トリガーセットの設定
DTXTREME の演奏を開始する前に、接続したパッドに合わせて、トリガーセットの設定をします。

1.システム2画面を表示させる

2.トリガーセットを選ぶ

次の4 種類のトリガーセットが用意されており、選んだセットがすべてのプリセットドラムキットに対して有
効になります。購入されたセットに応じて選んでください。 

n ユーザーキットを使用する場合、ドラムキットトリガーエディットモードの [TrgSens1] (P.71) の Typeで、一つ一つパッドタイプ
を指定するか、[TrgCopy1/2] (P.80) でトリガー関連のパラメーターをコピーして、ユーザーキットに合ったトリガー設定をして
ください。

[UT 6]   TrgLink TrgByps TrgSet EdgeAdj
 SYSTEM   indiv   off     type1   +20  


UTILITY

[UT 6]   TrgLink TrgByps TrgSet EdgeAdj
 SYSTEM   indiv   off     type1   +20  


トリガーセット�

Type1 Type2
トリガーセット�インプット�

番号� Type3 Type4
input1 RH RH RH TP
input2 RH TP TP TP
input3 RH TP TP TP
input4 RH TP TP TP
input5 RH TP TP TP
input6 PCY PCY PCY PCY
input7 PCY PCY PCY PCY
input8 TP TP TP TP
input9 RHkick KP RHkick KP
input10 RHkick KP RHkick KP
input11 PCY PCY PCY PCY
input12 TP TP TP TP
input13 PCY PCY PCY PCY
input14 TP TP TP TP
input15 TP TP TP TP
input16 TP TP TP TP

表示とパッドの対応表�
表示� 接続するパッドの種類�
RH RHP80/100/120(SD)
RHkick KP120
TP TP80S/80/60
PCY PCY80S/80/60/10
KP KP80S/80/60
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ドラムキットを選んで演奏する

1.ドラムキット /ソング選択画面を表示させる  

n 電源を入れた時はいつもこの画面が表示されます。

2.ドラムキットナンバーを選ぶ  

n LEDディスプレイには、ドラムキットナンバーではなくテンポを表示させることもできます。

3.パッドを叩いて演奏する

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

PLAY

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

ドラムキットネーム�

ドラムキットナンバー�
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4.ボリュームを調節する  

1 全体の音量を調節 

2 ヘッドフォンの音量を調節 

3 伴奏やメロディの音量を調節

リズムの音量を個別に調節 

4 スネア 

5 キック 

6 タム 

7 ハイハット 

8 シンバル 

9 その他の打楽器

ドラムキットのエディット

ドラムキットトリガーエディットモード (P.70) で自分の好きなドラムボイスを割り当て、ドラムキッ

トボイスエディットモード (P.85) で各ドラムボイスにエフェクトをかけたり、ピッチを変えたりなど

のエディットをすることができます。

でき上がったドラムキットは、40 種類のユーザードラムキットとして本体内にストア ( 保存 ) してお

くことができます。また、メモリーカード上に99種類までドラムキットをストアすることもできます。

ポジションセンシング

プリセットキットの中には、ポジションセンシング ( 打撃位置検出 ) の可能なキットが含まれています

( 例えばプリセットキットP2など )。ポジションセンシングとは、本物のドラムのようにヘッドの中央

とエッジの部分を叩いたときの音の違いをシミュレートした機能です。

DTXTREME では、Input1にRHP120SDを接続したときに機能します。

スペシャルスネア

プリセットキットの中には、実際のスネアドラムのようにシェルの素材を選んだり、ミュートの設定を

したりできるキットが含まれています (例えばプリセットキットP14、P15 など )。

MAX

MIN

MAIN OUT PHONES CLICK ACCOMP
REVERB

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC

1 3 42 5 8 976
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ソングに合わせて演奏しよう( 詳しくはP.57)
164 種類のプリセットソングや 32 種類のユーザーソングを鳴らしながら、パッドを叩いてセッションした

り、リズム練習することができます。

1.ドラムキット /ソング選択画面を表示させる  

n 電源を入れた時はいつもこの画面が表示されます。

2.ソングナンバーを選ぶ  

n メモリーカードのルートディレクトリに、SMF ( スタンダートMIDI ファイル：フォーマット 0) をセーブしておくと、この画面上で
プリセット、ユーザーナンバーに続けて“c***”という表示があらわれ、選んだSMFのソングを再生することができます。

3.ソング演奏をスタートする  

n 1つのソングはリズム、ベース、メロディやバッキングなどから構成されています。詳しくはP.58 をご参照ください。

4.リズムパートをミュート (消音 )する

PLAY KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

ソングナンバー/ネーム�

RHYTHM
INS
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5.ソングの音量を調節する  

1 全体の音量を調節 

2 ヘッドフォンの音量を調節 

3 伴奏やメロディの音量を調節

6.ドラムキットナンバーを選ぶ  

n プリセットソングを選ぶと、そのソングに合ったドラムキットが自動的に選ばれますが、いつでも必要に応じて変更することができ
ます。

7.パッドを叩いて演奏する

MAX

MIN

MAIN OUT PHONES CLICK ACCOMP
REVERB

1 32

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

ドラムキットナンバー/ネーム�
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8.各打楽器の音量を調節する

リズムの音量を個別に調節 
1 スネア 

2 キック 

3 タム 

4 ハイハット 

5 シンバル 

6 その他の打楽器

9.テンポを変更する  

n 各ソングは、それぞれ最適な初期テンポ値を持っています。したがって一度テンポを変更した後も別のソングを選んだ時点で、選ば
れたソングの初期テンポが自動的に設定されるようになっています。 

n LEDディスプレイにテンポを表示させることもできます (P.112)。

10.ソングの演奏を停止する

ソングレコードモード (P.64) で、自分のパッド演奏を録音したり、外部 MIDI キーボードやシーケン

サーからの演奏データを記録して、ソングを作ることができます。作ったソングは、ユーザーパターン

として本体内に 32種類ストア (保存 )しておくことができます。

MAX

MIN

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC

1 2 5 643

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

テンポ�
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クリック( メトロノーム) に合わせて演奏しよう
(詳しくは P.61)

好きなテンポでメトロノーム音を鳴らすことができます。リズム練習などに使うと便利です。

1.クリックをスタートする

2.クリックの音量を調節する

3.クリックのテンポを変更する  

n どの画面が表示されている時でもクリックを機能させることはできますが、クリックのテンポ調節などは、このドラムキット /ソング
選択画面で行います。

4.(必要に応じて )クリックの音符 (クリックの刻み )を変更します。

5.クリックを停止する

CLICK

TAP

CLICK

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

テンポ�

PLAY

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

クリックの音符�

CLICK

TAP
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クリック音の変更や設定

ユーティリティモード [UT 13](P.117)～ [UT 16](P.118) では、クリックのボイスを自分の好みに

合わせて選んだり、アクセントの付け方を設定することができます。

ミュート/ ソロ機能を活用しよう( 詳しくはP.60、62)
ソングは、リズムパート以外にベースやコードやメロディなどのパートから構成されています。演奏時に鳴ら
したくないパートだけをミュート ( 消音 ) することができます。たとえば、前述のようにリズムパートだけを

ミュートしてリズム練習したり、リズムパート内の各構成音 ( キック、スネア、タム、ハイハット、シンバル、
その他の楽器 ) 別に音量をコントロールできるので、1つの構成音だけをソロ演奏させることもできます。

1.ソングの各パートをミュートする

ミュートしたいパートのキーを押してランプを消す 

1 リズムパート 

2 ベースパート 

3 その他のパート  

n もう一度同じキーを押すと、ミュートは解除されます。

2.リズムパートの各構成音をミュートする

ミュートしたい構成音のボリュームスライダーを下げて音量を0 にします。

3.リズムパートの各構成音をソロ演奏させる

ソロ演奏させたい構成音のボリュームスライダーだけを上げたまま、他の構成音のボリュームスライダーをす
べて下げて音量を0 にします。

RHYTHM
INS

BASS
DEL

OTHERS

1 2 3

MAX

MIN

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC

MAX

MIN

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC
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リズムのノリをチェックしてみよう
(グルーブチェック機能 )(詳しくは P.63)

ソングに合わせてパッドを演奏している時、叩いているタイミングをチェックすることができます。次の2種

類の方法でチェックすることができます。

● 1ショットごとのタイミング：パッドをたたくたびに、どれくらい正確なタイミングからずれているかを数

値で計ることができます。スネアやキックのノリをチェックするのに便利です。

● アベレージ：チェックを開始してからのタイミングのばらつきを平均値を計ることができます。ドラムセッ
ト全体で演奏している時のグルーブ感をチェックするのに便利です。

1.グルーブチェックモードに入る

SHIFT キーを押しながら

2.タイミングの最小単位を指定する  

n パッドで演奏するリズムの中で一番短い音符を選びます。

3.ソングに合わせてパッドを叩いて演奏する

4.機能を終了する

[Groove]|------- -------| BEAT   CLICK
  0/  0 Quant=     =100   4/4      


SHIFT

GROOVE  CHECK

Quant�
(クオンタイズ:分解能)

テンポ� BEAT�
(ビート:拍子)

CLICK

[Groove]|------- -------| BEAT   CLICK
  0/  0 Quant=     =100   4/4      


[Groove]|--- ---+-- ----| BEAT   CLICK
- 9/+ 3 Quant=     =100   4/4      


基準�
(ジャストタイミング)

1ショットごとのタイミングのズレ�

アベレージ表示�

速い�遅い�

EXIT
NO

EXIT
NO
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ドラムキットを作ってみよう( 詳しくはP.86)
パッドごとに自分の好きなドラムボイスを割り当て、各ドラムボイスの音量やチューニング、アタックやディ

ケイ、リバーブの量などを設定して、オリジナルのドラムキットを作ることができます。でき上がったドラム
キットは、40種類のユーザードラムキットとして本体内にストア ( 保存 ) しておくことができます。また、メ

モリーカード上に99種類までドラムキットをストアすることもできます。ここでは、ドラムキット作りのもっ
とも基本的な手順をご紹介します。 

n 以下の手順では、スネア用のボイスに関する設定方法を一例として取り上げます。

1.材料となるドラムキットを選ぶ (前述P.29) 

n どのドラムキットを選んでも構いませんが、一部のドラムボイスだけを変更して別のドラムキットを作る場合などは、あらかじめ元
となるドラムキットを選んでおくと便利です。

2.ドラムキットボイスエディットモードに入り、ページ▲/ ▼キーを押して [Voice1]画面を表示させる

3.音色を変えたいパッドを選ぶ

音色を変えたいパッドを叩くと、現在そのパッドに設定されているボイスが LCD 上に表示されます。この例

では、スネア用のボイスを設定しますので、スネア用のパッドを叩いてください。 

n ユーティリティモードの[UT5](P.112)のLearn(学習)モードをalwaysに設定しておくと、接続したパッドを叩くだけで、その入力
に応じてインプットが自動的に切り替わります。この機能により、設定の対象となるインプット ( パッド ) を簡単に選ぶことができ
ます。

PLAY KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

VOICE
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4.ドラムボイスを選ぶ  

1 ボイスのタイプを選ぶ 

2 ボイスを選ぶ

ここでスネア用のボイスを割り当てます。まず、ボイスのタイプを選び、選んだタイプ内に所属する音色の中
からいずれかのボイスを選びます。仮に「AcSnr1」のタイプを選び、「MCA55」のボイスを選んでみましょう。 

n スペシャルスネアのボイスを選ぶと、アコースティックドラムを扱うように、シェルの素材を選んだり、ミュートの設定をすること
もできます(P.87)。  

n パネルのサウンドボタンを押すと、パッドを叩いたのと同様に音をモニターすることができます。

GM 音色を鳴らす

DTXTREME の音源部は GM 規格に準拠していますので、GM 音色を鳴らすこともできます。次の手

順で設定します。

まず、ドラムキットトリガーエディットモードの [TrigMIDI2] 画面で、Channel の設定を 10以外に

して、各インプットに MIDI ノートナンバー ( 音程 ) を割り当てます。キーボード系のボイスを鳴らす

ことを想定すると、GateTime も長めに設定します。次に、ドラムキットボイスエディットモードの

[MIDI1] 画面で、選んだチャンネルのTransmit をOn に設定し、PC#(プログラムチェンジナンバー

) で音色を選びます。

5.ボリュームを調節する

ここでの調節により、他のパッドの音量とのバランスを調節することができます。

[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


21

[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00
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6.チューニング (ピッチ )を調節する

+1で半音上がります。-24 半音～0 ～+24半音まで範囲で調節できます。

7.ページ▲ /▼キーを押して [Voice3] 画面を表示させる

8.パン (ステレオ定位 )を調節する

L64(左端 )～C(中央 )～R63(右端 )の範囲で、ドラムボイスの聞こえてくる位置を調節することができます。

9. 2 レイヤーボイスの音量バランスを調節する

選んだボイスが2 レイヤー以上の場合 (2音以上が重なって作られている場合 )、その音量バランスを調整する
ことができます。値が0 の時に50:50 のバランスになります。  

n 1レイヤーのボイスを選択している場合、このパラメーターは設定できません。

[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


[Voice3]  Pan    Layer   Filter    Q    
 38 D1     C       0       0       0



[Voice3]  Pan    Layer   Filter    Q    
 38 D1     C       0       0       0
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10.フィルターで音色を調節する 

1 フィルター (カットオフ周波数 )  

2 Q( 周波数特性 )

カットオフ周波数の値をプラスにするほど、ドラムボイスの音色が明るくなります。また、Q( 周波数特性 )の

値を調節すると、カットオフ周波数帯をブーストしたサウンドが得られます。

11.ページ▲ /▼キーを押して [Voice4] 画面を表示させる

12.アタック (音の立ち上がりの時間 )とディケイ (音の減衰時間 )を調節する  

1 アタック 

2 ディケイ

アタックの値を調節することにより、音の立ち上がりを早くして鋭いサウンドにしたり、遅くしてやわらかい
サウンドにしたりすることができます。また、ディケイの値を調節することにより、音の消え方を長くしたり、

短くしたりすることができます。

13.ページ▲ /▼キーを押して [Voice6] 画面を表示させる

21

[Voice3]  Pan    Layer   Filter    Q    
 38 D1     C       0       0       0



38D 1     0      +13     
[Voice4] Attack  Decay

21
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14.アウトプットを選び、エフェクトへの流れを作る

stereo を選ぶと、OUTPUT端子からステレオで出力されます。InsFx1 または InsFx2を選ぶと、インサー
ションエフェクト ( 特定のボイスにだけかけることができるエフェクト ) を経由させることができます。  

n 上記のアウトプットの選択でInsFx1またはInsFx2を選んだ場合、リバーブ/コーラスエフェクトの前にインサーションエフェクト1(
または 2) を経由しますが、その場合ドラムキットエフェクトエディットモードで、インサーションエフェクトのタイプやパラメー
ターの設定を行います(P.96)。

15.エフェクト量 (かかり具合 )を調節する 

1 リバーブセンド 

2 コーラスセンド

リバーブセンドで、ドラムボイスにかけるリバーブエフェクト ( 音の残響 ) のかかり具合を、コーラスセンド

でコーラスエフェクト ( 音の広がりなど ) のかかり具合を調節することができます。  

n ここでの設定はドラムボイスごとのリバーブ/コーラス量です。ドラムキット全体のリバーブ/コーラス量やリバーブ/コーラスタイプ
の設定は、ドラムキットエフェクトエディットモードで行います(P.93)。

16. ドラムキットトリガーエディットモードに入り、ドラムキットに名前を付ける 

1 カーソルを動かして入力位置を選ぶ 

2 文字や記号を設定する

でき上がったドラムキットは、最初に材料として選んだ、元になるドラムキットの名前になっています。ドラ
ムキットトリガーエディットモードの [KitName] 画面で名前を付けましょう。

[Voice6] Output RevSend ChoSend         
 38 D1   Stereo   110     110           


1 2

[Voice6] Output RevSend ChoSend         
 38 D1   Stereo   110     110           


[KitName] Name "Acoustic"               
                <90abc>                 


1 2

PLAY TRIGGER
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ドラムキットトリガーエディットモードでは、インプットごとのパッドのタイプの選択から感度やベロ

シティの設定、キーオンモードの設定など、接続したパッドの入力に関するさまざまなパラメーターを

設定することができます (P.70)。

17.でき上がったボイスを保存する

18.保存先のナンバーU1～U40(またはC1～C99：メモリーカード挿入時)を選ん
で、ENTER/YESを押す

19.もう一度ENTER/YESキーを押す

これで、オリジナルボイスのスネアドラムを持ったドラムキットができました。
同様の手順でスネア以外のドラムボイスも作って、オリジナルのドラムキット作りにチャレンジしてみてくだ

さい。

STORE

Store Current Drumkit to kit          
                         U1 Init Kit

ENTER
YES

ENTER
YES

保存先のナンバー�

Store Current Drumkit to kit          
        Are You Sure ? [YES/NO]

ENTER
YES

ENTER
YES
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チェーン機能を活用しよう( 詳しくはP.99)
あらかじめドラムキットやソングを使いたい順番に1 ステップずつ並べたものをチェーンと呼びます。たとえ

ば、ライブでは演奏曲順に並べたドラムキットのチェーンを利用したり、リズム練習では毎回使用する順番に
並べたソングのチェーンを利用することができます。

1.チェーンの作成

最大32ステップ (32段階 ) のチェーンを作成し、本体内に32種類、メモリーカードに 99種類までストア
( 保存 ) しておくことができます。詳しくはP.122をご参照ください。

2.チェーンプレイモードに入る  

n CHAINキーを押すたびに、チェーンプレイ /エディットモードを切り替えることができます。

3.チェーンを選ぶ

4.ステップを切り替える  

n フットスイッチを使ったり(P.82)、パッドを叩いて (P.74、114)、ステップを切り替えるように設定しておくとさらに便利です。

CHAIN

CHAIN=32 Step=1 Kit=P1 Kit Name
ChainNam


CHAIN=32 Step=1  Kit=P1  Kit Name
ChainNam


CHAIN=32 Step=1  Kit=P1  Kit Name
ChainNam


ステップが1つ戻る� ステップが1つ進む�
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録音してみよう( リアルタイムレコーディング)
(詳しくは P.64)

ユーザーソングナンバーU1 ～U32には、パッドの演奏を録音することができます。

ソングにはシーケンストラック (TR1、TR2) と呼ばれる録音場所が2 箇所あり、各トラックには16チャン
ネル分のMIDI データ (16 種類の演奏データ ) を録音することができます。たとえば、トラック1にはリズム

を、トラック 2には外部 MIDI キーボードやコンピュータ ( シーケンサー ) からバッキングやメロディや必要
なオブリガートなどを録音し、オリジナルソングを作成することもできます。ソング作りをサポートするソン
グジョブ機能など、さまざまな充実した機能を搭載しています。

ここでは、パッド演奏を録音する基本操作手順だけを簡単にご紹介します。

1.ドラムキット /ソング選択画面を表示させる  

n 電源を入れた時はいつもこの画面が表示されます。

2.(データが入っていない )ユーザーソングナンバーを選ぶ  

n プリセットソングやすでにデータがいっぱいになっているソングは選べません。 

n 必要に応じて、この時点でテンポやクリックの音符なども設定します。

3.録音に使用するドラムキットを選ぶ

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

KIT=P1   SONG=U1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    EmptySng   =120   4/4     

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     
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4.録音スタンバイ状態にする

5.録音モードを選ぶ

Replace( リプレース )：リアルタイムで演奏データを録音する方法です。 

n 録音するトラックにすでに何らかのデータがある場合、他の空きトラックを選ぶか、ソングクリアトラック(P.105) で一度データを
消去しなければ、録音することができません。

OverDub( オーバーダブ )：リアルタイムで前回のデータに加えて ( 重なって ) 録音する方法です。指定した

小節の終わりに達すると、自動的に曲の始めから繰り返して録音を続けるリピート録音方式です。 

n もうひとつ画面を見ながら、指定した音符単位で1つずつ時間軸上にデータを入力していくStep(ステップ)という方法が選べますが、
この操作手順では使用しません。ステップについてはP.66 をご参照ください。

6.録音トラックを選ぶ

7.録音する長さ (小節数 )を指定する

[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          


CLICK

TAP GROOVE  CHECK

[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          


[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          


[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          
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8.クオンタイズを指定する  

n クオンタイズとはタイミング修正機能のことで、ここで指定する音符が録音時のデータ補正の最小単位となります。一般的には、録
音するフレーズやリズムの中で使われる音符のうち、パッドで演奏するリズムの中で一番短い音符を選んでおきます。また、クオン
タイズを off にしておけば、データ補正は行われず、演奏したタイミングでレコーディングされます。なお、録音した後にクオンタ
イズすることもできます(P.65)。

9.録音を開始する

10.パッドを叩いて演奏する

11.録音を終了する 

n 録音モードにReplace を選んである場合、指定した小節数に達すると自動的に録音を終了します。

[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          


SONG=U1   no name  M001-04  =100   4/4 
           Now Recording ...

CLICK

TAP GROOVE  CHECK
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まだまだあるぞ、こんな機能！( その他の便利機能紹介)
今まで説明してきた機能以外にも、DTXTREME にはまだまだたくさんの機能があります。ここでは
DTXTREME をさらに幅広く活用するためのヒントをご紹介します。

ファクトリーセット

DTXTREME の内部の設定を、すべて工場出荷時の状態に戻します。

→ (P.114)ユーティリティモード [UT8]  

n ファクトリーセットを実行すると、トリガーやボイスなどのドラムキットに関する設定、エフェクト、ソングなどのすべてのデータ
が工場出荷時の設定に書き換えられてしまいます。大切なデータを失わないようにご注意ください。

インプット (パッド )や接続に関する機能

● パッドの感度を調節するには、いくつかの方法があります。

接続するパッドのタイプを選んで、ゲインで細かく感度調節する
→ (P.71)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgSens1]Type、Gain

大きく感度を切り替える→ (P.10、15)リアパネルの INPUT ATTENUATION スイッチ

● パッドを叩く強さと出力される音量の大小の相関関係を、変化カーブで設定することができます。

→ (P.72)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgSens1]Curve

● パッドを叩いて入力されるレベルの範囲と、そのレベルに対する発音ベロシティの範囲を設定することがで

きます。
→ (P.73)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgSens2]

● ダブルトリガー (二度鳴り ) を解消することができます。
→ (P.74)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgSens3]SelfRej

● クロストーク (インプット間の音の混ざり合い ) を解消することができます。
→ (P.74)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgSens3]Rej、Spec Rej

● パッドを叩いてドラムキットやチェーンのステップを切り替えたり、メトロノームやソングのスタート /ス
トップをコントロールすることができます。

特定のドラムキットの任意のインプットに対してさまざまな機能を設定する
→ (P.74)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgFunc]Func

ドラムキットに関わりなく、任意のインプットに対してドラムキットやチェーンのステップを切り替える機
能を設定する

→ (P.114)ユーティリティモード [UT7]IncFunc、DecFunc

● 1 つのインプットに対して、最大9つ (1st ～9th)の MIDIノートナンバーを割り当てることができ、複

数のノートを重ねて鳴らしたり、順番に鳴らすなどの設定ができます。
→ (P.75、76)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgMIDI1]、 [TrgMIDI2]

● あるインプットの設定データを別のインプットの設定データとしてコピーすることができます。
→ (P.80)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgCopy1] 

● 現在エディットの対象として選ばれているドラムキットの全インプットの設定データを、別のドラムキット
の設定データとして一度にコピーすることができます。

→ (P.80)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgCopy2] 

● HI-HAT CONTROL端子に接続したハイハットコントローラーの感度を調節することができます。

→ (P.81)ドラムキットトリガーエディットモード [FootCtrl1] Sens
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● ハイハットコントローラーを下まで踏み込んだ時にクローズ音になる位置 (踏み込みの深さ )とフットスプ

ラッシュの検出時間を設定することができます。
→ (P.114)ユーティリティモード [UT7] FCoffset、FCspt

● HI-HAT CONTROL 端子に接続したハイハットコントローラー ( フットコントローラー ) を MIDI コント
ローラーとして使用することができます。

→ (P.81、82)ドラムキットトリガーエディットモード [FootCtrl1] Func、[FootCtrl2] MIDI、Type

● FOOT SW端子に接続したフットスイッチをハイハットコントローラーやキックペダルとして使用したり、
MIDI コントローラーとして使用することができます。

ハイハットコントローラーとして機能させる
→ (P.82)ドラムキットトリガーエディットモード [FootSW1] Func、Velocity

キックペダルとして機能させる
→ (P.82)ドラムキットトリガーエディットモード [FootSW1] Func、Velocity

ドラムキットの選択、ソングのスタート /ストップなど、さまざまな機能を設定する
→ (P.82)ドラムキットトリガーエディットモード [FootSW1] Func

MIDI コントローラーとして使用する
→ (P.82、83) ドラムキットトリガーエディットモード [FootSW1] Func、MIDI、Type、[FootSW2]OnValue、OffValue

● DTXTREME に接続されているすべてのパッドやフットコントローラーなどからのトリガー信号を、一時
的に受け付けなくすることができます。

→ (P.113)ユーティリティモード [UT6] TrgByps

● 上記の機能をパッドでオン /オフすることもできます。

→ (P.74)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgFunc]Func

ドラムボイス (発音 )に関する設定

● スペシャルスネアのボイスを使用する場合、シェルの素材やミュートの設定を選んだり、スナッピーの種類
を選んで張り具合を調整したりなど、アコースティックドラムを扱うようにリアルにシミュレートすること

ができます。
→ (P.87)ドラムキットボイスエディットモード [Voice2] スペシャルスネア設定画面

● 同時に鳴るボイスに対するキーモード (発音ルール ) やオルタネートグループの設定ができます。
→ (P.89)ドラムキットボイスエディットモード [Voice5]KeyMode、AltGrp

● MIDI ノートナンバーごとにキーオン/ キーオフを ( 内部音源が ) 受信するかしないかを設定することがで
きます。

→ (P.90)ドラムキットボイスエディットモード [Voice5]RvKeyOn、RvKeyOff

● ドラムキット全体のボリュームを設定しておくことができます。

→ (P.83)ドラムキットトリガーエディットモード [COMMON1]Volume

● パッドを叩いて和音を鳴らすための設定を、コードネームを使って簡単に指定することができます。

→ (P.77)ドラムキットトリガーエディットモード [Chord] 

● 同時に鳴らす複数のボイスの音量変化によるクロスフェードを設定することができます。

→ (P.79)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgMIDI3] VelxFade

● パッドのリムを叩いた時の鳴らし方に関する設定をすることができます。

→ (P.79)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgRim] 

● 外部の MIDI音源などをドラム音源として鳴らしたり、内部のインサーションエフェクトをコントロールす

る場合に便利な MIDI EGに関する機能があります。
→ (P.81)ドラムキットトリガーエディットモード [MIDI EG] 
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エフェクトに関する設定

DTXTREME には、システム全体にかけるリバーブエフェクトとコーラスエフェクト、そして特定のドラムボ
イスにかける2 系統のインサーションエフェクトがあります。さらにヘッドフォンでのリアルな音像定位を実
現する3D エフェクト、ローカライザーが用意されています。  

n ローカライザーをオンにすると、リバーブ以外のエフェクトは機能しなくなります。

● 各エフェクトのタイプを選んだり、細かいパラメーターの設定をすることができます。

ローカライザーを使うには
→ (P.94)ドラムキットエフェクトエディットモード [Effect]Localizer を on
→ (P.97)[Loclizr]

インサーションエフェクトを使うには
→ (P.94) ドラムキットエフェクトエディットモード[Effect]Localizer を off
→ (P.96)[InsFX]

リバーブエフェクトを使うには
→ (P.95)ドラムキットエフェクトエディットモード [Reverb]

コーラスエフェクトを使うには
→ (P.94) ドラムキットエフェクトエディットモード[Effect]Localizer を off→ (P.95)[Chorus]

● リバーブ /コーラスエフェクトのかかり具合は以下の画面で設定します。

ドラムボイスごとのリバーブ /コーラスエフェクトへの送り量を調節するには
→ (P.90)ドラムキットボイスエディットモード [Voice6]RevSend、ChoSend

ドラムキット全体のリバーブ /コーラスエフェクトへの送り量を調節するには
→ (P.94)ドラムキットエフェクトエディットモード [Effect]RevSend、ChoSend

ドラムキット全体に対するリバーブのかかり具合を調節するには
→ (P.95)ドラムキットエフェクトエディットモード [Reverb]RevRetrn

ドラムキット全体に対するコーラスのかかり具合を調節するには
→ (P.95)ドラムキットエフェクトエディットモード [Chorus]ChoRetrn

ドラムキット全体のコーラスエフェクトを通過した信号のリバーブエフェクトへの送り量を調節するには
→ (P.95) ドラムキットエフェクトエディットモード [Chorus]Cho → Rev

音源に関する設定

● 音源全体に対して、以下の設定をすることができます。
イコライザー (音質設定 )、マスターチューン、ボリューム、スワップ L/R、エフェクトバイパス
→ (P.111)ユーティリティモード [UT1] ～ [UT3]

ソングに関する設定

● ドラムキットを選んだ時に、特定のメインソングを呼び出し、任意のテンポにセットさせることができます。
→ (P.84)ドラムキットトリガーエディットモード [COMMON2] Song、Tempo

● パッドを叩いてソングを 3曲まで同時にスタート/ ストップさせることができます。
→ (P.74)ドラムキットトリガーエディットモード [TrgFunc] Func、Song、Repeat、Mode

● ソングを切り替えても、現在設定されているテンポのままソングを再生させることができます。
→ (P.119)ユーティリティモード [UT18] UseTempo

● ソングデータに対して、次のようにさまざまな編集をすることができます。
ソングコピー/ クリア / ネーム / クオンタイズ、トラックミックス/ コピー /クリア、メジャー ( 小節 )コ
ピー /クリエイト /デリート /イレース、ボイスに関する設定
→ (P.102)ソングジョブモード
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その他の機能

● ドラムキットを選んだ時に、メモリーカードに保存してあるウェーブデータやユーザーボイスを読み込ませ

ることができます。
→ (P.83)ドラムキットトリガーエディットモード [COMMON1] WaveDir

● ドラムキットトリガーエディット /ボイスエディットモード時に、パッドを叩くことによって、設定の対象
となるインプット (パッド ) を選ぶことができます。

→ (P.112)ユーティリティモード [UT5] Learn

● ドラムキットトリガーエディット /ボイスエディットモードに入った時に、前回のエディット時に最後に選

ばれていたページを表示させることができます。
→ (P.112)ユーティリティモード [UT5] JumpRecnt

MIDI機能を使う

DTXTREME にはMIDI IN/OUT/THRU端子と TO HOST端子が装備されています。どちらも外部 MIDI機

器やコンピュータとの間でMIDI データをやりとりするためのものです。MIDI を使えば、DTXTREMEに接続
してあるパッドで他のシンセサイザーを演奏したり、コンピュータやシーケンサーで DTXTREME をコント

ロールしたりなど、DTXTREME を含めた1つの大きな音楽システムを作ることができます。

MIDI( ミディ ) とは

MIDI とは、Musical Instruments Digital Interface の略称で、楽器やコンピュータを接続して、演

奏情報や音色情報などをやりとりするために作られた世界統一規格です。この規格に準拠した楽器やコ

ンピュータであれば、メーカーや機種の違いを越えて自由にデータをやりとりすることができます。

MIDI は社団法人音楽事業協会 (AMEI)の登録商標です。

DTXTREME では、次のような MIDI 機能を使うことができます。なお、外部 MIDI 機器やコンピュータとの

接続についてはP.20 をご参照ください。

● バルクダンプ送受信
DTXTREME 内の各種設定データを、まとめて外部MIDI 機器やコンピュータに出力することができます。

ヤマハ MIDI データファイラーMDF3 などのデータ保存機能を持った機器を接続すると、データのバック
アップなどに役立ちます。また、外部 MIDI 機器などに保存しておいたデータをDTXTREME にまとめて

読み込むこともできます。
→ (P.115)ユーティリティモード [UT9] 

● 外部MIDI 機器との同期演奏
DTXTREME では、パネルのスタート / ストップボタンを押して外部のリズムマシンやシーケンサーなど
をコントロール ( スタート / ストップ / コンティニュー ) したり、外部からの MIDI クロックによって
DTXTREME のソングを同期演奏させることができます。

→ (P.119)ユーティリティモード [UT17] 
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● MIDI データの送受信

・ 外部 MIDI 機器やキーボードからソングデータ ( シーケンスデータ ) や演奏情報を送信することにより、

DTXTREME の音源を鳴らすことができます。また逆に、DTXTREMEに接続されているパッドを叩いた
り、ソングの演奏によって演奏情報を送信し、外部 MIDI機器の音源を鳴らすこともできます。なお、外部

MIDI 機器からの演奏情報をDTXTREME に録音することもできます。

・ DTXTREME ではドラムキットを切り替えた時に、それぞれドラムキットごとに割り当てられているプロ

グラムチェンジ情報を送信し、外部 MIDI 機器の音色を切り替えることができます。また逆に、外部 MIDI
機器からプログラムチェンジ情報を送信することにより、DTXTREME のドラムキットを切り替えること
もできます。

・ ハイハットコントロールの情報を MIDI出力することもできます。また、フットコントローラーやフットス
イッチを MIDIコントローラーとして使用し、コントロールチェンジなどの MIDI情報を送信することがで

きます。

その他、さまざまな MIDI 情報を送受信することができます。詳しくは、リファレンス編 (P.75、P.81、

P.82、P.91、P.115 など ) をご参照ください。
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リファレンス編
すべての機能について詳しく説明しています。辞書を使うように目次 (P.7) や索引 (P.140)から知りたい言葉
や機能だけをピックアップして調べたり、一歩踏み込んだ使い方をマスターするためにお使いください。

DTXTREMEのしくみを理解しよう

DTXTREMEの全体構成

DRUM TRIGGER MODULE

トリガー入力�

エディットバッファー�

OUT

ドラムキット�

プリセットドラムキット�

P1～P90

ユーザードラムキット�
U1～U40

MIDI�
IN

MIDI�
OUT

メモリーカード�
（スマートメディア）�

C1～C99

エフェクト�
ストア�

ストア�

トリガーエディットモード�

ボイスエディットモード�

MIDIノートナンバー�

13 15 17 18 20 22 24

15 16 19 21 23

85 87 89 90 92 94

86 88 91 93
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パッド情報の信号のおおまかな流れ

インプット端子1～16やHI-HAT CONTROL端子やFOOT SW端子に接続したパッド類から送られたトリ

ガー入力信号は、エディットバッファーに読み込まれているドラムキットのトリガーエディットモードの設定
により、内部処理するのに適正な信号として調節されます。また、各トリガー信号と各 MIDI ノートナンバー

への対応によって、どのボイスを鳴らすかが決まります。
各ボイスは MIDIノートナンバーと対応して記憶されており、ボイスエディットモードの設定で、音量やパン ( ス

テレオ定位 )などを含め各ボイスをどのように鳴らすかが決まります。
また、MIDI セットアップパラメーターにより、ドラムボイス以外のキーボード音色に関する MIDI設定が行わ

れ、ソング演奏の音色などが決まります。
その他、エフェクト部ではドラムキット全体にかかるシステムエフェクトの設定や特定のボイスにかけるイン

サーションエフェクトの設定が行えます。
それらの設定にしたがって、音源部にあるボイスを発音させ、その信号が OUTPUT端子やPHONES端子に

出力されます。

トリガー

トリガーとは DTXTREME の音源部に発音の「きっかけ」を与えることを意味しています。DTXTREME に

接続されたパッドやトリガーマイクをつけたドラムを叩くことによって、トリガー信号が発生し、このトリガー
信号によってDTXTREME の音源が発音するしくみになっています。1つのパッドから発生するトリガー信号

によって同時に鳴らすことができるボイスは最大 6 種類で、あらかじめ好きなものを割り当てておくことに
よって、1 回のショットで和音を演奏させたり、叩くたびに音色や音程が異なる音を鳴らすなど、さまざまな

効果を演出することができます。

ドラムキットと音源

ドラムキットで使われているパッド ( トリガー入力 ) ごとに、ドラムボイス (1757種類 )を割り当て、さらに
そのボイスの音色やチューニングやリバーブのかかり具合などを設定し、音楽のジャンル別にまとめたものを

ドラムキットと呼んでいます。ドラムキットの内部は、大きくトリガー部、ボイス部、エフェクト部、MIDI
セットアップ部に分けられ、トリガー入力から発音までのさまざまなパラメーターを持っています。使用する

ドラムキットを選ぶと、そのデータがエディットバッファーにコピーされ、演奏にはそのデータが使われます
( 上図参照 )。

各ドラムボイスのピッチを変えたりリバーブをかけたりなど、自分の好みに合わせたサウンドを実現するため
のさまざまなボイスエディットパラメーターが用意されています。これらの設定が音源部に送られることに

よって、実際にパッドを叩くという動作が、特定の音を出すという動作に置き換えられます。
プリセットのドラムキットがジャンル別に90種類 (P1～P90)用意されています。また、自分で好きなドラ

ムボイスを割り当て、本体内に 40 種類のユーザードラムキット (U1 ～ U40)として保存しておくことがで
きるほか、メモリーカード上に99種類 (C1～C99)保存しておくことができます。

ドラムキットをあらかじめ必要な順番に並べておき、演奏時にそれを順に呼び出して使うチェーン機能も備え
ています。この機能はライブパフォーマンスなどで使うと、とても便利です。

さらにDTXTREME は、ドラムボイス以外にもさまざまな (128種類 )キーボードボイスを持っています。こ
れらのボイスは、通常DTXTREME のソングでメロディや伴奏などを構成するのに使われます。

DTXTREME

トリガー信号� MIDI信号�

MIDI IN MIDI OUT

オーディオ信号�

音源�
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これらのボイスを持つ音源部は、最大同時発音数64音でGM 規格に対応していますから、市販の GMのMIDI
ファイルや外部のシーケンサーを使って作られたMIDIファイルを再生する際のMIDI音源として使用すること

も可能です。また、メモリーカードから波形データをロードすることにより、ドラムボイスとして再生するこ
ともできます。

エフェクト

エフェクトとは、音に広がりを持たせたり、歪ませたりなどして音を加工する機能です。ドラムキット全体に
かかるシステムエフェクトと特定のドラムボイスにかけるインサーションエフェクトがあります。エフェクト

のタイプには、システムエフェクトであるリバーブユニットとコーラスユニット、そしてさまざまなタイプの
エフェクトとして使用できる2 つのインサーションエフェクトユニットがあります。また、ヘッドホン出力に

のみ効果のかかる3D エフェクトも搭載しています。

ソング

ドラムボイスだけでなく、キーボードやベースなどの伴奏音も含んだソングデータが、プリセットで 164 曲
(P1 ～P31、Q1～ Q67、R1～R66)内蔵されています。そのまま再生するだけでなく、ドラムボイスだ

けを発音させずに、自分でドラムパートを演奏してセッションを楽しむことができます。1 つのメインソング
とパッドを使って再生する3 つのパッドソングの計4曲を同時に再生することができます。また、自分の演奏

をユーザーソングとして 32曲 (U1～ U32) まで録音することもできます。ソングは2トラック構成でそれ
ぞれのトラックにMIDIチャンネル1～16のデータを含むことができ、ステップレコーディングやソングジョ

ブなどの充実した機能を使うと、細かいソングデータ作りも可能です。

DTXTREMEの基本操作

各モードへの入り方

各モードのキーを押します。

ドラムキットプレイモード：�
PLAYキーを押します。�

ドラムキットトリガー�
エディットモード：�
TRIGGERキーを押します。�

チェーンプレイモード：�
CHAINキーを1回押します。�
�
チェーンエディットモード：�
CHAINキーを2回押します。�
またはチェーンプレイモードの
状態でCHAINキーを1回押しま
す。�

ストアモード：�
ドラムキットプレイ/トリガーエ
ディット/ボイスエディットモー
ドの状態でSTOREキーを押すと
、ドラムキットストアモードに
入ります。�
また、チェーンプレイ/エディッ
トモードの状態でSTOREキー
を押すと、チェーンストアモー
ドに入ります。�

ドラムキット エフェクト�
エディットモード：�
EFFECTキーを押します。�

ドラムキットボイスエディット
モード：�
VOICEキーを押します。�

ソングジョブモード：�
SONG JOBキーを押します。�

ユーティリティモード：�
UTILITYキーを押します。�

DRUMKIT

PLAY

CHAIN

SONG
JOB

UTILITY

TRIGGER

VOICE

EFFECT

STORE
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ページ▲ /▼キー

多くのモードは複数のページから構成されています。各ページを選択するためにはページ▲ / ▼キーを使用し

ます。ページ▼キーを押すたびに次のページへ進み、ページ▲でページが前に戻ります。押し続けると連続し
てページが移動します。 

n SHIFTキーを押しながらページ▲ /▼キーを押すと、一番最初 /最後のページに移動できます。

データコントロールノブ

ディスプレイ上には、最大5つの設定項目が表示されます。それぞれの設定項目は、そのすぐ下に並んだ5つ

のノブにそれぞれ対応するようになっています。対応するノブを動かすだけで、直接その項目の値を変えるこ
とができます。例えば、次のディスプレイでは、TEMPOに対応したノブを回すと、テンポ値が直接変化しま

す。この状態では、ノブを右に回すと現在の値から大きい値へと変化し、左に回すと現在の値から小さい値へ
変化します。また、SHIFT キーを押しながらノブを回すと、値を大きく変化させることができます。

EXIT/NO、ENTER/YESキー

各モードから抜けたい場合、EXIT(/NO) キーを押します。この操作でドラムキットプレイモードへ戻ります。
また、なんらかの操作を確定する場合にENTER(/YES) キーを押します。その他、ストア操作を実行したり中

止する場合に、それぞれ (ENTER/)YES キーや (EXIT/)NOキーを使います。

DRUM TRIGGER MODULE

テンポに対応したノブ�

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

SHIFT

EXIT
NO

ENTER
YES

EXIT
NO

ENTER
YES
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シーケンサーキー

ソングの演奏をコントロールするスタート / ストップボタンや録音待機状態に入るレコードボタンなどが並ん

でいます。CLICK キーはメトロノームをON/OFFするのに使用します。
これらのボタンについて詳しくはP.59、61 をご覧ください。  

n パネル上には、その他にもミュートキーやボリュームスライダーなどがありますが、それぞれの使用方法については基礎編 (P.59、
62) をご参照ください。

CLICK

TAP GROOVE  CHECK
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ドラムキットプレイモード

DTXTREME に接続したパッド ( またはトリガーピック
アップ付きのドラム ) を叩いて、ドラムボイスを演奏する

モードです。90 種類のプリセットドラムキットや 40 種
類のユーザードラムキット、メモリーカード ( スマートメ

ディア)に保存されているドラムキット (最大99種類 )の
中から好きなものを選んで使用することができます。また、

プリセットソングを再生させながらその曲に合わせて演奏
したり、自分の演奏をソングとして録音することもできま

す。

ドラムキットプレイモードへの入り方
PLAYキーを押します。ドラムキットプレイモードへ入り、

次のようなドラムキット/ ソングの選択画面が表示されま
す。

ドラムキットプレイモード時には、LED に現在選ばれてい

るドラムキット番号が表示されます。

ドラムキットプレイモードのページ
構成と操作について
ドラムキットプレイモードは、次の 2ページから構成され

ています。

● ドラムキット/ ソング選択画面：
ドラムキットやソングの選択をします。

● ソング画面：
ソングのリピート再生や再生トラックの ON/OFF を設定

します。

設定操作 

1. ページを選ぶ：ページ▲/ ▼キーを使って、目的の画面
を表示させます。 

2. 設定したい項目に対応したデータコントロールノブを
使って、値を設定します。

● ドラムキット/ ソング選択画面  

1 KIT( ドラムキット )

ドラムキットを選択します。ドラムキット番号とドラム

キット名が表示されます。P1 ～ P90 がプリセットキッ
ト、U1 ～ U40 がユーザーキット、C1 ～ C99 がメモ

リーカード ( スマートメディア ) に保存されているキット
です。

□設定できる値： P1～ P90、U1 ～U40、C1～ C99 

n C99は、ドラムキットが保存されているメモリーカード(スマート
メディア ) が、CARD スロットに挿入されているときにしか選択
できません。  

2 SONG( ソング )

ソングを選択します。ソング番号とソング名が表示されま
す。P、Q、Rがプリセットソングで、P1～ P31がデモ

ソング、Q1 ～ Q67 が様々なジャンルの練習曲、R1 ～
R66 がパットソングでの使用に適した曲、U1～U32が

ユーザーソング、C1～C99がメモリーカード (スマート
メディア ) に保存されているSMFソングです。

□設定できる値： P1～ P31( デモソング )、Q1～Q67(練習
曲 )、R1～ R66(パットソング )、U1～U32
( ユーザーソング )  

n C1～ C99は、ソングデータが保存されているメモリーカード (ス
マートメディア ) が、CARD スロットに挿入されているときにし
か選択できません。 

n 再生できるSMFのフォーマットは、Type0 に限られます。 

3 TEMPO( テンポ)

ソングの再生テンポを設定します。DTXREMEが外部シン

クで動作している場合は "ext" と表示されており、変更で
きません。

□設定できる値： 30～ 300 

n 外部シンクの設定はユーティリティモード(P.119)で行います。 

4 BEAT( ビート)

ソング ( メトロノーム ) の拍子を設定します。

□設定できる値： 1/4～16/4、1/8～16/8、1/16～16/16

DRUM TRIGGER MODULE

PLAY

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

1 2 3 4 5

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

dtx01.book  57 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ド
ラ
ム
キ
ッ
ト
プ
レ
イ
モ
ー
ド�

 

58

 

5 CLICK(クリック )

メトロノームの音符 (クリックの刻み )を設定します。

□設定できる値： 
4 BEAT(ビート ) による拍子の設定が3/8、6/8、9/8、12/8、
15/8の場合： 符点4 分音符、8分音符、16分音符  

4 BEAT(ビート ) による拍子の設定が上記以外の場合：
4 分音符、4分音符 (3 連 )、8分音符、8 分
音符 (3連 )、16 分音符、16分音符 (3連 )

● ソング画面

上段は表示のみの機能です。 

1 リピート再生

ソングのリピート再生 ( ソングの終わりまで演奏するとソ
ングの先頭に戻って再生をくり返す ) を設定します。通常

の再生を選んでいる場合は、ソングの終わりまで演奏する
と自動的に止まります。

□設定できる値： ( 通常の再生 )、 ( リピート再生 )  

2 再生トラック1

ソングのトラック 1 を再生させるか (play)/ させないか
(mute)を設定します。そのトラックが空の場合、none が

表示されており変更できません。

□設定できる値： play、mute、none 

3 再生トラック2

ソングのトラック 2 を再生させるか (play)/ させないか
(mute)を設定します。そのトラックが空の場合、none が

表示されており変更できません。

□設定できる値： play、mute、none

ソングプレイ
164種類のプリセットソングと作成した 32種類のユー

ザーソングやメモリーカードに保存してあるソングの中か
ら好きなものを選んで再生することができます。ミュート

機能で簡単にマイナスワンの演奏状態を作れますので、ソ
ングに合わせてドラムパートの練習をしたり、オリジナル

ソングを録音して、ライブパフォーマンスで同期演奏した
りと応用範囲は広がります。

ソングについて

●ソングの構成

ソングは、2つのシーケンストラック ( トラック1、

トラック2)と、ヘッダーデータで構成されています。

ヘッダーデータとは、ソングの先頭に書き込まれる

テンポ、拍子、MIDI チャンネルごとのプログラム

チェンジ ( 音色 ) や音量などのソング情報です。ソ

ングを選択するとこのデータが読み込まれます。

各シーケンストラックには、一般のシーケンサーの

トラックと同様に MIDIチャンネル1～16の演奏

データを持つことができます。

ソングの再生をスタートすると、これらのデータが

DTXTREME の音源部に送られ、データに従って音

源部が発音します。

●ソングの種類

ソングには、メインソングとパッドソングがありま

す。メインソングはパネルのスタート / ストップ

キーを押して再生します。パッドソングは、トリ

ガー入力 ( パッドを叩くこと ) によって再生するこ

とができます。メインソング1曲とパッドソング3

曲までを同時に再生することができます。どちらの

タイプのソングもドラムキット / ソング選択画面

(P.57) で選択することができますが、あらかじめ

使用するパッドに再生したいソングを割り当てて

あるものが、パッドソングになります。なお、パッ

ドソングの割り当ては、ドラムキットトリガーエ

ディットモードの [TrgFunc](P.74)で行います。

SONG=P1   Horizon  M001-01  =107   4/4
  |- |  Tr1=play Tr2=none




ソング番号�

ソング名� 現在のテンポ�

現在の拍子�現在の小節と拍子�

1 2 3

TR1�
(トラック1)

TR2�
(トラック2)

テンポ�

プログラム�

etc...

演奏データ�
(MIDIチャンネル1～16)ヘッダーデータ�

ä äÎ ÏÏÏÏJ ÏÏÏÏJÏÏÏÏ ÏÏÏÏ
～�

ä äÎ ÏÏÏÏJ ÏÏÏÏJÏÏÏÏ ÏÏÏÏ
～�
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メインソングの再生

ソングの選択 
1. PLAYキーを押して、ドラムキットプレイモードに入り

ます。 

2. ドラムキット/ ソング選択画面で、再生したいソングを
選びます。

また、必要に応じてテンポ、拍子、クリックを設定しま

す。 
3. ページ▼キーを押してソング画面を開き、再生方法やト

ラック1/2の設定をします。  

n ドラムキット/ソング選択画面やソング画面について詳しくは
P.57,58 をご参照ください。

ソングの再生 
1. スタート/ ストップボタンを押すと、ソングの再生が始

まります。

再生中は現在のテンポに合わせてスタート/ストップボ

タンのランプが緑色で点滅します。 

n ソング画面(P.58)の小節/拍表示には現在再生中の小節番号
と拍が表示されます。 

2. もう一度スタート/ ストップボタンを押すと、ソングの

再生が一時停止し、スタート/ ストップボタンのランプ
が消えます。

続けてもう一度スタート/ ストップボタンを押すと、停

止していた位置から再生が続きます。

フォワード /リワインド /トップボタン

停止中にフォワード / リワインドボタンを使って、再生を
開始する小節番号を選ぶことができます。フォワード / リ

ワインドボタンを押すたびに1小節ずつ小節数を進めたり
戻したりすることができます。ソング画面 (P.58) の小節

/ 拍表示で小節位置を確認することができます。
また、停止中にトップボタンを押すことで、ソングの位置

を先頭に戻します。

パッドソングの再生

パッドソングを再生するには、再生したいパッドソングが
割り当てられているパッドを叩きます。そのパッドに設定

してある再生モードによって、再生の方法が異なります。
次のように3 つの再生モードがあります。なお、再生モー

ドの設定は、ドラムキットトリガーエディットモードの
[TrgFunc](P.74) で行います。

play: パッドを叩くとソングがスタートします。もう一度
同じパッドを叩くと停止します。もう一度叩くとパッドソ

ングの最初から再生されます。

chase : パッドを叩くとソングを1小節だけ再生して停止

します。再生中にもう一度叩くと次の小節からスタートし
ます。

cutoff : 1つのパッドだけを使った再生に関してはplayと
同じ動作になります。再生中に別のパッドソングの再生を

始めると、現在鳴っているソングが停止します。

ボリューム調節

パネル上にはさまざまな音量コントロール用のスライダー

が用意されています。 

1 MAIN OUTボリュームスライダー：

DTXTREME 全体の音量 (OUTPUT L/R からの出力 ) を
コントロールします。

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
MAPLE    Horizon    =107   4/4     

KIT=P1   SONG=P1   TEMPO  BEAT   CLICK
ROCK 1   Rokchick   =103   4/4     

SONG=P1   Rokchick M001-01  =103   4/4
  |- |  Tr1=play Tr2=none




再生方法� トラック1 トラック2

CLICK

TAP GROOVE  CHECK

トップボタン�

リワインドボタン�

スタート/ストップ�
ボタン�

フォワードボタン�

SONG=P1   SongName M001-01  =120   4/4
  |- |  Tr1=play Tr2=none




小節番号�

1 2 3 4

MAX

MIN

MAIN OUT PHONES CLICK ACCOMP
REVERB
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2 PHONESボリュームスライダー：

ヘッドフォンの音量(PHONESからの出力 )をコントロー
ルします。 

3 CLICKボリュームスライダー：
メトロノームのクリックの音量をコントロールします。 

4 ACCOMPボリュームスライダー：
ソングの伴奏パート(MIDI Channel 10以外 )の音量をコ

ントロールします。ソングに合わせてパッドを叩く場合、
このスライダーの調節により、ドラムキットとの音量バラ

ンスを取ることができます。

リズム音の個別のボリューム調節

スネアやキックをはじめ、タム、ハイハット、シンバル、

その他のボイスを独立して個別に音量調節することができ
ます。ライブパフォーマンスやレコーディングなどの際、

各ボイスの音量を自分の手元でコントロールすることがで
き、たいへん便利です。 

1 SNAREボリュームスライダー：

リズム音のうちスネアの音量をコントロールします。 

2 KICKボリュームスライダー：

リズム音のうちキック ( バスドラム ) の音量をコントロー
ルします。 

3 TOMボリュームスライダー：

リズム音のうちタムタムの音量をコントロールします。 

4 HI-HAT ボリュームスライダー：

リズム音のうちハイハットの音量をコントロールします。 

5 CYMBALボリュームスライダー：

リズム音のうちシンバルの音量をコントロールします。 

6 MISCボリュームスライダー：
スネア、キック、タムタム、ハイハット、シンバル以外の

リズム音の音量をコントロールします。

リバーブエフェクトのコントロール

SHIFT キーを押しながら、次の各ボリュームスライダーを
操作することによって、リズム音にかかるリバーブエフェ

クト ( システムエフェクト ) の量をコントロールすること
ができます。あらかじめユーティリティーモードの [UT 4]

ページで、スライダーの設定をリバーブエフェクトコント
ロール用に設定しておく必要があります (P.112)。

なお、リバーブエフェクトのタイプや細かい設定について
はP.95で行います。  

1 SHIFT キー+ACCOMP/REVERB ボリュームスライダー：

全体にかかるリバーブの量をコントロールします。スライ
ダーをMAX( 最大 )の位置にした時にドラムキットエフェ

クトエディットモードの [Reverb] のRevRetrnで設定し
てある値になります (P.95)。 

2 SHIFTキー +SNAREボリュームスライダー：
リズム音のうちスネアのリバーブセンド量をコントロール

します。 

3 SHIFTキー +KICKボリュームスライダー：

リズム音のうちキック ( バスドラム ) のリバーブセンド量
をコントロールします。 

4 SHIFTキー +TOMボリュームスライダー：

リズム音のうちタムタムのリバーブセンド量をコントロー
ルします。 

5 SHIFTキー +HI-HATボリュームスライダー：
リズム音のうちハイハットのリバーブセンド量をコント

ロールします。 

6 SHIFTキー +CYMBAL ボリュームスライダー：
リズム音のうちシンバルのリバーブセンド量をコントロー

ルします。 

7 SHIFTキー +MISCボリュームスライダー：

スネア、キック、タムタム、ハイハット以外のリズム音の
リバーブセンド量をコントロールします。

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL MISC

1 2 3 4 5 6

MAX

MIN

ACCOMP SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL

SHIFT

1 2 3 4 5 6 7

REVERB
MISC
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インディビデュアルアウト1～6 への出力コント
ロール

SHIFTキーを押しながら、次の各ボリュームスライダーを
操作することによって、インディビデュアルアウト 1～6

への出力をコントロールすることができます。あらかじめ
ユーティリティモードの [UT 4] ページで、スライダーの

設定をインディビデュアルアウト用に設定しておく必要が
あります (P.112)。

なお、各ドラムボイスのインディビデュアルアウト 1～6
への割り当ては、ドラムキット ボイスエディット モード

の [VOICE6]ページで行います (P.90)。 

1 SHIFTキー+SNAREボリュームスライダー：
インディビデュアルアウト1への出力をコントロールしま

す。 

2 SHIFTキー+KICKボリュームスライダー：

インディビデュアルアウト2への出力をコントロールしま
す。 

3 SHIFTキー+TOMボリュームスライダー：
インディビデュアルアウト3への出力をコントロールしま

す。 

4 SHIFTキー+HI-HATボリュームスライダー：
インディビデュアルアウト4への出力をコントロールしま

す。 

5 SHIFTキー+CYMBAL ボリュームスライダー：

インディビデュアルアウト5への出力をコントロールしま
す。 

6 SHIFTキー+MISCボリュームスライダー：

インディビデュアルアウト6への出力をコントロールしま
す。

テンポについて

プリセットソングはそれぞれのソングに合った最適なテン
ポ ( 初期テンポ ) を持っています。ソングの再生中 / 停止

中に関わらず、いつでもテンポを一時的に変更することが
できますが (P.57)、一度再生を停止した後、再び最初から

ソングを再生させたり別のソングを選んだりすると、その
ソングが持つ初期テンポに戻ってしまいます。ソングが持

つ初期テンポで再生させず、常に設定中のテンポで再生さ
せられるように設定することもできます (P.119)。

クリック (メトロノーム )

ソングの再生中/ 停止中に関わらず、CLICKキーを押すこ
とによってメトロノームを鳴らすことができます。 

1. CLICK キーを押すとクリックの再生がスタートし、現
在のテンポに合わせてCLICKキーのランプが点滅しま

す。 

2. もう一度 CLICKキーを押すとクリックは停止します。  

n ソングの再生中にCLICK キーを押すと、ソングに同期してク
リックが鳴り出します。

クリックのボリューム調節

CLICK ボリュームスライダーでクリックの音量だけを調
節することができます。前述P.60をご覧ください。

クリックのテンポ調節

クリックの再生 / 停止中に関わらず、テンポの変更が可能
です。操作方法はソングのテンポ調節と同様です。前述

P.57をご覧ください。

クリックの拍子設定

クリックの再生 / 停止中に関わらず、クリックの拍子を変

えることができます。前述P.57をご覧ください。

クリックの音符の設定

クリックの再生 / 停止中に関わらず、クリックの音符 ( 刻

み方)を変えることができます。前述P.58をご覧ください。  

n ユーティリティモードの[UT 13](P.117)で、クリック音の設定
やクリックの出力に関する設定など、クリックに関する細かい設定
ができます。

MAX

MIN

SNARE KICK TOM HI-HAT CYMBAL

SHIFT

1 2 3 4 5 6

ACCOMP
REVERB

MISC

CLICK

TAP

1拍目が赤く点滅�
2拍目以降は緑色で点滅�
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ソングのミュート

パネルのミュートキーを使って、ソングのリズム、ベース、
伴奏パートの再生を個別にON/OFFすることができます。

例えば、リズムパートをミュート (OFF：消音 )して、実際
にパッドを叩いて演奏したり、ベースパートだけを鳴らし

てセッションしたりなど、リズム練習などに活用できます。
各キーのランプが付いた状態でON(再生可能 )、ランプが

消えた状態で OFF( 消音 ) となります。キーを押すたびに
ON/OFFをくり返します。  

1 RHYTHMキー：
リズムパートをON/OFFします。具体的には、MIDI 入力

のMIDI チャンネル10とソングのトラック1のMIDI チャ
ンネル10をミュートします。トラック 2の再生には影響

しません。 

2 BASSキー：
ベースパートをON/OFFします。具体的には、MIDI 入力

とソングのトラック1/2のMIDI チャンネル3をミュート
します。 

3 OTHERSキー：
リズム、ベースパート以外を ON/OFF します。具体的に

は、MIDI 入力とソングのトラック1/2 の MIDI チャンネ
ル1、2、4～9、11～16をミュートします。

タップテンポ機能

パッド ( またはサウンドキー ) を叩くタイミングで

テンポを設定することができます。    

1111.... SHIFTキーを押しながらTAP(CLICK)キーを押
すと、タップテンポモードに入ります。

タップテンポモード時には、LEDに現在のテン
ポが表示されます。    

2222.... BEATに対応したデータコントロールノブを
使って、拍子を設定します。

□設定できる値： 1/4～ 16/4、1/8～ 16/8、1/16
～ 16/16    

3333.... パッド (またはサウンドキー)を一定のテンポで
叩きます。
たとえば、拍子が4/4 の場合は、カウントを取
るように1、2、3、4、1 と 4拍 + 次の 1拍
までの5回叩きます。

叩いたタイミングからテンポが自動的に検出さ
れます。LEDと TEMPO表示に、検出されたテ
ンポ値が表示されます。ディスプレイ上では点
滅表示されます。

同様に3/4 の場合は、1、2、3、1 の 4回で
検出されます。叩き続けると、小節の頭で更新
されるので、4/4の場合だと、初回以降は4回
ごとにテンポが検出されます。

なお、一定時間以上叩かないと、途中まで叩い
ていたカウントがリセットされます。

□検出される値： 30～ 300 

n TEMPO 表示に対応したデータコントロールノブを使っ
て、テンポを設定することもできます。    

4444.... ENTER/YESキーを押すと、テンポ表示が点滅
から点灯に変わり、検出されたテンポが設定さ
れます。    

5555.... EXIT/NOキーを押すと、タップテンポモードを
抜けて元の画面に戻ります。 

n タップテンポ機能は、録音時や録音待機状態では使用でき
ません。

RHYTHM
INS

BASS
DEL

OTHERS

1 2 3
[TAP TEMPO]      TEMPO    BEAT
                  =138    4/4


SHIFT CLICK

TAP

現在のテンポ�BEAT(ビート:拍子)

[TAP TEMPO]      TEMPO    BEAT
                  =115    4/4
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グルーブチェック機能

ソングやクリックに合わせてパッドやドラムを演

奏する場合、叩くタイミングがジャストタイミング

からどれくらいずれているかをチェックします。グ

ルーブチェックのタイミングとして音符の長さを

指定し、その音符を基準として、入力された ( 叩い

た )タイミングのズレを4分音符の96分の1単位

で検出します。 

n グルーブチェック機能は、ソングまたはクリックが鳴って
いるときにだけ機能させることができます。    

1111.... SHIFTキーを押しながら GROOVE CHECK 
(トップ )キーを押すと、グルーブチェックモー
ドに入ります。    

2222.... Quant の音符を設定します。ここで設定した音
符の長さが、グルーブチェックのタイミングの
基準となります。

□設定できる値：
BEAT(ビート ) による拍子の設定が3/8、6/8、9/
8、12/8、15/8の場合：符点4分音符、8分音符、
16分音符
BEAT(ビート )による拍子の設定が上記以外の場合：
4分音符、4 分音符 (3 連 )、8 分音符、8分音符 (3
連 )、16分音符、16分音符 (3連 )    

3333.... 必要に応じて、テンポ、BEAT( 拍子 )、CLICK(
クリックの音符 ) を設定します。

□設定できる値： ドラムキット/ソング選択画面での
設定内容と同じです。P.57 をご参
照ください。    

4444.... ソングのタイミングに合わせて、パッドやドラ
ムを演奏します。パッドを叩くと、1 ショット
ごとにタイミングのズレが検出され、ディスプ
レイ上に数値とグラフで表示されます。

1ショットごとにタイミングのズレ：パッドによっ

て入力されたデータひとつひとつが、ジャストタイ

ミングからどれだけずれているかを-48～0～+48

で表示します。スネアやキックのノリをチェックす

るのに便利です。叩くタイミングがジャストタイミ

ングより遅れている場合はマイナスの値、速い場合

はプラスの値になります。ジャストタイミングの場

合は 0と表示されます。

アベレージ表示：グルーブチェックが開始されてか

らのズレの平均値を -48 ～ 0 ～ +48 で表示しま

す。ドラムセット全体で演奏しているときのグルー

ブ感をチェックすることができます。叩くタイミン

グがジャストタイミングより遅れている場合はマ

イナスの値、速い場合はプラスの値になります。

ジャストタイミングの場合は 0と表示されます。    

5555.... 機能を終了する場合は、EXIT/NOキーを押しま
す。ドラムキットプレイモードに戻ります。

[Groove]|------- -------| BEAT   CLICK
  0/  0 Quant=     =100   4/4      3


SHIFT

GROOVE  CHECK

Quant�
(クオンタイズ:分解能)

テンポ� BEAT�
(ビート:拍子)

CLICK

[Groove]|--- ---+-- ----| BEAT   CLICK
- 9/+ 3 Quant=     =100   4/4      3


基準�
(ジャストタイミング)

1ショットごとのタイミングのズレ�

アベレージ表示�

速い�遅い�
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ソングレコード
U1 ～ U32 のユーザーソングナンバーに、ドラムキット
やシンセサイザーの演奏を録音することができます。前述

(P.58) したようにソングには 2 つのシーケンストラック
があります。たとえば 1つのシーケンストラックにはドラ

ムキットの演奏を録音し、もう 1つのシーケンストラック
には、MIDI IN 端子に接続した MIDI シンセサイザー等の

演奏を録音することにより、ドラムパートと伴奏パートを
分けて録音することができます。各トラックにはすべての

MIDIチャンネル(1～16)のデータを同時に録音すること
ができますので、どちらか 1つのトラックにまとめて録音

することもできますし、あとからソングジョブの機能を
使ってまとめることもできます。

録音方法は、リアルタイムで演奏をそのまま録音していく
リアルタイムレコーディングの方法(リプレース、オーバー

ダブ )と、画面を見ながら音符単位で 1ステップずつ入力
していくステップレコーディングの方法が用意されています。

その他、リアルタイムレコーディング時には MIDI による
同期演奏も可能なので、MIDI IN/TO HOST端子に接続し

た外部MIDI シーケンサーやコンピュータ (P.22) から、複
数チャンネルで構成されたソングデータを録音することも

できます。

レコーディングの手順

1.レコーディング前の準備
ソングレコードモードに入る前にドラムキット / ソング選
択画面でレコーディングの対象となるユーザーソング (U1

～ U32) を選んでおきます (P.57)。また、リアルタイム
レコーディングを行う場合、テンポや拍子をあらかじめ設

定しておきます。ここで設定した値がソングのテンポの初
期値となりますが、録音後にテンポを変更することもでき

ますので、まずは演奏しやすいテンポにするとよいでしょ
う。 

n ユーザーソングナンバーを指定しないで、次のレコーディングスタ
ンバイの手順に進んだ場合、データの入っていない空きソングナン
バーの中から番号が一番小さいナンバーが自動的に選ばれます。

録音に使うボイスとMIDIチャンネルについて

外部キーボードなどから録音を行う場合、あらかじ

め外部 MIDIキーボードを正しく接続し (P.20)、送

信チャンネルを DTXTREME の各ボイスのチャン

ネルと合わせておく必要があります。

シーケンストラック 1/2 の録音に使われるキー

ボードボイスは、ソングジョブモードで 128 種類

の中から好きなボイス ( プログラムチェンジナン

バー ) を選べるようになっています。選択方法につ

いてはそちらをご覧ください (P.109)。

2.レコーディングスタンバイ
レコードボタンを押すと、ソングレコードモードに入り、

録音スタンバイの状態になります。レコードボタンのラン
プが赤く点灯します。

もう一度レコードボタンを押すと、ドラムキット / ソング
選択画面に戻ります。

ここで、録音モードや録音するトラックを選択します。

1.レコーディング前の準備：(P.57)　　�

1.)ドラムキット/ソング選択画面でレコーディング�
 の対象となるユーザーソングナンバーを選ぶ�
2.)リアルタイムレコーディングを行う場合、録音時�
 のテンポや拍子を設定する�

1. 録音モード(録音の方法)をリプレース、オーバー�
 ダブ、ステップの中から選ぶ�
2.)レコーディングの対象となるトラック(1または2)を選ぶ�

1. 録音小節数の設定：(P.65)�
 ソングの長さ(何小節録音するのか)を設定する�
2. クオンタイズの設定：(P.65)�
 リアルタイムレコーディング時の最小単位(音符)�
 を設定する�
3.レコーディング：(P.66)�
 パッドを叩いたり、外部MIDIキーボードによる演�
 奏を録音する�

1.)クオンタイズの設定：(P.66)�
 ステップレコーディング時の入力の最小単位(音符)を�
 設定する�
2. レコーディング：(P.67)�
 LCD画面を見ながら1ステップずつデータを入力する�

2.レコーディングスタンバイ：(P.64)�
ソングレコードモードに入る(レコーディングスタンバイ状態)

3-A.リアルタイムレコーディング�

3-B.ステップレコーディング(P.66)

[RECORD] Track MeasLen Quantize Free 99%
Replace     1       1      off          


CLICK

TAP GROOVE  CHECK
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1.録音モード

録音方法を設定します。

Replace( リプレース )：ドラムキットの演奏や接続した
MIDI シンセサイザーの演奏をリアルタイムで録音してい

く方法のひとつです。指定した小節数に達するか、スター
ト/ ストップボタンを押すと録音を終了します。

OverDub( オーバーダブ )：ドラムキットの演奏や接続し
た MIDI シンセサイザーの演奏をリアルタイムで録音して

いく方法のひとつです。オーバーダブの場合、リピート録
音状態となり、指定した小節の終わりに達すると自動的に

曲の始めから繰り返し録音を続けます。前回のデータに加
えて (重なって )録音されます。

Step( ステップ )：画面を見ながら、指定した音符単位で
1つずつ時間軸上にデータを入力していく方法です。

□設定できる値：Replace、OverDub、Step

2.Track(トラック )

録音の対象となるトラック (1または2) を選びます。

□設定できる値： 1、2

3.メモリーの空き領域

メモリーの空き領域を表示します。あとどれぐらい録音す
ることができるかを知る目安となります。

選んだ録音モードによって、これから先の手順が異なりま
す。Replace( リプレース ) や OverDub( オーバーダブ )

を選んだ場合は、次の3-A. リアルタイムレコーディングの
手順へお進みください。

また、Step(ステップ )を選んだ場合は、P.66 の3-B. ス
テップレコーディングの手順へお進みください。

3-A. リアルタイムレコーディング
ドラムキットの演奏や接続した MIDI キーボードの演奏を
リアルタイムでそのまま録音する方法です。

まず、前述 P.64の2.レコーディングスタンバイの手順で
対象となるトラック (1 または2)を選んだ後、録音する小

節数やクオンタイズの設定を行います。

1. 録音小節数の設定

録音しようとする小節数を設定します。すでにもう一方の
トラックにデータがある場合は、そのデータの小節数が最

大となります。小節数は任意に指定できます。

□設定できる小節数：1～ 999

2. クオンタイズの設定

レコーディング時のクオンタイズの値を設定します。クオ
ンタイズとはタイミングがずれて演奏された MIDI ノート

をジャストタイミングに補正する機能です。たとえば、8
分音符きざみのハイハットを録音する時は、クオンタイズ

の値を8 分音符に設定しておけば、8分音符のタイミング
から多少ずれて叩いても、データ補正され、ぴったりのタ

イミングで録音されます。ここで設定した音符の長さが、
録音時のデータ補正の最小単位となります。一般的には、

録音するフレーズやリズムの中で使われる音符のうち、一
番短い長さの音符を選んでおきます。

また、クオンタイズを off にしておけば、演奏したタイミ
ング (4分音符につき96クロックの分解能)でレコーディ

ングされます。この場合、録音した後にクオンタイズする
こともできます (P.104)。

□設定できる値： off、4 分音符、4分音符 (3連 )、8分音符、
8分音符(3連)、16分音符、16分音符(3連)  

n すでに録音したデータに重ねてオーバーダブ録音する場合、クオン
タイズを以前より長い音符にすると、もとのデータもクオンタイズ
されてしまうので、ご注意ください。

[RECORD] Track MeasLen Quantize Free100%
Replace     1       1      off          


補正前�

補正後�
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3.リアルタイムレコーディング

録音開始 

1. スタート/ ストップボタンを押すと、2小節のカウント

が入った後に録音が始まります。

パッドを叩いたり、接続してあるMIDI キーボードを演

奏するとMIDI データが記録されます。  

n 録音モードとしてReplace(リプレース)を選んであり、選択し
たトラックにすでにデータが存在していた場合、スタート /ス
トップボタンを押して録音を開始しようとすると、
"Sequence data is not empty" とエラー表示が出て録音で
きません。この場合、ENTER/YESキーを押すとレコーディ
ングスタンバイの状態に戻ります。 

n カウント中 /録音中はCLICK キーのランプがテンポに合わせ
て点滅します。 

n ユーティリティモードでシンクモードをexternal(外部)に設
定しておけば、MIDI IN/TO HOST 端子からのシステムリア
ルタイムメッセージ(スタート )によって録音を開始すること
ができます。 

n 録音モードが OverDub( オーバーダブ ) の場合、BASS/
DELETE キーを押しながらパッドを叩くと ( ノートオンが入
力されると )、そのノートがすべて消去されます。

録音終了 

2. もう一度スタート/ストップボタンを押すと録音は終了
し、ドラムキット/ ソング選択画面に戻ります。  

n 録音中に電源が切れると、ユーザーソングすべてのデータが失
われることがありますのでご注意ください。 

n 録音したソングは、ソングジョブモード(P.102)でさまざまな
編集をすることができます。

3-B.ステップレコーディング
LCD 上のデータ表示を見ながら 1 ステップずつデータ入
力していく方法です。

まず、前述P.64の2. レコーディングスタンバイの手順で
対象となるトラック (1または2) を選んだ後、クオンタイ

ズの設定を行います。

1. クオンタイズの設定

ステップ入力時のクオンタイズの値を設定します。ここで

のクオンタイズとは、入力の最小単位 ( 音符 ) を意味しま
す。たとえば、クオンタイズを4分音符に設定しておけば

4 分音符単位でのデータ入力が可能となり、8分音符に設
定しておけば8分音符単位でのデータ入力が可能となりま

す。

□設定できる値： 4分音符、4 分音符 (3連 )、8分音符、8分
音符 (3連 )、16分音符、16分音符 (3 連 )

2. ステップレコーディング 

1. スタート /ストップボタンを押すと、データ入力画面が
表示されます。何もデータが入力されていない場合、次

のようにブランクのデータ表示エリアが表示されます。 

n すでになんらかのイベントが入力されいる場合、入力された
データが●で示されます。 

1 小節番号/ 拍/ クロック表示

現在の入力位置 (カーソル位置 ) を示します。  

2 データ表示エリア

入力されたデータを●で示します。小節ごとに縦線で区

切られています。なお、クオンタイズで設定されている
音符に合わせて表示の細かさが変化します。 

3 カーソル

カーソルを移動させて、データの入力位置を選びます。

カーソルは、クオンタイズで設定されている音符単位で
移動します。 

4 Empty(エンプティ)

現在の入力位置に何もデータがなく、イベントを新規入
力できることを示しています。

SONG=U1   no name  M001-04  =100   4/4 
           Now Recording ...

ソング番号� ソング名�
現在録音中の�
小節番号/拍�テンポ� 拍子�

[RECORD] Track         Quantize Free 99%
  Step      1                         


M001-01-16|----|----|----|----|----|----
                 Empty

1

3

2

4

dtx01.book  66 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ド
ラ
ム
キ
ッ
ト
プ
レ
イ
モ
ー
ド�

 

67

 

2. カーソルに対応したデータコントロールノブを使って、
データの入力位置を選びます。カーソルを合わせて

Empty が表示される場合、その位置にはイベントの新
規入力ができることを示しています。 

n なお、すでになんらかのイベントが入力されている位置( ●が
表示されている )にカーソルを合わせると、そのデータの内容
が表示されます。データの内容を変更したり、別のイベントを
入力したりする方法については後述をご参照ください。 

3. RHYTHM/INSERT キーを押すと、入力するイベント
に関するパラメーターが、画面上に表示されます。 

1 Ch=(MIDI チャンネル)

今から入力するイベントの MIDI チャンネルを選びま

す。 

2 イベントの種類

入力するデータの種類を選びます。入力されるまでは点
滅表示されます。

□入力できるイベント：
NoteOn(MIDI ノートオン )、PC( プログラム
チェンジ )、CC( コントロールチェンジ )、
PBend( ピッチベンド )、ChAfter( チャンネル
アフタータッチ )、Tempo(テンポチェンジ )、
PolyKey(ポリフォニックキープレッシャー )  

34イベントに関するパラメーター

選んだイベントの種類によって、設定できるパラメー
ターが異なります。後述 (P.68) をご参照ください。  

n TimeSignature(拍子)のイベントは表示されるのみで編集す
ることはできません。 

4. Ch=(チャンネル ) に対応したデータコントロールノブ
を使って、入力するデータのMIDI チャンネルを選びま

す。 
5. イベントの種類に対応したデータコントロールノブを

使って、入力したいイベントを選び、イベントのパラ
メーターを設定します。 

6. ENTER/YESキーを押すと、選んだイベントが現在の
カーソル位置に入力されます。入力されたイベントは●

で表示されます。 

7. カーソルに対応したデータコントロールノブを使って、
次の入力位置を選びます。 

8. 上記3.～6.の操作を繰り返して、次々に必要なイベント
を入力していきます。 

9. ステップレコーディングを終了したい場合は、スタート
/ ストップボタンを押します。ドラムキット /ソング選

択画面に戻ります。

入力を間違った...(イベントを変更/削除したい)

同じイベントでパラメーターの値だけを変更した

い場合は、カーソルを動かして変更したいイベント

を選び、各パラメーターに対応したデータコント

ロールノブを動かして値を変更します。各パラメー

ターの値が点滅表示されますので、ENTER/YES

キーを押して値を入力します。

一度入力したイベントを別のイベントに変更した

い場合、カーソルを動かして変更したいイベントを

選び、BASS/DELETE キーを押します。この操作

で、その位置にあったイベントは削除され、Empty(

空き )の状態に戻ります。上記の手順3.からの操作

でもう一度新しいイベントを選んで新規入力する

ことができます。

また、すでにイベントが入力されている位置に別の

イベントを重ねて追加したい場合、カーソルを動か

して入力したい位置を選び、RHYTHM/INSERT

キーを押します。これで新規入力時と同じ状態にな

りますので、上記の手順 4. からの操作で別のイベ

ントを選んで追加入力することができます。たとえ

ば、MIDI ノートデータが入力されている位置にコ

ントロールチェンジやテンポチェンジなどのデー

タを入力したりすることができます。なお、同じ位

置に複数のイベントがある場合、カーソルに対応し

たデータコントロールノブを動かすと、イベント位

置は変わらず、各イベントに切り替わって表示され

ます。

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
          Ch=10  NoteOn   ff     C#4

1 2 3 4

M001-01-16| ---| ---| ---| ---| ---|----
          Ch=10  NoteOn   ff     C#4

��



入力されたイベント�

RHYTHM
INS

BASS
DEL
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入力できる各イベントについて

ステップレコーディングによって入力できるイベントとそ
のパラメーターは、以下の通りです。

NoteOn(MIDI ノートオン )

演奏に関わる最も重要な情報で、鍵盤を弾いたり、パッド
を叩いた時にこれらのメッセージが送信されます。ノート

オンは、このキーを押した、ということを示す情報で、こ
こでは、「どの高さの音を ( 音程=ノートナンバー )、どれ

くらいの強さで (ベロシティ )、どのくらい長く ( 音符の長
さ)弾いたか」という情報がまとめて入力できるようになっ

ています。

NoteOn(ノートオン )

ベロシティ/ 音符の長さ：入力する音の強さと音の長さを

指定します。

□設定できる値
ベロシティ： pp( ピアニッシモ )、p(ピアノ )、mp( メゾピ

アノ )、mf(メゾフォルテ )、f(フォルテ )、ff(
フォルティッシモ )

音符の長さ： 全音符、2分音符、付点4分音符、4分音符、
4 分音符 (3連 )、付点8 分音符、8 分音符、
8 分音符 (3連 )、付点16 分音符、16 分音
符、16 分音符 (3連 )、32分音符

音程 (ノートナンバー )：入力する音の高さを指定します。

MIDI では弾いた音の高さを表すために半音ごとに割り当
てられた0～ 127のノートナンバーが用いられます。特

にノートナンバーを意識する必要はありませんが、ピアノ
の中央のド(C3)の鍵盤を弾いたときにノートナンバー60

が送信されるようになっています。ドラムキットは、各音
程 ( ノートナンバー ) に異なるドラムボイスが割り当てら

れることによって成り立っています。

□設定できる値： C-2(0) ～ C3(60) ～ G8(127)

PC( プログラムチェンジ )

音色を切り替えるための情報で、1 ～ 128 の数字で音色
番号を指定します。ここで、MIDIチャンネルごとにプログ

ラムチェンジを指定することによって、ソング演奏時の各
チャンネルの音色が決まります。

Num=( ナンバー )：音色番号を指定します。

□設定できる値： 1～ 128

CC( コントロールチェンジ )

エフェクトやボリュームなど、演奏表現を高めるために使

われる情報です。各機能はコントロールナンバーによって
区別され、それぞれのコントロール値を一般的に0～127

の可変範囲で送信することができます。よく使われるコン
トロールチェンジには次のようなものがあります。

Ctrl.No.001 モジュレーション
ビブラートなどの深さを調節するために使われます。

Ctrl.No.007 ボリューム
音量を調節するために使われます。

Ctrl No.010 パン
左右の音像定位を調節するために使われます。

Ctrl No.011 エクスプレッション
演奏表現としての音量調節に使われます。通常フットコントロー
ラーの機能としてアサインします。

Ctrl No.064 ホールド 1
音を伸ばすために使われます。ピアノのダンパーベダルの効果と
同様のものです。

Ctrl No.91汎用エフェクト1( リバーブデプス )
シンセサイザー等の MIDI 音源に内蔵されているエフェクト ( リ
バーブ ) の深さを調節するために使われます。

Num=( ナンバー)：コントロールチェンジナンバーを指定
します。

□設定できる値： 0～ 127

Val=(バリュー )：選んだコントロールチェンジの値を指
定します。

□設定できる値： 0～ 127

M001-01-16| ---| ---| ---| ---| ---|----
          Ch=10  NoteOn   ff     C#4

��

ノートオン�ベロシティ/�
音符の長さ�

音程�
(ノートナンバー)

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
          Ch=10    PC   Num=127

プログラム�
チェンジ�

ナンバー�

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
          Ch=10    CC   Num=127 Val=127

コントロール�
チェンジ�

ナンバー� バリュー�

dtx01.book  68 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ド
ラ
ム
キ
ッ
ト
プ
レ
イ
モ
ー
ド�

 

69

PBend(ピッチベンド )

シンセサイザーなどには、音程を変化させるためのピッチ
ベンドホイールが装備されていますが、このホイールを動

かしたときに送信される情報です。

Val=(バリュー )：ピッチベンドによる音程変化の値を指

定します。

□設定できる値：-8192 ～ 0( 標準音程 ) ～ 8191

ChAfter(チャンネルアフタータッチ )

鍵盤を弾いた後、さらに押すことによって音色を変化させ
るために使われる情報です。

Val=(バリュー )：チャンネルアフタータッチによる変化
の値を指定します。

□設定できる値： 0～ 127

Tempo(テンポチェンジ )

ソングのテンポを変化させるために使われる情報です。通
常、ソングの先頭に初期テンポ値として書き込んでおくの

が一般的ですが、曲の途中でテンポを変化させたい場合な
どにも使われます。

Val=(バリュー )：変化させたいテンポの値を指定します。

□設定できる値： 30 ～ 300

PolyKey( ポリフォニックキープレッシャー )

鍵盤を弾いた後、さらに押すことによって音色を変化させ
るために使われる情報です。前述のチャンネルアフター

タッチとは異なり、鍵盤 ( ノートナンバー ) ごとに個別の
値を設定することができます。

Num=( ノートナンバー )：ポリフォニックキープレッ
シャーを有効にするノートナンバーを指定します。

□設定できる値： 0～ 127

Val=( バリュー )：ポリフォニックキープレッシャーによ
る変化の値を指定します。

□設定できる値： 0～ 127 

n 内蔵音源は、ポリフォニックキープレッシャーやチャンネルアフ
タータッチを受信しません( 効果がありません)。

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
          Ch=10  PBend  Val=-5000

ピッチベンド�バリュー�

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
          Ch=10 ChAfter Val=127

チャンネル�
アフタータッチ�

バリュー�

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
                 Tempo    =100

テンポ� バリュー�

M001-01-16|----|----|----|----|----|----
         Ch=10  Polykey Num=127 Val=127

ポリフォニック�
キープレッシャー�

ナンバー� バリュー�
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ドラムキット トリガー エディット モード

接続したパッドやトリガーマイクの入力に対するセンシ
ティビティ( 感度 ) やベロシティ( 音の変化の大小 ) の設定

を行ったり、どの入力でどのドラムボイスを鳴らすか、と
いったさまざまな設定項目が用意されています。

最初からオリジナルのドラムキットを作ったり、プリセッ
トや既存のユーザードラムキットを元に修正 / 変更して、

別のドラムキットを作ることができます。でき上がったド
ラムキットはユーザードラムキット (U1 ～ U40) として

保存することができます。 

n ストア操作をせずに、ドラムキットプレイモードに戻って別のドラ
ムキットに切り替えると、元の内容に戻ります。

ドラムキット トリガー
エディット モードへの入り方
TRIGGERキーを押します。  

n あらかじめエディットしたいドラムキットをドラムキットプレイ
モードで選んでおきます。ドラムキット トリガー エディット モー
ドに入った後も、LED には現在選ばれているドラムキットナン
バーが表示されます。 

n ユーティリティモード[UT 5]にあるJumpRecntのパラメーター
が onに設定されている場合は、前回エディットしていたときに最
後に選ばれていたページの画面が表示されます。また、
JumpRecntのパラメーターが offに設定されている場合は、最初
のページが開かれます。JumpRecnt のパラメーターについて詳
しくは、P.112 をご覧ください。

ドラムキット トリガー
エディット モードのページ
構成と基本操作について
ドラムキット トリガー エディット モードには、
DTXTREME の特長でもあるトリガーモジュールとして

のさまざまな機能が納められており、全部で18ページの
画面構成となっています。大別すると、パッド入力ごとに

設定するインプットパラメーターとパッド入力全体に共通
で設定するコモンパラメーターがあります。    

1111.... ページを選ぶ：ページ▲ /▼キーを使って、設定したい
パラメーターのページを選びます。    

2222.... インプット1～16を選ぶ：INPUTのパラメーターを持
つ入力関係のページ (下記参照 )ではインプット単位で

の設定となります。ユーティリティモードの [UT
5](P.112)の Learn(学習 )モードをalwaysに設定し

ておくと、接続したパッドをたたくだけで、その入力に
応じてインプットが自動的に切り替わるようになって

います。設定したいインプットをワンショットで簡単に
選ぶことができます。 

n コモンパラメーターなど、インプット単位での設定に関係ないペー
ジではこの手順は必要ありません。    

3333.... 値を設定する：各パラメーターに対応したデータコント
ロールノブを使って値を設定します。

DRUM TRIGGER MODULE

TRIGGER

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=1     RH     32   3   - 

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=1     RH     32   3   - 
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n SHIFT キーを押しながらデータコントロールノブを回すと、値が
加速して増減します。    

4444.... 上記の手順1.～3.を繰り返して、必要なパラメーターを
設定します。    

5555.... 設定が終了したら STORE キーを押してストアモード
に入り、ドラムキットストアを実行します。ストア操作

について詳しくはP.122をご参照ください。  

n このモードで、一度何らかのエディット操作を行うと LED ディス
プレイの右端にドットが点灯します。このドットによってエディッ
トの結果がまだストア ( 保存 ) されていないことを確認できます。
ストアの方法については P.122をご参照ください。
また、エディット中に一度ドラムキットプレイモードやチェーン
モードに入って他のドラムキットを選んでしまうと、ドットが消え
てエディット中のデータは元に戻ってしまいますので、ご注意くだ
さい。

ドラムキット トリガー エディット モード

――インプットパラメーター (P.71)
　――[TrgSens1] トリガーセンス1

　――[TrgSens2] トリガーセンス2
　――[TrgSens3] トリガーセンス3

　――[TrgFunc] トリガーファンクション
　――[TrgMIDI1] トリガーMIDI 1

　――[TrgMIDI2] トリガーMIDI 2
　――[TrgMIDI3] トリガーMIDI 3

　――[TrgRim] トリガーリム
　――[TrgCopy1] トリガーコピー1

　――[TrgCopy2] トリガーコピー2
　――[MIDIEG] MIDIエンベロープジェネレーター

――フットコントローラー/ スイッチの設定 (P.81)
　――[FootCtrl1] フットコントローラー1

　――[FootCtrl2] フットコントローラー2
　――[FootSw1]フットスイッチ 1

　――[FootSw2]フットスイッチ 2

――コモンパラメーター (P.83)

　――[COMMON1]コモン1
　――[COMMON2]コモン2

　――[KitName]キットネーム

各ページの機能説明

インプットパラメーター
インプット 1 ～ 16 ごとに、トリガー入力に関するパラ
メーターを個別に設定します。

[TrgSens1] トリガーセンス1

各インプットに接続されたパッドのタイプを設定し、入力

ゲイン ( 感度 ) を設定します。ここで適切なパッドタイプ
を選ぶことにより、安定した性能を発揮させることができ

ます。また、パッドを叩く強さに対するレスポンス ( 発音
のしかた ) を決めるベロシティカーブのパラメーターもあ

ります。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Type( タイプ)

インプットごとに接続するパッドのタイプを選択します。
下のリストを参照して、接続したパッドやトリガーマイク

/ ドラムの状態に合わせて、それぞれに合ったパッドのタ
イプを選んでください。

□設定できる値： インプット1～16に対してそれぞれ以下の
値を設定することができます。

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=1     RH     32   3   - 

STORE

ドットが点灯�

1 2 3 4

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=1     RH     32   3   - 
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3 Gain( ゲイン)

各インプットの入力ゲイン ( 感度 ) を設定します。先に  2
Type でパッドタイプを選んだ後、ここでの値を調節しま

す。値を大きくするほど、小さい入力でも発音します。

□設定できる値： 0～ 63 

4 Curve(カーブ )

各インプットのベロシティカーブを設定します。ベロシ

ティカーブとは、パッドを叩く強さに対する音量変化の特
性を意味します。このベロシティカーブによって、

[TrgSens2]ページで設定するレベルレンジやベロシティ
レンジとの関係が決まります (P.73)。

□設定できる値： インプット1 ～16に対してそれぞれ以下の
値を設定することができます。

RH�
�
�

RH kick�
�

TP�
�
�

KP�
�
�

PCY�
�
�

BP�
�

DT snare�
�
�

DT HiTom�
�
�

DT LoTom�
�
�

DT kick1�
�
�
�

DT kick2

RHP80, 100, 120 (SD)を接続する場合に
選びます。�
�

KP120を接続する場合に選びます。�
�

TP60、TP80、TP80Sを接続する場合に選
びます。�
�

KP60、KP80、KP80Sを接続する場合に選
びます。�
�

PCY60、PCY80、PCY80Sを接続する場
合に選びます。�
�

BP80を接続する場合に選びます。�
�

トリガーマイクのDT10、DT20をスネアに
装着して使用する場合に選びます。�
�

トリガーマイクのDT10、DT20を口径の小さ
いタムに装着して使用する場合に選びます。�
�

トリガーマイクのDT10、DT20を口径の大き
いタムに装着して使用する場合に選びます。�
�

トリガーマイクのDT10、DT20を口径の小
さいバスドラムに装着して使用する場合に選
びます。�
�

トリガーマイクのDT10、DT20を口径の大
きいバスドラムに装着して使用する場合に選
びます。�

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=16    RH     32   1/


カーブ 1(Loud 2)

ベロシティ�

打撃の強さ�

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=16    RH     32   2 


カーブ 2(Loud 1)

ベロシティ�

打撃の強さ�

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=16    RH     32   3   - 


カーブ 3(Normal)

ベロシティ�

打撃の強さ�

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=16    RH     32   4    


カーブ 4(Hard 1)

ベロシティ�

打撃の強さ�

ベロシティ�

打撃の強さ�

[TrgSens1] Type   Gain    Curve         
Input=16    RH     32   5      /    


カーブ 5(Hard 2)
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[TrgSens2] トリガーセンス2

各インプットのレベルレンジとベロシティレンジを設定し

ます。レベルレンジとは入力レベルの範囲 ( 最小値と最大
値 ) で、ベロシティレンジはレベルレンジに対応したベロ

シティ ( 音の強弱 ) の範囲です。これらの設定により、各
パッドをどれぐらいの強さ ( 入力レベル ) で叩いた時にど

れぐらいの音量で鳴らすか、その範囲を決めることができ
ます。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値：1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Level( レベル)

各インプットの最大入力レベルと最小入力レベルを設定し

ます。ここで設定したレベルに対応して音源のベロシティ
が算出されます。ここで設定した最大レベル以上の信号を

受けた場合、次に説明するベロシティレンジで設定されて
いる最大ベロシティで発音されます。また、ここで設定し

た最小レベル以下の入力信号を受けたときは発音しませ
ん。パッドを叩くと Level の右側に入力レベルが % で表

示されますので、設定時の目安となります。

□設定できる値： 最小レベル：0 ～99
最大レベル：1 ～100 

n 入力レベルとベロシティの関係についてはすぐ後の説明をご覧く
ださい。  

3 Velocity( ベロシティレンジ)

各インプットの最大ベロシティと最小ベロシティを設定し
ます。  2 Levelで設定した最大/最小入力レベルに対応し、

ここで設定したベロシティの範囲の強さで各ボイスが発音
されます。

パッドを叩くと Velocity の右側に入力レベルに対するベ
ロシティ値が表示されますので、設定時の目安となります。

たとえば、最小ベロシティを大きくするほど、小さい入力
でも大きな音量で発音します。ただし、この場合音量の変

化幅が狭くなるので、叩いたときの強弱による音量表現が
狭くなります。  

n ベロシティと入力レベルの関係については下図をご覧ください。

□設定できる値： 最小ベロシティ：0～126
最大ベロシティ：1～127

ベロシティカーブと入力レベル、ベロシティと

の関係

例 1

この図では入力レベルが 12％から 99％の間でベ

ロシティが出力されます。入力レベルが 12％のと

きにベロシティの値が 001、99％のときにベロシ

ティの値は 127となります。

例 2

この図では入力レベルが 50％から 99％の間でベ

ロシティが出力されます。入力レベルが 50％のと

きにベロシティの値が 064、99％のときにベロシ

ティの値は 127となります。00％から49％の間

では発音されません。

[TrgSens2] Level(100%)      Velocity(127)
Input=16   20% to 100%      32  to  127  


最小�
入力レベル�

入力レベル％表示�

最大�
入力レベル�

最小�
ベロシティ�

最大�
ベロシティ�

入力ベロシティ表示�

2 3

1

ベロシティ�

127

001
99%12%

ベロシティ�

127

064

001
99%50%

0～49%�
発音されない�
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[TrgSens3] トリガーセンス3

各インプットのダブルトリガー ( 二度鳴り ) やクロストー

ク (音の混ざり合い )を防止するための設定をします。  

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 SelfRej(セルフリジェクション )

ダブルトリガーを防止するための機能です。ほぼ同時に 2
つの音が叩かれた時、後から叩かれた音を自動的に一定の

時間ミュートします。値が大きいほど発音されない時間が
長くなります。

□設定できる値： 6ms( ミリ秒 )、 12ms、 24ms、 37ms、 
50ms、 75ms、 100ms、 125ms、 
200ms、 500ms、 1.0s、 1.5s、 2.0s、 
2.5s、 3.0s、 3.5s、 4.0s、 4.5s、 5.0s、 
5.5s、 6.0s、 6.5s、 7.0s、 7.5s、 8.0s、 
8.5s、 9.0s、 9.5s、 10.0s( 秒 )  

3 Rej( リジェクション)

他のインプットに接続されているパッドやドラムとのクロ
ストーク ( 音の混ざり合い ) を避けたり、ダブルトリガー

を防止するための機能です。ある音に続けて短い間隔でト
リガーした場合、ここで設定したレベルより低い入力レベ

ルの場合は発音されません。

□設定できる値： 0( リジェクション機能が働かない設定 ) ～ 9 

4 Spec Rej( 指定リジェクション)

特定のインプットに接続されているパッドやドラムとのク

ロストーク (音の混ざり合い )を避けるための機能です。特
定のパッドからの入力による音に続けて短い間隔でトリ

ガーした場合、ここで設定したレベルより低い入力レベル
の場合は発音されません。右端のデータコントロールノブ

を使って、特定のインプットを指定します。

□設定できる値： 特定のインプット：1～16
0( リジェクション機能が働かない設定 ) ～ 9

[TrgFunc] トリガーファンクション

各インプットの機能を設定します。ここでの設定により、

パッドを通常のドラムパッドとして機能させる他、パッド
を叩いてソングを再生させたり、クリックをオン / オフし

たりなど、さまざまなコントロールを行うことができます。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Func( ファンクション )

各インプットに接続したパッドの機能を設定します。以下

のようにさまざまな機能が用意されています。
なお、ここでpadsong( パッドソング )の機能を設定した

場合に限り、次に説明する Song、Repeat、Mode のパ
ラメーターが有効となります。

normal: パッドを叩いて発音、MIDI信号を出力させる通常
の設定です。

padsong: パッドソングを再生させる設定です。この設定
を選ぶと後述の Song、Repeat、Mode のパラメーター

が設定できる状態になります。 

n パッドソングは、1つのドラムキット内で最大3曲までしか再生で
きないため、すでに他のインプットで 3 つのパッドソングが選択
されいる場合は、後述の Song、Repeat、Modeのパラメーター
は、<--->表示となり設定できません。

click:クリックをオン/オフするスイッチとして機能します。

inc: ドラムキットモードでは、ドラムキットナンバーを 1
つ増やし、チェーンモードではステップを 1 つ進めるス

イッチとして機能します。

dec:ドラムキットモードでは、ドラムキットナンバーを 1

つ減らし、チェーンモードではステップを1つ戻すスイッ
チとして機能します。

bypass:このパッド以外のすべてのパッドの入力をカッ
トするバイパス状態と、通常の状態を交互に切り替えま

す。ユーティリティーモードの [UT 6](P.113) にある
TrgBypsスイッチと同じ機能をパッドで実現します。

strt/stp: メインソングをスタート / ストップするスイッ
チとして機能します。

MIDI EG: MIDI EG をトリガーします。MIDI コントロー
ルチェンジでMIDI EGの値 (P.81)を送信する場合に選択

します。

□設定できる値： normal、padsong、click、inc、dec、
bypass、strt/stp、MIDI EG

[TrgSens3] SelfRej Rej      Spec Rej    
Input=16      6ms   4       9 from IN16

指定�
リジェクション�

特定のインプット�1 2 3

4

[TrgFunc]  Func    Song  Repeat   Mode  
Input=16  padsong  P1     off    cutoff

21 4 53
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3 Song

パッドソングとして再生させたいソングを選択します。  2
Func の設定で padsong を選んだ場合に限り、このパラ

メーターが有効となります。
プリセット/ ユーザーソングに関わらず、すべてのソング

の中から選ぶことができます。ただし、メモリーカード上
のソングを選ぶことはできません。

□設定できる値： P1 ～ P31( デモソング )、Q1～Q67( 練
習曲 )、R1 ～ R66( パッドソング )、U1～
U32( ユーザーソング )  

4 Repeat

パッドソングを繰り返し再生させるかどうかを設定しま
す。  2 Func の設定でpadsong を選んだ場合に限り、こ

のパラメーターが有効となります。

□設定できる値： on( 繰り返し再生する )、off(繰り返し再生し
ない )  

5 Mode

パッドソングのプレイモード ( 再生のしかた ) を設定しま

す。  2 Func の設定でpadsong を選んだ場合に限り、こ
のパラメーターが有効となります。以下の 3つのモードが

あります。

play: パッドを叩くとソングがスタートします。もう一度

同じパッドを叩くとソングの先頭位置に戻って停止しま
す。もう一度叩くとパッドソングの最初から再生されます。

chase : パッドを叩くとソングを1小節だけ再生して一時
停止します。再生中にもう一度叩くと次の小節からスター

トします。

cutoff : 1つのパッドだけを使った再生に関してはplayと

同じ動作になります。再生中に別のパッドソングの再生を
始めると、現在鳴っているソングが停止します。

□設定できる値： play、chase、cutoff  

n パッドソングは、ソングデータのうちMIDI チャンネル 7、8、9、
10のデータのみ演奏されます。また、メインソングとのMIDI チャ
ンネルの重複を避けるため、以下のようにMIDI チャンネルの増減
が自動的に行われます。

ドラムキット内の最初のパッドソングは、元の MIDI チャ
ンネルから4が引かれたチャンネルで出力されます。たと

えば、元の MIDI チャンネルが 7、8、9、10 の場合は、
3、4、5、6で出力されることになります。

ドラムキット内の2番目のパッドソングは、元のMIDIチャ
ンネルに4が足されたチャンネルで出力されます。たとえ

ば、元のMIDI チャンネルが7、8、9、10の場合は、11、
12、13、14で出力されることになります。

ドラムキット内の 3 番目のパッドソングは、MIDI チャン
ネルの 7、8 は、MIDI チャンネル 15、16 で出力され、

9、10は、MIDI チャンネル1、2で出力されます。  

n パッドソングの再生について詳しくは、前述 (P.59) をご参照くだ
さい。

[TrgMIDI1] トリガーMIDI 1

各インプットのキーオンモード (MIDI キーオン /オフの出

力のされ方 ) に関する設定をします。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Mode( モード )

各インプットに対するキーオンモードを設定します。キー
オンモードは、インプットに設定されている複数のノート

(P.76) をどのように鳴らすかを決定します。すべてのノー
トを同時に鳴らしたり、順番に鳴らしたりする5つのキー

オンモードが用意されています。たとえば、いくつかのボ
イスを重ねて鳴らしたり、キーボードボイスを使って効果

的な演出を行うなど、目的に合わせてさまざまな応用が考
えられます。

stack:1st ～6th のノートナンバーを同時に鳴らします。

alter:パッドを叩くたびに1st～9thのノートナンバーが

1つずつ順番に鳴ります。

stkmono:1st ～6thのノートナンバーを同時に鳴らしま

す。ただし、パッドを叩いた時に前に鳴っていた音をカッ
トします。

altmono: パッドを叩くたびに 1st ～ 9th のノートナン
バーが1 つずつ順番に鳴ります。ただし、パッドを叩いた

時に前に鳴っていた音をカットします。

hold:パッドを1回叩くと1st ～6thのノートナンバーが

同時に鳴りっぱなしになり、もう一度パッドをたたくと
1st ～6th のノートナンバーが同時に止まります。  

n TP80S、PCY80Sなどでリムスイッチを押しながらパッドをた
たいた場合、MIDIノートナンバーの設定でミュートに設定されて
いるノートナンバーだけが有効となり、1st～ 9thのノートは無
効となるため、stack と alter、stkmonoと altmono の動作は
同じものとなります。 

n stkmonoとaltmonoは、外部のシーケンサーに録音する場合など
に使用すると、音の重複を避けることができ、状況に応じてメモ
リーの節約などに有効です。

□設定できる値： キーオンモード：stack、alter、stkmono、
altmono、hold

[TrgMIDI1] Mode  HoldGrp                
Input=16 stkmono   16                   


1 2 3
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3 Hold Grp( ホールドグループ)

各インプットに対するホールドグループを設定します。
キーオンモードが hold に設定されているインプットの

パッドが複数ある場合、同時に 1つしか鳴らないようにす
るための設定です。ここで複数のインプットを同じナン

バーのグループに登録しておくと、同じグループのパッド
を叩いた時に前に鳴っていた同じグループのパッドの音を

カットします。

□設定できる値： off、1～ 32

[TrgMIDI2] トリガーMIDI 2

各インプットに対する MIDI ノートナンバーの割り当てや
ゲートタイム、MIDI チャンネルに関する設定をします。1

つのインプットに対して 11種類の MIDI ノートナンバー
を割り当てることができます。インプットにトリガー信号

が入力されると、そのインプットに割り当てられた MIDI
ノートナンバーが音源部に送信され、そのナンバーに対応

した音色が発音されるしくみになっています。
1つのパッドをたたくことによって複数 ( 最大9 つ ) のド

ラムボイスを鳴らすことができます。キーオンモード
(P.75) の設定によって、同時に鳴らしたり 1 つずつ順番

に鳴らしたりできますから、いろいろなアイデアを使って
効果的なパフォーマンスが楽しめます。その他、リムスイッ

チ付きのパッドを使う場合に有効なミュートやリム用の
ノートナンバーもここで割り当てます。

また、MIDI ノートナンバーは音源部だけではなく、リアパ
ネルのMIDI OUT端子からも出力されるようになっていま

す。したがって、パッドをたたいて外部 MIDI 音源やシー
ケンサーをコントロールすることも可能です。なお、各ノー

トナンバーと音色の対応はドラムキットボイスエディット
モードで設定します (P.87)。また、ノートナンバーについ

て詳しくはこの後の説明をご参照ください。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Note( ノート )

設定の対象となる 9 つの番号 (1st ～ 9th)、ミュート用
(mute)、リム用 (rim) を選択します。ここで選んだ番号や

パラメーターに対してそれぞれ MIDI ノートナンバーを割
り当てることができます。 

n ミュート用(mute) は、リムスイッチを押しながらパッドを叩いた
時に発音されるボイス用のノートナンバーを設定する場合に選択
します。リムスイッチを押しながらパッドを叩いたときは、その他
9つのボイスはミュートされるようになっています。 

n リム用(rim) は、リムを叩いた時に発音されるボイス用のノートナ
ンバーを設定する場合に選択します。 

n 現在選ばれているInputがインプット1で、パッドタイプ(P.71)が
RH の場合、ミュート用 (mute) のパラメーターが、エッジ音用
(edge)のMIDIノートナンバー設定パラメーターに変更されます。
エッジ音は、RHP120SDのパッドでポジションセンシング (打
撃位置検出) に対応して鳴る音を指しています。 

n 現在選ばれているInputがインプット8の場合、このインプットが
ハイハットコントロール (HH Ctrl) 用に作られているため、パラ
メーター表示も1st ～ 9thのノートではなく、ハイハット用の 5
つの動作に応じたノート(open、clse、fcls、spls、rim)になります。

open:ハイハットペダルをオープンにした状態でパッドを叩いたときの設定

clse:ハイハットペダルをクローズにした状態でパッドを叩いたときの設定

fcls:ハイハットペダルをオープンからクローズにしたときの発音設定

spls:ハイハットペダルをクローズしてすぐオープンにしたときの発音設定

rim:パッドのリムを叩いた時の発音設定 

n ドラムボイスとMIDIノートナンバーの対応はドラムキットボイス
エディットモードで設定します(P.87)。

□設定できる値： 1st、2nd、3rd、4th、5th、6th、7th、
8th、9th、mute または edge、rim、また
は open、clse、fcls、spls、rim 

3 Note#(MIDIノートナンバー )

現在選ばれているインプットの 9つの番号 (1st ～ 9th)、
ミュート用 (mute)、リム用(rim) に対する MIDIノートナ

ンバーを選択します。ナンバーの右横に表示される音名 /
オクターブ番号は、ノートナンバーに連動して変化します。

ノートナンバーの左横に * マークが表示される場合、同じ
ノートナンバーが他にも使用されていることを示していま

す。なお、12/C-1 以下のノートナンバーや95/B5以上
のノートナンバーを割り当てても本体内の音源で発音させ

ることはできません ( 外部のMIDI 出力は行われます )。こ
れらのノートナンバーは ( カッコ ) 付きで表示されます。

□設定できる値： off、(1C#-2～ 12C-1)、13C#-1～
94A#5、(95B5～ 127G8)、skip
( キーオンモードがalter に設定されているとき )  

n ノートナンバーと鍵盤との関係
MIDI 規格では音の高さに対応してMIDI ノートナンバーが決めら
れており、中央のC( ド )の音をノートナンバー 60と規定してい
ます。ヤマハでは音名にオクターブを表す数字を付けて中央の C(
ド) の音をC3 と呼んでいます。つまり、C3のオクターブ上のド
はC4でノートナンバーは72 となります。外部音源で音階を鳴ら
す設定を考えるときなどは、音名とオクターブ番号表示を利用する
と便利です。

[TrgMIDI2] Note   Note# GateTime Channel
Input=16   4th   *88 E5   0.3s     10   


1 4 532
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n [TrgMIDI1]のModeでalterを設定している場合に、ここでの設定
を offにすると、off に設定した一つ前の番号のノートナンバーま
でが繰り返して発音されます。 

n [TrgMIDI1]のModeでalterを設定している場合、ここでskipの値
を設定できるようになります。skip を設定すると、その番号の音
は鳴りませんが、叩く回数としてはカウントされます。

外部MIDI キーボードによるノートナンバーの設定
外部 MIDI キーボードを接続しておき、自分で弾いた単音

のノートやコード弾きによる複数のノートを設定すること
もできます。この [TrgMIDI2] 画面でNote に1st の番号

を選んだ状態でコードを弾くと、弾いたコードの構成音に
対応した MIDI ノートナンバーが、押さえた順に設定され

ます。

● [TrgMIDI1]のModeでstackが設定してある場合1st

～6th の最大6つのMIDIノートナンバー

● [TrgMIDI1]のModeでalterが設定してある場合1st

～9th の最大9つのMIDIノートナンバー

なお、[TrgMIDI2]画面で Note に1st の番号以外を選ん

でいる場合は、弾いた音がその番号に対してのみ有効とな
ります (単音設定 )。 

4 GateTime

パッドを叩いたときのゲートタイム ( 発音の長さ ) を設定
します。ゲートタイムはインプットごとに各ノートナン

バー単位で1つずつ設定できます。  

n すべてのノートナンバーに同じゲートタイムを設定したい場合は、
まず 1st のノートナンバーに対して任意のゲートタイム値を設定
した後、2nd のノート以降に対しては1st の表示を選びます。こ
れで 1st のノートナンバーに設定されているゲートタイムと同じ
値を設定することができます。

□設定できる値： off、0.0 ～ 9.9秒 (0.1秒単位で設定可能 )、
=1st(1st 以外のノートナンバーに、1st と
同じ値を設定する場合に選びます )  

5 Channel(MIDIチャンネル )

各インプットの1st ～9th、ミュート、リムに設定された

MIDIノートナンバーの送信MIDIチャンネルを設定します。 

n すべてのノートナンバーに同じMIDIチャンネルを設定したい場合
は、まず 1st のノートナンバーに対してあるMIDI チャンネルを
設定した後、2nd のノート以降に対しては 1stの表示を選びます。
これで 1st のノートナンバーと同じMIDI チャンネルを設定する
ことができます。

□設定できる値： 1～ 16、=1st(1st以外のノートナンバー
に、1st と同じチャンネルを設定する場合に
選びます )

コードネームによるノートナンバーの設定

この [TrgMIDI2]ページで、 SHIFTキーを押しなが

らリワインド (巻き戻し )ボタンを押すと、[Chord](

コード設定)画面が表示されます。この画面ではパッ

ドを叩いてコード演奏をする場合の設定を行いま

す。用意された25種類のコードの中からいずれか

1 つを選択すると、1st ～ 5th の最大 5つのノー

トにそのコードの構成音に対応した MIDI ノートナ

ンバーが自動的に設定されます。コードはルート (

根音 )とタイプで指定します。

□設定できる値：インプット1 ～16に対して画面上からは
それぞれ以下の値を設定できます。

ルート：C、C#、D、D#、E、F、F#、G、G#、A、A#、B

タイプ：Maj7、Maj、6th、m7(11)、Maj9、add9、

min、min6、min7、m7(b5)、mM7、min9、

madd9、7th、7(#5)、7(b9)、7th9、7(#9)、

7(#11)、7(b13)、7(13)、7sus4、sus4、dim、

aug

240
MIDI�
ノート�
ナンバー�

C0

36

C1

48

C2

60

C3

72

C4

84

C5

96

C6

108 127

C7

[Chord]     ChordName                     
              C Maj7


ルート�タイプ�

SHIFT
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操作手順    
1111.... [TrgMIDI2] ページでコードを設定したいイン

プットを選びます。    
2222.... SHIFTキーを押しながらリワインド(巻き戻し)

ボタンを押して、[Chord](コード設定 ) 画面を
表示させます。    

3333.... コードのルートに対応したデータコントロール
ノブを使って、設定したいルートを選びます。    

4444.... コードのタイプに対応したデータコントロール
ノブを使って、設定したいタイプを選びます。    

5555.... ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?"
と実行の確認を求める画面が表示されます。    

6666.... もう一度ENTER/YESキーを押すと、コードに
対応したMIDIノートナンバーの設定が実行され
ます。設定を中止する場合は EXIT/NO キーを
押します。設定は実行されずに元の画面
[TrgMIDI2]ページに戻ります。

[TrgMIDI3] トリガーMIDI 3

各インプットに対するベロシティクロスフェードカーブを
設定します。 

n [TrgMIDI1]のModeでstackまたはholdが設定してある場合に機
能します。  

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 Note( ノート )

設定の対象となる 6 つの番号 (1st ～ 6th)、ミュート用

(mute)、リム用 (rim) を選択します。ここで選んだ番号や
パラメーターに対してそれぞれベロシティクロスフェード

カーブを割り当てることができます。

□設定できる値： 1st、2nd、3rd、4th、5th、6th 

n LCD には、1st ～ 9th、mute、rim と表示されますが、 3 の
VelXFade(ベロシティクロスフェードカーブ)が設定できるのは、
1st ～ 6th の設定時のみです。1st ～ 6th 以外の表示では、
VelXFadeは [----]という表示なり設定できません。

LCDの表示�
コードタイプリスト�

読み方�

mM7
マイナー�

メジャーセブンス�

sus4
サスフォー�

7sus4
セブンスサスフォー�

m7(♭5)
マイナーセブンス�
フラットファイブ�

min6
マイナーシックス�

aug
オーギュメント�

7(♯5)�
セブンス�

オーギュメント�

add9
アッドナインス 

madd9
マイナー�

アッドナインス�

7th9�
セブンスナインス�

7(♯9)�
セブンス�

シャープナインス�

7(♭13)
セブンスフラット�
サーティーンス�

7(♯11)
セブンス�

シャープイレブンス�

m7(11)
マイナー�

セブンスイレブンス�

7(13)
セブンス�

サーティーンス�

7(♭9)
セブンス�

フラットナインス�

min�
マイナー�

7th�
セブンス�

min7
マイナーセブンス�

Maj7
メジャーセブンス 

dim�
ディミニッシュ�

6th�
シックス�

Maj�
メジャー�

Maj9
メジャーナインス�

min9
マイナーナインス�

[TrgMIDI3] Note  VelXFade                
Input=16   1st   1                 

1 32
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3 VelXFade(ベロシティクロスフェードカーブ)

設定の対象となる 6つの番号 (1st ～ 6th) に対して、そ
れぞれベロシティクロスフェードカーブを設定します。さ

まざまなカーブが用意されており、パッドを叩いたときの
複数のノートの音量カーブを設定することができます。た

とえば、1st ノートにカーブの2 を、2nd ノートにカーブ
の3を設定して同時に鳴らした場合、次のグラフのように、

弱く叩いた時には1st ノートのバランスが大きく、強く叩
いた時にはに2ndノートのバランスが大きくなります。

次のようなカーブが用意されています。

□設定できる値： 1～ 10 

n この機能は[TrgMIDI2]のNote#(ノートナンバー)の設定で、複数
のMIDIノートナンバーが割り当てられている時にだけ有効です。

[TrgRim] トリガーリム

各インプットのリムキーオンモードとリムベロシティに関

する設定をします。 

1 Input=

設定の対象となるインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

n ユーティリティモードの[UT 5](P.112)のLearn(学習)モードを
always に設定しておくと、接続したパッドを叩くことで、その
パッドが接続されたインプットを指定することができます。  

2 RimKeyOn( リムキーオンモード)

パッドのリムを叩いた時にどのように鳴らすかを決めるリ
ムキーオンモードを設定します。一般的なリムショット系

のボイスを発音させる場合に有効なsingle モードと、音を
鳴りっぱなしにすることができるhold モード、リムショッ

ト系のボイスと同時にパッドのボイスを同時に鳴らすこと
ができるwithpad モードが用意されています。

single:rim用に設定されているノートを通常通りに鳴らし
ます。

hold:リムを 1回叩くと rim用に設定されているノートが
鳴りっぱなしになり、もう一度リムを叩くと止まります。

withpad:rim 用に設定されているノートと同時に、パッド
を叩いた時に鳴るボイスが同時に発音します。

□設定できる値： single、hold、withpad 

3 RimVel( リムベロシティ)

パッドのリムを叩いた時のベロシティを設定します。以下
のように、常に一定のベロシティを出力させる方法と叩い

た強さによって変化させる方法が用意されています。

mute hi:リムを叩いた強さに応じてベロシティが出力され

ます。パッドのベロシティと同様に [TrgSens1]のベロシ
ティカーブ、[TrgSens2]のレベルレンジやベロシティレ

ンジに基づいてベロシティ値が算出されます。ただし、レ
ベルの小さい入力信号を受けた時は音を止めるミュート機

能として働きます。シンバルパッドなどを使用する場合に
有効です。

mute lo: 上記の mute hi と同じ機能ですが、ミュートへ
の感度が低く設定されています。したがって、ミュート機

能を優先させたい場合はmute hi を利用し、リムを叩くほ
うを優先させながらミュートも働かせたい場合は、この

mute loを利用します。

1st

2nd

音量�

叩く強さ�0

0 0

0 0

0 0

0 0

0 0

1 2

3 4

5 6

7 8

9 10
音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

音量�

叩く強さ�

[TrgRim] RimKeyOn RimVel HoldGrp        
Input=16 withpad  fix127   16           


1 432

dtx01.book  79 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ド
ラ
ム
キ
ッ
ト
ト
リ
ガ
ー
エ
デ
ィ
ッ
ト 

モ
ー
ド�

 

80

variable: リムを叩いた強さに応じてベロシティが出力さ
れます。パッドのベロシティと同様に [TrgSens1]のベロ

シティカーブ、[TrgSens2]のレベルレンジやベロシティ
レンジに基づいてベロシティ値が算出されます。

fix1～ fix127:リムを叩く強さに関わりなく、常にここで
設定したベロシティ値が出力されます。ただし、これらの

値を設定した場合はミュート機能は使えなくなります。ま
た、mute hi とmute loに設定しているときと比べて発音

タイミングが速くなります。

□設定できる値： mute hi、mute lo、variable、fix1 ～ fix127  

4 HoldGrp(ホールドグループ )

各インプットのリム設定に対するホールドグループを設定

します。リムキーオンモードが hold に設定されているリ
ム設定を持つインプットが複数ある場合、同時に 1つしか

鳴らないようにするための設定です。ここで複数のイン
プットを同じナンバーのグループに登録しておくと、同じ

グループのリムを叩いた時に前に鳴っていた同じグループ
のリムの音をカットします。

□設定できる値： off、1～ 32

[TrgCopy1] トリガーコピー1

現在エディット中のドラムキット内のいずれかのインプッ

トに関する設定データを、指定したドラムキットの任意の
インプットにコピーします。同じような内容のインプット

を作る場合などに便利です。 

1 (from) Input

コピー元のインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

2 (to) Kit

コピー先のドラムキットナンバーを選択します。current

は現在選ばれているドラムキットのことです。

□設定できる値： current、 U1～U40  

3 (to) Note 

コピー先のインプットを選択します。

□設定できる値： 1～ 16

操作手順    

1111.... コピー元のインプットを指定し、コピー先のドラムキッ
トとインプットを指定します。    

2222.... ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行
の確認を求める画面が表示されます。    

3333.... もう一度 ENTER/YESキーを押すと、コピーが実行さ
れます。コピーを中止する場合は EXIT/NOキーを押し

ます。コピーは実行されずにドラムキットプレイモード
に戻ります。

[TrgCopy2] トリガーコピー2

現在エディット中のドラムキットのトリガー関連のデータ

を別のドラムキットにコピーします。同じような内容のド
ラムキットを作る場合などに便利です。 

1  (to) Kit

コピー先のドラムキットナンバーを選択します。

□設定できる値： U1 ～U40

操作手順    

1111.... コピー先のドラムキットを指定します。    

2222.... ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行
の確認を求める画面が表示されます。    

3333.... もう一度 ENTER/YESキーを押すと、コピーが実行さ
れます。コピーを中止する場合は EXIT/NOキーを押し

ます。コピーは実行されずにドラムキットプレイモード
に戻ります。

[TrgCopy1]Input    Kit    Input         
      from 16  to current  16

1 32

[TrgCopy2]Copy Current Trigger to Kit   
                                   U1   


1
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[MIDIEG] MIDIエンベロープジェネレーター

[TrgFunc]の Func(ファンクション )でMIDI EG を選ん

でいる場合に、MIDI 出力されるEG のカーブや到達時間、
コントロールチェンジナンバーを設定します。外部 MIDI

シンセサイザーなどをドラム音源として使用したり、内蔵
のインサーションエフェクトをコントロールする場合に有

効です。コントロールできるパラメーターについては巻末
のエフェクトパラメーターリストのコントロール可能なパ

ラメータをご参照ください。 

1 Curve(カーブ )

EG(エンベロープジェネレーター)のカーブを選択します。

実用的な8種類のカーブが用意されています。

□設定できる値： 1～ 8  

2 Time(タイム )

EG( エンベロープジェネレーター ) のカーブが動く時間を

設定します。値を大きくするほど時間が長くなります。

□設定できる値： 0～ 127 

3 MIDI( チャンネル)

上記の  1Curve( カーブ ) と  2Time(タイム )で設定され
たEG( エンベロープジェネレーター )のカーブを出力する

ためのMIDIチャンネルを設定します。

□設定できる値： 1～ 16 

4 Ctrl#( コントロールチェンジナンバー)

上記の  1Curve( カーブ ) と  2Time( タイム ) で設定され

た EG( エンベロープジェネレーター ) のカーブを出力する
ためのMIDI コントロールチェンジナンバーを設定します。

□設定できる値： 0～ 119

フットコントローラー /スイッチの
設定
フットコントローラーやフットスイッチに関するパラメー
ターを設定します。

[FootCtrl1] フットコントローラー1

リアパネルの HI-HAT CONTROL 端子に接続したフット

コントローラーの機能を設定します。 

1 Func( ファンクション )

フットコントローラーの機能を選択します。次の2種類の

設定が用意されています。

HiHat:ハイハットとMIDIチャンネルメッセージの送信コ

ントローラー ( 連続可変式 ) として同時に機能します。

MIDI:MIDI チャンネルメッセージの送信コントローラー (

連続可変式 ) としてだけ機能します。

□設定できる値： HiHat、MIDI 

2 Sens( 感度)

フットコントローラーの感度を調節します。値を大きくす

るほどフットコントローラーの感度がよくなります。

□設定できる値： 0～ 63

[MIDIEG]  Curve   Time    MIDI    Type    
          3  --    32      1ch   Ctl 16

1 3 42

0 0

0 0

0 0

0

Level

Time

Level

Time

Level

Time

Level

Time

Level

Time

Level

Time

Level

Time

Level

Time

0

1 2

3 4

5 6

7 8

[FootCtl1]         Func   Sens          
                  HiHat    16 


1 2

MIDI出力�

フットコントローラーの入力�0

127 63

32

0
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[FootCtrl2]フットコントローラー2

リアパネルの HI-HAT CONTROL 端子に接続したフット

コントローラーを使って送信する MIDI メッセージのチャ
ンネルと種類を指定します。[FootCtrl1] の  1 Func(ファ

ンクション ) で MIDI を選択している場合に、ここで選ん
だMIDI コントロール機能を送信することができます。  

1 HHInput( ハイハットインプット)

ハイハットとして使用するインプットを選択します。
[FootCtrl1] や [FootSw1] の  1 Func(ファンクション )

でHiHat を選択している場合に、実際にハイハットの効果
を実行するためのインプットをここで設定します。

□設定できる値： none( 無効 )、IN1(インプット1) ～ IN16(
インプット16)  

2 MIDI(送信チャンネル )

フットコントローラーを使って MIDI 送信するためのチャ
ンネルを設定します。

□設定できる値： 1～ 16 

3 Type(タイプ )

フットコントローラーを使って送信する MIDI コントロー
ルの種類を設定します。

□設定できる値： Ctl0 ～ Ctl119( コントロールチェンジナン
バー1 ～119)、A/T(アフタータッチ )、
P/B up( ピッチベンドアップ )、P/Bdwn
( ピッチベンドダウン )

[FootSw1] フットスイッチ1

リアパネルのFOOT SW端子に接続したフットスイッチの

機能を設定します。また、MIDIのコントローラーとして使
用する場合は、MIDIチャンネルや MIDIコントロールの種

類も設定します。 

1 Func( ファンクション )

フットスイッチの機能を選択します。以下のような機能が

用意されています

HiHat:ハイハットコントローラー(オープンとクローズの

切り替え ) として機能します。この設定を選ぶと、同じ画
面上にある Velosity のパラメーターの設定が行えるよう

になります。

click: クリックをオン / オフするスイッチとして機能しま

す。

inc: ドラムキットモードでは、ドラムキットナンバーを 1

つ増やし、チェーンモードではステップを 1 つ進めるス
イッチとして機能します。

dec:ドラムキットモードでは、ドラムキットナンバーを 1
つ減らし、チェーンモードではステップを1つ戻すスイッ

チとして機能します。

bypas: あるパッド以外のすべてのパッドの入力をカット

するバイパス状態と、通常の状態を交互に切り替えます。

SStop: ソングをスタート / ストップするスイッチとして

機能します。

MIDI: MIDIチャンネルメッセージ(コントロールチェンジ

情報 ) を出力します。
この設定を選ぶと、同じ画面上にある MIDI や Type のパ

ラメーターの設定が行えるようになります。

HH → BD( ハイハット→バスドラム ): フットスイッチを

踏むことで、INPUT9( バスドラム用 )のトリガー入力が行
われます。この設定を選ぶと、同じ画面上にあるVelosity

のパラメーターの設定が行えるようになります。

□設定できる値： HiHat、click、inc、dec、bypas、SStop、
MIDI、HH→ BD

[FootCtl2]       HHInput  MIDI    Type  
                   IN8    10ch   Ctl  7 
� 1 32

[FootSw1]  Func Velocity  MIDI    Type  
          HiHat   111     ----   ------ 


1 432
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2 Velocity(ベロシティ )

上記の  1 Func(ファンクション ) で、HiHat( ハイハット
コントロール)またはHH → BD( ハイハット→バスドラム )

の設定を選んだ場合、出力されるベロシティ値を設定しま
す。

□設定できる値： 1～ 127 

3 MIDI(送信チャンネル )

上記の  1 Func(ファンクション )でMIDI の設定を選んだ
場合、フットスイッチを使って MIDI コントロールチェン

ジを送信するためのチャンネルを設定します。

□設定できる値： 1～ 16 

4 Type(タイプ )

上記の  1 Func(ファンクション )でMIDI の設定を選んだ

場合、フットスイッチを使って送信する MIDI コントロー
ルの種類を設定します。

□設定できる値： Ctl1 ～ Ctl119( コントロールチェンジナン
バー1 ～119)

[FootSw2]フットスイッチ2

[FootSw1] の  1 Func( ファンクション ) でMIDI の設定

を選んだ場合、フットスイッチを使って送信するコント
ロールチェンジの値を設定します。 

1 OnValue( オンバリュー)

フットスイッチを踏んだ時に送信される MIDI コントロー
ルチェンジの値を設定します。

□設定できる値： 0～ 127 

2 OffValue( オフバリュー)

踏んでいたフットスイッチを放した時に送信される MIDI
コントロールチェンジの値を設定します。

□設定できる値： 0～ 127

コモンパラメーター
パッド入力全体に共通したパラメーターを設定します。

[COMMON1] コモン1

ドラムキット全体の音量やメモリーカードに関する設定を
します。 

1 Volume( ボリューム )

ドラムボイス (MIDI チャンネル10) の音量を設定します。
ここでの設定は内蔵音源に対してのみ有効であり、外部へ

のMIDI出力は行われません。  

n ボイスエディットモードの [MIDI2](P.92) の Ch=10 に対する
Volume設定と同じパラメーターです。

□設定できる値： 0～ 127 

2 WaveDir( ウェーブディレクトリー )

読み込みたいウェーブおよびユーザボイスが置かれている

メモリーカードのディレクトリを指定します。メモリー
カード使用時にドラムキットを選択すると、ここで指定し

たディレクトリ中のファイルが読み込まれます。なお、メ
モリーカードがカードスロットに差し込まれていない場合

はNo cardが表示され、指定できません。ディレクトリの
作成についてはP.120をご参照ください。

□設定できる値： メモリーカード内のディレクトリー名 

n [UT 19](P.120)のカードロードでは、Volume(ボリューム)を選
択することにより、ウェーブデータやユーザボイスの他にドラム
キットやソングのデータも読み込むことができます。

[FootSw2]OnValue OffValue               
         127      127                 

1 2

[COMMON1] Volume WaveDir         
           127   No Card     


1 2
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[COMMON2]コモン2

ドラムキットを選んだ時に呼び出すソングやテンポの設定

などを行います。 

1 Song( ソング)

ドラムキットを選んだ時に呼び出されるソングを設定しま

す。なお、ドラムキットを選んでもソングが切り替わらな
いようにしたい場合はoffを設定します。

□設定できる値： off、P1 ～ P31( デモソング )、Q1～
Q67(練習曲 )、R1 ～ R66( パッドソング )、
U1 ～U32( ユーザーソング )、C1～ C99(
カードソング )  

2 Tempo( テンポ)

ドラムキットを選んだ時に呼び出されるテンポを設定しま
す。なお、ドラムキットを選んでもテンポが切り替わらな

いようにしたい場合はoffを設定します。

□設定できる値： off、30 ～ 300 

3 9to10

インプット9と10の入力端子は1つで 2つ分の入力を

兼用していますが (ステレオタイプ )、ここでの設定をon
にすると、インプット9のみのトリガー入力があった時

に、インプット10にも同じ入力があったものとして処理
します。

□設定できる値： off、on 

4 11to12

インプット11と12の入力端子は1つで2つ分の入力を
兼用していますが ( ステレオタイプ )、ここでの設定をon

にすると、インプット11 のみのトリガー入力があった時
に、インプット12 にも同じ入力があったものとして処理

します。

□設定できる値： off、on

[KitName] キットネーム

ドラムキットに最大 8 文字の名前を付けることができま

す。    

1111.... 図のように←→ ( カーソル ) に対応したデータコント

ロールノブで、カーソルをドラムキットネームの 1 文
字目に合わせ、中央のデータコントロールノブで必要な

アルファベット、数字、記号を選びます。    
2222.... 続けてカーソルをドラムキットネームの 2 文字目に移

動し、同様に必要なアルファベット、数字、記号を選び
ます。    

3333.... 上記の 1.、2.を繰り返し、最大8文字のドラムキット
ネームを付けることができます。

□設定できるアルファベット、数字、記号：

[COMMON2] Song   Tempo   9to10   11to12 
          P1      off     off     off   


1 432

[KitName] Name "Acoustic"               
                <90abc>                 


! " # $ % & ’ ( ) * , . / 0 1 2 3
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ドラムキット ボイス エディット モード

現在選ばれているドラムキットの個々のパッド入力 ( インプット ) ごとに、どのボイスをどのように鳴らすか
を設定します。各ドラムボイスは、音の立ち上がり方やピッチを変えて音色を修正したり、リバーブをかけた

りなど、自分の好みに合わせてさまざまなエディットを行うことができます。
前述のドラムキット トリガー エディット モードで設定してある MIDI ノートナンバー13～ 94とドラムボ

イスの対応のしかたをここで設定することにより、各パッドとドラムボイスがそれぞれ対応し、ひとつのドラ
ムキットが完成します。

ドラムキットと MIDI ノートナンバー、ドラムボイス、パラメーターの関係はつぎのイメージ図のようになり
ます。ボイスエディットが終了したら、ユーザードラムキット (U1 ～U40)として保存することができます。  

n同じドラムボイスを使ってもパラメーターの設定のしかたによって、ノートナンバーごとに異なる音色を作ることができます。 

nストア操作をせずに、ドラムキットプレイモードに戻って別のドラムキットに切り替えると、元の内容に戻ります。

DRUM TRIGGER MODULE

INPUT1～16

ユーザードラムキット�
U1～U40

エディット�
パラメーター�

ストア�
(保存)

トリガーエディット�

ドラムボイス/�
キーボードボイス�

MIDI�
ノートナンバー�

13 15 17 18 20 22 24

15 16 19 21 23

85 87 89 90 92 94

86 88 91 93

フィルター�

リバーブ�

ディケイ�

dtx01.book  85 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ド
ラ
ム
キ
ッ
ト
ボ
イ
ス
エ
デ
ィ
ッ
ト 

モ
ー
ド�

 

86

ドラムキット ボイスエ
ディット モードへの入り方
 VOICEキーを押します。  

n あらかじめエディットしたいドラムキットをドラムキットプレイ
モードで選んでおきます。ドラムキット ボイス エディット モード
に入った後も、LED には現在選ばれているドラムキットナンバー
が表示されます。 

n ユーティリティモード[UT 5]にあるJumpRecntのパラメーター
が onに設定されている場合は、前回エディットしていたときに最
後に選ばれていたページの画面が表示されます。また、
JumpRecntのパラメーターが offに設定されている場合は、最初
のページが開かれます。JumpRecnt のパラメーターについて詳
しくは、P.112 をご覧ください。

ドラムキット ボイス 
エディット モードのページ
構成と基本操作について
ドラムキット ボイス エディット モードは全部で 10ペー

ジの画面構成となっています。大別すると、MIDI ノートナ
ンバーごとに設定するボイスパラメーターと MIDI チャン

ネルごとに設定するMIDI パラメーターがあります。    

1111.... ページを選ぶ：ページ▲/ ▼キーを使って、設定したい

パラメーターのページを選びます。    

2222.... ノートナンバー13～ 94を選ぶ：ボイスパラメーター

のページ (下記参照 )ではノートナンバー単位での設定
となります。ユーティリティモードの [UT 5](P.112)

の Learn( 学習 ) モードを always に設定しておくと、
接続したパッドをたたくだけで、その入力に応じてノー

トナンバーが自動的に切り替わるようになっています。
設定したいパッドのノートナンバーをワンショットで

簡単に選ぶことができます。 

n MIDIパラメーターなど、ノートナンバー単位での設定に関係ない
ページではこの手順は必要ありません。    

3333.... 値を設定する：各パラメーターに対応したデータコント

ロールノブを使って値を設定します。 

n SHIFT キーを押しながらデータコントロールノブを回すと、値が
加速して増減します。 

n サウンドボタンを押すことによってエディット中のボイスをモニ
ターすることができます。    

4444.... 上記の手順1.～3.を繰り返して、必要なパラメーターを

設定します。    

5555.... 設定が終了したら STORE キーを押してストアモード

に入り、ドラムキットストアを実行します。ストア操作
について詳しくは P.122をご参照ください。  

n このモードで、一度何らかのエディット操作を行うと LEDディス
プレイの右端にドットが点灯します。このドットによってエディッ
トの結果がまだストア ( 保存 ) されていないことを確認できます。
ストアの方法についてはP.122 をご参照ください。
また、エディット中に一度ドラムキットプレイモードやチェーン
モードに入って他のドラムキットを選んでしまうと、ドットが消え
てエディット中のデータは元に戻ってしまいますので、ご注意くだ
さい。

ドラムキット ボイス エディット モード

――ボイスパラメーター
　――[Voice1] VOICE1

　――[Voice2] スペシャルスネア設定画面
　――[Voice3] VOICE3

　――[Voice4] VOICE4
　――[Voice5] VOICE5

　――[Voice6] VOICE6
　――[VoiceCopy] VOICE COPY

――MIDI パラメーター
　――[MIDI1] MIDI SETUP1

　――[MIDI2] MIDI SETUP2
　――[MIDI3] MIDI SETUP3

VOICE

[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


STORE

ドットが点灯�
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各ページの機能説明

ボイスパラメーター
ノートナンバー単位で、割り当てたいボイスを選び、その
ボイスの鳴らしかたを細かく設定します。

[Voice1] VOICE1

各 MIDI ノートナンバーに対してボイスを割り当て、音量

やチューニングを設定します。各ボイスは扱いやすいよう
にタイプ別に分類されています。また、2レイヤー(2 音を

重ねて鳴らすこと )、ループ音であるかなど、選んだボイス
の細かい情報も表示されます。 

1 ノートナンバー/ 音名

設定の対象となるノートナンバーを選択します。ナンバー
の右横に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変

化します。

□設定できる値： 13C#-1 ～ 94A#5  

2 Type

ボイスのタイプを選択します。ここでタイプを選ぶと、選

んだタイプ内に所属するボイスを次の Voice のパラメー
ターで選ぶことができます。なお、"wave" は、AIFF ウェー

ブファイルがロードされる場所、"user" は、MIDI パラメー
タチェンジを用いて外部から作成するボイス用のタイプで

す。

□設定できるタイプ：AcKick、 ElKick、 AcSnr1、 2、 EleSnr、 
OtrSnr、 XtrSnr、 AcTom1、 2、 EleTom、 
Cymbal、 HiHat、 Percs1、 2、 Efect1、 
2、 3、 Loop、 Voice、 Melody、 Wave、 
UsrVce  

n ボイスについて詳しくは巻末のボイスリストをご参照ください。  

3 Voice(下段 )

Type で設定したボイスのタイプ内に所属するボイスを選

ぶことができます。ボイスネームで表示されます。また、
ボイスネームの右横に マークが表示される場合、そのボ

イスがループ音 ( 繰り返して再生される音 ) であることを
示します。  

3 Voice( 上段)

ボイスナンバーを表示します。下段のボイスネームと連動
しています。また、ボイスナンバーの右横に * マークが表

示される場合、そのボイスが2レイヤー以上で構成されて
いること (2音以上が重なって作られていること )を示しま

す。 

4 Volume( ボリューム )

ボイスの音量を設定します。ここでの設定により、ドラム

キット内での各ボイスの音量バランスをとることができま
す。

□設定できる値： 0～ 127 

5 Tuning( チューニング)

ボイスのチューニングを設定します。約1セント単位で調
節できます。

□設定できる値： -24.00 ～ +24.00

[Voice2] スペシャルスネア設定画面

スペシャルスネアの設定をします。スペシャルスネアとは、

Voice1でタイプの XtrSnrを選択したときに限って選択で
きるスネアボイスです。スペシャルスネアを選んでいるとき

は、[Voice1] の次のページに、この画面が表示されます。
それ以外のボイスを選んでいる時は、[---] になります。  

1 shell( シェル)

スネアドラムのシェル音のボイスを選択します。

□設定できる値： Mapl1370、MCAbs55、MCVint55、
Beech55、Maple55、Alumin55、
Brass35、Brass55、Brass65、
Steel65、Bamboo、FSPSnr 

2 Muffle ( マッフル)

シェル音のボイスのディケイをコントロールすることにより
ミュートの効果を調節します。以下の値が用意されています。

off：ミュートが効いていない状態です。

tape( テープミュート )：テープを貼ってミュートした状

態です。

ring( リングミュート )：リムに沿って周囲をリング型に

ミュートした状態です。

□設定できる値： off、 tape、 ring

1 2 3 4 5

3



[Voice1]  Type  Voice 42* Volume Tuning
 38 D1   AcSnr1 MCA55      110  - 1.00


Shell  Muffle  Snare  Strainer  Balance    
Beech55 off     warm   loose       0  


1 4 532
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3 Snare (スネア )

スネアドラムのスナッピー音のボイスを選択します。

□設定できる値： warm、crisp、cool、short、punchy、
BS、silky、bright、old、VOX1、VOX2、
VOX3、roll、trash  

4 Strainer (ストレーナー )

スナッピー音のディケイをコントロールすることにより、

スナッピーの張り具合をシミュレートします。以下の値が
用意されています。

off：スナッピーが効いていない状態です。

loose：スナッピーをゆるめに張った状態です。

 
mid：looseと tightの中間の張り具合です。

tight：スナッピーをきつめに張った状態です。

□設定できる値： off、 loose、 mid、 tight 

5 Balance (バランス )

シェル音とスナッピー音の音量バランスを調節します。値
をプラスにするほどスナッピー音が大きくなり、値をマイ

ナスにするほどシェル音が大きくなります。値が0の時に、
両方の音量が等しい状態になります。

□設定できる値： - 64～ 0～ + 63

[Voice3] VOICE3

MIDIノートナンバーごとのボイスのパン(音のステレオ定

位 )とフィルターの設定をします。また、ボイスが 2レイ
ヤーの時の各レイヤーの音量バランスを設定します。 

1 ノートナンバー/ 音名

設定の対象となるノートナンバーを選択します。ナンバー
の右横に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変

化します。

□設定できる値： 13C#-1 ～ 94A#5  

2 Pan (パン )

現在選ばれているボイスのパンを設定します。この設定で、

ボイスの音が聞こえてくる方向が決まります。

□設定できる値： L64 ～ C～ R63 

3 Layer ( レイヤー)

現在選ばれているボイスが 2 レイヤー以上の場合 (2 音以
上が重なって作られている場合 )、その音量バランスを設定

します。値が0の時に2音のバランスが 50:50というこ
とになります。1 レイヤーのボイスを選択している場合、

このパラメーターは設定できません。

□設定できる値： -64(100:0) ～ 0(50:50)～ +63(0:100)  

4 Filter ( フィルター )

現在選ばれているボイスに対するフィルターを設定しま

す。ここに用意されたフィルターはある特定の周波数帯域
( カットオフ周波数 ) 以下を通過させ、それ以上の帯域を

カットすることによって音色に変化を与えるローパスタイ
プのフィルターです。このパラメーターで、低域を通過さ

せる基準となるカットオフ周波数を設定します。ここで設
定した値以上の周波数帯はカットされます。また、ここで

設定した周波数帯を中心に、次に説明する  5 Q パラメー
ターでブーストさせ、周波数特性カーブを作ります。

□設定できる値： -64 ～ +63  

5 Q ( キュー)

Q( 周波数特性 ) を設定します。カットオフ周波数帯をブー
ストし、周波数特性カーブを作ります。上記のグラフで見

るとカーブの部分を設定することになります。

□設定できる値： -64 ～ +63

[Voice3]  Pan    Layer   Filter    Q    
 49C# 2   R13     +63     +63     +63   

 1 4 532

周波数�カットオフ周波数�

カットされている部分�

ローパスフィルターの特性�

そのまま通過する部分�

Q(周波数特性のカーブ)

周波数�

Q大�

Q小�
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[Voice4] VOICE4

ボイスのアタック、ディケイを設定します。各楽器音は、

その楽器特有のエンベロープを持っており、楽器の種類を
聞き分ける大きな要素となっています。打楽器音は、エン

ベロープの中でも特に音の立ち上がり ( アタック ) と減衰
時間 ( ディケイ ) を調節してすることにより、さまざまな

ニュアンス (音量変化 )を作ることができます。 

1 ノートナンバー/ 音名

設定の対象となるノートナンバーを選択します。ナンバー

の右横に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変
化します。

□設定できる値： 13C#-1 ～ 94A#5  

2 Attack ( アタック)

ボイスのアタックレイトを設定します。アタックレイトと
は音の立ち上がる早さのことです。値をプラス方向に大き

くするほど音の立ち上がり方は早くなり、値をマイナス方
向に大きくするほど立ち上がり方が遅くなります。打楽器

音の場合は、ここで設定したアタックによって音の鳴り始
めをコントロールできますので、アタックレイトを大きく

してパンチのある音にしたり、小さくして、立ち上がりの
やわらかい音を作ったりすることができます。

□設定できる値： -64 ～ +63 

3 Decay ( ディケイ)

ボイスのディケイを設定します。ディケイとは音の減衰す
る早さのことです。値をプラス方向に大きくするほど減衰

のしかたが長くなり、値をマイナス方向に大きくするほど
減衰のしかたが短くなります。ここで設定したディケイに

よって、ボイスの音の消え方を長くしたり、短くしたりす
ることができます。たとえば、シンバル系の音などで余韻

を長くしたい場合などはディケイの値を大きくします。

□設定できる値： -64 ～ +63

[Voice5] VOICE5

ボイスが割り当てられた MIDI ノートナンバーごとのキー

アサインに関する設定をします。 

1 ノートナンバー /音名

設定の対象となるノートナンバーを選択します。ナンバー

の右横に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変
化します。

□設定できる値： 13C#-1～ 94A#5  

2 KeyMode( キーモード )

同じボイスが重なってなる場合の発音ルールを決定しま
す。

poly：特に制限はなく、すべてを重ねて発音します。

semi8：このノートナンバーのボイスを8音まで重ねて発

音します。すでに8音鳴っている状態で9音目を鳴らす場
合には前に鳴っていた音を消して新しく発音します ( 後着

優先 )。

semi4：このノートナンバーのボイスを4音まで重ねて発

音します。すでに4音鳴っている状態で5音目を鳴らす場
合には前に鳴っていた音を消して新しく発音します ( 後着

優先 )。

semi3：このノートナンバーのボイスを3音まで重ねて発

音します。すでに3音鳴っている状態で4音目を鳴らす場
合には前に鳴っていた音を消して新しく発音します ( 後着

優先 )。

semi2：このノートナンバーのボイスを2音まで重ねて発

音します。すでに2音鳴っている状態で3音目を鳴らす場
合には前に鳴っていた音を消して新しく発音します ( 後着

優先 )。

mono：前になっている音を消し、常に1音だけを発音し

ます。

himono：前になっている音を消し、常に 1音だけを発音

します。ただし、このノートナンバーのボイスを他のボイ
スより最優先で発音します。たとえば、最大同時発音数の

64 音を越えた場合でも、このhimono に設定されたノー
トナンバーのボイスは消えません。

□設定できる値： poly、 semi8、 semi4、 semi3、 semi2、 
mono、 himono 

n シンバル系の音のようにリリース(余韻 )が長いボイスをmonoで
鳴らすと、連打したときに前の音がいきなり消されてしまい、不自
然になってしまうことがあります。

49C# 2    0       0      
[Voice5] Attack  Decay

1 32

[Voice5] KeyMode AltGrp RvKeyOn RvKeyOff
 49C# 2   semi2   127     off     off   

 1 4 532
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3 AltGrp( オルタネートグループ)

ボイスが割り当てられた MIDI ノートナンバーごとにオル
タネートグループを設定します。オルタネートグループと

は、同時に鳴らしたくないボイスどうしをまとめたグルー
プです。たとえばオープンハイハットとペダルハイハット

のボイスを同じオルタネートグループに登録しておけば、
ペダルハイハットを鳴らしたときにオープンの音が止まる

ので、アコースティックドラムの動作に近いリアルなサウ
ンドが得られます。

□設定できる値： 0～ 127 

n 同じオルタネートグループに登録されているボイスは、必ず後から
鳴ったボイスが優先されて常に 1音のみ発音します。 

4 RvKeyOn (レシーブキーオン)

ボイスが割り当てられたMIDI ノートナンバーごとにMIDI
ノートオンを受信するかどうかを設定します。ドラムキッ

トとして設定してあるボイスを音源では鳴らさず、演奏情
報だけをMIDI 出力させたい場合 (外部MIDI音源を鳴らし

たい場合 ) があります。このような場合に MIDI ノートオ
ンを受信しないようにしておけば、DTXTREME のボイス

は鳴らなくても、パッドの演奏情報だけは MIDI 出力させ
ることができます。

□設定できる値： off、 on  

5 RvKeyOff ( レシーブキーオフ)

ボイスが割り当てられたMIDI ノートナンバーごとにMIDI
ノートオフを受信するかどうかを設定します。リリースが

長いボイスの場合、ノートオフによってサウンドがいきな
り消されて不自然になってしまうことがあります。このよ

うな場合に MIDI ノートオフを受信しないようにしておけ
ば、ボイス波形の最後まで再生され自然な響きを得ること

ができます。

□設定できる値： off、 on  

n ループ音のように、もともと鳴りっぱなしになる音の場合、ここで
の設定を on にしておかないと、音が鳴りっぱなしになってしまい
ます。

[Voice6] VOICE6

MIDI ノートナンバーごとに割り当てられたボイスの出力

先を設定します。 

1 ノートナンバー /音名

設定の対象となるノートナンバーを選択します。ナンバー

の右横に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変
化します。

□設定できる値： 13C#-1～ 94A#5  

2 Output( アウトプット )

オーディオ信号の出力先を設定します。インディビデュア
ルアウトに送る場合はインサーションエフェクトの効果は

かかりません。

stereo：ステレオのL/Rに出力します。

InsFx1、 InsFx2：インサーションエフェクト1または 2
を経由させます。最終出力はインサーションエフェクトの

設定 (P.96) で変更することができます。

IND1&2、 3&4、 5&6：インディビデュアルアウトに出力

します。ただし、1&2、 3&4、 5&6 のペアとしてステレ
オ出力されます。

IND 1、 2、 ...、 6：インディビデュアルアウトに出力しま
す。ただし、1～ 6の各アウトにモノラル出力されます。

□設定できる値： stereo、InsFx1、InsFx2、IND1&2、
3&4、5&6、 IND 1 、2、 ... 6、thru( ロー
カライザーがオンの場合に表示されます。)  

n エフェクトの設定(P.94) で、ローカライザーがオンになっている
場合 ( インサーションエフェクトが無効となるため )、InsFx1、
InsFx2の値が表示されなくなり、thruの値が表示されます。thru
を選ぶとそのボイスには、ローカライザーの効果がかからなくなり
ます。  

3 RevSend( リバーブセンド )

システムエフェクトのリバーブユニットへ送る割合を設定
します。

□設定できる値： 0～ 127 

4 ChoSend( コーラスセンド)

システムエフェクトのコーラスユニットへ送る割合を設定
します。

□設定できる値： 0～ 127 

n 実際のリバーブ /コーラスの送り量は、後述の EFFECT SETUP
ページ(P.94) で設定した RevSend/ChoSendのレベルに、ここ
での割合をそれぞれ掛け合わせたものになります。

[Voice6] Output RevSend ChoSend         
 49C# 2  IND1&2   127     127           


1 432
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[VoiceCopy] VOICE COPY

現在選ばれているドラムキット内の特定のノートナンバー

のボイスパラメーターを、指定したドラムキットの特定の
ノートナンバーにコピーします。 

1 (from) Note 

コピー元のノートナンバーを選択します。ナンバーの右横
に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変化しま

す。

□設定できる値： 13C#-1 ～ 94A#5  

2 (to) Kit

コピー先のドラムキットナンバーを選択します。current

は現在選ばれているドラムキットのことです。

□設定できる値： current、 U1～U40  

3 (to) note 

コピー先のノートナンバーを選択します。ナンバーの右横

に表示される音名は、ノートナンバーに連動して変化しま
す。

□設定できる値： 13C#-1 ～ 94A#5

操作手順    

1111.... コピー元のノートナンバーを指定し、コピー先のドラム
キットとノートナンバーを指定します。    

2222.... ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行
の確認を求める画面が表示されます。    

3333.... もう一度ENTER/YESキーを押すと、コピーが実行さ
れます。コピーを中止する場合は [EXIT/NO] キーを押

します。コピーは実行されずにドラムキットプレイモー
ドに戻ります。

MIDI パラメーター
MIDI チャンネル単位で、メッセージ送信のオン /オフや送
信するプログラムチェンジ、コントロールチェンジなどの

値を設定します。

[MIDI1] MIDI SETUP1

ドラムキット切り替え時に送信されるプログラムチェンジ
を設定します。特にソング演奏を想定した、各チャンネル

のキーボード音色選択を目的としたものです。ここでの設
定は、内部音源へ送信されるのと同時に MIDI 出力されま

す。ただし、MIDI ch=10chの場合は MIDI出力のみ行わ
れ、内部音源に対するプログラムチェンジは働きません。 

1 Ch= 

設定の対象となるMIDI チャンネルを選択します。

□設定できる値 : 1～ 16 

2 Transmit( トランスミット)

 MIDI チャンネルごとのメッセージ送信のオン / オフを設

定します。ここでon を設定すると、そのチャンネルのMIDI
出力と内部音源に対するプログラムチェンジが有効となり

ます。ここで off を設定すると、すべての MIDI パラメー
ターが無効となります ( 設定できません )。

□設定できる値： on、off  

3 PC# ( プログラムチェンジ)

ドラムキット切り替え時に、MIDIチャンネルごとに送信さ
れるプログラムチェンジを設定します。DTXTREMEのド

ラムキット切り替え操作によって、MIDI接続されている外
部シンセサイザーなどの音色を切り替えることができま

す。ドラムキットごとに最大 16種類設定することができ
ます。

□設定できる値： 001～ 128

[VoiceCopy]       Note     Kit    note   
           from  49C# 2to current 49C#2 


1 32

[MIDI1] Transmit  PC#   BankMSB BankLSB 
Ch=10      on     001     000     000   


1 4 532
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4 BankMSB ( バンクセレクトMSB)

ドラムキット切り替え時に、MIDI チャンネルごとに送信さ
れるMIDIコントロールチェンジのバンクセレクトMSBを

設定します。DTXTREME のドラムキット切り替え操作に
よって、MIDI 接続されている外部シンセサイザーなどの音

色バンクを切り替えることができます。このバンクセレク
トMSBと次に説明するバンクセレクト LSB の2 つの数

値を使って、1つの音色バンクを指定することができます。
また、前述の MIDI プログラムチェンジで音色を指定する

ことができますので、複数の音色バンクを持ったシンセサ
イザーの音色選択に有効です。ドラムキットごとに設定す

ることができます。

□設定できる値： 000 ～ 127 

5 BankLSB (バンクセレクト LSB)

ドラムキット切り替え時に、MIDI チャンネルごとに送信さ

れるMIDIコントロールチェンジのバンクセレクトLSBを
設定します。このバンクセレクト LSB と前述のバンクセ

レクトMSBの2 つの数値を使って、1つの音色バンクを
指定することができます。

ドラムキットごとに設定することができます。

□設定できる値： 000 ～ 127

[MIDI2] MIDI SETUP2

ドラムキット切り替え時に送信される MIDI コントロール
チェンジの設定をします。[MIDI1] ページの続きの設定で

す。 

1 Ch= 

設定の対象となるMIDI チャンネルを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

2 Volume( ボリューム)

MIDIコントロールチェンジ#007のボリューム (音量)を
設定します。

□設定できる値：  000 ～ 127  

3 Pan (パン )

MIDI コントロールチェンジ #010のパン ( 定位 ) を設定
します。

□設定できる値： 000( 左端 ) ～ 64( 中央 ) ～ 127( 右端 )  

4 Ctrl# ( コントロールチェンジナンバー)

任意のコントロールチェンジナンバーを設定します。コン
トロールチェンジとはエフェクトやボリュームなど、演奏

表現を高めるために使われる情報です。各機能はコント
ロールチェンジナンバーによって区別され、それぞれのコ

ントロール値を 0～127の可変範囲で送信することがで
きます。ここでコントロールチェンジナンバーを選び、次

のValue のパラメーターでコントロール値を設定します。

□設定できる値： ---、001～ 127 

5 Value ( バリュー )

前述のコントロールチェンジナンバーで指定した機能のコ

ントロール値を設定します。

□設定できる値： ---、000～ 127

[MIDI3] MIDI SETUP3

ドラムキット切り替え時に送信されるエフェクトセンドレ
ベルの設定をします。[MIDI2]ページの続きの設定です。  

1 Ch=

設定の対象となるMIDI チャンネルを選択します。

□設定できる値： 1～ 16 

2 RevSend( リバーブセンド )

システムエフェクトのリバーブのセンドレベル(送り量)を

設定します。

□設定できる値：  000 ～ 127 

3 ChoSend( コーラスセンド)

システムエフェクトのコーラスのセンドレベル(送り量)を

設定します。

□設定できる値： 000～ 127

[MIDI2] Volume    Pan    Ctrl#  / Value 
Ch=10     127     R63     127     127   


1 4 532

[MIDI3] RevSend ChoSend                 
Ch=10     127     127                   


1 32
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ドラムキット エフェクト エディット モード

ここでは、ドラムキット全体のエフェクトの設定をします。
エフェクトとは、音に広がりを持たせたり、歪ませたりな

どして音を加工する機能です。音作りの最終段階でエフェ
クトを活用し、さらに表現力を加えることができます。

DTXTREMEでは、システム全体にかかるシステムエフェ
クトと特定のドラムボイスにかけるインサーションエフェ

クトを用意しています。エフェクトのタイプには、システ
ムエフェクトであるリバーブユニットとコーラスユニッ

ト、そしてさまざまなタイプのエフェクトとして使用でき
る2つのインサーションエフェクトユニットがあります。

また、実際に楽器のある位置から聞こえてくるようなリア
ルな音像を生み出すヘッドフォン3D エフェクトも搭載し

ています。

リバーブユニット
音に残響を与えるエフェクトで、ホールや部屋での響きを

シミュレーションした12 種類のリバーブタイプが用意さ
れています。リバーブユニットは、ドラムキット全体に対

して有効なシステムエフェクトとして機能します。

なお、ボイスエディットモード (P.90) で、ドラムボイス
単位でのリバーブセンド量を調節することにより、ドラム

キット内の各ボイスのリバーブバランス を取ることがで
きます。

コーラスユニット
音に広がりや厚みを与えるエフェクトで、一般的なコーラ
スタイプからうねりやジェットサウンドを演出するフラン

ジャーなど、13 種類のコーラスタイプが用意されていま
す。コーラスユニットは、ドラムキット全体に対して有効

なシステムエフェクトとして機能します。ボイスエディッ
トモード (P.90) で、ドラムボイス単位でのコーラスセン

ド量を調節することにより、ドラムキット内の各ボイスの
コーラスバランスを取ることができます。なお、ローカラ

イザー( 後述参照 )をオンにしている時は、コーラスユニッ
トは機能しません。

インサーションエフェクト 1、2
コーラスやフランジャーをはじめ、ディストーション、ワ
ウなど、積極的な音作りをサポートする 44種類のエフェ

クトタイプを持つインサーションエフェクトユニットが、
2 系列用意されています。ドラムキット内の特定のドラム

ボイスに対して、それぞれエフェクトをかけることができ
ます。なお、ローカライザー ( 後述参照 ) をオンにしてい

る時は、インサーションエフェクト 1、2ともに機能しま
せん。

ローカライザー
リアルな音像定位を作り出す3Dエフェクトで、ヘッドフォ
ンでモニターする場合に有効です。音が実際に楽器のある

位置から ( 頭の外側から ) 聞こえてくるような感覚を体感
することができます。

ソングの演奏とドラムキットの演奏の定位を別々に設定で
きますので、さまざまな楽器演奏の中で生のドラムを叩い

ているような臨場感を作り出すようなことも可能です。全
部で5 種類のエフェクトタイプがあります。なお、ローカ

ライザーをオンにしている時は、コーラスユニット、イン
サーションエフェクト1、2が機能しなくなります。

スピーカーから鳴らした時は効果は十分かかりません。

ドラムキット エフェクト エ
ディット モードへの入り方
EFFECT キーを押します。

DRUM TRIGGER MODULE

EFFECT

[Effect]Localizer       RevSend ChoSend 
          off              40      40   
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ドラムキット エフェクト 
エディット モードのページ
構成と基本操作について
ドラムキット エフェクト エディット モードの各種パラ

メーターは下記の5つのエフェクトカテゴリーに分類され
ています。各カテゴリーの中にそれぞれのパラメーターの

ページが用意されています。    

1111.... ページを選ぶ：ページ▲/ ▼キーを使って、設定したい

パラメーターのページを選びます。ページ▲/ ▼キーを
使うと、カテゴリーに関係なく、すべてのページを選ぶ

ことができます。ただし、[Effect] ページでのローカ
ライザーのオン/ オフの設定により、表示されるカテゴ

リーやページ数が変わります。    

2222.... 値を設定する：各パラメーターに対応したデータエント
リーノブを使って値を設定します。

ドラムキット エフェクト エディット モード

――エフェクトセットアップ
　――[Effect] EFFECT SETUP

――リバーブユニット
　――[Reverb] Reverb1

　――[Reverb] Reverb2
　――[Reverb] Reverb3

――コーラスユニット
　――[Chorus] Chorus1

　――[Chorus] Chorus2
――インサーションエフェクト

　――[InsFX] INS FX SETUP1
　――[InsFX] INS FX SETUP2

――ローラカイザー
　――[Loclizr] HEADPHONE LOCALIZER SETUP

　――[Loclizr] HEADPHONE LOCALIZER SETUP2 

n [InsFX]( インサーションエフェクト 1/2)の設定画面では、
DelayLCR、DelayLR、3BandEQの場合は、4ページ構成とな
り、その他のエフェクトタイプの場合は 3ページ構成となってい
ます。  

n [Effect] ページでローカライザーをオンにした場合には、
[Chorus]ページや [InsFX]ページが表示されません。また、逆
に [Effect]ページでローカライザーをオフにした場合には、
[Loclizr] ページが表示されません。

各ページの機能説明 

n 画面上の各パラメータに対応したデータコントロールノブを使っ
て、直接値を設定することができます。また、SHIFT キーを押し
ながらノブを回すと、値を大きく変化させることができます。

エフェクトセットアップ

[Effect] EFFECT SETUP
( エフェクトセットアップ )

ローカライザーのオン / オフおよび、ドラムキット全体の
リバーブ送り量とコーラス送り量を設定します。 

1 Localizer( ローカライザー)

ローカライザーはヘッドフォン出力用の 3Dエフェクトで
す。実際にドラムセットを演奏する時のように、演奏者の

頭位置より外側から聞こえてくるような臨場感のある音像
定位を実現します。

on: ローカライザーをオンにします。
off: ローカライザーをオフにします。

□設定できる値： on、 off  

n ローカライザー使用時には、エフェクトのうちシステムエフェクト
であるリバーブだけが使用でき、コーラスやインサーションエフェ
クト1、2は使用できなくなります。したがって、ここでローカラ
イザーをオンにすると、この先のコーラスやインサーションエフェ
クト関連のページが表示されなくなります。また、逆にローカライ
ザーをオフにした場合には、ローカライザー関連のページが表示さ
れなくなります。 

2 RevSend ( リバーブセンド)

ドラムキット全体 (MIDI ch 10) のリバーブ送り量を設定
します。ここでの設定は内部音源に対してのみ有効で、外

部へのMIDI 出力は行われません。

□設定できる値： 0～127 

n このパラメーターは、ドラムキットボイスエディットモードの
[MIDI3] の設定で、MIDI ch10 に対するRevSend と同じものです。  

n ドラムボイスごとのリバーブセンドの設定は、ドラムキットボイス
エディットモード(P.90) で行います。 

3 ChoSend ( コーラスセンド )

ドラムキット全体 (MIDI ch 10) のコーラス送り量を設定

します。ここでの設定は内部音源に対してのみ有効で、外
部へのMIDI 出力は行われません。

□設定できる値： ---( 無効 )、0～ 127 

n このパラメーターは、ドラムキットボイスエディットモードの
[MIDI3]の設定で、MIDI ch10に対するChoSendと同じものです。  

n ドラムボイスごとのコーラスセンドの設定は、ドラムキットボイス
エディットモード(P.90) で行います。

[Effect]Localizer       RevSend ChoSend 
           off             40      40   

カテゴリー表示� パラメーター�

[Effect]Localizer       RevSend ChoSend 
           off             40      40   


[Effect]Localizer       RevSend ChoSend 
           off             40      40   

1 32
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リバーブユニット

[Reverb] Reverb1 (リバーブ1)

リバーブ1では、ドラムキット全体にかかるリバーブの細

かい設定をします。 

1 Type(タイプ )

リバーブのタイプを設定します。システムエフェクトとし

てのリバーブには、12種類のリバーブが用意されています。

□設定できる値： NONE、HALL1、2、ROOM1、2、3、
STAGE1、2、PLATE、WHITE ROOM、
TUNNEL、CANYON、BASEMENT、  

2～  4 のパラメーターについて

前述のタイプで設定したエフェクトのタイプによって、パ

ラメーターの内容が変わります。詳しくは、巻末のエフェ
クトパラメーターリストをご参照ください。

[Reverb] Reverb2(リバーブ2)

リバーブ2では、リバーブ 1に引き続きドラムキット全体

にかかるリバーブの細かい設定をします。
前述のリバーブ1のタイプで設定したエフェクトのタイプ

によって、パラメーターの内容が変わります。詳しくは、
巻末のエフェクトパラメーターリストをご参照ください。

[Reverb] Reverb3(リバーブ3)

リバーブ3では、リバーブ 1、2に引き続きドラムキット
全体にかかるリバーブの細かい設定をします。

前述のリバーブ1のタイプで設定したエフェクトのタイプ
によって、パラメーターの内容が変わります。詳しくは、

巻末のエフェクトパラメーターリストをご参照ください。

コーラスユニット

[Chorus] Chorus1( コーラス1)

コーラス1 では、ドラムキット全体にかかるコーラスの細

かい設定をします。[Effect] EFFECT SETUP(P.94) で
ローカライザーの設定がオンの場合は表示されません。 

1 Type( タイプ)

コーラスのタイプを設定します。システムエフェクトとし
てのコーラスには、14種類のコーラスが用意されています。

□設定できる値： NONE、CHORUS1、2、3、4、
CELESTE1、2、3、4、FLANGER1、2、
3、SYMPHNIC、ENSEMBLE、PHASER 

2～  4 のパラメーターについて

前述のタイプで設定したエフェクトのタイプによって、パ
ラメーターの内容が変わります。詳しくは、巻末のエフェ

クトパラメーターリストをご参照ください。

[Chorus] Chorus2( コーラス2)

コーラス2 では、コーラス1に引き続きドラムキット全体
にかかるコーラスの細かい設定をします。[Effect]

EFFECT SETUP(P.94) でローカライザーの設定がオン
の場合は表示されません。

前述のコーラス1のタイプで設定したエフェクトのタイプ
によって、パラメーターの内容が変わります。詳しくは、

巻末のエフェクトパラメーターリストをご参照ください。

[Reverb]  Type   Time Diffusion InitDlay
          HALL1   2.1      10     12.7  


1 432
[Chorus]  Type    LFO     Depth  FBLeval
        CHORUS1  0.25Hz    54     +13  


1 432
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インサーションエフェクト

[InsFX] INS FX SETUP1/2
( インサーションエフェクト1/2)

インサーションエフェクト1/2では、特定のドラムボイス

にかけるエフェクトの細かい設定をします。前述の
[Effect] EFFECT SETUP(P.94) でローカライザーの設

定がオンの場合は表示されません。

操作手順    
1111.... FX= に対応したデータコントロールノブを使って、設

定の対象となるインサーションエフェクト 1 または 2
を選びます。    

2222.... Typeに対応したデータコントロールノブを使って、選
んだインサーションエフェクトで使いたいエフェクト

タイプを選びます。選んだエフェクトのパラメーターが
表示されます。    

3333.... ページ▲/ ▼キーを使って、設定したいパラメーターの
ページを選びます。    

4444.... 各パラメーターに対応したデータコントロールノブを
使って、必要な値を設定します。    

5555.... 上記の手順3.と4.を繰り返して、必要なパラメーターを
すべて設定します。    

6666.... (必要に応じて)上記の手順1.からを繰り返し、もう一つ
のインサーションエフェクトに切り替えてタイプを選

び、値を設定します。 

n ページ構成やパラメーターの内容は、エフェクトタイプによっ
て異なります。詳しくは巻末のエフェクトパラメーターリスト
をご参照ください。  

1 FX= ( インサーションエフェクト )

設定の対象となるインサーションエフェクトを選択します。

□設定できる値： FX=1( インサーションエフェクト1)、
FX=2( インサーションエフェクト2) 

2 Type( タイプ)

インサーションエフェクト1/2 のタイプを設定します。イ

ンサーションエフェクト1/2 には、それぞれ 44種類ずつ
のエフェクトが用意されています。

□設定できる値： THRU、HALL 1、 2、ROOM 1、 2、 3、
STAGE 1、 2、PLATE、DelayLCR、
DelayLR、ECHO、CrossDlay、
KARAOKE 1、 2、 3、CHORUS 1、 2、 3、 
4、CELESTE 1、 2、 3、 4、FLANGER 1、 
2、 3、SYMPHONIC、ENSEMBLE、
ROTARY、TREMOLO、AUTOPAN、
PHASER、DISTORTION、OVERDRIVE、
AMPSIM、3BANDEQ、2BANDEQ、
FILTER、AUTOWAH、TOUCHWAH1、
2、ENHANCER、COMP、NOISEGATE

他のパラメーターとページ構成について

前述のタイプで設定したエフェクトのタイプによって、パ
ラメーターの内容とページ構成が変わります。タイプを選

んだ時点で、そのエフェクトに必要なパラーメーターが複
数のページ構成で用意されます。 

n 各エフェクトとパラメーターについて詳しくは、巻末のエフェクト
パラメーターリストをご参照ください。

[InsFX]   Type   DRY/WET L>RDlay R>LDlay
 FX=1 CROSSDELAY  (D=W)   170.0   170.0 


1 2
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ローラカイザー

[Loclizr] HEADPHONE LOCALIZER SETUP1
( ヘッドフォンローカライザーセットアップ1)

ヘッドフォンローカライザー1では、3D エフェクトの細

かい設定をします。前述の [Effect] EFFECT SETUP
(P.94) でローカライザーの設定がオンの場合にのみ有効

です。この機能は、ヘッドフォン出力に対して、有効に働
きます。スピーカから鳴らした時は、十分な効果は得られ

ませんので、ご注意ください。 

1 Type(タイプ )

音像定位のプリセットタイプを設定します。全部で 5タイ

プ用意されています。次のイラストは、ヘッドフォンでモ
ニターする場合の各タイプの仮想ステレオスピーカーの配

置を示しています。

NORMAL(ノーマル )
ヘッドフォンでの聞こえ方

NEAR(ニア )
ヘッドフォンでの聞こえ方

FAR( ファー )
ヘッドフォンでの聞こえ方

WIDE( ワイド )
ヘッドフォンでの聞こえ方

POINT( ポイント )
ヘッドフォンでの聞こえ方

□設定できる値： THRU、 NORMAL、 NEAR、 FAR、 WIDE、 
POINT

[Loclizr] Type   DrSens AcpSens   HRTF  
          NORNAL   16     16       15  


1 432

60°�

0.5m

0.5m先に60°の角度でそれぞれ�
左右の仮想スピーカーが置かれた状態�

60°�

0.3m

0.3m先に60°の角度でそれぞれ�
左右の仮想スピーカーが置かれた状態�

60°�

2m

2m先に60°の角度でそれぞれ左右
の仮想スピーカーが置かれた状態�

120°�

0.5m

0.5m先に120°の角度でそれぞれ
左右の仮想スピーカーが置かれた状態�

0.5m

0.5m先の正面に仮想スピーカー
が置かれた状態�
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2  DrSens (ドラムセンス )

ドラム音の定位の強さを設定します。値を大きくするほど
3D エフェクトによる音像定位が優先されます。値を小さ

くするほどもとから設定されている音像定位に近づきます。
値を0にすると、ローラカイザーはバイパスされます。

□設定できる値： 0～ 16 

3  AcpSens (アカンパニメントセンス)

ドラム以外の音色 ( メロディーなどの演奏音 ) の定位の強
さを設定します。値を大きくするほど3D エフェクトによ

る音像定位が優先されます。値を小さくするほどもとから
設定されている音像定位に近づきます。値を 0 にすると、

ローラカイザーはバイパスされます。

□設定できる値： 0～ 16 

4  HRTF (ヘッドリレイテッドトランスファー
ファンクション：頭部音響伝達関数)

人間の耳は音像を理解するのに個人差があります。場合に

よっては効果がかからないように聞こえたり、極端に音質
が変わって聞こえることもあります。この HRTF( 頭部音

響伝達関数 ) のパラメーターは、そのような個人差による
聞こえ方の修正を行うパラメーターです。

□設定できる値： 0～ 20

[Loclizr] HEADPHONE LOCALIZER SETUP2
( ヘッドフォンローカライザーセットアップ2)

ヘッドフォンローカライザー2では、ヘッドフォンローカ

ライザー1に引き続き、ヘッドフォン出力にかかる3Dエ
フェクトの細かい設定をします。前述の [Effect] EFFECT

SETUP(P.94)でローカライザーの設定がオンの場合にの
み有効です。 

1  Rotation(ローテーション)

(ヘッドフォンをつけた)人から見た楽器のある角度を設定
します。値をプラス方向に動かすにつれ、前 ( 中央 ) から

右回りで後ろ 180 度方向に楽器の位置が移動していきま
す。値をマイナス方向に動かすと、前 ( 中央 ) から左回り

で後ろ 180 度方向に楽器の位置が移動していきます。ド
ラム音にもそれ以外の音にも同時に有効となります。

□設定できる値： -180( ま後ろ )～ 0( 正面 ) ～ 180( ま後ろ ) 
[ 単位 : 度 ]  

2 Dist (Distance ディスタンス)

(ヘッドフォンをつけた)人から楽器までの距離を設定しま
す。値を大きくすると、楽器までの距離が離れていきます。

□設定できる値 ： 0.3～ 10.0[ 単位 : 度 ]  

3 Angle( アングル)

音の広がり角度を設定します。0 の値を中心にして、値を
大きくするほど左右に広がっていきます。最大値で左右

180 度に広がった状態です。

□設定できる値： 0～ 180 [ 単位 : 度 ]

[Loclizr]Rotation Dist   Angle          
           120    10.0     30            


1 2 3
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チェーンプレイモード

あらかじめ必要なドラムキット ( またはソング ) を並べた
ものをチェーンと呼びます。このチェーンを使ってドラム

キット ( またはソング ) を順番に呼び出して演奏するため
のモードがこのチェーンプレイモードです。

たとえば、ライブパフォーマンス時に演奏曲順に並べたド
ラムキットのチェーンを利用したり、リズム練習では毎回

使用する順番に並べたソングのチェーンを利用するなど、
いろいろな活用法が考えられます。最大32 種類のチェー

ンの中から好きなものを選んでプレイすることができます。 

n チェーンプレイモードでチェーンを使用するには、あらかじめ
チェーンエディットモードで必要なチェーンを作っておく必要が
あります (P.100)。

チェーンプレイモードへの入
り方
CHAINキーを押します。

チェーンプレイモードのページ構成
と操作について
チェーンプレイモードは1画面のみのシンプルな構成です。

操作手順    

1111.... 左端のデータコントロールノブを使って、使いたい

チェーンを選びます。    
2222.... フットスイッチやパッドを使って、ステップを切り替え

ます。    

3333.... 選んだステップに割り当ててあるドラムキットを使用
して演奏します。または、選んだステップに割り当てて

あるソングを再生させます。    
4444.... 上記の手順 2.と3. を繰り返して、必要な場所で次のス

テップに切り替え、別のドラムキット ( ソング )を使用
します。

チェーンの選択
CHAIN=(チェーン)に対応したデータコントロールノブを
使って、使いたいチェーンナンバーを選びます。

□選択できるチェーンナンバー：1～ 32  

n ユーティリティーモードで、LED ディスプレイの機能をドラム
キットに設定している場合(P.112)、LEDにはそのチェーンの現
在のステップに設定されているドラムキットナンバーが表示され
ます。

ステップの切り替え
Step=( ステップ ) に対応したデータコントロールノブを
使って、現在選ばれているチェーンのステップを1つずつ

進めたり、戻したりすることができます。

また、演奏中にすばやくステップを切り替えるためには、

いずれか2つのパッドの機能をステップのアップ/ダウン
切り替えスイッチとして利用されることをおすすめします

(P.74 参照 )。また、フットスイッチを使ってステップを
切り替えることもできます (P.82 参照 )。

ステップを切り替えると、そのステップに割り当てられて
いるドラムキットナンバー/ ネームが表示されます。

□選択できるステップナンバー：1～ 32

DRUM TRIGGER MODULE

ドラムキット�
の場合�

P1 U10 U2 C1

chain1 chain2 chain3 chain32

song1 song2 song3 song32ソングの場合� ………�

………�

CHAIN

CHAIN=1  Step=1  Kit=U1 Init Name
IniChain


CHAIN=1  Step=1  Kit=U1 Init Name
IniChain


チェーン�
ナンバー�

チェーンネーム�

ステップ�
ナンバー�ドラムキットナンバー/ネーム�
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チェーンエディットモード
必要なドラムキットを順番に並べてチェーンを作成するた

めのモードです。最大 32 ステップまでのチェーンを 32
種類作成し、ストアしておくことができます。

チェーンエディットモードへの入り方
CHAIN キーを 2 回押します。またはチェーンプレイモー

ドの状態でCHAIN キーを1回押します。  

n あらかじめエディットしたいチェーンをチェーンプレイモードで
選んでおきます。

チェーンエディットモードのページ
構成と操作について
チェーンエディットモードは1画面のみのシンプルな構成

です。

チェーン作成の流れ    

1111.... チェーンプレイモードで作成/エディットの対象となる

チェーンナンバーを選びます。    
2222.... チェーンエディットモードに入ります。    

3333.... (必要に応じて )チェーンネームをつけます。    
4444.... 希望するドラムキット(またはソング)を選び、1ステッ

プ目に設定します。    
5555.... 2ステップ目に進み、同様に希望するドラムキット ( ま

たはソング ) を設定します。    
6666.... 続けて、3ステップ目、4ステップ目........と必要なステッ

プ数だけドラムキット ( またはソング )を設定します。    
7777.... ストアモードに入り、できあがったチェーンを保存します。  

n このモードで、一度何らかのエディット操作を行うと LED
ディスプレイの右から2番目のドットが点灯します。このドッ
トによってエディットの結果がまだストア(保存)されていな
いことを確認できます。ストアの方法については P.122をご
参照ください。
また、エディット中に一度チェーンプレイモードに戻って他の
チェーンナンバーを選んでしまうと、ドットが消えてエディッ
ト中のデータは元に戻ってしまいますので、ご注意ください。

チェーンエディット画面 

1 Chain Name(チェーンネーム )

チェーンに最大8 文字の名前を付けることができます。左

端のデータコントロールノブでカーソルを動かして入力位
置を選び、2 番目のデータコントロールノブで文字を選び

ます。この操作を繰り返して、最大8文字までのファイル
名を指定することができます。設定できるアルファベット

/ 数字 / 記号は、ドラムキットネームと同様です。前述
P.84をご参照ください。  

2 Step( ステップ)

ドラムキットやソングを割り当てるステップナンバーを選

択します。チェーンごとに最大 32ステップまで割り当て
ることができます。

□選択できるステップナンバー：1～ 32  

3 Type( タイプ)

割り当てるタイプが、ソングなのかドラムキットなのかを
指定します。なお、それ以上ステップが切り替わらないよ

うにしたい場合にEND( エンド ) を割り当てます。

□選択できるタイプ：song( ソング )、kit( ドラムキット )、END
( エンド：チェーンの最終ステップに設定 )  

4 ソング /ドラムキットナンバー (ネーム )

タイプの設定で songが選ばれている時は、ソングを割り
当てることができます。また、タイプの設定で kit が選ば

れている時は、ドラムキットを割り当てることができます。
上段にソング / ドラムキットナンバーが、下段にソング /

ドラムキットネームが表示されます。

□選択できるソング /ドラムキット
ソング： P1～ P31( デモソング )、Q1～Q67( 練

習用 )、R1～ R66(パッドソング )、U1 ～
U32( ユーザーソング )

ドラムキット： P1～ P90、U1 ～U40、C1～ C99

[CHAIN]"IniChain" Step    Type  Num=U1
        <GHIJK>    1        kit  Initkit


CHAIN

ドットが点灯�

[CHAIN]"IniChain" Step    Type  Num=U1
        <GHIJK>    1        kit  Initkit


1 2 3 4
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チェーンデータの作成 /変更    

1111.... 新しくチェーンを作成する場合、Step に対応したデー

タコントロールノブを使って、1ステップ目を選択します。

既存のチェーンを変更する場合は、変更したいステップ

ナンバーを選択します。    
2222.... Typeに対応したデータコントロールノブを使って、こ

のステップに song( ソング ) を指定するのか、kit( ド
ラムキット ) を指定するのかを選択します。    

3333.... Num=(ナンバー ) に対応したデータコントロールノブ
を使って、必要なソング/ ドラムキットナンバーを選び

ます。    
4444.... 上記の1.～3.の手順を繰り返して、必要なステップ数だ

けソング/ ドラムキットを指定していきます。 

n 1つのチェーン内でドラムキットを指定するステップと、ソン
グを指定するステップを混在させることもできます。    

5555.... チェーンを終了したいステップ数まできたら、Type に

対応したデータコントロールノブを使って、END( エン
ド ) を設定します。END を設定することにより、この

ステップ数でチェーンを終了させることができます。 

n チェーンプレイ時にステップを切り替えていくと、この END
が設定してあるステップで止まります。誤操作防止などで、そ
れ以上ステップが切り替わらないようにしたい場合にも便利
です。
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ソングジョブモード

現在選択されているソングの編集を行います。録音したソ
ングに名前を付けたり、各トラックのボイスを設定したり、

クオンタイズをかけたり、ソングをコピー/ クリアしたり
など、ソング作成に関するさまざまなサポート機能が用意

されています。

ソングジョブモードへの入り方
SONG JOBキーを押します。  

n あらかじめ、ユーザーソング(U1～U32)を選んでおく必要があり
ます。 

n なお、プリセットソングやメモリーカード上のソングが選ばれてい
る状態で SONG JOB キーを押しても機能しません ( ソングジョ
ブモードには入れません )。

ソングジョブモードのページ
構成と基本操作について
ソングジョブモードの各種パラメーターは下記の4つのカ
テゴリーに分類されています。各カテゴリーの中にそれぞ

れのパラメーターのページが用意されています。 

1. カテゴリーを選ぶ：左端のデータエントリーノブを使っ

て各カテゴリーの先頭画面 ( ページ )を選びます。左端
のデータエントリーノブを回すことで、いつでも各カテ

ゴリーの先頭画面に移動することができます。下の図で
はページ [Song1]、[Song4]、[Song8]、[Song12]

が各カテゴリーのタイトルページとなります。 

2. ページを選ぶ：ページ▲ /▼キーを使って、設定したい
パラメーターのページを選びます。ページ▲ /▼キーを

使うと、カテゴリーに関係なく、すべてのページを選ぶ
ことができます。 

3. 値を設定する：各パラメーターに対応したデータエント
リーノブを使って値を設定します。

ソングジョブモード
――ソング単位の編集

　――[Song1] SONG COPY
　――[Song2] SONG CLEAR

　――[Song3] SONG NAME

――トラック単位の編集

　――[Song4] SONG QUANTIZE TRACK
　――[Song5] SONG MIX TRACK

　――[Song6] SONG COPY TRACK
　――[Song7] SONG CLEAR TRACK

――メジャー ( 小節 )単位の編集
　――[Song8] SONG COPY MEASURE

　――[Song9] SONG CREATE MEASURE
　――[Song10] SONG DELETE MEASURE

　――[Song11] SONG ERASE MEASURE

――ボイスに関する設定

　――[Song12] SONG VOICE1
　――[Song13] SONG VOICE2

　――[Song14] SONG VOICE3

DRUM TRIGGER MODULE

[Song1] Copy From Song                  
 SONG             P1    Horizon         


SONG
JOB

[Song1] Copy From Song                  
 SONG             P1    Horizon         


[Song1] Copy From Song                  
 SONG             P1    Horizon         
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各ページの機能説明 

n 画面上の各パラメータに対応したデータコントロールノブを使っ
て、直接値を設定することができます。また、SHIFT キーを押し
ながらノブを回すと、値を大きく変化させることができます。な
お、左端のデータコントロールノブは各カテゴリーの先頭画面に
ジャンプする場合に使用します。

ソング単位の編集

[Song1] SONG COPY( ソングコピー )

特定のプリセットソングやユーザーソングを現在選ばれて

いる空のソングにコピーします。 

n 現在のソングにすでにソングデータが存在する場合、ソングコピー
を実行すると、[Sequence data is not empty(ソングデータが
存在します )]というメッセージが表示されます。この場合ENTER
キーを押すと、コピーは行われず元に戻ります。  

1 Copy From Song( コピーフロムソング)
コピー元のソングナンバーを選択します。

□設定できる値： P1 ～ P31( デモソング )、Q1～Q67( 練
習用 )、R1 ～ R66(パッドソング )、U1～
U32( ユーザーソング )( カード上のソングか
らはコピーできません ) 

2 (ソングネーム )
ソングネームを表示します。ここでは、表示のみで変更は
できません。

操作手順 
1. 中央のデータコントロールノブを使って、コピー元のプ

リセットソングやユーザーソングを選びます。 
2. ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

3. もう一度ENTER/YESキーを押すと、ソングコピーが
実行されます。ソングコピーを中止する場合は EXIT/

NOキーを押します。コピーは実行されずにドラムキッ
トプレイモードに戻ります。

[Song2] SONG CLEAR( ソングクリア )

現在選ばれているソング内の演奏データをすべてクリア

( 消去 ) します。

操作手順 
1. ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

2. もう一度 ENTER/YESキーを押すと、ソングクリアが

実行されます。ソングクリアを中止する場合は EXIT/
NOキーを押します。クリアは実行されずにドラムキッ

トプレイモードに戻ります。

[Song3] SONG NAME(ソングネーム )

現在選ばれているソングに最大8文字の名前を付けること
ができます。また、テンポやリピート再生に関する設定を

行います。 

1 Name
図のように左から2番目のデータコントロールノブでカー

ソルを動かして入力位置を選び、中央のデータコントロー
ルノブで文字を選びます。この操作を繰り返して、最大 8

文字までのソングネームを指定することができます。

□設定できるアルファベット /数字 /記号：
ドラムキットネームと同様です。前述P.84 をご参照ください。  

2 TEMPO( テンポ)
ソングの初期テンポを設定します。

□設定できる値： 30～ 300

[Song1] Copy From Song                  
 SONG             P1    Horizon         


1 2

[Song1] Copy From Song                  
        Are You Sure ? [Yes/No]

[Song2] Clear Current Song              
 SONG                                   


[Song2] Clear Current Song              
        Are You Sure ? [Yes/No]


[Song3] Name   "no name " Tempo  Repeat
 SONG           <   !">   120     |- | 

カーソル(入力位置)
ソングネーム�

カーソル位置�
の文字変更�

カーソル�
を移動�

1

32
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3 Repeat( リピート再生)
ソングのリピート再生 ( ソングの終わりまで演奏するとソ
ングの先頭に戻って再生をくり返す ) を設定します。 を

選んでいる場合は、ソングの終わりまで演奏すると自動的
に止まります。

□設定できる値： ( 通常の再生 )、 ( リピート再生 )

トラック単位の編集

[Song4] SONG QUANTIZE TRACK
( ソング クォンタイズ トラック )

現在選ばれているソングのトラック1またはトラック2に

クオンタイズを行います。クオンタイズとは前述P.65 の
概念図で説明したように、タイミングのばらつきを補正す

る機能です。 

1 Track ( トラックナンバー)
クオンタイズをかけるトラックを指定します。

□設定できる値： 1、2 

2 Value (バリュー )
分解能を指定します。分解能とはクオンタイズ機能による
タイミング補正の最小単位です。

□設定できる値： 4分音符、4分音符 (3連 )、8分音符、8分
音符 (3連 )、16 分音符、16分音符 (3連 )

操作手順 
1. Trackに対応したデータコントロールノブを使って、ク

オンタイズをかけたいトラックを選びます。 
2. Valueに対応したデータコントロールノブを使って、

タイミング補正の最小単位となる音符を選びます。 
3. ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

4. もう一度ENTER/YESキーを押すと、クオンタイズが
実行されます。クオンタイズを中止する場合は EXIT/

NOキーを押します。クオンタイズは実行されずにドラ
ムキットプレイモードに戻ります。

[Song5] SONG MIX TRACK
( ソングミックストラック )

現在選ばれているソングのトラック1とトラック2のデー

タをミックスします。ミックスされたデータはトラック 1
またはトラック 2 のどちらかにコピーすることができま

す。このとき、コピー先のトラックにあるデータは上書き
され、以前のデータは消去されます。 

1 Track (トラックナンバー )
ミックスしたデータをコピーするトラックを選択します。

□設定できる値： 1、2

操作手順 
1. 右端のデータコントロールノブを使って、ミックスした

データのコピー先のトラックを選びます。 
2. ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

3. もう一度 ENTER/YESキーを押すと、ソングミックス

が実行されます。ソングミックスを中止する場合は
EXIT/NOキーを押します。ミックスは実行されずにド

ラムキットプレイモードに戻ります。

[Song4] Quantize  Track  Value          
 TRACK              1       

1 2

[Song4] Quantize  Track  Value          
        Are You Sure ? [Yes/No]

[Song5] Mix Track1 + Track2  　   Track 
 TRACK                               1   


1

[Song5] Mix Track1 + Track2  　   Track 
        Are You Sure ? [Yes/No]
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[Song6] SONG COPY TRACK 
( ソングコピートラック )

特定のプリセットソングやユーザーソングの任意のトラッ

クを、現在選ばれているソングの任意のトラックにコピー
します。コピー先のトラックにあるデータは上書きされ、

以前のデータは消去されます。 

1 Copy from Song(コピーフロムソング )
コピー元となるソングを選択します。ソングナンバーが表

示されます。

□設定できる値： P1 ～ P32( デモソング )、Q1～Q67( 練
習用 )、R1 ～ R66(パッドソング )、U1～
U32( ユーザーソング )( カード上のソングか
らはコピーできません ) 

2 Track to( トラックトゥ)
コピー元となるソングのトラックナンバーを選択します。

□設定できる値： 1、2 

3 Track(トラック )
(現在選ばれているソングの)コピー先となるトラックナン
バーを選択します。

□設定できる値： 1、2

操作手順 
1. 中央のデータコントロールノブを使って、コピー元のプ

リセットソングやユーザーソングを選びます。 
2. Track toに対応したデータコントロールノブを使っ

て、コピー元のトラックを選びます。 
3. Trackに対応したデータコントロールノブを使って、コ

ピー先のトラックを選びます。 
4. ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

5. もう一度ENTER/YESキーを押すと、トラックコピー
が実行されます。トラックコピーを中止する場合は

EXIT/NOキーを押します。コピーは実行されずにドラ
ムキットプレイモードに戻ります。

[Song7] SONG CLEAR TRACK
( ソングクリアトラック )

現在選ばれているソングの任意のトラック内の演奏データ

を、クリア ( 消去 ) します。 

1 Track( トラック)
クリアしたいトラックを選択します。

□設定できる値： 1、2

操作手順 
1. 中央のデータコントロールノブを使って、クリアしたい

トラックを選びます。 
2. ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

3. もう一度 ENTER/YESキーを押すと、トラッククリア
が実行されます。トラッククリアを中止する場合は

EXIT/NOキーを押します。クリアは実行されずにドラ
ムキットプレイモードに戻ります。

[Song6] Copy from Song / Track to Track 
 TRACK            P1        1       2   


1 32

[Song6] Copy from Song / Track to Track 
        Are You Sure ? [Yes/No]

[Song7] Clear     Track                 
 TRACK              1                   


1

[Song7] Clear     Track                 
        Are You Sure ? [Yes/No]
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メジャー( 小節) 単位の編集

[Song8] SONG COPY MEASURE
( ソングコピーメジャー )

特定のプリセットソングやユーザーソングの任意のトラッ

ク内の指定した小節区間を、現在選ばれているソングの任
意のトラックの指定した小節区間にコピーします。コピー

先のトラックにあるデータは上書きされ、以前のデータは
消去されます。 

n ソングコピーメジャーでは指定するパラメータが豊富なため、コ
ピー元に関する設定を行うメイン画面とコピー先の設定を行うサ
ブ画面が用意されています。

メイン画面 (1画面目 ) 

1 Copy from( コピーフロム)
コピー元となるソングを選択します。ソングナンバーが表
示されます。

□設定できる値： P1 ～ P32( デモソング )、Q1～Q67( 練
習用 )、R1 ～ R66(パッドソング )、U1～
U32( ユーザーソング )( カード上のソングか
らはコピーできません ) 

2 Track(トラック )
コピー元となるソングのトラックナンバーを選択します。

□設定できる値： 1、2 

3 Measure(メジャー・左側 )
コピー元となるトラックのコピー開始小節ナンバーを選択

します。

□設定できる値： 001 ～ 999 

4 Measure(メジャー・右側 )
コピー元となるトラックのコピー終了小節ナンバーを選択

します。

□設定できる値： 001 ～ 999

メイン画面 (1画面目 )で値を設定した後に ENTER/YES

キーを押すと、サブ画面 (2画面目 ) にうつります。

サブ画面 (2 画面目 )  

1 (Copy to) Track( コピー トゥ トラック )
(現在選ばれているソングの)コピー先となるトラックナン
バーを選択します。

□設定できる値： 1、2 

2 Measure(メジャー )
コピー先のトラックのコピー開始小節ナンバーを選択しま
す。ここで指定した小節の先頭から、コピー元で指定され

た小節区間の演奏データが上書きコピーされます。

□設定できる値： 001～ 999

操作手順 
1. Copy from に対応したデータコントロールノブを使っ

て、コピー元のプリセットソングやユーザーソングを選
びます。 

2. Track に対応したデータコントロールノブを使って、コ
ピー元のトラックを選びます。 

3. Measure に対応したデータコントロールノブを使っ
て、コピー元のコピー開始小節と終了小節をそれぞれ

指定します。 
4. ENTER/YESキーを押すと、次の画面が表示されます。 

5. Track に対応したデータコントロールノブを使って、コ
ピー先のトラックを選びます。 

6. Measure に対応したデータコントロールノブを使っ
て、コピー開始小節を指定します。 

7. ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行
の確認を求める画面が表示されます。 

8. もう一度 ENTER/YESキーを押すと、メジャーコピー
が実行されます。メジャーコピーを中止する場合は

EXIT/NOキーを押します。コピーは実行されずにドラ
ムキットプレイモードに戻ります。

[Song8] Copy from Track     Measure     
 MEASURE Song=P1    1     001


004  

1 432

[Song8] Copy  to  Track Measure         
 MEASURE            1     001           


1 2

[Song8] Copy  to  Track Measure         
 MEASURE            1     001           


[Song8] Copy  to  Track Measure         
        Are You Sure ? [Yes/No]          
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[Song9] SONG CREATE MEASURE
( ソング クリエイト メジャー )

現在選ばれているソングの任意のトラックの指定した場所

に、特定の拍子の空き小節を任意の数だけ挿入します。 

1 Create ( クリエイト)
挿入する空き小節の数を指定します。

□設定できる値： 001 ～ 999 

2 Track ( トラック)
小節を挿入するトラックナンバーを選択します。

□設定できる値： 1、2 

3 Beat (ビート )
挿入する小節の拍子を選択します。

□設定できる値： 1/4 ～ 16/4、 1/8 ～ 16/8、 1/16 ～ 
16/16  

4 Measure ( メジャー)
挿入を開始する小節ナンバーを選択します。ここで指定し
た小節の先頭から、指定された数の空き小節が挿入されます。

□設定できる値： 001 ～ 999

操作手順 
1. Createに対応したデータコントロールノブを使って、

挿入する空き小節の数を指定します。 
2. Trackに対応したデータコントロールノブを使って、空

き小節を挿入したいトラックを選びます。 
3. Beatに対応したデータコントロールノブを使って、挿

入する空き小節の拍子を指定します。 
4. Measureに対応したデータコントロールノブを使っ

て、空き小節の挿入開始小節を指定します。 
5. ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

6. もう一度ENTER/YESキーを押すと、クリエイトメ
ジャーが実行されます。クリエイトメジャーを中止す

る場合はEXIT/NOキーを押します。クリエイトは実
行されずにドラムキットプレイモードに戻ります。

[Song10] SONG DELETE MEASURE
( ソングデリートメジャー )

現在選ばれているソングの任意のトラック内の演奏データ

を小節単位でデリート ( 削除 ) します。削除した小節より
後方にあるデータは、自動的に前につめられます。 

1 Track ( トラック )
削除するデータのあるトラックナンバーを指定します。

□設定できる値： 1、2 

2 Measure ( メジャー・左側 )
データ削除の開始小節を指定します。

□設定できる値： 001～ 999  

3 Measure ( メジャー・右側 )
データ削除の終了小節を指定します。

□設定できる値： 001～ 999

操作手順 
1. Track に対応したデータコントロールノブを使って、削

除するデータのあるトラックを選びます。 
2. Measure に対応したデータコントロールノブを使っ

て、削除の開始小節と終了小節をそれぞれ指定します。 
3. ENTER/YES キーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

4. もう一度 ENTER/YESキーを押すと、デリートメ

ジャーが実行されます。デリートメジャーを中止する
場合は EXIT/NOキーを押します。デリートは実行さ

れずにドラムキットプレイモードに戻ります。

[Song9] Create    Track   Beat   Measure
 MEASURE  001 x (   1    16/16 )  111   


1 432

[Song9] Create    Track   Beat   Measure
        Are You Sure ? [Yes/No]

[Song10] Delete   Track     Measure     
 MEASURE            2     001


004  

1 32

[Song10] Delete   Track     Measure     
        Are You Sure ? [Yes/No]
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[Song11] SONG ERASE MEASURE
( ソングイレースメジャー )

現在選ばれているソングの任意のトラック内の演奏データ

を小節単位でイレース ( 消去 ) します。消去した小節範囲
のデータは無くなり空き小節となりますが、前述のデリー

トメジャーとは異なり、消去した小節より後方のデータが
前につまることはありません。 

1 Track ( トラック)
消去するデータのあるトラックナンバーを指定します。

□設定できる値： 1、2 

2 Measure ( メジャー・左側)
データ消去の開始小節を指定します。

□設定できる値： 001 ～ 999 

3 Measure ( メジャー・右側)
データ消去の終了小節を指定します。

□設定できる値： 001 ～ 999

操作手順 
1. Trackに対応したデータコントロールノブを使って、消

去するデータのあるトラックを選びます。 
2. Measureに対応したデータコントロールノブを使っ

て、消去の開始小節と終了小節をそれぞれ指定します。 
3. ENTER/YESキーを押すと、"Are you sure ?" と実行

の確認を求める画面が表示されます。 

4. もう一度ENTER/YESキーを押すと、イレースメ
ジャーが実行されます。イレースメジャーを中止する

場合はEXIT/NOキーを押します。イレースは実行さ
れずにドラムキットプレイモードに戻ります。

ボイスに関する設定

[Song12] SONG VOICE1
( ソングボイス1)

現在選ばれているソング内の MIDI チャンネルごとのコン

トロールチェンジ ( ボリュームやパン )の設定を行います。
ソングを選択した時に、これらの設定値が MIDI 出力され

ます。 

1 Ch ( チャンネル)
MIDI チャンネルを選択します。ここで MIDIチャンネルを

選ぶと、そのチャンネルに現在設定されている Transmit
( トランスミット )、Volume(ボリューム )、Pan ( パン )

の値が表示されます。

□設定できる値： 1～ 16 

2 Transmit ( トランスミット)
MIDI チャンネルごとにMIDI メッセージを出力するか (オ

ン )、しないか ( オフ )を設定します。

□設定できる値： on( 送信する )、off( 送信しない )  

n ここでoff( 送信しない )を選ぶと、そのチャンネルのボリュームや
パンの値は[---] 表示となり、設定できなくなります。 

3 Volume ( ボリューム )
MIDI チャンネルごとのMIDI ボリューム (音量 )を設定し

ます。

□設定できる値： 000～ 127  

4 Pan ( パン )
MIDIチャンネルごとのパン(ステレオ定位)を設定します。

□設定できる値： 000(左端 ) ～ 064( 中央 ) ～ 127( 右端 )

操作手順 
1. Ch に対応したデータコントロールノブを使って、設定

したい MIDI チャンネルに切り替えます。選んだ MIDI

チャンネルに現在設定されている値が表示されます。 
2. 各パラメーターに対応したデータコントロールノブを

使って、そのチャンネルに必要な値を設定します。 
3. 上記1.と2.の手順を繰り返して、MIDIチャンネルごと

に必要な値を設定します。

[Song11] Erase    Track     Measure     
 MEASURE            2     001     004


1 32

[Song11] Erase    Track     Measure     
        Are You Sure ? [Yes/No]

[Song12]   Ch   Transmit Volume   Pan   
 VOICE     16      on     100     064   


1 432
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[Song13] SONG VOICE2
( ソングボイス2)

 現在選ばれているソング内のMIDI チャンネルごとのプロ

グラムチェンジの設定を行います ( ソングヘッダーの音色
情報を書き替えます )。ソングを選択した時に、ここでの設

定値がMIDI 出力されます。  

n 前述P.108の[Song12] SONG VOICE1 (ソングボイス1)画面
で、Transmit のパラメーターを off( 送信しない) にしてある場合
は、この画面のすべてのパラメーターは [---] 表示となり、設定で
きません。  

1 Ch (チャンネル )
MIDIチャンネルを選択します。ここでMIDI チャンネルを

選ぶと、そのチャンネルに現在設定されているPC# ( プロ
グラムチェンジナンバー ) や BankMSB/LSB ( バンクセ

レクトMSB/LSB)の値が表示されます。

□設定できる値： 001 ～ 16 

2 PC# (プログラムチェンジナンバー )
MIDI チャンネルごとにプログラムチェンジナンバーを設

定します。

□設定できる値： 001 ～ 128 

3 BankMSB/BankLSB (バンクセレクトMSB/LSB)
MIDIチャンネルごとにバンクセレクト MSBとLSBを設

定します。

□設定できる値： BankMSB：000～ 127
BankLSB：000～ 127 

n バンクセレクトとは、音色バンクを切り替えるための MIDI メッ
セージです。MSBとLSBの 2つの数値を使って、1つの音色バ
ンクを指定することができます。 

n プリセットキット (MSB=125、LSB=0)、ユーザーキット 
(MSB=125、LSB=1)、カードキット (MSB=125、LSB=2) 
を選択できます。

操作手順

前述の [Song12] SONG VOICE1 ( ソングボイス 1) の

設定方法と同様です。そちらをご参照ください。

[Song14] SONG VOICE3
( ソングボイス3)

現在選ばれているソング内の MIDI チャンネルごとのコン

トロールチェンジ ( フィルター、リバーブ / コーラスセン
ド ) の設定を行います。ソングを選択した時に、ここでの

設定値がMIDI 出力されます。  

n 前述P.108の[Song12] SONG VOICE1 (ソングボイス1)画面
で、Transmit のパラメーターをoff( 送信しない )にしてある場合
は、この画面のすべてのパラメーターは [---] 表示となり、設定で
きません。  

1 Ch ( チャンネル)
MIDI チャンネルを選択します。ここで MIDIチャンネルを

選ぶと、そのチャンネルに現在設定されている Filter(フィ
ルター )、RevSend( リバーブセンド )、ChoSend( コー

ラスセンド ) の値が表示されます。

□設定できる値： 1～ 16 

2 Filter ( フィルター )
MIDI チャンネルごとのフィルターの値を設定します。

□設定できる値： -64 ～ 0～ +63 

3 RevSend ( リバーブセンド)
MIDI チャンネルごとのリバーブセンドの値を設定します。

□設定できる値： 000～ 127  

4 ChoSend ( コーラスセンド )
MIDI チャンネルごとのコーラスセンドの値を設定します。

□設定できる値： 000～ 127

操作手順

前述の [Song12] SONG VOICE1 ( ソングボイス 1) の
設定方法と同様です。そちらをご参照ください。

[Song13]   Ch     PC#   BankMSB BankLSB 
 VOICE     16     001     000     000   


1 32

[Song14]   Ch    Filter RevSend ChoSend 
 VOICE     16       0     040     000   


1 432
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ユーティリティモード

DTXTREMEのシステム全体に関する設定を行うモードで

す。全モードに共通する各種の設定、MIDI、エフェクトや
メモリーカードに関するものなど、さまざまなパラメー

ターが用意されています。

ユーティリティモードへの入り方
UTILITYキーを押します。

ユーティリティモードのペー
ジ構成と基本操作について
ユーティリティモードの各種パラメーターは下記の7つの
カテゴリーに分類されています。各カテゴリーの中にそれ

ぞれのパラメーターのページが用意されています。    

1111.... ページを選ぶ：ページ▲/ ▼キーを使って、設定したい

パラメーターのページを選びます。ページ▲/ ▼キーを
使うと、カテゴリーに関係なく、すべてのページを選ぶ

ことができます。    

2222.... カテゴリーを選ぶ：左端のデータコントロールノブを回

すことで、いつでも各カテゴリーの先頭画面に移動する
ことができます。下の図ではページ [UT 1]、[UT 3]、

[UT 5]、[UT 9]、[UT 13]、[UT 17]、[UT 19] が
各カテゴリーのタイトルページとなります。    

3333.... 値を設定する：各設定項目に対応したデータコントロー

ルノブを使って値を設定します。ユーティリティモード
では、設定した値はそのままストアされます。 

n SHIFTキーを押しながらデータコントロールノブを回すと、
値が加速して増減します。

ユーティリティモード
――Master EQ (マスターイコライザー) ページ (P.111)

　　3Band のMaster EQの設定
　――[UT 1] Master EQ 1

　――[UT 2] Master EQ 2

――TG ( トーンジェネレーター ) ページ (P.111)

　　音源の設定
　――[UT 3] TG1

　――[UT 4] TG2

――SYSTEM ( システム ) ページ (P.112)

　　システム固有の設定
　――[UT 5] SYSTEM 1

　――[UT 6] SYSTEM 2
　――[UT 7] SYSTEM 3

　――[UT 8] SYSTEM 4

――MIDI ( ミディ ) ページ (P.115)

　　MIDI の設定
　――[UT 9] MIDI 1

　――[UT 10] MIDI 2
　――[UT 11] MIDI 3

　――[UT 12] MIDI 4

――CLICK (クリック ) ページ (P.117)

　　Click の音色とモードの変更
　――[UT 13] CLICK 1

　――[UT 14] CLICK 2
　――[UT 15] CLICK 3

　――[UT 16] CLICK 4

――SEQ ( シーケンサー ) ページ (P.119)

　　シーケンサーの設定の変更
　――[UT 17] SEQ 1

　――[UT 18] SEQ 2

――CARD ( カード ) ページ (P.119)

　　メモリーカードに関する操作全般
　――[UT 19] CARD LOAD

　――[UT 20] CARD SAVE
　――[UT 21] CARD DELETE

　――[UT 22] CARD RENAME
　――[UT 23] CARD FORMAT

DRUM TRIGGER MODULE

[UT 1]  Low(Freq Gain)  Mid(Freq Gain)  
 EQ      100Hz    + 0    800Hz    + 0   


UTILITY

[UT 1]  Low(Freq Gain)  Mid(Freq Gain)  
 EQ      100Hz    + 0    800Hz    + 0   


カテゴリー表示�
パラメーター�
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各ページの機能説明 

n 画面上の各パラメータに対応したデータコントロールノブを使っ
て、直接値を設定することができます。なお、左端のデータコント
ロールノブは各カテゴリーの先頭画面にジャンプする場合に使用
します。

Master EQ (マスターイコライザー )
Master EQ では、音源全体にかかるイコライザーの設定
をします。Master EQ は 3Bandのイコライザーで、Lo

(低音域 ) とHi (高音域 )はシェルビングタイプです。

[UT 1] Master EQ 1

Master EQ 1 ページではLo ( 低音域 ) とMid ( 中音域 )
を設定します。 

1 Low Freq

低音域の周波数帯を決めます。

□設定できる値： 32Hz ～ 2.0kHz  

2 Low Gain

低音域のゲイン (db)を決めます。

□設定できる値： -12 ～ +12  

3 Mid Freq 

中音域の周波数帯を決めます。

□設定できる値： 100Hz ～ 10.0kHz  

4 Mid Gain

中音域のゲイン (db)を決めます。

□設定できる値： -12 ～ +12

[UT 2] Master EQ 2

Master EQ 2ページではHi ( 高音域 )を設定します。  

1 High Freq

高音域の周波数帯を決めます。

□設定できる値： 0.5kHz ～ 16.0kHz  

2 High Gain

高音域のゲイン (db) を決めます。

□設定できる値： -12 ～ +12

TG ( トーンジェネレーター ) 

[UT 3] TG1

TG1ページでは、ボリュームやチューニングなど、音源の
出力に関する設定を変更します。 

1 Master Tune

音源のマスターチューニングを設定します。0.1cent単位
の微調整が可能です。

□設定できる値： -102.4 ～ +102.3 

2 Master Vol 

音源のマスターボリュームを設定します。

□設定できる値：0～ 127 

3 Swap L/R

出力されるドラム音のL (左)とR (右)の定位を逆にします。

off: 通常動作になります。

on: 定位が逆になります。

□設定できる値： off、on 

4 RevBypas 

システムエフェクトをバイパスするか、しないかを決めま

す。

off: システムエフェクトはバイパスされず、通常動作とな

ります。

on: システムエフェクトをすべてバイパスします。

□設定できる値： off、on 

n この値は次回電源を入れた時には"off" に戻ります。

[UT 1]  Low(Freq Gain)  Mid(Freq Gain)  
 EQ      100Hz    +0     800Hz     +0   



1 2 3 4

[UT 2]                  High(Freq Gain)
 EQ                       2.0kHz    +0   


1 2

[UT 3] MasterTune  Vol  SwapL/R RevBypas
 TG      +000.0    127     off     on   


1 2 3 4
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[UT 4] TG2

TG2ページでは、Individual Outputなどの設定をします。 

1 IndivOut

INDIVIDUAL OUTPUT端子に出力される信号を設定しま
す。

manual: 各ノートナンバー別にドラムキットボイスエ
ディットモードの[Voice6]のOutputで設定したオーディ

オ信号の出力先が有効になります。

auto: SNARE、KICK、TOM、HI-HAT、CYMBAL、

MISC がそれぞれインディビデュアルアウト 1～6に出
力されます。ただし Insert Effect が有効になっている場

合は Insert Effect の設定が優先されます。 

□設定できる値： manual、auto  

2 Slider

SHIFT キーを押しながら、SNARE、KICK、TOM、HI-

HAT、CYMBAL、MISCの各スライダーを動かしてコント
ロールする信号の種類を設定します。

RevSend: SHIFTキー＋SNARE、KICK、TOM、HI-HAT、
CYMBAL、MISC の各スライダーで、それぞれのリバーブ

センドをコントロールすることができます。

indiv: SHIFTキー＋SNARE、KICK、TOM、HI-HAT、

CYMBAL、MISCの各スライダーで、それぞれ
Individual OUT1～6のボリュームをコントロールする

ことができます。

□設定できる値： RevSend、indiv

SYSTEM (システム ) 
SYSTEMでは、画面表示やシステムの初期化など、

DTXTREMEの機能のしかたを設定します。

[UT 5] SYSTEM 1

SYSTEM 1 ページでは、LEDや画面表示に関する設定を

します。 

1 LEDdisp

LED に何を表示するかを設定します。

drumkit: 使用しているドラムキット番号を表示します。

tempo: 指定したテンポを表示します。

□設定できる値： drumkit、tempo 

2 Learn

ラーンモードの設定をします。ラーンモードとは、ドラム
キットトリガーエディットモードやボイスエディットモー

ドでのエディット時にパッドを叩き、その入力によってエ
ディットの対象となるインプットを選ぶ機能です。

off: ラーンモードは機能しません。この場合、パネルのキー
操作によって、それぞれのエディット画面上のインプット

を選択します。

w/shift: SHIFT を押している間のみ、下記の always 設

定時と同様にパッドを叩いてインプットを選択することが
できます。

always: トリガーエディットモードでは、各パッドを叩く
たびにそのパッドが接続されているインプットのナンバー

が画面上に表示されるようになります。また、ボイスエ
ディットモードでは、各パッドを叩くたびにそのパッドに

よって送信される MIDI ノートナンバーに対応したイン
プットの画面が表示されるようになります。

□設定できる値： off、w/shift、always 

3 JumpRecnt

各エディットモードに入ったときに、前回のエディット時
に最後に選ばれていたページ画面を表示させる機能です。

一度モードを抜けた後でもすぐに同じページに戻れるの
で、画面のページ数が多いモードでは特に便利です。

off: 各エディットモードに入ったとき、常に最初のページ
が表示されます。

on: 各エディットモードに入ったとき、それぞれ前回のエ
ディット時の画面が表示されます。

□設定できる値： off、on

[UT 4]   IndivOut Slider       
 TG       manual  RevSend     



1 2
[UT 5]  LEDdisp Learn  JumpRecent       
 SYSTEM drumkit always   off      



1 2 3
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[UT 6] SYSTEM 2

SYSTEM 2ページでは、トリガーに関する設定をします。 

1 TrgLink

トリガーリンクの設定をします。トリガーリンクとは、ど
のドラムキットを使用してもトリガーから入力されるデー

タ (下記global 参照) は常にuser kit1の設定値が使用さ
れるようにする機能です。たとえば、設定されているトリ

ガーの入力データがドラムキットごとに異なる場合や、
パッドの接続を変えたり、感度を変えた場合でも、全ての

ドラムキットの設定を変更する必要がありません。

global: 以下のパラメータについては、常にuser kit 1 の

設定値が使用されます。
padType、gain、min level、max level、velocity curve、

self reject、rejection、s.reject input、s.reject

indiv: drumkit ごとのパラメータが使用されます。

□設定できる値： global、indiv  

2 TrgByps 

トリガーバイパススイッチのON/OFFを切り替えます。接
続されているすべてのパッドからの入力を無効にするかど

うかを設定します。たとえば、トリガーピックアップを付
けたドラムセットのセッティングを変更するときや、

DTXTREMEのパターン/ ソングの演奏中に誤って不要な
サウンドを出したくないときなどに使用します。

off: すべてのパッドからの入力に対して通常に動作します。

on: すべてのパッド、HiHat controller からの入力が無効

となり、ボイスの発音も MIDI ノートナンバーの送信もし
なくなります。

□設定できる値： off、on 

3 TrgSet 

プリセットドラムキットのトリガーセットを切り替えま
す。ここで言うトリガーセットとは、ドラムキットトリガー

エディットモードの [TrgSens1] ～ [TrgSens3] までの
パラメーターを指し、パッドごとの設定をひとまとめにし

たものを意味します。以下の 4種類のトリガーセットが用
意されており、この後プリセットドラムキットを選択した

場合、ここで選択したトリガーセットが常に有効になりま
す。

□設定できる値： 1～ 4 

4 EdgeAdj 

ポジションセンシング (打撃位置検出) の機能を使う際の、
エッジ部分のボイスの音の出やすさを設定します。

□設定できる値： -64 ～ +63  

n ポジションセンシングの機能を使用する際にはインプット 1 に
RH120SDを接続する必要があります。

[UT 6]   TrgLink TrgByps TrgSet EdgeAdj
 SYSTEM  global    on     typel     0  


1 2 3 4

Type1 Type2

トリガーセット�インプット�
番号� Type3 Type4

input1 RH RH RH TP
input2 RH TP TP TP
input3 RH TP TP TP
input4 RH TP TP TP
input5 RH TP TP TP
input6 PCY PCY PCY PCY
input7 PCY PCY PCY PCY
input8 TP TP TP TP
input9 RHkick KP RHkick KP
input10 RHkick KP RHkick KP
input11 PCY PCY PCY PCY
input12 TP TP TP TP
input13 PCY PCY PCY PCY
input14 TP TP TP TP
input15 TP TP TP TP
input16 TP TP TP TP

表示とパッドの対応表�
表示� 接続するパッドの種類�
RH RHP80/100/120(SD)
RHkick KP120
TP TP80S/80/60
PCY PCY80S/80/60/10
KP KP80S/80/60
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[UT 7] SYSTEM 3

SYSTEM 3 ページでは、 HiHat とパッドに関する設定を

します。 

1 FCoffset 

HH controller の入力値に加算されるオフセット値を決め

ます。実際のHiHat におけるTop とBottom の開き具合
をシミュレートした機能です。下まで踏み込んだときにク

ローズ音になる位置を調整することができます。値が小さ
いほど早く発音します (発音する場所が上になります )。

□設定できる値： -32 ～ +32 

2 FCspt

フットスプラッシュを検出する時間の設定をします。フッ
トスプラッシュとは実際のHiHatにおけるクローズ音から

半開き( ペダルを踏み込んだ状態から軽く足を上げた状態 )
にしたときに変化する音をシミュレートした機能です。値

が大きいほどフットスプラッシュは出しやすくなります
が、連続して踏んでいるときに誤ってスプラッシュ音が出

やすくなります。

□設定できる値： 0～ 127 

3 IncFunc

特定のインプットに接続したパッドの機能をトリガーファ

ンクション (P.74) の設定に関わらず、常に Inc スイッチ
として機能させることができます。ドラムキットモードで

は次のドラムキットを選んだり、チェーンプレイモードで
はステップ番号を進めたりするスイッチとしてパッドを使

用することができます。

□設定できる値： off、IN1 ～ 16 

4 DecFunc 

特定のインプットに接続したパッドの機能をトリガーファ

ンクション (P.74) の設定に関わらず、常にDec スイッチ
として機能させることができます。ドラムキットモードで

は前のドラムキットを選んだり、チェーンモードではス
テップ番号を戻したりするスイッチとしてパッドを使用す

ることができます。

□設定できる値： off、IN1 ～ 16

[UT 8] SYSTEM 4

SYSTEM 4 ページでは、本体の設定を初期化します。

Factory Set 

本体の設定を初期化して、工場出荷時の状態に戻します。

ファクトリーセット ( 工場出荷時の状態に戻す )

DTXTREME は工場出荷時にあらかじめドラム

キット、エフェクト、トリガーなどの設定がされ

た状態 (ファクトリーセット ) になっています。一

度、何らかのエディット操作や変更操作を行うと

これらの設定は書き換えられ、ファクトリーセッ

トの内容は失われます。( 必要に応じて ) 次の操作

で工場出荷時と同じ設定に戻すことができます。

ファクトリーセットを実行すると、現在の設定内容

がすべて工場出荷時の設定に書き換えられてしま

います。大切なデータをを失わないようにご注意く

ださい。また、必要な内容は前もってメモリーカー

ドなどの外部記憶メディアに保存されることをお

勧めします。    

1111....    ユーティリティモードの状態で、SYSTEM 4
ページ目のFactory Set を表示させて、
ENTER/YESキーを押します。ディスプレイ
の下段に "Are you sure ?" と実行の確認を求
める画面が表示されます。    

2222.... もう一度ENTER YESスイッチを押すと、ファ
クトリーセットが実行されます。操作を中止す
る場合は EXIT/NO キーを押します。この場合
はドラムキットプレイモードに戻ります。

[UT 7]   FCoffset FCspt  IncFunc DecFunc
 SYSTEM    +00     32     IN16     IN16  


1 2 3 4

[UT 8]         Factory Set              
 SYSTEM                                 


[UT 8]         Factory Set              
        Are You Sure ? [Yes/No]


ENTER
YES

ENTER
YES
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MIDI (ミディ ) 
MIDIでは、DTXTREME のMIDI に関する設定します。

[UT 9] MIDI 1

MIDI 1ページでは、バルクダンプの設定をします。設定で
きるパラメータは以下の通りです。

Transmit Bulk Data

バルクダンプデータの送信 (バルクダンプ )を行います。バ
ルクダンプのデータの種類を選んで実行します。特定の

データを選んで送信することが可能です。ヤマハMIDIデー
タファイラーMDF3 やエクスクルーシブメッセージに対

応した外部シーケンサーにデータを送る場合などに使用し
ます。

all data: DTXTREMEのすべてのデータを出力します。

system: DTXREME に設定されたシステムのデータを出

力します。

cur DKIT: 現在選ばれているドラムキットデータを出力し

ます。

all DKIT: DTXREMEに記録されたすべてのドラムキット

データを出力します。

curCHAIN: 現在選ばれているチェーンデータを出力します。

allCHAIN: DTXREME に記録されたすべてのチェーン
データを出力します。

cur SONG: 現在選ばれているソングデータを出力します。

all SONG: DTXREME に記録されたすべてのソングデー

タを出力します。

□設定できる値： all data、system、cur DKIT、all DKIT、
curCHAIN、allCHAIN、cur SONG、all　
SONG

バルクダンプの方法    

1111.... ユーティリティモードの状態で、MIDI 1ページ
目のTransmit Bulk Data を表示させます。    

2222.... 送信したいデータの種類を選び、ENTER/YES
キーを押します。ディスプレイの下段に "Are
you sure ?" と実行の確認を求める画面が表示
されます。    

3333....    もう一度ENTER/YESキーを押すと、バルクダ
ンプが実行されます。操作を中止する場合は
EXIT/NO キーを押します。この場合はドラム
キットプレイモードに戻ります。

バルクダンプデータの受信について

ヤマハMIDIデータファイラーMDF3や外部シーケ

ンサーなどの外部 MIDI 機器に保存してある

DTXTREME の各種データを、まとめて受信 (バル

クダンプ ) することができます。バルクダンプの受

信は、DTXTREMEがどのモードにあっても受け付

けることが可能です。送信側の機器でバルクダンプ

の送信操作を行い、DTXTREMEがデータを受信し

始めると、以下のような表示になります。

受信が終了すると、数秒間以下の表示になり元の画

面に戻ります。 

n DTXTREMEとデータを送受信する外部MIDI機器のデバ
イスナンバーを合わせておく必要があります(P116)。

[UT 9]      Transmit Bulk Data         
 MIDI           all data

Receiving Bulk data. in progress.

Receiving Bulk data. completed.
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[UT 10] MIDI 2

MIDI 2ページでは、バルクダンプのための設定とMIDI 動

作のモードの切り替えをします。 

1 Dev.No

デバイスナンバーの設定をします。外部MIDI機器とのバル

クダンプやパラメーターチェンジなどのシステムエクスク
ルーシブメッセージの送受信を行う場合、このナンバーを相

手側機器のデバイスナンバーと合わせる必要があります。all
に設定すると、送信時は0、受信時はすべてのデバイスナン

バーのシステムエクスクルーシブメッセージを受信します。

□設定できる値： all、1～ 16 

2 DumpIntrvl 

バルクダンプ時のパケットの時間間隔を設定します。相手

側機器の処理能力が低い場合など、この間隔を多めにとる
ことでエラーを防ぐことができます。

□設定できる値： 50、100、150、200、250、300 

3 MIDImode

MIDI動作のモード切替をします。外部MIDI 機器からのプ
ログラムチェンジを受ける場合の動作を設定します。

native: DTXTREME の通常のドラムキットでプログラム
チェンジを受信します。

GM: GMの音色配列で定義されているドラムキットへの
み、プログラムチェンジを受信することができます。

□設定できる値：  native、GM

[UT 11] MIDI 3

MIDI 3 ページでは、MIDI メッセージ受信の設定をします。  

1 Receive10

MIDI チャンネル 10ch のチャンネルメッセージの受信の

設定をします。

□設定できる値： off、on 

2 PC

プログラムチェンジ受信の設定をします。MIDIプログラム

チェンジを使ってDTXTREME内部や外部MIDI機器から
DTXTREMEのドラムキットやキーボードボイスを切り替

える場合は、ここでプログラムチェンジが受信できるよう
にon に設定しておきます。

□設定できる値： off、on 

3 PC10

MIDI チャンネル 10ch のプログラムチェンジ受信の設定
をします。10ch は DTXTREME のドラムパートです。

DTXTREMEのソングや外部MIDI機器からDTXTREME
のドラムキットを切り替える場合は、ここでプログラム

チェンジが受信できるように on に設定しておきます。ま
た、ここでの設定を有効にするためには、上記の  2 PCの

設定をon にしておく必要があります。

□設定できる値： off、on 

4 SysEx 

システムエクスクルーシブメッセージ受信の設定をします。

□設定できる値： off、on

[UT 10] Dev.No DumpIntrvl MIDImode    
 MIDI       16     150   native      


1 2 3

[UT 11] Receive10  PC     PC10   SysEx  
 MIDI      on      on     on     on   


1 2 3 4
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[UT 12] MIDI 4

MIDI 4ページでは、MIDIメッセージ送受信の設定をします。 

1 Local

MIDIローカルの設定をします。コントローラーと音源の切

り離しの設定です。

off: オフの場合、PAD 機能はMIDI 出力されますが、内部

音源は切り離されて発音しません。ただし、MIDI からの入
力で内部音源は発音します。

on: オンの場合、通常の音源として機能します。

□設定できる値： off、on 

2 SendHH

フットコントローラーによる、ハイハットの連続コント

ロール時のコントロールチェンジ送信の設定をします。ハ
イハットはクローズ音からオープン音まで連続した音がな

ります。この連続した音をコントロールチェンジに置き換
えて MIDI 信号として外部 MIDI 機器に送信します。ただ

し、DTXTREME の内部音源に対しては常に連続コント
ロールが行われ、オン/オフの切り替えには影響されません。

off: オフの場合、コントロールチェンジは送信されません。
on: オンの場合、コントロールチェンジを送信します。

□設定できる値： off、on 

3 HostThrPort

TO HOST 端子から受信したマルチポート対応メッセージ
のうち、このポート番号のメッセージのみが MIDI 出力さ

れます。

□設定できる値： 1～ 8

CLICK ( クリック) 
CLICKでは、DTXTREME のクリックに関する設定します。

[UT 13] CLICK 1

 CLICK1 ページでは、クリック音の音色とモードを変更し
ます。 

1 VoiceSet

クリック用の音色を8種類のプリセットボイスの中から選

びます。

□設定できる値： Metronom、Cowbell、Claves、Stick、
Man、FootStep、Count、Count+Sk、
User Vce 

2 Output

クリック音の出力先を設定します。stereo(OUTPUT L/

R: メインアウト )、phones( ヘッドフォンアウト )、
st+ph(OUTPUT L/R とヘッドフォンアウトの両方 )、

indiv1 ～ indiv6( いずれかのインディビデュアルアウト )
の中から選ぶことができます。

□設定できる値： stereo、phones、st+ph、indiv1 ～ 
indiv6  

3 Mode

クリック音の鳴り方を設定します。

manual: CLICK スイッチ のみでクリックが ON/OFF さ

れます。

play: CLICKスイッチでクリックがON/OFFされます。た

だし、シーケンサーの play でも CLICK が ON となり、
stopで CLICKが OFF になります。

rec: CLICK スイッチでクリックがON/OFFされます。た
だし、シーケンサーの recでも CLICKがONとなり、stop

でCLICK がOFFになります。

play&rec: CLICKスイッチでクリックがON/OFFされま

す。ただし、シーケンサーのplay や rec でもClick がON
となり、stopで CLICKが OFF となります。

□設定できる値： manual、play、rec、play&rec 

4 MIDIOut

クリックをMIDI イベントとして 出力するかどうかを決め
ます。

□設定できる値： off、on

[UT 12]  Local   SendHH HostThrPort     
 MIDI      on      on       1           


1 2 3

[UT 13] VoiceSet Output   Mode   MIDIOut
 CLICK  CowBell  Phones Play&Rec  off   


1 2 3 4
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[UT 14] CLICK 2

CLICK2ページでは、クリック音のHigh( アクセントビー

ト：小節の頭で鳴る音 )の音色を変更します。
[UT 13] の VoiceSet が UserVoice以外のときは <--->

表示となり、設定できません。 

1 Type

アクセントビート用のドラムボイスのカテゴリー名が表示

されます。 

2 Voice[High]

アクセントビート用のドラムボイスの番号と音色名を選択

します。Type で選んだカテゴリーに属する音色の中から
選べます。

□設定できる値： ドラムボイスの番号 /カテゴリーに対応した
音色名 

n 選択できるドラムボイスは、ドラムキット用のものと全く同じです。 

3 Vol 

アクセントビートの音量を設定します。

□設定できる値：0～ 127 

4 Tuning 

アクセントビートの音色のピッチを設定します。

□設定できる値： -24.00 ～ +24.00

[UT 15] CLICK 3

CLICK3 ページでは、クリック音の Mid( オンビート：小

節の頭以外の拍の表で鳴る音 )の音色を変更します。
[UT 13] の VoiceSet が UserVoice以外のときは <--->

表示となり、設定できません。 

1 Type

オンビート用のドラムボイスのカテゴリー名が表示されます。  

2 Voice[Mid]

オンビート用のドラムボイスの番号と音色名を選択しま
す。Type で選んだカテゴリーに属する音色の中から選べ

ます。

□設定できる値： ドラムボイスの番号 /カテゴリーに対応した
音色名 

3 Vol 

オンビートの音量を設定します。

□設定できる値： 0～ 127 

4 Tuning 

オンビートの音色のピッチを設定します。

□設定できる値：  -24.00 ～ +24.00

[UT 16] CLICK 4

CLICK4 ページでは、クリック音のLow(オフビート：小
節の頭以外の拍の裏で鳴る音 ) の音色を変更します。

[UT 12] のVoiceSet がUserVoice 以外のときは <--->
表示となり、設定できません。 

1 Type

オフビート用ドラムボイスのカテゴリー名が表示されます。  

2 Voice[Low]

オフビート用ドラムボイスの番号と音色名を選択します。

Typeで選んだカテゴリーに属する音色の中から選べます。

□設定できる値： ドラムボイスの番号 /カテゴリーに対応した
音色名 

3 Vol 

オフビートの音量を設定します。

□設定できる値： 0～ 127 

4 Tuning 

オフビートの音色のピッチを設定します。

□設定できる値： -24.00 ～ +24.00

[UT 14]  Type Voice[High]  Vol   Tuning  
 CLICK Percs1  11 Bell     127   +10.25  




1 2 3 4

[UT 15]  Type Voice[Mid]   Vol  Tuning  
 CLICK Percs1 110 WoodBloc 127  +10.25  


1 2 3 4

[UT 16]  Type Voice[Low]   Vol  Tuning  
 CLICK Percs1 110 WoodBlock 80  +10.25  


1 2 3 4
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SEQ (シーケンサー) 
SEQ では、DTXTREME のシーケンサーに関する設定を
します。

[UT 17] SEQ1

SEQ1 ページでは、MIDI に対するシーケンサーの動作を

設定します。 

1 MIDICtl 

MIDI の スタート、ストップ、コンティニュー受信 / 送信

を行うかどうかを設定します。

□設定できる値： off、on 

2 SyncMode

DTXTREMEとリズムマシンなどの外部 MIDI 機器との同

期演奏に関するシンクモードを設定します。

internal: シーケンサーが内部クロックで動作します。

external: シーケンサーがMIDI/TO HOST 端子からのタ
イミングクロック (F8)で動作します。

□設定できる値： internal、external

[UT 18] SEQ2

SEQ2ページでは、シーケンサーの動作を設定します。  

1 UseTempo

songを切り替えた時にtempoを変更するかどうかの設定
をします。

song: ソングが切り替わるとsongに設定されたテンポに
変わります。

global: ソングが切り替わると song に設定されたテンポ
は無視されて、本体に設定されたテンポを維持します。

□設定できる値： song、global  

2 PlayCount

カウント機能の設定をします。スタート / ストップボタン
( スタート )を押してから曲が始まる前のカウントのオン/

オフを切り替えます。

□設定できる値： off、on 

3 RecCount

カウント機能の設定をします。レコードボタン ( 録音 ) を

押してから曲が始まる前のカウントのオン / オフを切り替
えます。

□設定できる値： off、on

CARD ( カード ) 
CARDでは、DTXTREMEのメモリーカードに関する操作
を行います。 

n メモリーカード(スマートメディア)の取り扱いについては資料編
をご覧ください。

カードモードでの基本操作

カードモードの [UT 15] ～ [UT 19] ページでは、

データの読み込み、保存、削除、名称変更、フォー

マットなど、メモリーカードに対するいろいろな操

作が可能です。    

1111....    カードモードで必要な操作のページを表示させ
ます。    

2222....    データコントロールノブを使用して、必要なパ
ラメーターの設定をします。    

3333.... 設定が終わったら、ENTER/YESキーを押しま
す。ディスプレイの下段に "Are you sure ?" と
実行の確認を求める画面が表示されます。    

4444.... もう一度ENTER/YESキーを押すと、選択した
ページのコマンドが実行されます。操作を中止
する場合は EXIT/NO キーを押します。この場
合はドラムキットプレイモードに戻ります。

[UT 17] MIDICtl SyncMode                
 SEQ      off   internal                


1 2

[UT 18] UseTempo PlayCount RecCount     
 SEQ      song    off     off           


1 2 3
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メモリーカード(スマートメディア)のファイ

ルフォーマットについて

● フォーマット時
後述の [UT 22](P.121) でフォーマットしたとき

は、スマートメディアの内容をすべて消去した後

に、以下のディレクトリを作成します。

YAMAHA¥DTXTREME

¥ALLDATA....................all data

¥SYSTEM .....................system

¥ONEKIT........................one kit

¥ALLKIT.........................all kit

¥ONECHAIN.................one chain

¥ALLCHAIN ..................all chain

¥ONESONG..................one song

¥ALLSONG...................all song

¥ALLVOICE...................all voice

¥AUTOLOAD................オートロード用

¥VOLUME.....................Wave File ロード用

カードに保存されるデータは、上記の各ディレクト

リに置かれます。 

n 他の用途で使っているスマートメディアを使用して、
フォーマットをせずに、キットやソングのセーブを行った
場合は、フォーマットを行わずにYAMAHA¥ 以下のディ
レクトリを作成します。

[UT 19] CARD LOAD

CARD LOAD ページでは、メモリーカードからファイル
をロード ( 読み込み ) をします。設定できるパラメータは

以下の通りです。 

1 Load

ロードするファイルタイプを選択します。

all data: 本体のデータ全てを保存したデータ。

system: ユーティリティで設定するパラメータデータ。

one kit: 現在選択中のドラムキットデータ。

all kit: すべてのユーザードラムキットデータ。

oneChain: 現在選択中のチェーンデータ。

allChain:すべてのユーザーチェーンデータ。

one song: 現在選択中のソングデータ (DTX format)。

all song: すべてのユーザーソングデータ (DTX format)。

allVoice: すべてのユーザボイスデータ (MIDI のパラメー

タチェンジを使って作るボイス用 )。

SMF: スタンダード MIDIファイル形式のソングデータ。

VOLUME: ファイルの一括ロード用。

□設定できる値： all data、system、one kit、all kit、
oneChain、allChain、one song、all 
song、allVoice、SMF、VOLUME 

n ¥YAMAHA¥DTXTREME¥AUTOLOADの下にAIFFファイルを
入れておくと、電源オン時に自動的に読み込まれます。その際の
ファイル名は、次のように先頭が01 ～99の番号から始まる名
前を付け、最後に.AIF の拡張子を付ける必要があります。
[NN******.AIF] (NNは 01～ 99)
この方法で読み込まれたファイルは、ドラムキット ボイス エ
ディット モードの [Voice1](P.87) の Typeで、waveを指定す
ると表示されます。ここでMIDIノートナンバーごとに、読み込ん
だファイルを使用するボイスとして指定することができます。 

n AIFFとは、Macintoshコンピュータなどで標準的に扱われている
オーディオデータフォーマットです。 

n パソコンを使って、メモリーカード内の
¥YAMAHA¥DTXTREME¥VOLUME¥の下に、新しいディレ
クトリを作り、AIFF ファイルやall data、all kit、allChain、all 
song、allVoiceでセーブしたファイルを入れておくと、この
CARD LOADページで VOLUMEを選択した時に、作ったディ
レクトリを確認することができます。そのディレクトリを選んで
ロードを実行すると、ウェーブデータや設定ファイルをまとめて
読み込むことができます。
また、ドラムキットを切り替えるたびに、異なったディレクトリの
下に置かれたウェーブをロードすることもできます。この場合、ド
ラムキット トリガー エディット モードの [COMMON1] の
WaveDirで、読み込ませたいディレクトリを指定しておく必要が
あります。詳しくは、P.83をご参照ください。 

n SMF(スタンダードMIDIファイル：フォーマット0)のファイルを
再生させるときは、ルートディレクトリにファイルを置く必要があ
ります。その際のファイル名は、********.MID のように拡張子を
.MIDにする必要があります。このようにルートディレクトリに置
かれたSMFは、メモリーカードを差し込んだ状態でドラムキット
/ ソング選択画面を開き、SONG パラメーターでソングナンバー
C1～ C99を選ぶことによって、指定することができます。 

2 FileName

ロードするファイルを選択します。データコントロールノ
ブを回すと、メモリーカード上に存在するファイル名が表

示されます。上記の  1 Loadで指定したファイルタイプが
存在しない場合はno file と表示されます。

[UT 19]   Load   FileName               
 CARD  allChain "dtxset1 "               


1 2

dtx01.book  120 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

ユ
ー
テ
ィ
リ
テ
ィ
モ
ー
ド�

 

121

[UT 20] CARD SAVE

CARD SAVE ページでは、メモリーカードにファイルを

セーブ (書き込み )をします。 

1 Save

セーブするファイルタイプを選択します。ファイルタイプ

は前述のロードと同じですので、そちらをご参照ください。

□設定できる値： all data、system、one kit、all kit、
oneChain、allChain、one song、all 
song、allVoice  

2 FileName

ここで、ファイルネームを決定します。右から2番目の

データコントロールノブでカーソルを動かして入力位置を
選び、一番右端のデータコントロールノブで文字を選びま

す。この操作を繰り返して、最大8文字までのファイル
名を指定することができます。 

n ファイルネームとして以下の 16文字は使えません。

" ' * + ,. / : ; < = > ? ¥ ` l

一番右のデータコントロールノブでこれらの文字を選んだ場合、
ファイルネーム上ではアンダースコア "_"表示になります。

[UT 21] CARD DELETE

CARD DELETE ページでは、メモリーカードのファイル

をデリート (削除 )をします。 

1 Delete 

デリートするファイルタイプを選択します。ファイルタイ

プは前述の  1 Load と同じですので、そちらをご参照くだ
さい。

□設定できる値： all data、system、one kit、all kit、
oneChain、allChain、one song、all 
song、allVoice  

2 FileName

デリートするファイルを選択します。データコントロール
ノブを回すと、メモリーカード上に存在するファイル名が

表示されます。上記の  1 Deleteで指定したファイルタイ
プが存在しない場合はno file と表示されます。

[UT 22] CARD RENAME

CARD RENAMEページでは、メモリーカードのファイル

をリネーム ( 名称変更 ) をします。 

1 Rename 

リネームするファイルタイプを選択します。ファイルタイプ

は前述の 1 Load と同じですので、そちらをご参照くださ
い。

□設定できる値： all data、system、one kit、all kit、
oneChain、allChain、one song、all 
song、allVoice 

2 FileName 

ここで、ファイルネームを決定します。右から 2 番目の
データコントロールノブでカーソルを動かして入力位置を

選び、一番右端のデータコントロールノブで文字を選びま
す。この操作を繰り返して、最大8文字までのファイル名

を指定することができます。

[UT 23] CARD FORMAT

CARD FORMAT ページでは、メモリーカードフォーマッ
ト ((初期化 )をします。前述のカードモードでの基本操作

でフォーマットを開始します。

[UT 20]   Save   FileName               
 CARD  oneChain "initchn"      <ABCDE>


1 2

[UT 20]   Save   FileName               
 CARD  all data "UNTITLED"      <ABCDE>


ファイルネームのカーソルの�
移動を行います。�

ファイルネームのカーソル�
位置の文字の変更を行います。�

[UT 21] Delete   FileName               
 CARD  one song "dtxsong1"              


1 2

[UT 22]  Rename  FileName               
 CARD   system  "initsys "      <ABCDE>


 

1 2
カーソルの移動�

を行います�
カーソルの位置の�
文字の変更を行います�

[UT 23]     Format Smart Media          
 CARD                                   
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ストアモード

ドラムキットやボイスのエディットを行った後やチェーン
を作成した後は、それらの結果を本体内に保存するために

ストア作業が必要になります。それぞれドラムキットはド
ラムキットストアモードで、チェーンはチェーンストア

モードでストアします。

ストアモードへの入り方

ドラムキットストアモード

ドラムキットトリガーエディットモードやボイスエディッ

トモードでのエディット時、またはドラムキットプレイ
モードの状態でSTOREキーを押すことによって、ドラム

キットストアモードへ入ることができます。

チェーンストアモード

チェーンエディットモードでのエディット時、または
チェーンプレイモードの状態でSTOREキーを押すことに

よって、チェーンストアモードへ入ることができます。

ストアのしかた
ストアの操作はドラムキットの場合もチェーンの場合も同

じです。ここでは、ドラムキットの画面を例として使用し
ます。    

1111.... ドラムキット(またはチェーン)ナンバー/ネームに対応
したデータコントロールノブを使って、ストア先のドラ

ムキット ( またはチェーン )ナンバーを選択します。

□選択できるストア先
ドラムキット：U1 ～U40、C1～ C99
チェーン：1～32    

2222.... ENTER/YES キーを押すと、ディスプレイの下段に
"Are you sure ?" と実行の確認を求める画面が表示さ

れます。    

3333.... もう一度 ENTER/YESキーを押すとストアが実行さ
れ、エディットバッファーのドラムキット (または

チェーン )が、ストア先のドラムキット ( または
チェーン )ナンバーに保存されます。一瞬Done. が表

示された後、ドラムキット (またはチェーン ) プレイ
モードに戻ります。

操作を中止する場合は EXIT/NOキーを押します。その
ままドラムキット (またはチェーン )プレイモードに戻

ります。

ドラムキットやチェーンのコピー
ストア機能を応用すると、特定のドラムキットやチェーン

を別のナンバーへコピーすることができます。既存のドラ
ムキットやチェーンをもとにして、別のドラムキットや

チェーンを作成する場合など、前もってコピーしたものを
エディットの対象として使用するときに便利です。    

1111.... ドラムキット (またはチェーン )プレイモードでコピー
元となるドラムキット (またはチェーン ) を選びます。    

2222.... STORE キーを押してストアモードに入ります。    
3333.... ストア先のナンバーを選んでストアを実行します。これ

でコピーが実行されます。

DRUM TRIGGER MODULE

Store Current Drumkit to Kit            
                         U1  Init Kit  


STORE

Store Current Chain to   Chain           
                           1  IniChain  


STORE

Store Current Drumkit to  Kit            
                          U1　 Init Kit  


STORE

Store Current Drumkit to Kit            
        Are You Sure ? [Yes/No]  


ENTER
YES
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資料編
メモリーカード( スマートメディア) の取り扱いについて

メモリーカードをご使用いただく場合は、以下のことをお

守りください。

■ご利用いただけるメモリーカードの種類
この商品では 3.3V(3V) のメモリーカード ( スマートメ

ディアTM*) がご使用になれます。5Vのメモリーカードは
ご使用になれません。

* スマートメディアは株式会社東芝の商標です。

■カードのメモリー容量
メモリーカードは、2MB/4MB/8MB/16MB/32MB の
5種類がご使用になれます。32MBを超えるカードについ

ては、SSFDCフォーラムの規格に準拠したものであれば、
ご使用いただけます。 

n SSFDC とはSolid State Floppy Disk Card( スマートメディア
の別称 ) の略です。また SSFDC フォーラムとはスマートメディ
アの使用を促進することを目的として作られた任意団体です。

■メモリーカードの挿入/ 取り出し
・ メモリーカードの入れかた

メモリー・カードの端子部 ( 金色 ) を上向きにして、メ

モリーカードスロット (挿入口 )にしっかりとていねい
に奥まで差し込みます。

メモリーカードの向き ( 上下、前後 ) を間違えないよう
ご注意ください。

メモリーカードスロットにゴミや異物が入らないよう
にご注意ください。誤動作や故障の原因となります。

・ メモリーカードの取り出し

あらかじめ楽器本体がメモリーカードにアクセス中*で

ないことを確認した上で、カードを取り出して ( 引き抜
いて ) ください。アクセス中は、アクセス中であること

を示すメッセージが楽器本体のLCDに表示されます。

* アクセス中：セーブやロード、フォーマット、デリート、メイクディレ
クトリーなどの作業中を指します。また、電源が入っている状態でメモ
リーカードを挿入したときも、楽器本体がメディアの種類を確認するた
めに自動的にアクセス中になります。

アクセス中にメモリーカードを取り出したり、楽器本体の電源を
切ったりしないでください。メモリーカードがこわれたり、楽器本
体 /メモリーカードのデータがこわれたりするおそれがあります。

■メモリーカードのフォーマット 
メモリーカードはそのままではご使用になれません。必ず
楽器本体でフォーマット ( 初期化 ) してからご使用くださ

い。なお、フォーマットを行なうとカード内のすべてのデー
タは消去されます。あらかじめ、データの有無をご確認く

ださい。  

n この機器でフォーマットしたメモリーカードは他の機器で使用で
きなくなる場合があります。 

■メモリーカードについてのご注意
・メモリーカードの取り扱いと保管

静電気によってメモリーカードのデータが失われる場
合があります。メモリーカードに触れるときは、あらか

じめ身近な金属 ( アルミサッシや金属のドアノブなど )
に触れて静電気を取り除いてください。 

長時間使用しないときは、メモリーカードを挿入口から
取り出して、湿気やほこりの少ないところに保管してく

ださい。

直射日光のあたる場所 (日中の車内など )やストーブの

近くなど極端に温度が高くなるところ、逆に温度が極端
に低いところに置かないでください。

落としたり、物をのせたり、折り曲げたりしないでくだ
さい。

メモリーカードの端子部 (金色 )に直接触れたり金属を
当てたりしないでください。

磁気を帯びたもの (テレビやスピーカーなど )には近づ
けないでください。

メモリーカードにはラベル以外のもの (メモなど )を貼
らないでください。ラベルは所定の位置にはがれないよ

うにしっかりと貼ってください。

・誤消去防止

メモリーカードは、メモリーカードのパッケージに入っ
ているライトプロテクトシールを指定の場所(○マーク

の中 )に貼ることによって、誤ってデータを消してしま
わないようにすることができます。大切なデータが入っ

ているメモリーカードは、ライトプロテクトシールを
貼って、書き込みができないようにしてください。

逆に、セーブする場合などは、ご使用の前にメモリー
カードのライトプロテクトシールがはがされているこ

とをご確認ください。

１度はがしたシールは、再使用しないでください。

■データのバックアップ
メモリーカードの万一の事故に備えて、大切なデータは
バックアップとして予備のメモリーカードに保存しておか

れることをおすすめします。
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故障かな？と思ったら

DTXTREMEが発音しない、または打撃を検出しない
●パッド、またはトリガーが正しくDTXTREME のインプットに接続されていますか？

●アンプまたはミキサーの入力端子とDTXTREME のOUTPUT 端子が正しく接続されていますか？(INDIV.
OUT端子に接続していませんか？ )

●フロントパネルのボリュームスライダーが下がっていませんか？
●打撃をしたときインプットレベルが表示されますか？

●レベルレンジの最小値が高すぎませんか？
●発音させようとするボイスのアウトポートの設定が「INDIV. OUT」になっていませんか？

●ユーティリティモードの6 ページ目の画面でトリガーバイパススイッチが「ON」になっていませんか？
●ユーティリティモードの画面でローカルコントロールを調べてください。ローカルコントロールが「off」の

ときDTXTREMEは発音しません。
●使用しているケーブルが不良ではありませんか？

外部の音源が発音しない
●MIDI コネクターが正しく接続されていますか？
●MIDI チャンネルが一致していますか？

●MIDI ノートナンバーが適切な値になっていますか？
●ユーティリティモードの6 ページ目の画面でトリガーバイパススイッチが「ON」になっていませんか？

●HOST SELECT スイッチは正しくセットされていますか？

設定とは違う音が鳴ってしまう。
●モノラルフォーンプラグを使用し、電源を入れたまま抜き差ししていませんか？DTXTREMEがリムスイッ

チONと判断してしまいます。一度電源を切ってもう一度入れ直してください。
●出力するMIDI チャンネルがドラムボイス (ch=10) 以外になっていませんか？

●パッドタイプの設定は合っていますか？ご使用のパッドと設定が一致していないとmuteや edge機能は正
しく動作しません。

音は出るが感度が小さい (音が小さい )
●ゲインが低すぎませんか？

●パッドに出力や感度コントロールボリュームなどがある物は、( 上げる方向で ) 調整してください。
●ベロシティレンジが低すぎませんか？

●ベロシティカーブが適切ですか？
●発音させようとするボイスのボリュームが小さすぎませんか？

●インプットタイプは適切ですか？
●リアパネルの INPUT ATTENUATION スイッチを切り替えてください。

安定したトリガーができない (アコースティックドラムの場合 )
●ドラムのヘッドが古くなっていませんか？
●インプットタイプは適切ですか？より大きなサイズのドラムに変更してみます。

●DT10 はしっかりと粘着テープで固定されていますか？
●ケーブルはしっかりとDT10 のジャックに接続されていますか？

●前述の「音は出るが感度が小さい ( 音が小さい )」をチェックします。

DRUM TRIGGER MODULE
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ダブルトリガーを起こす
●ヤマハ以外のセンサーを使用していませんか？信号が大きすぎるとダブルトリガーを起こします。

●ヘッドが不規則な振動を起こしていませんか？ミュートをする必要があります。
●ヘッドの中心近くにセンサーを取り付けていませんか？リムに近いところが適切です。

●センサーに何か触れていませんか？
●パッドに出力や感度コントロールボリュームなどがある物は、( 下げる方向で ) 調整してください。

●リジェクションの値を高くしてみてください。ただしこの値を高くし過ぎると、他のドラムと同時に叩いた
とき発音しないなどの問題が生じる可能性があります。

●セルフリジェクションを使ってください。
●リアパネルの INPUT ATTENUATION スイッチを切り替えてください。

クロストークを起こす
●センサーを隣のドラムから離れた位置に取り付けてください。
●インプットレベルの最小値を高くしてください。

●ゲインが高すぎませんか？
●リジェクションの値を高くしてみてください。ただしこの値を高くし過ぎると、他のドラムと同時に叩いた

とき発音しないなどの問題を生じる可能性があります。
●特定のトリガー入力音色とクロストークする場合はSpec リジェクションを使ってください。

連打をしたとき音が途切れてしまう
●リムショットの場合、ドラムキットトリガーエディットモードの画面の RIM Velocity を「mute Hi」と
「mute Lo」以外にしてください。

●ドラムキットトリガーエディットモードの画面の不必要な2nd ノート以降をOFF にします。
●ボイスエディットモードのKey Mode の値をsemi2, semi3, semi4... と変えてみます。

2つのパッド (ドラム )を同時にたたいたとき1つしか鳴らない
●鳴らないほうのパッド ( ドラム ) のゲインを高くします。

●鳴らないほうのパッドのリジェクションの値を小さくします。
●ドラムキットボイスエディットモードの画面のオルタネートグループが同じグループになっていませんか？

大きな音しか鳴らない (ベロシティが常に大きい )
●ゲインが大きすぎませんか？
●ベロシティレンジの最小値が大きすぎませんか？

●ベロシティカーブが適切ですか？
●ヤマハ以外のパッドを使用していませんか？メーカーによっては出力が大きいものがあります。

●リアパネルの INPUT ATTENUATION スイッチを切り替えてください。

ハイハット用のフットコントローラーやフットスイッチが逆動作となる
●フットコントローラーやフットスイッチをリアパネルに接続したまま電源を入れてください。DTXTREMEが

スイッチの極性を判断して正常な動作を可能にします ( 現在電源が入った状態であれば一度電源を切ってくだ
さい )。

●フットコントローラーやフットスイッチを踏んだ状態で電源を入れていませんか？

ソングプレイでリズムやベース／コードのパターンが出ない
●ミュートスイッチが各々入っていませんか？

●ソングプレイ画面でTr がミュートされていませんか？
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DTXTREMEがすべてのスイッチやトリガー入力を受付なくなった
●異常なデータが入ってしまいました。UTILITYの Factory Set を実行するか、Play キーとTRIGGERキー

を同時に押しながら、POWERスイッチを入れると初期状態に戻ります。ただし、すべてのデータは書き換
わりますので、日頃からメモリーカードなどになるべく頻繁にデータを保存されることをおすすめします。

音が鳴りやまない
●VOICE EDIT の [Voice 5] のRev Key off をオンにすると、音色によっては音が止まらないことがありま
す。一時的に音を消すには、SHIFTキーと VOICEキーを同時に押します。

Edge音が鳴りにくい
●RHP120SD 以外のパッドを使用していませんか？ポジションセンシングに対応したパッドはRHP120SD
のみです。
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エラーメッセージ一覧

MIDI端子やTO HOST端子からのデータ受信の際に、デー
タ量が多すぎてバッファからあふれたときに表示されま

す。転送するデータの量を減らして、もう一度受信してく
ださい。

MIDIの受信時にエラーが起きたときに表示されます。ケー
ブルや結線、送信データの確認をしてください。 

TO HOST端子からの受信時にエラーが起きたときに表示
されます。ケーブルが正しく接続されているかどうか、

HOST SELECT スイッチの設定に間違いがないかどうか
をご確認ください。

ホストコンピュータの電源が入っていないか、ケーブルが
正しく接続されていない時など、TO HOST 端子で正常な

通信ができないときに表示されます。ケーブルが正しく接
続されているかどうか、HOST SELECT スイッチの設定

に間違いがないかどうかをご確認ください。

すべての設定が初期化された時に表示されます。バック

アップ用電池が消耗している可能性がありますので、この
場合交換が必要になります。必要なデータはメモリーカー

ドなどに保存して、お買い上げの楽器店または巻末のヤマ
ハ電気音響製品サービス拠点にお申し付けください。

バックアップ電池の電圧が低い時に表示されます。電源を
切るとuser data が失われる可能性がありますので、必要

なデータはメモリーカードなどに保存してください。

system exclusive bulk dump のチェックサムが間違っ

ている時に表示されます。送信したデータが、DTXTREME
以外のエクスクルーシブメッセージであったり、破損して

る可能性があります。もう一度データをご確認ください。

system exclusive data に異常なデータが含まれている

時に表示されます。データが破損している可能性が高いの
で、もう一度バックアップし直してください。

シーケンサーの再生中に、何かのコマンドを実行しようと
した時に表示されます。シーケンサーをいったん止めてか

ら作業を行ってください。

シーケンスデータが空でないのにレコーディングを実行し

ようとした時に表示されます。データをクリア ( 消去) する
か、別なトラックを選び、もう一度実行してください。

DRUM TRIGGER MODULE

ERROR : MIDI input buffer full
                            push [ENTER]


ERROR : MIDI data error
                            push [ENTER]


ERROR : Host data error
                            push [ENTER]


ERROR : HOST is offline
                            push [ENTER]


WARNING: All data initialized
                            push [ENTER]


WARNING : Battery voltage is low
                            push [ENTER]


ERROR : MIDI check sum error
                            push [ENTER]


ERROR : MIDI Illegal data
                            push [ENTER]


ERROR : Sequencer is Running
                            push [ENTER]


ERROR : Sequence data is not empty
                            push [ENTER]
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ユーザーデータのメモリーエリアがいっぱいになった時に
表示されます。必要なデータはメモリーカードに移してか

らメモリーエリアをクリア (消去 )してください。

ライトプロテクトされているメモリーカードにセーブしよ

うとしたときに表示されます。ライトプロテクトを解除す
るか、別のメモリーカードをご用意ください。

メモリーカードの読み書きが正常に行われなかった場合に
表示されます。メモリーカードが破損している場合があり

ます。メモリーカードを新しいものと取り替えるか、フォー
マットし直すと使用できることがあります。どちらにして

もデータが破損している可能性があります。

データ読み込み時など、指定したファイルが DTXTREME

で認識できる形式ではない場合に表示されます。データ破
損の可能性もありますので、ご確認ください。

プレイ画面でプリセットソングが選択されているときに、
メモリーカードやバルクダンプでソングをロードしようと

すると表示されます。ユーザーソングを選択した状態で実
行してください。

プレイ画面でカードソングが選択されているときに、メモ
リーカードやバルクでソングをロードしようとすると表示

されます。ユーザーソングを選択した状態で実行してくだ
さい。

ERROR : Memory full
                            push [ENTER]


ERROR : Card is write protected
                            push [ENTER]


ERROR : Card read/write error
                            push [ENTER]


ERROR : File is unknown format
                            push [ENTER]


ERROR : Can't edit preset song
                            push [ENTER]


ERROR : Can't edit card song
                            push [ENTER]
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DTXTREME 仕様

音源方式

16-bit AWM2(PCM) 音源

波形メモリー

DRAM16Mbit X 2 (max47sec@44.1kHz)

同時発音数

最大64音

演奏パート数

16パート

音色数

ドラム専用音色1757 種類、
GMメロディ音色128 種類 (GMレベル 1準拠 )

システムエフェクト

2ブロック ( リバーブ、コーラス )

ドラムキット専用エフェクト

2インサーションエフェクト

シーケンサー

2トラックMIDI シーケンサー

モード

8モード
ドラムキットプレイモード

ドラムキットトリガーエディットモード
ドラムキットボイスエディットモード

ドラムキットエフェクトエディットモード
チェーンプレイモード

ソングジョブモード
ユーティリティモード

ストアモード

操作子

●プッシュスイッチ 23 個

PAGE+, PAGE-, RHYTHM, BASS, OTHERS,
CLICK, TOP, REW, PLAY/STOP, FF, REC, PLAY,

CHAIN, SONG JOB, UTILITY, EXIT/NO, SHIFT,
TRIGGER, VOICE, COMMON, STORE, ENTER/

YES, SPEAKER 

●スライドボリューム 10 個

MASTER VOLUME, PHONES, ACCOMP/
REBERB, CLICK, SNARE, KICK, TOM, HI-HAT, 

CYMBAL, MISC 

●ロータリーエンコーダー 5個

ディスプレイ

● 40文字X2行キャラクター型バックライト付 LCD 

● 3桁 7セグメント LED 
● 動作表示 LED 14 個 

メモリーカード

● SmartMediaTM 使用、3.3Vカード専用 

接続端子

リアパネル 

● MIDI IN, OUT, THRU 
● TO HOST, HOST SELECT スイッチ 

● FOOT SW (mono phone) － FC4, FC5 及び (相
当品 ), HH60 使用可能 

● HI-HAT CONTROL (stereo phone) － HH80, 
HH80A, HH60 使用可能 

● OUTPUT L/MONO (mono phone) 
● OUTPUT R (mono phone) 

● INDIVIDUAL OUTPUT 1 ～ 6 (mono phone) 
● Trigger input 1 ～ 8 (stereo phone － L:  

trigger, R: sw) 8個 
● Trigger input 9/10,11/12,13/14,15/16 

(stereo phone － L, R: trigger ) 4 個 
● INPUT ATTENUATION スイッチ 1～ 16 (DIP SW) 

サイドパネル 

● SmartMediaコネクター 

フロントパネル 

● PHONES (stereo phone) 
● AUX IN (stereo mini) 

● AUX IN VOL  

電源電圧

DC 12V

寸法 (W ×H×D)

300mm×71mm×229mm

質量

2.2kg

付属品

取扱説明書

保証書
電源アダプター (PA-5Bまたは PA-D12)

別売品

フットスイッチ Yamaha FS55、 FC4、FC5

フットコントローラーYamaha HH80、HH60、 FC7

仕様および外観は改良のため予告なく変更する場合があります。
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索引
0～ 9
11to12 ............................................... 84
1SNARE～ 8 HI-HAT インプット . 10
9to10 .................................................. 84

A
ACCOMP/REVERBスライダー ........ 8
ACCOMPボリュームスライダー ..... 60
AcpSens ............................................. 98
AltGrp .................................................. 90
Angle ................................................... 98
Attack ................................................. 89
AUX IN VOLコントロール .............. 12
AUX IN端子 ........................................12

B
Balance ............................................... 88
BankLSB ............................................. 92
BankMSB ........................................... 92
BankMSB/BankLS ....................... 109
BASS/DELキー ................................... 8
BASSキー .......................................... 62
BEAT .................................................... 57
Beat .................................................. 107

C
CARD DELETE ...............................121
CARD FORMAT .............................121
CARD LOAD ...................................120
CARD RENAME .............................121
CARD SAVE ...................................121
CARD スロット ................................... 12
CC .........................................................68
Ch ............................................ 108, 109
Ch= ...............................................91, 92
ChAfter ................................................ 69
Chain Name ....................................100
CHAIN キー ............................................9
Channel ............................................... 77
Chorus ................................................. 95
Chorus1 .............................................. 95
Chorus2 .............................................. 95
ChoSend ..................90, 92, 94, 109
CLICK 1 ............................................117
CLICK 2 ............................................118
CLICK 3 ............................................118
CLICK 4 ............................................118
CLICK( クリック ) ...............................58
CLICK スライダー ..................................8
CLICK ボタン .........................................8
CLICK ボリュームスライダー ...........60
COMMON1 ........................................83
COMMON2 ........................................84
CONTRAST コントロール ................11
Copy from ........................................106
Copy From Song ...........................103
Copy from Song ............................105
(Copy to) Track .............................106
Create ...............................................107
Ctrl# .............................................81, 92
Curve .................................................... 72
CYMBAL スライダー ............................9
CYMBAL ボリュームスライダー ...... 60

D
DC IN 端子 ...........................................11
Decay .................................................. 89
DecFunc ..........................................114
Delete ...............................................121
Dev.No ..............................................116
Dist .......................................................98
DrSens ................................................ 98
DumpIntrvl .......................................116

E
EdgeAdj ............................................113
Effect ................................................... 94
EFFECT SETUP ................................ 94
EFFECT キー ..........................................9
ENTER YES キー ..................................9
EXIT NO キー .........................................9
EXIT/NO、ENTER/YES キー ......... 55

F
Factory Set .....................................114
FAR(ファー ) .......................................97
FCoffset ...........................................114
FCspt ................................................114
FileName ...............................120, 121
Filter ..........................................88, 109
FOOT SW端子 ...................................11
FootCtrl1 ............................................81
FootCtrl2 ............................................82
FootSw1 .............................................82
FootSw2 .............................................83
(from) Input ........................................80
(from) Note ........................................91
Func ..................................... 74, 81, 82
FX= .......................................................96

G
Gain ......................................................72
GateTime ............................................77
GM音色を鳴らす ................................38

H
HEADPHONE LOCALIZER SETUP1
 ...............................................................97
HEADPHONE LOCALIZER SETUP2
 ...............................................................98
HHInput ...............................................82
High Freq .........................................111
High Gain .........................................111
HI-HAT CONTROL端子 ...................10
HI-HATスライダー ................................9
HI-HATボリュームスライダー ..........60
Hold Grp ..............................................76
HoldGrp ...............................................80
HOST SELECT スイッチ .................11
HostThrPort ...................................117
HRTF ....................................................98

I
IncFunc .............................................114
INDIVIDUAL OUTPUT 1 ～ 6端子
 ...............................................................10
IndivOut ............................................112
INPUT ATTENUATION スイッチ ...10
Input= ..71, 73, 74, 75, 76, 78, 79
INS FX SETUP1/2 ..........................96
InsFX ....................................................96

J
JumpRecnt .....................................112
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K
KeyMode ............................................ 89
KICKスライダー .................................... 9
KICKボリュームスライダー .............60
KIT(ドラムキット ) ............................ 57
KitName ..............................................84

L
Layer .................................................... 88
LCD(液晶ディスプレイ ) ...................... 8
Learn ................................................. 112
LEDdisp ........................................... 112
LEDディスプレイ ................................. 8
Level .................................................... 73
Load .................................................. 120
Local ................................................. 117
Localizer ............................................. 94
Loclizr ..........................................97, 98
Low Freq .......................................... 111
Low Gain .......................................... 111

M
MAIN OUTスライダー .........................8
MAIN OUTボリュームスライダー ..... 59
Master EQ 1 .................................. 111
Master EQ 2 .................................. 111
Master Tune ................................... 111
Master Vol ...................................... 111
Measure ................................ 106, 107
Measure (メジャー・右側 ) .....106, 107, 108
Measure (メジャー・左側 ) .....106, 107, 108
Mid Freq ........................................... 111
Mid Gain .......................................... 111
MIDI ......................................81, 82, 83
MIDI IN/OUT/THRU端子 ............... 10
MIDI SETUP1 ....................................91
MIDI SETUP2 ....................................92
MIDI SETUP3 ....................................92
MIDI1 ........................................91, 115
MIDI2 ........................................92, 116
MIDI3 ........................................92, 116
MIDI4 ................................................ 117
MIDICtl ............................................. 119
MIDIEG ................................................ 81
MIDImode ........................................ 116
MIDIOut ............................................ 117
MIDI エンベロープジェネレーター ... 81
MIDI チャンネル .................................. 77
MIDI ノートオン .................................. 68
MIDI ノートナンバー ..........................76
MISCスライダー ................................... 9
MISCボリュームスライダー .............60
Mode .........................................75, 117
Muffle .................................................. 87

N
Name ................................................ 103
NEAR( ニア ) .......................................97
NORMAL(ノーマル ) ........................ 97
Note .............................................76, 78
Note# .................................................. 76
NoteOn ................................................ 68

O
OffValue .............................................. 83
OnValue .............................................. 83
OTHERSキー ................................8, 62
Output ...................................... 90, 117
OUTPUT L/MONO, R 端子 .............11

P
Pan ....................................88, 92, 108
PBend .................................................. 69
PC ..............................................68, 116
PC# ............................................91, 109
PC10 ................................................116
PHONES スライダー ............................8
PHONES ボリュームスライダー ..... 60
PHONES 端子 .................................... 12
PlayCount ........................................119
PLAY キー ..............................................9
POINT( ポイント ) .............................. 97
PolyKey ............................................... 69

Q
Q ............................................................ 88

R
RecCount ........................................119
Receive10 ......................................116
Rej .........................................................74
Rename ............................................121
Repeat ...................................... 75, 104
RevBypas ........................................111
Reverb ................................................. 95
Reverb1 .............................................. 95
Reverb2 .............................................. 95
Reverb3 .............................................. 95
RevSend ..................90, 92, 94, 109
RHYTHM/INS キー ..............................8
RHYTHM キー .................................... 62
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データリスト

MIDI データフォーマット

1. 一般事項

1.1 適用範囲
本仕様書は DTXTREME の MIDI の送受信について規定する。

1.2 適用規格
本仕様書は MIDI 1.0 の規格に準拠する。
本仕様書は YMCS V16.19 の規格に準拠する。
本仕様書は ヤマハ（株）ＧＭ システム・レベル１の規格に準拠する。

1.3 表記
本仕様書では以下の表記を使用する。

・16進数は数字の初めに $ を付けて表現する。
・$nn*N は数値が複数個存在することを意味する。

2. チャンネルメッセージ
system parameter の receive ch10 が off の場合は MIDI channel10 の
チャンネルメッセージは受信しない。

2.1 キーオン /キーオフ
送信 /受信ともに行う。

受信ノート範囲 : C-2 - G8
ベロシティー範囲 : 1 - 127(ノートオンのみ )

2.2 コントロールチェンジ

シーケンサーには全てのコントロールチェンジを録音再生が可能であるので、
シーケンサー機能においてはすべてのコントロールチェンジが送信 /受信ともに
可能である。
以下においては、音源機能、ドラムトリガー機能について記述する。

2.2.1 bank select MSB,LSB - 0,32
送信 /受信ともに行う。

MIDI mode の設定によって動作が変わるがいずれも program change を受信
するまで処理は保留される。

・MIDI mode の設定が "native" の場合

MSB=0 LSB=任意 : normal voice
MSB=127 LSB=任意 : GM drum voice  *note1
MSB=125 LSB=0: drum voice, preset kit1　*note2
MSB=125 LSB=1: drum voice, user kit　 *note2
MSB=125 LSB=2: drum voice, card kit　*note2

・MIDI mode の設定が "GM" の場合

MSB=0 LSB=任意 : normal voice
MSB=127 LSB=任意 : GM drum voice *note1

*note1: GM drum voice
GM drum voice の場合 program number は以下の番号のみ受信し、対応する
GM preset drum kit が選択される。
1,2,9,17,25,26,33,41,49

*note2: drum voice, pre/user/card kit program number と同じ番号の 
drumkit が選択される。

いづれの場合も MIDI ch 10 以外は drum voice になることはできるが、使用
されるドラムマップは ch 10 のものと同一である。

2.2.2 modulation - 1
受信のみ行う。

2.2.3 foot controller - 4
送信 /受信ともに行う。

2.2.4 data entry - 6
受信のみ行う。RPN のデーター指定に使用する。

2.2.5 main volume - 7
送信 /受信ともに行う。

2.2.6 pan - 10
送信 /受信ともに行う。0 で左、127 で右となる。

2.2.7 expression - 11
受信のみ行う。

2.2.8 hold 1 - 64
受信のみ行う。

2.2.9 harmonic content - 71
受信のみ行う。

2.2.10release time - 72
受信のみ行う。

2.2.11atack time - 73
受信のみ行う。

2.2.12brightness - 74
受信のみ行う。

2.2.13portamento control - 84
受信のみ行う。

2.2.14effect1 depth - 91
受信のみ行う。リバーブのセンドレベルとして効果する。

2.2.15chorus depth - 93
受信のみ行う。コーラスのセンドレベルとして効果する。

2.2.16data increment/decrement - 100/101
受信のみ行う。

2.2.17RPN
$00/$00 pitch bend sensitivity: 受信のみ行う。
$00/$01 fine tuning: 受信のみ行う。
$00/$02 coarse tuning: 受信のみ行う。
$7f/$7f NULL: 受信のみ行う。

2.3 チャンネルモードメッセージ
チャンネルモードメッセージは全て受信のみ行う。

2.3.1 all sound off - 120
該当チャンネルの発音中の音をすべて消音する。

2.3.2 reset all controllers - 121
以下のコントローラーの値が初期値に設定される。

pitchbend,modulation,expression,hold1,portament controll,
RPN 番号

2.3.3 all note off - 123
該当チャンネルのオンしているノートをすべてオフする。ただし、ホールド 1が
オンの場合はそれらがオフになるまで消音しない。

2.3.4 omni off - 124
オールノートオフと同様の処理をおこなう。

2.3.5 omni on - 125
オールノートオフと同様の処理をおこなう。

2.3.6 mono - 126
オールサウンドオフと同様の処理をおこなう。

2.3.7 poly - 127
オールサウンドオフと同様の処理をおこなう。

2.4 プログラムチェンジ
system parameter の receive pc が off の場合はプロフラムチェンジは受信
しない。

system parameter の receive ch 10 pc が off の場合は MIDI channel10 
のプロフラムチェンジは受信しない。
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2.5 ピッチベンド
送信 /受信ともに行う。

2.6 チャンネルアフタータッチ
送信 /受信ともに行わない。

2.7 ポリフォニックアフタータッチ
送信 /受信ともに行わない。

3. システムエクスクルーシブメッセージ
system parameter の receive system exclusive が off の場合はシステムエ
クスクルーシブメッセージは受信しない。

system parameter の device number と一致しないシステムエクスクルーシ
ブメッセージは受信しない。

3.1 パラメーターチェンジ

3.1.1 GM system ON
$F0 $7E $7F $09 $01 $F7

MIDI master tuning を除くすべてのデーターの設定値をデフォルトに戻す。
送信 /受信ともに行う。

3.1.2 XG system ON
$F0 $43 $1n $4C $00 $00 $7E $00 $F7

n はデバイスナンバー。
GM sytem ON と同様の処理を行う。受信のみ行う。

3.1.3 identify request
$F0 $7E $0n $06 $01 $F7

n はデバイスナンバー。  
受信後 identyfy reply を送信する。受信のみ行う。

3.1.4 MIDI master volume
$F0 $7F $7F $04 $01 $XX $mm $F7

$XX は無視する。 $mm がボリュームを表わす。
受信のみ行う。

3.1.5 MIDI master tune
$F0 $43 $1n $27 $30 $00 $00 $mm $ll $cc $F7

n はデバイスナンバー。  
mm を MSnible、 ll を LSnible とする値 - 128 をセント単位とするチューニン
グを行う。
受信のみ行う。

3.1.6 identify reply 
$F0 $7E $0n $06 $02 $43 $00 $4C $73 $07 $mm $00 $00 $00 
$F7

n はデバイスナンバー。  
mm にはソフトウェアのバージョン番号 $00 が入る。
送信のみ行う

3.1.7 display data
$F0 $43 $1n $4c $06 $00 $ii $dd*N $F7

n はデバイスナンバー
ii は表示開始位置 $00～ $1F 
dd は ASCII code の表示データーであり、最大 32バイトまで複数指定するこ
とができる。
指定された文字列を一定時間本体 LCD に表示する。複数のデーターを指定した
場合は指定した場所から連続して描画することになる。
受信のみ行う。

3.1.8 clear all song
$F0 $43 $7D $1n $44 $54 $00 $F7

n はデバイスナンバー
ユーザーソングをすべて削除する。

3.1.9 remote SW
$F0 $43 $7D $1n $52 $53 data $F7

n はデバイスナンバー

本体パネルのスイッチを ON/OFF したのと同様の動作を行う。
data の bit0 ～ bit5($0-$3f) にスイッチ番号であり、bit6($40) はON の場
合は 1、OFF の場合は 0 である。
スイッチ番号は 付表 を参照のこと。

3.1.10parameter change
$F0 $43 $7D $1n $44 $58 p1 p2 p3 p4 data1 (data2) $F7

n はデバイスナンバー
本体の各種パラメーターを変更する。
パラメーターナンバー p1,p2,p3,p4 でパラメーターの種類を選択し、
data1,data2 で値を設定する。
対象が user stack 以外の場合はデーターは 1byte であり data2 は存在しな
い。
対象が user stack の場合はデーターは 2byte である。
この時 data1 が MS7bit、data2 が LS7bit として $0000～ $3FFF の値
を表現する。
パラメーター番号の値は 付表 を参照のこと。
受信のみ行う。

3.2 バルクダンプ
バルクダンプ送受信のフォーマットは以下の通り。

$F0
$43
$7D
$0n n: device number
$ss data bytes MS7bit
$ss data bytes LS7bit
$44 ID, ASCII char 'D'
$54 ID, ASCII char 'T'
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
type1 type, ASCII char
type2 type, ASCII char
type3 type, ASCII char
type4 type, ASCII char
indM index number MS7bit
indL index number LS7bit
numM object number MS7bit
numL object number LS7bit
data data
...
data
csum check sum
$F7

n はデバイスナンバー

data bytes は data のバイト数に 12 を加えた数値

転送しようとするデーターの大きさが 4096 を越える場合は複数の $F0 ～
$F7 のパケットに分割し、index number を $00 $01 ($0001) より1つづ
つ増やして付けていき、最終パケットは $7F $7F ($3fff) とする。
データーの大きさが 4096 を超えない場合は index number を $00 $00 
($0000) とし 1つのパケットのみで転送を行う。

object number は drumkit number や song number など本体に複数存在す
る
データーの番号を指定する。system data や edit buffer data など本体に1
つしか存在しないものは、$7F $7f ($3FFF) とする。

check sum は 7 バイト目の ID から check sum の直前までのデーターをすべ
て加算したものの 2の補数である。

3.2.1 bulk dump - systam data
$F0
...
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
$53 type, ASCII char 'S'
$59 type, ASCII char 'Y'
$53 type, ASCII char 'S'
$54 type, ASCII char 'T'
$00 常に $00
$00 常に $00
$7F 常に $7F
$7F 常に $7F
data data
...
data
csum check sum
$F7

data 部分は 付表 参照のこと

3.2.2 bulk dump - drumkit data
$F0
...
$58 ID, ASCII char 'X'
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$54 ID, ASCII char 'T'
$44 type, ASCII char 'D'
$4B type, ASCII char 'K'
$49 type, ASCII char 'I'
$54 type, ASCII char 'T'
$00 常に $00
$00 常に $00
numM drumkit number MS7bit
numL drumkit number LS7bit
data data
...
data
csum check sum
$F7

drumkit number は user drumkit number を 0 から数えたものである。
edit buffer の場合は、$7F $7f ($3FFF) とする。
data 部分は 付表 参照のこと

3.2.3 chain dump - chain data
$F0
...
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
$43 type, ASCII char 'C'
$48 type, ASCII char 'H'
$41 type, ASCII char 'A'
$49 type, ASCII char 'I'
$00 常に $00
$00 常に $00
numM drumkit number MS7bit
numL drumkit number LS7bit
data data
...
data
csum check sum
$F7

chain number は user chain number を 0 から数えたものである。
edit buffer の場合は、$7F $7f ($3FFF) とする。
data 部分は 付表 参照のこと

3.2.4 bulk dump - song data
$F0
...
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
$53 type, ASCII char 'S'
$4F type, ASCII char 'O'
$4E type, ASCII char 'N'
$47 type, ASCII char 'G'
indM index number MS7bit
indL index number LS7bit
numM song number MS7bit
numL song number LS7bit
data data
...
data
csum check sum
$F7

データサイズが大きい場合は複数のメッセージに分割が行われる。

song number は user song number を 0 から数えたものである。
one song (current song) の場合は、$7F $7f ($3FFF) とする。

data は元データーを 4bit の MSnibble,LSnibble に分割し、1byte のデー
ターを 2byte に変換して送受信する。
data 部分は 付表 参照のこと

3.2.5 bulk dump - stack data
$F0
...
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
$53 type, ASCII char 'S'
$54 type, ASCII char 'T'
$43 type, ASCII char 'C'
$4B type, ASCII char 'K'
$00 常に $00
$00 常に $00
numM stack number MS7bit
numL stack number LS7bit
data data
...
data
csum check sum
$F7

stack number は $00 から $0f まで、user stack 1～ 16 を指定する。

data は元データーを 4bit の MSnibble,LSnibble に分割し、1byte のデー
ターを 2byte に変換して送受信する。
data 部分は 付表 参照のこと

3.3 ダンプリクエスト
受信のみ行い対応するバルクダンプを出力する。

$F0
$43
$7D
$2n n: device number
$44 ID, ASCII char 'D'
$54 ID, ASCII char 'T'
$58 ID, ASCII char 'X'
$54 ID, ASCII char 'T'
type1 type, ASCII char
type2 type, ASCII char
type3 type, ASCII char
type4 type, ASCII char
numM object number MS7bit
numL object number LS7bit
$F7

type にはバルクダンプの type を指定する。バルクダンプのフォーマットを参
照のこと。

object number には drumkit 番号などの number を指定する。
system data や edit buffer data など1つしか存在しないものは、$7F $7F 
($3FFF) を指定する。
ただし、song data の場合は、$7F $7F には応答しない。

4. システムコモンメッセージ

4.1 ソングセレクト
$f3 $nn

nn はソングナンバー。
受信のみ行う。

5. システムリアルタイムメッセージ
送信 /受信ともに行う。

5.1 timing clock
system parameter の MIDI sync mode が ext, auto の場合は受信した
timing clock に同期する。

5.2 start,continue,stop
system parameter の MIDI control がオフの場合は start,continue,stop の
受信は行わない。

5.3 active sensing
一度 active sensing を受信後 約 300 msec 以上 MIDI の信号を受信しない場
合は 全ての発音を消音する。

約 300 msec以内の間隔で常に MIDI 出力があるように送信する。
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付表について

        付表 A parameter 番号対応表

        付表 B bulk damp data 詳細

        付表 C effect parameter 詳細

付表 A parameter change パラメーター表

              以降 range の表記の意味は以下の通り 

        OB24    0:-12, 1:-11, ... 12:0, 13:+1, ... 24:+12
        OB30    0:-15, 1:-14, ... 15:0, 16:+1, ... 30:+15
        OB32    0:-16, 1:-15, ... 16:0, 17:+1, ... 32:+16
        OB48    0:-24, 1:-23, ... 24:0, 25:+1, ... 48:+24
        OB64    0:-64, 1:-32, ... 32:0, 33:+1, ... 64:+32
        OB127   0:-127, 1:-62, ... 64:0, 65:+1, ...127:+63
        OB$0800 $0000:-$400,$0001:-$3ff,... $0400:$0,$0401:+$1,...$0800:+$400
        OB$1000 $0000:-$800,$0001:-$7ff,... $0800:$0,$0801:+$1,...$1000:+$800
        OB$1800 $0000:-$c00,$0001:-$bff,... $0c00:$0,$0c01:+$1,...$1800:+$c00
        ASCII   $20 - $7f

A.1 parameter change - DRUM control parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        1  1 - -        0-2     KIT DEVICE
        1  2 - -        0-      KIT NO
        1  3 - -        0,1     KIT EDIT FLAG
        1  4 - -        0-31    CHAIN NO
        1  5 - -        0,1     CHAIN EDIT FLAG
        -------------------------------------------------------

A.2 parameter change - SEQ control parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        2  6 - -        0-2     SONG DEVICE
        2  7 - -        0-      SONG NO
        2  9 - -        30-300  TEMPO LSB 7bit
        2 10 - -        30-300  TEMPO MSB 7bit
        2 16 - -        0,1     REPEAT PLAY
        2 19 - -        0-39    CLICK BEAT
        2 20 - -        0-6     CLICK QUANTIZE
        2 21 - -        0,1     MUTE RHY
        2 22 - -        0,1     MUTE BASS
        2 23 - -        0,1     MUTE OTHER
        -------------------------------------------------------

A.3 parameter change - system parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        3  1 - -        0,1     LINK MODE
        3  2 - -        0,1     LEARN MODE
        3  3 - -        0,1     BYPASS
        3  4 - -        OB32    F/C OFFSET DATA
        3  5 - -        0-127   F/C OFFSET TIME
        3  6 - -        0,1     JUMP TO RECENT PAGE
        3  7 - -        0-16    INC PAD NO
        3  8 - -        0-16    DEC PAD NO
        3  9 - -        0,1     LED DISPLAY
        4  1 - -        0,1     MIDI MODE
        4  2 - -        0-15    MIDI DEV NO
        4  3 - -        0,1     LOCAL SW
        4  4 - -        0,1     RECEIVEVE P/C
        4  5 - -        0,1     RECEIVE MIDI CH10
        4  6 - -        0,1     RECEIVE MIDI CH10 P/C
        4  7 - -        0,1     RECEIVE SYSEX
        4  8 - -        0,1     SEND HH CONTROL
        4  9 - -        0,1     SEQ CONTROL
        4 10 - -        0-7     MIDI THRU PORT
        4 11 - -        0-5     BULK TIME
        5  1 - -        OB24    EQ GAIN LO
        5  2 - -        OB24    EQ GAIN MID
        5  3 - -        OB24    EQ GAIN HI
        5  4 - -        4-40    EQ FREQ LO
        5  5 - -        14-54   EQ FREQ MID
        5  6 - -        28-58   EQ FREQ HI
        6  1 - -        0-      CLICK VOICE SET
        6  2 - -        0-8     CLICK OUTSEL
        6  3 - -        0,1     CLICK MIDI OUT
        6  4 - -        0-3     CLICK MODE
        6  5 - -        0,1     PLAY COUNT
        6  6 - -        0,1     REC COUNT
        6  7 - -        0,1     SYNC MODE
        6  8 - -        0,1     GLOBAL TEMPO

        28  1 m -       0-      USER CLICK VOICE CATEGORY
        28  2 m -       0-      USER CLICK VOICE INDEX NO
        28  3 m -       0-127   USER CLICK VOLUME
        28  5 m -       OB$1800 USER CLICK PITCH MSB 7bit
        28  6 m -       OB$1800 USER CLICK PITCH LSB 7bit
        28  7 m -       OB127   USER CLICK MODIFY
        28  8 m -       OB127   USER CLICK FILTER
        28  9 m -       OB127   USER CLICK Q
        28 10 m -       OB127   USER CLICK ATTACK
        28 11 m -       OB127   USER CLICK DECAY

        7  1 - -        OB$800  MASTER TUNE MSB7bit
        7  2 - -        OB$800  MASTER TUNE LSB7bit
        7  3 - -        0-127   MASTER VOLUME
        7  4 - -        0,1     REVERB BYPASS
        7  5 - -        0,1     SWAP L/R
        7  6 - -        0,1     AUTO INDIV OUTPUT
        7  7 - -        0,1     SLIDER MODE
        -------------------------------------------------------
        m: 0-2 click type

A.4 parameter change - Drumkit pad note parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        8  1 in n       0-127   MIDI NOTE NO
        8  2 in n       0-99    GATE TIME
        8  3 in n       0-16    MIDI CHANNEL
        8  4 in n       0-9     VELOCITY TABLE
        -------------------------------------------------------
        in: 0-15 trigger input number
        n: note index number

A.5 parameter change - Drumkit pad parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        9  1 in -       0-4     KEY ON MODE
        9  2 in -       0-21    PAD TYPE
        9  3 in -       0-63    GAIN
        9  4 in -       0-98    MIN LEVEL
        9  5 in -       1-99    MAX LEVEL
        9  6 in -       0-126   MIN VELOCITY
        9  7 in -       0-127   MAX VELOCITY
        9  8 in -       0-4     VELOCITY CURVE
        9  9 in -       0-9     SELF REJECTION
        9 10 in -       0-9     REJECTION
        9 11 in -       0-15    SPECIFIED REJECT INPUT NO
        9 12 in -       0-9     SPECIFIED REJECT
        9 13 in -       0-7     PAD FUNCTION
        9 14 in -       0-2     RIM KEY ON MODE
        9 15 in -       0-16    RIM VELOCITY
        9 16 in -       0-32    RIM HOLD GROUP
        9 17 in -       0,1     PAD SONG DEVICE
        9 18 in -       0-      PAD SONG NO
        9 19 in -       0-2     PAD SONG MODE
        9 20 in -       0,1     PAD SONG REPEAT
        9 21 in -       0-32    HOLD GROUP
        -------------------------------------------------------
        in: 0-15 trigger input number

A.6 parameter change - Drumkit map parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        10  1 nt -      0-      VOICE CATEGORY
        10  2 nt -      0-      VOICE INDEX NO
        10  3 nt -      0-127   VOLUME
        10  4 nt -      0-127   PAN
        10  5 nt -      OB$1800 PITCH MSB 7bit
        10  6 nt -      OB$1800 PITCH LSB 7bit
        10  7 nt -      OB127   MODIFY
        10  8 nt -      OB127   FILTER
        10  9 nt -      OB127   Q
        10 10 nt -      OB127   ATTACK
        10 11 nt -      OB127   DECAY
        10 12 nt -      0-3     KEY ASSIGN MODE
        10 13 nt -      0-127   ALTERNATE GROUP
        10 14 nt -      0,1     KEY OFF ENABLE
        10 15 nt -      0,1     KEY ON ENABLE
        10 16 nt -      0-11    OUTPUT SELECT
        10 17 nt -      0-127   REVERB SEND
        10 18 nt -      0-127   CHORUS SEND
        -------------------------------------------------------
        nt: 0-81 (MIDI note number - 13)

A.7 parameter change - Drumkit xmap parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        24  1 - -       0-3     SNAPPY SELECT
        24  2 - -       0-3     MUFFLING
        24  3 - -       0-3     HEAD SELECT
        -------------------------------------------------------

A.8 parameter change - Drumkit insert FX parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        11  1 if -              PARAMETER  1 MSB 7bit
        11  2 if -              PARAMETER  1 LSB 7bit
        11  3 if -              PARAMETER  2 MSB 7bit
        11  4 if -              PARAMETER  2 LSB 7bit
        11  5 if -              PARAMETER  3 MSB 7bit
        11  6 if -              PARAMETER  3 LSB 7bit
        11  7 if -              PARAMETER  4 MSB 7bit
        11  8 if -              PARAMETER  4 LSB 7bit
        11  9 if -              PARAMETER  5 MSB 7bit
        11 10 if -              PARAMETER  5 LSB 7bit
        11 11 if -              PARAMETER  6 MSB 7bit
        11 12 if -              PARAMETER  6 LSB 7bit
        11 13 if -              PARAMETER  7 MSB 7bit
        11 14 if -              PARAMETER  7 LSB 7bit
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        11 15 if -              PARAMETER  8 MSB 7bit
        11 16 if -              PARAMETER  8 LSB 7bit
        11 17 if -              PARAMETER  9 MSB 7bit
        11 18 if -              PARAMETER  9 LSB 7bit
        11 19 if -              PARAMETER 10 MSB 7bit
        11 20 if -              PARAMETER 10 LSB 7bit
        11 21 if -              PARAMETER 11 MSB 7bit
        11 22 if -              PARAMETER 11 LSB 7bit
        11 23 if -              PARAMETER 12 MSB 7bit
        11 24 if -              PARAMETER 12 LSB 7bit
        11 25 if -              PARAMETER 13 MSB 7bit
        11 26 if -              PARAMETER 13 LSB 7bit
        11 27 if -              PARAMETER 14 MSB 7bit
        11 28 if -              PARAMETER 14 LSB 7bit
        11 29 if -              PARAMETER 15 MSB 7bit
        11 30 if -              PARAMETER 15 LSB 7bit
        11 31 if -              PARAMETER 16 MSB 7bit
        11 32 if -              PARAMETER 16 LSB 7bit
        11 33 if -      0-44    TYPE
        11 34 if -      1-127   PAN
        11 35 if -      0-127   REVSEND
        11 36 if -      0-127   CHOSEND
        11 37 if -      0-119   CONTROL NO
        11 38 if -      0-127   CONTROL SENS
        11 39 if -      0-9     OUT SELECT
        -------------------------------------------------------
        if: 0,1 Insert FX number

A.9 parameter change - Drumkit reverb parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        12  1 - -               PARAMETER  1
        12  2 - -               PARAMETER  2
        12  3 - -               PARAMETER  3
        12  4 - -               PARAMETER  4
        12  5 - -               PARAMETER  5
        12  6 - -               PARAMETER  6
        12  7 - -               PARAMETER  7
        12  8 - -               PARAMETER  8
        12  9 - -               PARAMETER  9
        12 10 - -               PARAMETER 10
        12 11 - -               PARAMETER 11
        12 12 - -               PARAMETER 12
        12 13 - -               PARAMETER 13
        12 14 - -               PARAMETER 14
        12 15 - -               PARAMETER 15
        12 16 - -               PARAMETER 16
        12 17 - -       0-12    TYPE
        12 18 - -       0-127   RETURN LEVEL
        12 19 - -       0-127   PAN
        -------------------------------------------------------

A.10 parameter change - Drumkit chorus note parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        13  1 - -               PARAMETER  1
        13  2 - -               PARAMETER  2
        13  3 - -               PARAMETER  3
        13  4 - -               PARAMETER  4
        13  5 - -               PARAMETER  5
        13  6 - -               PARAMETER  6
        13  7 - -               PARAMETER  7
        13  8 - -               PARAMETER  8
        13  9 - -               PARAMETER  9
        13 10 - -               PARAMETER 10
        13 11 - -               PARAMETER 11
        13 12 - -               PARAMETER 12
        13 13 - -               PARAMETER 13
        13 14 - -               PARAMETER 14
        13 15 - -               PARAMETER 15
        13 16 - -               PARAMETER 16
        13 17 - -       0-14    TYPE
        13 18 - -       0-127   RETURN LEVEL
        13 19 - -       0-127   PAN
        13 20 - -       0-127   CHORUS TO REVERB LEVEL
        -------------------------------------------------------

A.11 parameter change - Drumkit localizer note parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        21  1 - -               PARAMETER  1
        21  2 - -               PARAMETER  2
        21  3 - -               PARAMETER  3
        21  4 - -               PARAMETER  4
        21  5 - -               PARAMETER  5
        21  6 - -               PARAMETER  6
        21  7 - -               PARAMETER  7
        21  8 - -               PARAMETER  8
        21  9 - -               PARAMETER  9
        21 10 - -               PARAMETER 10
        21 11 - -               PARAMETER 11
        21 12 - -               PARAMETER 12
        21 13 - -               PARAMETER 13
        21 14 - -               PARAMETER 14
        21 15 - -               PARAMETER 15
        21 16 - -               PARAMETER 16
        21 17 - -       0-5     TYPE
        21 18 - -       0-16    DRUM SENSITIVITY
        21 19 - -       0-16    ACMP SENSITIVITY
        -------------------------------------------------------

A.12 parameter change - Drumkit MIDI setup parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        14  1 i -       0,1     ENABLE SW
        14  2 i -       0-127   PROGRAM CHANGE
        14  3 i -       0-127   BANK SELECT MSB
        14  4 i -       0-127   BANK SELECT LSB
        14  5 i -       0-127   VOLUME
        14  6 i -       0-127   PAN
        14  7 i -       0-127   C/C NUMBER
        14  8 i -       0-127   C/C DATA
        14  9 i -       0-127   REVERB SEND
        14 10 i -       0-127   CHORUS SEND
        -------------------------------------------------------
        i: 0-16 MIDI channel

A.13 parameter change - Drumkit common parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        15  1 c -       ASCII   NAME
        15  2 - -       0,1     F/C FUNCTION
        15  3 - -       0-63    F/C SENSITIVITY
        15  4 - -       0-16    HH CONTROL INPUT NO
        15  5 - -       0-15    F/C MIDI CHANNEL
        15  6 - -       0-122   F/C MIDI CONTROL NO
        15  7 - -       0-7     F/S FUNCTION
        15  8 - -       1-127   F/S MIDI VELOCITY
        15  9 - -       0-15    F/S MIDI CHANNEL
        15 10 - -       0-119   F/S MIDI CONTROL NO
        15 11 - -       0-127   F/S MIDI OFF DATA
        15 12 - -       0-127   F/S MIDI ON DATA
        15 13 - -       0,1     INPUT 9TO10
        15 14 - -       0,1     INPUT 11TO12
        15 15 - -       0,1     ENABLE LOCALIZER
        15 16 - -       0,1     SONG SELECT DEVICE
        15 17 - -       0-      SONG SELECT NO
        15 18 - -       30-300  TEMPO SELECT MSB 7bit
        15 19 - -       30-300  TEMPO SELECT LSB 7bit
        15 20 c -       ASCII   VOLUME FILE NAME
        15 21 - -       0-7     EG WAVE
        15 22 - -       0-127   EG TIME
        15 23 - -       0-119   EQ CONTROL NO
        15 30 - -       0-127   DRUM VOLUME
        15 31 - -       0-127   DRUM REVERB SEND
        15 32 - -       0-127   DRUM CHORUS SEND
        -------------------------------------------------------
        c: 0-7 column number

A.14 parameter change - user voice common parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        16  1 c i       ASCII   NAME
        16  2 - i       0,1     HH X FADE SW
        16  3 - i       0-127   HH RATE
        -------------------------------------------------------
        c: 0-7 column number
        i: 0-98 user voice number

A.15 parameter change - user voice stack parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        17  1 j i       0-      KEY BANK NO
        17  2 j i       0-127   ATTENUATION
        17  3 j i       OB48    TRANSPOSE
        17  4 j i       0-127   TUNE
        17  5 j i       0-127   AR
        17  6 j i       0-127   D1R
        17  7 j i       0-127   D2R
        17  8 j i       90127   RR
        17  9 j i       0-255   IL
        17 10 j i       0-255   D1L
        17 11 j i       0-255   D2L
        17 13 j i       0-22    VELOCITY TABLE
        17 14 j i       OB30    KEY VELOCITY SENS
        17 15 j i       0-31    Q
        17 16 j i       0-2047  FILTER
        17 17 j i       0-127   BOOST
        17 19 j i       OB$1000 PEG L1
        17 20 j i       0-127   PEG R1
        17 21 j i       OB30    PITCH KVS
        17 22 j i       OB30    ATTACK KVS
        17 23 j i       OB30    DECAY KVS
        17 24 j i       0,1     STACK ENABLE
        17 25 j i       OB127   GAIN LO
        17 26 j i       OB127   GAIN HI
        17 27 j i       4-40    FREQ LO
        17 28 j i       28-58   FREQ HI
        17 29 j i       0-127   DIP FC
        -------------------------------------------------------
        j: stack number
        i: 0-98 user voice number
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A.16 parameter change - Chain common parameter 
        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        22  1 c -       ASCII   NAME
        -------------------------------------------------------
        c: 0-7 column number

A.17 parameter change - Chain step parameter 

        -------------------------------------------------------
        P1-4            range   name
        -------------------------------------------------------
        23  1 i -       0-2     TYPE
        23  2 i -       0-2     SONG/KIT DEVICE
        23  3 i -       0-      SONG/KIT NO
        -------------------------------------------------------
        i: 0-31 step number

A.18 parameter change - remote sw スイッチ番号 

        -------------------------------------------------------

        番号                   スイッチ名称 
        -------------------------------------------------------
         1              PLAY
         2              TRIGGER
         3              EXIT NO
         4              ENTER YES
         5              CLICK
         6              TOP
         7              CHAIN
         8              VOICE
         9              SHIFT
        10              SOUND
        11              PAGEG UP
        12              PAGEG DOWN
        13              SONG
        14              EFFECT
        15              FF
        16              REC
        17              RHYTHM
        18              BASS
        19              UTIL
        20              STORE
        21              REW
        22              PLAY/STOP
        23              OTHERS
        -------------------------------------------------------

付表 B bulk dump data

        type の表記の意味は以下の通り

        UC 符号なし 8bit
        US 符号なし 16bit
        *nn は同じタイプが nn 個の配列
        [***] data block

B.1 bulk dump - systam data 

       [USER CLICK] block

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      MIDI NOTE NO
        UC      USER CLICK VOICE CATEGORY
        UC      USER CLICK VOICE INDEX NO
        UC      USER CLICK VOLUME
        1 bytes reserve
        UC      USER CLICK PITCH MSB 7bit
        UC      USER CLICK PITCH LSB 7bit
        UC      USER CLICK MODIFY
        UC      USER CLICK FILTER
        UC      USER CLICK Q
        UC      USER CLICK ATTACK
        UC      USER CLICK DECAY
        6 bytes reserve
        -------------------------------------------------------

 

       system data

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      LINK MODE
        UC      LEARN MODE
        UC      BYPASS
        UC      F/C OFFSET DATA
        UC      F/C OFFSET TIME
        UC      JUMP TO RECENT PAGE
        UC      INC PAD NO
        UC      DEC PAD NO
        UC      LED DISPLAY
        4 bytes reverve
        UC      MIDI MODE
        UC      MIDI DEV NO
        UC      LOCAL SW
        UC      RECEIVEVE P/C
        UC      RECEIVE MIDI CH10
        UC      RECEIVE MIDI CH10 P/C
        UC      RECEIVE SYSEX
        UC      SEND HH CONTROL
        UC      SEQ CONTROL
        UC      MIDI THRU PORT
        UC      BULK TIME
        4 bytes reserve

        UC      GAIN LO
        UC      GAIN MID
        UC      GAIN HI
        UC      FREQ LO
        UC      FREQ MID
        UC      FREQ HI
        4 bytes reserve
        UC      VOICE SET
        UC      OUTSEL
        UC      CLICK MIDI OUT
        UC      CLICK MODE
        UC      PLAY COUNT
        UC      REC COUNT
        UC      SYNC MODE
        UC      GLOBAL TEMPO
        4 bytes reserve

        [USER CLICK] * 3

        UC      TUNE MSB7bit
        UC      TUNE LSB7bit
        UC      MASTER VOLUME
        UC      REVERB BYPASS
        UC      SWAP L/R
        UC      AUTO INDIV OUTPUT
        UC      SLIDER MODE
        36 bytes reserve
        -------------------------------------------------------

B.2 bulk dump - drumkit data 

       [PADNOTE] block

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      MIDI NOTE NO
        UC      GATE TIME
        UC      MIDI CHANNEL
        UC      VELOCITY TABLE
        -------------------------------------------------------

 

       [PAD] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        [PADNOTE] * 16
        UC      KEY ON MODE
        UC      PAD TYPE
        UC      GAIN
        UC      MIN LEVEL
        UC      MAX LEVEL
        UC      MIN VELOCITY
        UC      MAX VELOCITY
        UC      VELOCITY CURVE
        UC      SELF REJECTION
        UC      REJECTION
        UC      SPECIFIED REJECT INPUT NO
        UC      SPECIFIED REJECT
        UC      PAD FUNCTION
        UC      RIM KEY ON MODE
        UC      RIM VELOCITY
        UC      RIM HOLD GROUP
        UC      PAD SONG DEVICE
        UC      PAD SONG NO
        UC      PAD SONG MODE
        UC      PAD SONG REPEAT
        UC      HOLD GROUP
        1 byte reserve
        -------------------------------------------------------

 

       [MAP] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      VOICE CATEGORY
        UC      VOICE INDEX NO
        UC      VOLUME
        UC      PAN
        UC      PITCH MSB 7bit
        UC      PITCH LSB 7bit
        UC      MODIFY
        UC      FILTER
        UC      Q
        UC      ATTACK
        UC      DECAY
        UC      KEY ASSIGN MODE
        UC      ALTERNATE GROUP
        UC      KEY OFF ENABLE
        UC      KEY ON ENABLE
        UC      OUTPUT SELECT
        UC      REVERB SEND
        UC      CHORUS SEND
        -------------------------------------------------------

 

       [XMAP] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      SNAPPY SELECT
        UC      MUFFLINT
        UC      HEAD SELECT
        -------------------------------------------------------
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       [INS FX] block

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      PARAMETER  1 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  1 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  2 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  2 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  3 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  3 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  4 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  4 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  5 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  5 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  6 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  6 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  7 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  7 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  8 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  8 LSB 7bit
        UC      PARAMETER  9 MSB 7bit
        UC      PARAMETER  9 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 10 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 10 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 11 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 11 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 12 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 12 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 13 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 13 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 14 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 14 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 15 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 15 LSB 7bit
        UC      PARAMETER 16 MSB 7bit
        UC      PARAMETER 16 LSB 7bit
        UC      TYPE
        UC      PAN
        UC      REVSEND
        UC      CHOSEND
        UC      CONTROL NO
        UC      CONTROL SENS
        UC      OUT SELECT
        1 byte reserve
        -------------------------------------------------------

 

       [REVERB] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      PARAMETER  1
        UC      PARAMETER  2
        UC      PARAMETER  3
        UC      PARAMETER  4
        UC      PARAMETER  5
        UC      PARAMETER  6
        UC      PARAMETER  7
        UC      PARAMETER  8
        UC      PARAMETER  9
        UC      PARAMETER 10
        UC      PARAMETER 11
        UC      PARAMETER 12
        UC      PARAMETER 13
        UC      PARAMETER 14
        UC      PARAMETER 15
        UC      PARAMETER 16
        UC      TYPE
        UC      RETURN LEVEL
        UC      PAN
        1 byte reserve
        -------------------------------------------------------

 

       [LOC] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      PARAMETER 1
        UC      PARAMETER 2
        UC      PARAMETER 3
        UC      PARAMETER 4
        UC      PARAMETER 5
        UC      PARAMETER 6
        UC      PARAMETER 7
        UC      PARAMETER 8
        UC      PARAMETER 9
        UC      PARAMETER 10
        UC      PARAMETER 11
        UC      PARAMETER 12
        UC      PARAMETER 13
        UC      PARAMETER 14
        UC      PARAMETER 15
        UC      PARAMETER 16
        UC      TYPE
        UC      DRUM SENSITIVITY
        UC      ACMP SENSITIVITY
        1 byte reserve
        -------------------------------------------------------

 

       [CHORUS] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      PARAMETER  1
        UC      PARAMETER  2
        UC      PARAMETER  3
        UC      PARAMETER  4
        UC      PARAMETER  5
        UC      PARAMETER  6
        UC      PARAMETER  7
        UC      PARAMETER  8

        UC      PARAMETER  9
        UC      PARAMETER 10
        UC      PARAMETER 11
        UC      PARAMETER 12
        UC      PARAMETER 13
        UC      PARAMETER 14
        UC      PARAMETER 15
        UC      PARAMETER 16
        UC      TYPE
        UC      RETURN LEVEL
        UC      PAN
        UC      CHORUS TO REVERB LEVEL
        -------------------------------------------------------

 

       [TRNS] bolck

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        UC      ENABLE SW
        UC      PROGRAM CHANGE
        UC      BANK SELECT MSB
        UC      BANK SELECT LSB
        UC      VOLUME
        UC      PAN
        UC      C/C NUMBER
        UC      C/C DATA
        UC      REVERB SEND
        UC      CHORUS SEND
        -------------------------------------------------------

 

       drumkit data

 

        -------------------------------------------------------
        type    NAME
        -------------------------------------------------------
        8 bytes NAME
        [PAD] * 16
        [MAP] * 82
        [XMAP] * 1
        UC      F/C FUNCTION
        UC      F/C SENSITIVITY
        UC      HH CONTROL INPUT NO
        UC      F/C MIDI CHANNEL
        UC      F/C MIDI CONTROL NO
        UC      F/S FUNCTION
        UC      F/S MIDI VELOCITY
        UC      F/S MIDI CHANNEL
        UC      F/S MIDI CONTROL NO
        UC      F/S MIDI OFF DATA
        UC      F/S MIDI ON DATA
        UC      INPUT 9TO10
        UC      INPUT 11TO12
        UC      ENABLE LOCALIZER
        [INS FX] * 2
        [LOC] * 1
        [REVERB] * 1
        [CHORUS] * 1
        [TRNS] * 16
        UC      SONG SELECT DEVICE
        UC      SONG SELECT NO
        UC      TEMPO SELECT MSB 7bit
        UC      TEMPO SELECT LSB 7bit
        8 bytes VOLUME FILE NAME
        UC      EG WAVE
        UC      EG TIME
        UC      EG CONTROL NO
        1 byte reserve
        -------------------------------------------------------

B.6 bulk dump - user voice stack data 

       [STACKVOICE] block

 

        -------------------------------------------------------
        type    name
        -------------------------------------------------------
        US      kbank number
        UC      attenuation @0.75db
        UC      shift
        UC      tune @1.17cent
        UC      fr 0-127, Mode 0x80
        UC      fl
        UC      lr
        UC      ll
        UC      rr
        1byte   reserve
        UC      velTblNo
        UC      fc kvs
        UC      Q
        US      fc
        UC      volume boost
        1byte   reserve
        US      peg L1
        UC      peg R1
        UC      pitch kvs
        UC      atack kvs
        UC      decay kvs
        UC      stack enable
        UC      EQ gain Lo
        UC      EQ gain Hi
        UC      EQ freq Lo
        UC      EQ freq Hi
        UC      Dip fc
        -------------------------------------------------------
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       stack data

 

        -------------------------------------------------------
        type    name
        -------------------------------------------------------
        ASCII   name
        UC      HH xfade enable
        UC      HH rate sens
        [STACKVOICE]*4
        -------------------------------------------------------

付表 C effect parameter 詳細

C.1 HALL1̃PLATE  

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~69    reverb time
         2      0~10    diffusion
         3      0~63    initial delay
         4      0~52    HPF cutoff frequency
         5      34~60   LPF cutoff frequency
        10      1~127   dry / wet balance
        11      0~45    reverb delay
        12      0~4     density
        13      1~127   ER / rev balance
        14      1~10    feedback high damp
        15      1~127   feedback level
        -------------------------------------------------------

C.2 WHITE ROOM̃BASEMENT  

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~69    reverb time
         2      0~10    diffusion
         3      0~63    initial delay
         4      0~52    HPF cutoff frequency
         5      34~60   LPF cutoff frequency
         6      0~37    width
         7      0~73    height
         8      0~104   depth
         9      0~30    wall vary
        10      1~127   dry / wet balance
        11      0~45    reverb delay
        12      0~4     density
        13      1~127   ER / rev balance
        14      1~10    feedback high damp
        15      1~127   feedback level
        -------------------------------------------------------

C.3 CHORUS1̃CHORUS4,CELESTE1̃CELESTE4  

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         3      1~127   feedback level
         4      0~127   delay offset
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        15      0~1     input mode mono / stereo
        -------------------------------------------------------

C.4 FLANGER1̃FLANGER3  

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         3      1~127   feedback level
         4      0~127   delay offset
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        14      4~124   LFO phase difference
        -------------------------------------------------------

C.5 SYMPHONIC 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         3      0~127   delay offset
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        -------------------------------------------------------

C.6 PHASER1 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         3      0~127   phase shift offset
         4      1~127   feedback level
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        11      "4,5,6" stage
        12      0~1     diffusion mono / stereo
        -------------------------------------------------------

C.7 ENSEMBLE DETUNE 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      14~114  detune
         2      0~127   initial delay Lch
         3      0~127   initial delay Rch
        10      1~127   dry / wet balance
        11      4~40    EQ low frequency
        12      52~76   EQ low gain
        13      28~58   EQ high frequency
        14      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.8 ROTARY SPEAKER 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        -------------------------------------------------------

C.9 TREMOLO 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   AM depth
         3      0~127   PM depth
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        14      4~124   LFO phase difference
        15      0~1     input mode mono / stereo
        -------------------------------------------------------

C.10 AUTO PAN 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   L/R depth
         3      0~127   F/R depth
         4      0~5     PAN direction
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        11      14~54   EQ mid frequency
        12      52~76   EQ mid gain
        13      10~120  EQ mid width
        -------------------------------------------------------

C.11 DISTORTION,OVERDRIVE 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   drive
         2      4~40    EQ low frequency
         3      52~76   EQ low gain
         4      34~60   LPF cutoff frequency
         5      0~127   output level
         7      14~54   EQ mid frequency
         8      52~76   EQ mid gain
         9      10~120  EQ mid width
        10      1~127   dry / wet balance
        11      0~127   edge
        -------------------------------------------------------
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C.12 AMP SIMULATOR 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   drive
         2      0~3     AMP type
         3      34~60   LPF cutoff frequency
         4      0~127   output level
        10      1~127   dry / wet balance
        11      0~127   edge
        -------------------------------------------------------

C.13 HARMONIC ENHANCER 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      28~58   HPF cutoff frequency
         2      0~127   drive
         3      0~127   mix level
        -------------------------------------------------------

C.14 COMPRESSOR 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~19    attack
         2      0~15    release
         3      79~121  threshold
         4      0~7     ratio
         5      0~127   output level
        -------------------------------------------------------

C.15 NOISE GATE 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~19    attack
         2      0~15    release
         3      55~97   threshold
         4      0~127   output level
        -------------------------------------------------------

C.16 AUTO WAH 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   LFO frequency
         2      0~127   LFO depth
         3      0~127   cutoff frequency offset
         4      10~120  resonance
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        -------------------------------------------------------

C.17 TOUCH WAH1,TOUCH WAH2 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   sensitive
         2      0~127   cutoff frequency offset
         3      10~120  resonance
         6      4~40    EQ low frequency
         7      52~76   EQ low gain
         8      28~58   EQ high frequency
         9      52~76   EQ high gain
        10      1~127   dry / wet balance
        16      52~67   release
        -------------------------------------------------------

C.18 2BAND EQ 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1       4~40    EQ low frequency
         2      52~76   EQ low gain
         3      28~58   EQ high frequency
         4      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.19 3BAND EQ 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      52~76   EQ low gain
         2      14~54   EQ mid frequency
         3      52~76   EQ mid gain
         4      10~120  EQ mid width
         5      52~76   EQ high gain
         6      8~40    EQ low frequency
         7      28~58   EQ high frequency
        15      0~1     input mode mono / stereo
        -------------------------------------------------------

C.20 FILTER 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~60    EQ HPF frequency
         2      10~120  EQ HPF Q
         3      0~60    EQ LPF frequency
         4      10~120  EQ LPF Q
        -------------------------------------------------------

C.21 DELAY L,C,R 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      1~7429  delay time L
         2      1~7429  delay time R
         3      1~7429  delay time
         4      1~7429  feedback time
         5      1~127   feedback level
         6      0~127   delay level C
         7      1~10    feedback high damp
        10      1~127   dry / wet balanc
        13      4~40    EQ low frequency
        14      52~76   EQ low gain
        15      28~58   EQ high frequency
        16      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.22 DELAY L,R 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      1~7429  delay time L
         2      1~7429  delay time R
         3      1~7429  feedback time 1
         4      1~7429  feedback time 2
         5      1~127   feedback level
         6      1~10    feedback high damp
        10      1~127   dry / wet balance
        13      4~40    EQ low frequency
        14      52~76   EQ low gain
        15      28~58   EQ high frequency
        16      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.23 ECHO 

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      1~3714  delay time L1
         2      1~127   feedback level L
         3      1~3714  delay time R1
         4      1~127   feedback level R
         5      1~10    feedback high damp
         6      1~3714  delay time L2
         7      1~3714  delay time R2
         8      0~127   delay level
        10      1~127   dry / wet balance
        13      4~40    EQ low frequency
        14      52~76   EQ low gain
        15      28~58   EQ high frequency
        16      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.24 CROSS DELAY 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      1~3714  delay time L>R
         2      1~3714  delay time R>L
         3      1~127   feedback level
         4      0~2     input select
         5      1~10    feedback high damp
        10      1~127   dry / wet balance
        13      4~40    EQ low frequency
        14      52~76   EQ low gain
        15      28~58   EQ high frequency
        16      52~76   EQ high gain
        -------------------------------------------------------

C.25 KARAOKE1̃KARAOKE3  

        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~127   delay time
         2      1~127   feedback leve
         3      0~52    HPF cutoff frequency
         4      34~60   LPF cutoff frequency
        10      1~127   dry / wet balance
        -------------------------------------------------------

C.26 LOCALIZER 
        -------------------------------------------------------
        param   range   name
        -------------------------------------------------------
         1      0~4     HRTF
         2      1~120   rotation
         3      0~15    distance
         4      0~60    angle
        -------------------------------------------------------
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ドラムボイスリスト

AcKick ElKick AcSnr1
アコースティックキック� エレクトロニックキック� アコースティックスネア1
G.No G.No G.No G.No

1 71 1 1

2 68 2 2

3 69 3 3

4 70 4 4

5 72 5 5

6 73 6 6

7 74 7 7

8 75 8 8

9 76 9 9

10 77 10 10

11 78 11 11

12 79 12 12

13 80 13 13

14 81 14 14

15 82 15 15

16 83 16 16

17 84 17 17

18 85 18 18

19 86 19 19

20 87 20 20

21 88 21 21

22 89 22 22

23 90 23 23

24 91 24 24

25 92 25 25

26 93 26 26

27 94 27 27

28 95 28 28

29 96 29 29

30 97 30 30

31 98 31 31

32 99 32 32

33 100 33 33

34 101 34 34

35 102 35 35

36 103 36 36

37 104 37 37

38 105 38 38

39 106 39 39

40 107 40 40

41 108 41 41

42 109 42 42

43 110 43 43

44 111 44 44

45 112 45 45

46 46 46

47 47 47

48 48 48

49 49 49

50 50 50

51 51 51

52 52 52

53 53 53

54 54 54

55 55 55

56 56 56

57 57 57

58 58 58

59 59 59

60 60 60

61 61

62 62

63 63

64 64

65 65

66 66

67 67

Name Layer Loop Name Layer Loop Name Layer Loop Name Layer Loop

2HeadHi PhiDRY20 ambykik AJ137

2HeadLo OpenFoot AnaQuick AJ137 R

2HedMed1 OpenN’Mt BD bass1 AMBomSD

2HedMed2 PhDRY20D BDdigiro Bamboo

AMBroom Player BDfunky1 BBoo L

Basic PlayRoom BDlong1 Beech55

BassCase Pointy BDNIN1 Beech55R

BassCasS RC18 BDudu1 BeechAF

BDaftty1 RC18Jazz BDurban1 BeechAR

BDaftty2 RC20 BDurban2 BeechedM

BDbasc1 RC20JAZZ BigBoy Big&Bad

BDbasc2 RC20MUF BigBoy2 Big&BSHi

BDbonzo2 Rock1 BigSteam Birch55

BDersko1 Rock2 Boomer Birch55R

BDevolvr ROOM1 Dance1 BomSD

BDpalmer ROOM2 Dance2 Brass 65

BDstomp1 ROOM3 Dance3 Brass65B

Bdvman ROOM4 Dance4 BrassMpl

BECHBASS RoomBob Dance5 BrassRim

BEECH22 ROOMer Dance6 BS edge

BEECH22T Roomy1 Dance7 DarkAmb

BEECHAMB Roomy2 DelayBD DG35 BS

BigSofty SDRY 1 DIGIBS DryPICSD

Bottom SDRY 2 DirtBD DW1355AL

Bushy SDRY 3 DlayBDlo DW1455AL

DarkRoom SDRY 4 DragKik DW1455R

DryDirt SDRYB1 DynamoHm DW14amb

GATE1 SftPunch ELEC1 DW14amR

GATE2 ShortBak ELEC2 EarRing

GATEbech Simple fefifofm EarWig

GateM Soft Hopper Franky

GM GATE SoftBotm IDbdmuff FRP

GMH SoTight Indst1 GARim

GMJ Sympathy JingDrum HeartSD

GML TheBoot Mr.E lightSD

GMM Thumper MtlPoint LitlDevl

GMM2 TVDRY22 Off2War LittlGuy

Gr8Room TVDRY22D QuikBuzz LngTooth

HevyBsRm TVDry24 RatlDrum Manu55 R

KONG1 VeloRoom Rave1 Manu55BS

LoRoom1 WetDirt Rave2 MapleAmb

LoRoomS Who??? Rave3 MCA55

MapleA22 WudPoint Rave4 MCA55 R

MapleAmb XFKJak20 Rave5 MCA55bz

MC20SfRM XGKICK Revers MCV edge

MCA20 RoboKick MCV55

MC20SOFT Scarface MCV55 R

MCA20Dry SIMN KIK MCV55buz

MCA20amb SparKick MCVdynam

MCA20Wet SpiraBD Mick

MCA22 SpkrDNGR Mick R

MCA22AMB SteelBD MixSSD

MCA22D Sub1 MP Cncrt

MCABASS Sub2 MP Elv70

MCV20 Sub3 MP55amb

MCV20AMB TEKHC1 MP55amR

MCV20D TEKHC2 MPElv70R

MCV20GT TEKHC3 MPL1040

MCV20Rom TEKVFX Mple550R

MCVBASS Walkik muter

Metal NoSnare1

MONDO NoSnare2

MotoCity OlHoller

MPGATE PandaSnr

MPL20AMB Pecan

MPL22AMB PhilyPic

* * *
* *
* * * *
* * * *
* * *
* * * *
* * *
* * *
* * *
* * *

* * *
*

* * *
* *
* *
* *
*
* *

*
*
* * *

* *
* * *
* * *
* *
* *
*

* *
* * *

* *
*
* *
* * *
* * *
* *
* *

* * *
* *

* * *
* * * *
* * * *

* *
* * *

* *
* * *
* *

*
* * *

*
* *
* *
* *

*
* * *
* *
* *

*
*
* *

* *
*

* *
* *
*
* *

NN04C PhilyRim
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AcSnr1 AcSnr2 EleSnr
アコースティックスネア1 アコースティックスネア2 エレクトロニックスネア�
G.No Layer Loop G.No Layer Loop G.No Layer Loop G.No Layer Loop

68 1 70 1

69 2 71 2

70 3 72 3

71 4 73 4

72 5 74 5

73 6 75 6

74 7 76 7

75 8 77 8

76 9 78 9

77 10 79 10

78 11 80 11

79 12 81 12

80 13 82 13

81 14 83 14

82 15 84 15

83 16 85 16

84 17 86 17

85 18 87 18

86 19 88 19

87 20 89 20

88 21 90 21

89 22 91 22

90 23 92 23

91 24 93 24

92 25 94 25

93 26 95 26

94 27 96 27

95 28 97 28

96 29 98 29

97 30 99 30

98 31 100 31

99 32 101 32

100 33 102 33

101 34 103 34

102 35 104 35

103 36 105 36

104 37 37

105 38 38

106 39 39

107 40 40

41 41

42 42

43 43

44 44

45 45

46 46

47 47

48 48

49 49

50 50

51 51

52 52

53 53

54 54

55 55

56 56

57 57

58 58

59 59

60 60

61 61

62 62

63 63

64 64

65 65

66 66

67 67

68 68

69 69

Name Name Name Name

PicDDD 12soprno Piclodry AnaAir

RealRim AL&BS PicloRim AnaBuzz

RichShot Amb 01 Powerpic AnaBzRim

Ringer Amb 02 Pwrpcrim AnaDaRim

RingGo Amb 03 RIMBrass AnaDark

RolrBall Ambient RIMdry1 AnaHit

SlamDin2 Ambient1 RIMetal AnAirRim

SlngVINT AmbiRim RIMhipop Analog H

Smoothy Ambt1rim RIMnatrl Analog L

SN ambDG Barypic RIMouch! AnalogH1

SN amBMC Baryrim RIMrock AnalogL1

SnapOn BeatyRim RIMwatts AnaMeRim

Snippet Beauty Rock AnaMetal

Snippet2 BETA Sn RockH AnaShh

Sparky BigWdRim RockL AnaShRim

Standby BigWood RockM AnaSlegh

Standby2 Binky RoldGold AnaSlRim

Standby3 BlastX RoldRim AnaTite

Steel 65 Blue90 Room AnaVel

Steel55F Blue90R SAmbie1 AnaWee

Steel65R BluePIC SAmbie2 AnaWeRim

SunSD Brass55 SAmbie3 AnaWide

TambSNpf BrassRim SD1931W AnaWiRim

TambSnrH Brassy SD1932B AnHitRim

TambSnrL BrysnH SnareH AnSStick

ThinMple BrysnR SnareH2 AnVelRim

Tracker BsSteel SnareL2 ASOBI

VintageA BuzRgRim SnareLes Blaaaghf

WFLNYLOM Buzzring SnareM CapGun

Wood7rim ClubOK SnrDeep CapRim

WoodPic ClubORri Steel65 Dance

X3Loosy Cool Dry Sticky Dance01

X3MANU55 Deep&Dry Timbrim Dance02

X3Smooth Dry Tosh Sn Dance03

X4Loosy Drygyrim ToshL fi Dance05

XG 55 DryMetal TrashRIM Dance06

XG 65 Fat looz DanceP

XG SnMuf Fatbrass DelaySN

XMANU55R Fatbrim DelyShot

XMCA55EQ Fusion DIGISD

Gate DirtSN

Hip Hop Distort

Jelyrim Dry Guy

Latinrim Dryroom

LesRim Electric

LiteSnr1 Electrik

Loosy Elem1

LoosyRim Elem2

Looz Pic Elem3

Maple12 EltrcRIM

Maple55A Eno rim

MapleV65 Enotype

Metalpic Fact rim

MickCJ8S Factory

MickDarS Fantam

MickMHS FantaRim

MickOLD Filtroll

MrcSnrH Filtrrim

MrcSnrM FX

Nashvill FX rim

OldCan GhiGateS

OpnRim GrittySN

OpnRimA HandSD

OpnRimB Hi5Rim

OpnRimC HiFive

OpnRimD JelyRoll

ParadeS JnglSD1

PhlyRiM JnglSD2

Picket Manycure

* * * *
* * * *
* * *
* * *
* *
* * * *
* * * *

* * *
* * * *

* * *
* * *

* * *
* * * *

* *
* *

* *
* * *
* * *
* * *
* * * *

* * *
* * *
* * *
* * * *
*
* * *
* * * *

* * *
* *
* * *

*
* * *
* * *
* *
* * *
* * *
*
*
* * *
* * *

*
*

* *
* *
*
*
*
*

*
* *
* *
* *
* *
* *

*
* *
* *

*
*

* *
* *
* *
* *
* *
*
*
*
*
* *
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EleSnr OtrSnr AcTom1
エレクトロニックスネア� スネアその他� アコースティックタム1
G.No Loop G.No Loop G.No Loop G.No Loop

70 1 1 70

71 2 2 71

72 3 3 72

73 4 4 73

74 5 5 74

75 6 6 75

76 7 7 76

77 8 8 77

78 9 9 78

79 10 10 79

80 11 11 80

81 12 12 81

82 13 13 82

83 14 14 83

84 15 15 84

85 16 16 85

86 17 17 86

87 18 18 87

88 19 19 88

89 20 20 89

90 21 21 90

91 22 22 91

92 23 23 92

93 24 24 93

94 25 25 94

95 26 26 95

96 27 27 96

97 28 28 97

98 29 29 98

99 30 30 99

100 31 31 100

101 32 32 101

102 33 33 102

103 34 34 103

104 35 35 104

105 36 36 105

106 37 37 106

107 38 38 107

108 39 39 108

109 40 40 109

110 41 41 110

111 42 42 111

112 43 43 112

113 44 44 113

114 45 45 114

115 46 46

116 47 47

117 48 48

118 49 49

119 50 50

120 51 51

121 52 52

122 53 53

123 54 54

124 55 55

125 56

126 57

127 58

59

60

61

62

63

64

65

66

67

68

69

Name Layer Name Layer Name Layer Name Layer

Philydry BrHdMute MCA10CL MCA10ab2

popSSD BrHdMutP MCA12CL MCA12ab2

Rain Brsh MCA14CL MCA14ab2

Rapper Brsh H MCA16CL MCA16ab2

RIMpopr Brsh1Rim MCA10 MCV10abi

RIMshort Brsh2Rim MCA12 MCV12abi

RIMSHOT1 BrshAtak MCA14 MCV14abi

RIMSHOT2 BrshHit1 MCA16 MCV16abi

RIMSHOT3 BrshHrd2 MCV10CL MPL10ab2

RockRim BrshOpen MCV12CL MPL12ab2

RollEm1 BrshSc MCV13CL MPL14ab2

RollEm2 BrshSlp MCV14CL MPL16ab2

RollEm3 BrshSlpL MCV16CL MC10ab2

RollRim1 BrshSwep MC10 MC12ab2

RollRim2 BrshSwp2 MC12 MC14ab2

RollRim3 BrshTap MC14 MC16ab2

Ruberbnd BrshTpF MC16 BCH10abi

S Gate1 BrshTpSo MC10J BCH12abi

S Gate2 BrsUpRim MC12J BCH14abi

S Gate3 BrSwH MC14J BCH16abi

S RuberS BrSwL DryMPL10 BCH10ab2

SAmbie4 BrSwTime DryMPL13 BCH12ab2

Sambie6 BrSwTRim DryMPL14 BCH14ab2

SAna1 BrushHrd DryMPL16 BCH16ab2

SAna2 BrushOpn RC10PN TMMvAm10

SAna3 BrushPly RC12PN TMMvAm12

Sddark! BruhPly2 RC14PN TMMvAm13

SDdkrim BrushSwp RC16PN TMMvAm16

SDind58 SdStkDry RC10CL TMGrAm10

SDRAW1 SStck1 RC12CL TMGrAm13

SDRAW2 SStck2 RC14CL TMGrAm14

Sheetmtl SStck3 RC16CL TMGrAm16

Shmtlrim SStickWB BCA10 TMBeAm10

Shotgun Xstick BCA12 TMBeAm12

SimmnS XstickON BCA14 TMBeAm14

Smacker StickOak BCA16 TMBeAm16

Snarf Stickpon BEECH10 MALLET10

SnarfRim StickRed BEECH12 MALLET12

SnBright STK_HT BEECH14 MALLET14

SnDelay SnRoll1 BEECH16 MALLET16

SnSpctcl SnRoll2 BEECH18R TMMallSH

SoppSD SN RollL XTMMCA10 TMMallSM

SpiraSN SN Roll XTMMCA12 TMMallSL

SteelRim Roller XTMMCA13 TMMallSF

SteelSN RO_S XTMMCA16

TechoSN 41/2strk XTMCV10

TECHSD1 4strkRUF XTMCV12

TECHSD2 RollaRuf XTMCV13

TECHSD3 Buzz XTMCV16

Tekk1 Drag TMMC&A10

Tekk2 Flam TMMC&A12

Tekk3 FlamaRuf TMMC&A14

tkattak! Flammy TMMC&A16

TV hihop FlubityB TMMPG10

TV SN A PingPong TMMPG12

UnclAB TMMPG13

UnclARim TMMPG16

WackyEFX TMLRC10C

TMLRC12C

TMLRC13C

TMLRC16C

XLGBCA10

XLGBCA12

XLGBCA13

XLGBCA16

MCA10abi

MCA12abi

MCA14abi

MCA16abi

* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
*
*
*
*
*
*
*
*
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
*
*
*
*
*
*
*
*
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*
*

*

*
*

*
*
*

*
*
*

*
*
*
*
* *
* *
*
*
*
*
*
*

*

*

*

*
* *
*
*
*
*
*
*
*
*

* *
*

*
*
*

*
*
*
*

*
*
* *
*

*
*

*
*

*
*
*

*
*
*
*
*
*
*
*

XtrSnr

G.No Name

1 Maple1370

2 MCAbs55

3 MCVint55

4 Beech55

5 Maple55

6 Alumin55

7 Brass35

8 Brass55

9 Brass65

10 Steel65

11 Bamboo

12 FRPSnr

G.No Name

1 warm

2 crisp

3 cool

4 short

5 punchy

6 BS

7 silky

8 bright

9 old

10 VOX1

11 VOX2

12 VOX3

13 roll

14 trash

Shell

Snappy

スペシャルスネア�
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AcTom2 EleTom
アコースティックタム2 エレクトロニックタム�
G.No Loop G.No Loop G.No Loop G.No Loop

1 70 1 70

2 71 2 71

3 72 3 72

4 73 4 73

5 74 5 74

6 75 6 75

7 76 7 76

8 77 8 77

9 78 9 78

10 79 10 79

11 80 11 80

12 81 12 81

13 82 13 82

14 83 14 83

15 84 15 84

16 85 16 85

17 86 17 86

18 87 18 87

19 88 19

20 89 20

21 90 21

22 91 22

23 92 23

24 93 24

25 94 25

26 95 26

27 96 27

28 97 28

29 98 29

30 99 30

31 100 31

32 101 32

33 102 33

34 103 34

35 104 35

36 105 36

37 106 37

38 107 38

39 108 39

40 109 40

41 110 41

42 111 42

43 112 43

44 113 44

45 114 45

46 115 46

47 116 47

48 117 48

49 118 49

50 119 50

51 120 51

52 121 52

53 122 53

54 123 54

55 124 55

56 56

57 57

58 58

59 59

60 60

61 61

62 62

63 63

64 64

65 65

66 66

67 67

68 68

69 69

Name Layer Name Layer Name Layer Name Layer

DRY8 JAZZ12 Ana 1Hi SpiraTM1

DRY10 JAZZ14 Ana 1Mid SpiraTM2

DRY12 JAZZ16 Ana 1Lo DirtTM1

DRY14 TOMntrlH Ana 1Flr DirtTM2

DRY16 TOMntrlM Ana 2Hi DirtTM3

XG8 TOMntrlL Ana 2Mid WetThumH

XG10 TOMntrlF Ana 2Lo WetThumL

XG12 Dry2 Hi Ana 2flr StrngTom

XG14 Dry2 Mid AnlgTom6 TOM2010

XG16 Dry2 Lo AnlgTom5 TOMDOOML

TMTom10 Dry2 Flr AnlgTom4 TOMNTRL

TMTom12 Room3 Hi AnlgTom3 TOMDOOMH

TMTom14 Room3Mid AnlgTom2 Tombienc

TMTom16 Room3 Lo AnlgTom1 TomCymH

NY8abi Room3Flr TEKK 1H TomCymL

NY10abi RoomP H TEKK 1M TM Revrs

NY13abi RoomP M TEKK 1L Analog

NY16abi RoomP L TEKK 1F T GongE

NY18abi RoomP F TEKK 2H

V TOM10 RoomQH TEKK 2M

V TOM12 RoomQM TEKK 2L

V TOM14 RoomQL TEKK 2F

V TOM16 RoomQF TEKK 3H

richTom1 Room 6 TEKK 3M

richTom2 Room 5 TEKK 3L

richTom3 Room 4 TEKK 3F

richTom4 Room 3 AnaIndsH

IvoryTmH Room 2 AnaIndsM

IvoryTmM Room 1 AnaIndsL

IvoryTmF Rock 6 AnaIndsF

X3BigT12 Rock 5 E Tom6

X3BigT14 Rock 4 E Tom5

X3BigT16 Rock 3 E Tom4

X3BigT18 Rock 2 E Tom3

TMLBRSHH Rock 1 E Tom2

TMLBRSHM SAmbTmH E Tom1

TMLBRSHL SAmbTmM SIMTOM H

TMLBRSHF SAmbTmL SIMTOM M

TMSBRSHH SAmbTmF SIMTOM L

TMSBRSHM AmbTomH SIMTOM F

TMSBRSHL AmbTomM HybridH

TMSBRSHF AmbTomL HybridM

BrshJzHi AmbTomF HybridL

BrshJzMd ACTomH HybridF

BrshJzLo ACTomM ElectrcH

BrshJzFl ACTomL ElectrcM

BrshRkHi ACTomF ElectrcL

BrshRkMd Night10 ElectrcF

BrshRkLo Night12 Distrt H

BrshRkFl Night14 Distrt M

Dry1 Hi Night16 Distrt L

Dry1 Mid TOMXfadH Distrt F

Dry1 Lo TOMXfadM ETMooRH

Dry1 Flr TOMXfadL ETMooRM

DRY GM6 TOMXfadF ETMooRL

DRY GM5 ETMooRXL

DRY GM4 IndTmH

DRY GM3 IndTmM

DRY GM2 IndTmL

DRY GM1 IndTmF

Maple10 DIGITOM

Maple12 DIGITOM

Maple14 DIGITOM

Maple16 BRYTOM1

Lite Hi BRYTOM2

Lite Mid FASRTOM1

Lite Lo FASRTOM2

Lite Flr TECHTOM1

JAZZ10 TECHTOM2

* * *
* * *
* * *
* *
* * *

*
* *

*
*
*
*

* *
* *

* * *
*
*
* *
*
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* *
* * *
* * *
* * *
* *
*
*
*
*

*
* *
* *
* *

*
*
*
*
*

*
*
*
*
*
*
*
*

*
*
*
*
*
*
*
*

* *
* *
* *
* *
* *
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Cymbal HiHat
シンバル� ハイハット�
G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop

1 BriteCrs 70 TrashCR2 1 Close01 70 H Splsht

2 CR S18 71 TrashRid 2 Close02 71 Hpsplsh1

3 CR S18S 72 W.Cym 3 Close03 72 FSplshAC

4 CR Z18 73 HCym1 4 Close04 73 FSplshV

5 CR Z18S 74 HCym2 5 Close09 74 HatPin

6 Crash 1 75 HCymClsL 6 Close0X 75 DIGIHHC

7 Crash 2 76 HCymClsM 7 Cls01AC 76 DIGIHHO

8 Crash 3 77 HCymOpnL 8 Cls01NB 77 LitlHats

9 Crash1Si 78 HCymOpnM 9 Cls02AC 78 TEKHH1

10 CrshAC 79 C FX01 10 ClsAC13F 79 TEKHH2

11 Crash 16 80 C FX02 11 ClsAC13P

12 CrshDRK 81 CR VFX 12 ClsAC13X

13 FasCrash 82 RideVFDy 13 ClsSHFT

14 Fast 14 83 RideVFX1 14 RealHatC

15 Fast 17 84 RideVFX2 15 H Cls01

16 PaperThn 85 FXCrshEg 16 H Cls13

17 ReverseC 86 DIGICC 17 H ClsA1

18 SoftRoll 87 DIGIRC 18 H ClsA2

19 DeepCym 88 GlassCr 19 H ClsMu

20 FlatTopA 89 GlasRide 20 H ClsNB1

21 FlatTopB 90 AngCym 21 H TiCls1

22 FTopSizz 91 Ride Anl 22 H TiCls2

23 JazzRide 23 HH32cls

24 RideAC22 24 HHbrtcls

25 Ride'EM 25 HHcl2Xfd

26 RideFTK 26 HHclsXfd

27 RideFTKS 27 Bell

28 RideKC1S 28 Bell tip

29 RideKC21 29 H ClsTc1

30 RideKC22 30 H ClsTc3

31 RideLite 31 ClsDance

32 RideMIni 32 Open09

33 RideP21 33 Open ACL

34 Rider 3 34 Open01

35 RideS Si 35 Open01L

36 RideS21 36 Open02

37 RideXG 37 Open02L

38 RockRide 38 Opn01AC

39 RideSide 39 Opn02AC

40 SizzlDrk 40 QOpen AC

41 sizzle A 41 RealHatO

42 Sizzler 42 Open01

43 SizzlLit 43 H OPMu

44 SizzlRck 44 H Opn13

45 SizzRide 45 H OpnDW

46 RideB20K 46 H OpnL1

47 RideBTip 47 H OpnL3

48 Bell A 48 H OpnLK

49 RidB Drk 49 H QOPMu

50 RidB Lit 50 HHopen#1

51 RidB Rc 51 H OpnAMu

52 6"splash 52 H OpnAn

53 Splash 1 53 H OpnLA1

54 Splash 2 54 H OpnLA2

55 Splash 3 55 PDL XG1

56 Splash 4 56 PDL XG2

57 Splash 5 57 PDLAC13

58 Splash 6 58 H Pdl13

59 Splash 7 59 H PdlDW

60 6"china 60 H PdlLit

61 ChiMiSiz 61 H PdlMu

62 China 62 H PdlNB

63 China XG 63 HHFTpdl1

64 Chinese 64 Hpdlcls1

65 ChiXGSiz 65 Hpdlcls3

66 MinChina 66 FTsplRK

67 Clusher 67 FTsplRK2

68 TrashBEL 68 FTsplsh1

69 TrashCR1

*
* *

* *

* *
*
*
*

* * *
*

*
*

*

*

*
* *

*
* *
* *
*
*

*
*

*
*

*
* *
*
*
*
* *

*
*
*

*

*
*

*
*

*
* *

* *
*
* 69 H SplNB
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Percs1 Percs2
パーカッション1 パーカッション2
G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop

1 AgogoCh 70 ShakerNw 1 A Bndi D 70 Djem1Edg

2 AgogoL 71 Shake1 2 A Bndi T 71 Djem1Ed2

3 AgogoH 72 Shake2 3 A Duf D1 72 Djem1Sub

4 AgogoAgu 73 ShakeA 4 A Duf D2 73 Dje1SlpO

5 AgogoJun 74 SlBell 5 A Duf T1 74 Dje1SlpM

6 AnCongaM 75 SteelDrm 6 A Duf T2 75 Djem2Sub

7 AnCowbll 76 Surdo 7 A Duf T3 76 Djem2SbM

8 AnMaracs 77 SurdoM 8 A Finger 77 Djem2/24

9 ATR 78 SurdoLo 9 A Haga1 78 Dje2/24S

10 BassDr 79 Taiko 10 A Haga2 79 Djem2Edg

11 Bell 80 TalkD 11 A Haga3 80 G Chench

12 Bell Tre 81 TalknDrD 12 A Haga4 81 G Kajaha

13 Bongo Hi 82 TalknDrU 13 A Clap1 82 G Kundan

14 Bongo Lo 83 TalknDrV 14 A Clap2 83 G Kundn2

15 Bongo Mu 84 TamborAb 15 A ReqDum 84 G Kundn3

16 Cabasa1 85 TamborDe 16 A ReqTak 85 G Kununa

17 Cabasa2 86 TamborVo 17 A ReqBrs 86 G Tinkrk

18 Castanet 87 TambA 18 A SagatC 87 G Tnkrk2

19 Clap8 88 TambHH 19 A SagatO 88 J YagrD1

20 ClapA 89 Tambour1 20 Tabla Ta 89 J YagrR1

21 Clvs 90 Tambour2 21 TablaTk1 90 J YagrDM

22 ClvsA 91 Tambour3 22 TablaTkH 91 J YagrD2

23 Conga Hi 92 Timbale 23 TablaTkL 92 J YagrR2

24 Conga Lw 93 Timbal1H 24 TablaDum 93 J Okawa

25 CongaTw 94 Timbal1L 25 Tabla B 94 J Atarg

26 Conga 95 Timbal2H 26 Tabla BL 95 J AtargM

27 Conga8H 96 Timbal2L 27 Tabla BM 96 J AtrgM2

28 CongaC 97 TimCas 28 Tabla BV 97 J ShimD1

29 CongaG 98 TimpH 29 Tabla OV 98 J ShimD2

30 CongaH 99 TimpL 30 TablaH 99 J ShimD3

31 CongaM 100 Triangl 31 TablaM 100 J ShimD4

32 CongaMV 101 Trianglo 32 TablaN 101 J ShimD5

33 CongAn 102 TriMute1 33 TablaO 102 J ShDrl1

34 CongaO 103 TriMute2 34 TablaLP 103 J ShDrl2

35 CongaS 104 TriMute3 35 TablPlay 104 J ShDrl3

36 CongBe 105 XfadeTri 36 TabFilLP 105 J Tsuzmi

37 CongC7 106 VibrSlap 37 TablaFil 106 J TsuzmO

38 CowB1 107 WCHim 38 Udo F 107 J TsuzmM

39 CowB2 108 Whist 39 Udo H 108 J OhtsuC

40 CowBAn 109 WHP 40 Udo L

41 CowBM 110 WoodBloc 41 Udu808H

42 CuicaAgu 111 SWhistH 42 Udu808L

43 CuicaMed 112 SWhistL 43 CAXIXI

44 CuicaH 44 PandroCa

45 CuicaL 45 PandroDe

46 EthWB 46 PandTre

47 FSnap2 47 PandTre2

48 Gong1 48 RecoReco

49 Gong2 49 RecoIdpf

50 Gong3 50 RecoIda3

51 GrCassa 51 RepnqAbr

52 GrCassaM 52 RepnqAnl

53 GrCassGM 53 RepnqDed

54 GCasMtGM 54 RepnqMao

55 Guiro 55 RpnqMMao

56 GuiShtHi 56 RepnqKet

57 GuiShtLo 57 ZabumbaA

58 HiQ 58 ZabumbaS

59 JingBell 59 ZabumbaV

60 Kalmb 60 ChnBGfHi

61 Log H 61 ChnBGfLo

62 Log L 62 ChnBGRol

63 Maracas1 63 ChnBGRo2

64 Maracas2 64 ChnBGRo3

65 Maracas3 65 ChnBGRo4

*

*

*

*

*
*

* *

*
* *
*

*

*

*
*

* *
*
*

66 Maracas4 66 ChnCym

67 MtBel 67 ChnHCym

68 Mtron 68 ChnDrm1

69 Scrach 69 ChnDrm2
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Efect1 Efect2
エフェクト1 エフェクト2
G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop

1 6AMBreth 70 SlikRoad 1 JNGLSN1 70 AmbHit01

2 Ambush 71 SloSprkl 2 JNGLSN2 71 QueSPACE

3 AMRhythm 72 Stream 3 JNGLSN3 72 AmbHit02

4 Applau 73 TablaX 4 JNGLSN4 73 FRAG13

5 Bird 74 TakeOff 5 JNGLSN5 74 Vocal04

6 Bird-P 75 TekGt 6 JNGLSN6 75 FRAG03

7 Bottle 76 Thundr 7 JNGLSN7 76 FRAG14

8 BreakOut 77 TimbTimp 8 JNGLSN8 77 FRAG12

9 BrsHit 78 TineDrum 9 JNGLSN9 78 FRAG08

10 BuzzyWak 79 Tire 10 JNGLSN10 79 FRAG01

11 C Crash 80 TungDrum 11 JNGBASS! 80 FRAG18

12 CarPss 81 TV vo 12 JNGBASS2 81 FRAG11

13 CBRadi 82 TymKeepr 13 JNGBASS3 82 FRAG05

14 ComVc 83 USS 14 JNGBASS4 83 FRAG21

15 CoolSA 84 VoclShKR 15 JNGBASS5 84 FRAG20

16 Creature 85 WetMetal 16 JNGBASS6

17 Crush 86 Yadee 17 JNGBASS7

18 CStart 18 JNGBASS8

19 Didger 19 GUMYBASS

20 Dog 20 BDSUBSNK

21 DogHats 21 TENDO

22 Door 22 SPIKER

23 DSqrm 23 PULSAR

24 FM Met 24 PULSAR2

25 FStep 25 PULSAR3

26 Funky 26 DALIBAS1

27 Gargoyle 27 DALIBAS2

28 Glass1 28 DALIBAS3

29 Gun 1 29 IRONBASS

30 Gun 2 30 SEAMNSTR

31 Gun 3 31 D&BFRAG1

32 HaHoHee 32 POPPX

33 HandyDad 33 WINER

34 HandySon 34 DOOMED

35 Heli 35 ANVILISH

36 HipNs 36 TRANQUL

37 INDbells 37 MOSHER

38 INDchina 38 D&BFRAG8

39 INDconga 39 PEEPER

40 INDcrash 40 WYZOG

41 InddogCR 41 D&FRAG11

42 INDhihat 42 SCRUNCH

43 INDrave 43 VOLTAGE

44 INDride 44 D&FRAG14

45 INDride2 45 GRONKER

46 INDride3 46 SEMILOOP

47 INDshakr 47 POINGER

48 Indust 48 JNGSN11

49 InsAmb 49 SUKRPNCH

50 Laugh 50 D&FRAG20

51 LoMo 51 BOUNCER

52 MetalDip 52 SHUTDOWN

53 MotoM 53 DOPPLER

54 Motor 54 DUCKSTER

55 NoyzEB 55 TAMTAMY

56 OOOWWW 56 PANKY

57 OrchSmsh 57 ANAFROGR

58 OrcHt1 58 GOWAH

59 OrcHt2 59 DEEPDIVE

60 PAD 60 ASCENDER

61 RatlBoom 61 JURASSIC

62 RaveRide 62 CLOUDS

63 RaveWave 63 TRAINBRK

64 Reverse 64 RUNNER

65 Ring 65 RADAMACU

66 RubbrOil 66 UMK 47

67 Scream 67 FRAG23

68 Seasho 68 AmbHit10

69 Shazam!

* * *
* * *
* *
* * *

* * *
*
*

*
* *

*
* *

*
* *

*
* *

* * *
*
*
*
*
*
*

*
*
*

* *

*
*

*
* *
* *

*
* *

*

*
*
* *
*
*

*
*

*
* *

*
*

* *
*

* *
*
*

* *
* *
* *
* *

*

* 69 WAKX PAD
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Efect3 Loop
エフェクト3 ループ音�
G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop

1 Amb Hi 70 SEQ2010 * 1 AlienSp * * 70 Spirals *
2 Amb Lo 71 Sexy 2 BigBeat * 71 SpyShift *
3 Amb4db * 72 Sinuses 3 Blaznoz * 72 StreamLP *
4 AsianBel * 73 SLoop1 * 4 Cybryawn * 73 SwingnL *
5 BEEZDR * 74 SLoop2 * 5 C'Y'DNCE * * 74 TranZyLP * *
6 BixBeadz 75 Spiralon 6 Cymbloop * * 75 TriLoop *
7 BIZBASS * 76 Spirlon2 * 7 Danse?? * * 76 UK2x2LP * *
8 Boombam 77 TEHRAN * 8 DBloop * 77 UptownL *
9 BOONDWAT * 78 TEKBASS1 * 9 DBpanefx * 78 VFXLoop *

10 Boooom!! * 79 TEKNEW1 * 10 DBrevbt * 79 VFX2Loop *
11 Breezin1 80 TEKNEW2 * 11 DBtrbeat * 80 WE LOOP *
12 Breezin2 81 TEKNEW3 12 DIGERDO *
13 Come'in * 82 TEKNEW4 * 13 DigiTime * *
14 Come'on * 83 TEKNEW5 * 14 DncFoot *
15 Crazstab 84 TRAILNOR * 15 DpAfair *
16 DBbdfx 85 Tree * 16 DruggdLp * *
17 DBflufer 86 Tweeters * 17 Dubby *
18 DBfrag1 87 VAPORIZE * 18 E NZE *
19 DBfrag2 88 VFXBASS * 19 ET Loop * *
20 DBfrag3 89 VFXLPFG1 * 20 EvlLoop *
21 DBfrag4 90 VFXLPFG2 * 21 FactryLP *
22 DBsnbd 91 Vnlspn 22 Go UP! *
23 DogChaze * 92 Vocodvox 23 HeliLoop *
24 Drink?!? 93 WatrBell 24 HellsBel *
25 DUOFRG1 * 94 WhichWay * 25 HipLoop *
26 DUOFRG2 * 95 ZAPOIDS1 * 26 Hipspoof *
27 Evilamb 96 ZAPOIDS2 27 Hollis L *
28 Fall 97 ZAPOIDS3 * 28 House1 *
29 fantSoun 98 ZAPOIDS4 * 29 IDloop *
30 FATRIZER * 99 ZAPOIDS5 * 30 Indian *
31 Fizlshot 100 Zip Opn 31 JgFrag1 *
32 Frapnel1 101 Zip fire 32 JgFrag2 *
33 Frapnel2 102 Zip Cls1 33 JgFrag3 *
34 GEDDON * 103 Zip Cls2 34 JgLoop1 *
35 Ghost!!! 35 JgLoop2 *
36 GlasJngl 36 JgLoop3 *
37 GumiDrop * 37 JgLoop4 *
38 Gun Bass * 38 JgLoop5 *
39 HighNote 39 JgLoop6 *
40 IDbicuit 40 JgLoop7 *
41 IDbright 41 JgLoop8 *
42 JLP 42 JgLoop9 *
43 LittleBe * 43 JgLoop10 *
44 LoFiDlay * 44 JngleLuv * *
45 LoozPhat * 45 KillnL *
46 METOID1 * 46 Laurattl *
47 METOID2 * 47 Lexrloop *
48 Mnagerie 48 LITELOOP *
49 MultiBas 49 LoMLoop * *
50 MUSE 1 * 50 LoMO LP *
51 MUSE 2 * 51 LoMsolo *
52 NEBULA * 52 LoopFrg1 *
53 newbreed * 53 LoopFrg2 *
54 nightbar 54 LoopHole * *
55 No48.1 55 Lowdown *
56 No48.2 56 LPloop1 *
57 NOYBER * 57 LPloop2 *
58 Padster 58 MachineL * *
59 RainSSS * 59 NightLP *
60 Ready? * 60 NYCLoop * *
61 RevdbHL 61 PhotoLP *
62 Rhimz 62 Printprz *
63 Rhodeyze * 63 PsychoLP * *
64 Rhody 64 Reveroov *
65 Ribbit 65 Revloon *
66 Ricochet 66 Rolly *
67 Running 67 ScrewLP *
68 SANDMAN * 68 SlicLoop *
69 Scream 69 SNAPLOOP *
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Voice Melody
人間の声� メロディ音�
G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop G.No Name Layer Loop

1 BD1 LR 70 Count10S 1 Brass  4

2 BD1 TW 71 Count11S 2 Brass  5

3 BD2 LR 72 Count12S 3 Celesta

4 BD3 LR 73 Count13S 4 Chor 516

5 SD1 LR 74 Count14S 5 Chor 539

6 SD2 LR 75 Count15S 6 Chorus 4

7 SD3 LR 76 Count16S 7 GlockenH

8 SD4 LR 8 GlockenL

9 SD5 LR 9 GlockenM

10 SD5 TW 10 Marimba

11 SD6 LR 11 MTrp 4

12 SD7 LR 12 ORGAN 3

13 TOM 1 H 13 SBrass 4

14 TOM 1 M 14 SBrass 5

15 TOM 1 L 15 sitar599

16 TOM 1 F 16 SteelDr3

17 TOM 2 H 17 SynPf  3

18 TOM 2 M 18 Trb 3

19 TOM 2 L 19 Trp   4

20 TOM 2 F 20 vibe 541

21 SIMM H 21 Xylophon

22 SIMM M 22 SStrngA4

23 SIMM L 23 SStrngB4

24 SIMM F 24 STRNG 3

25 Conga H 25 STRNG 4

26 Conga L 26 Syn  3

27 Conga Mu 27 SynSt 3

28 Conga Sf 28 AcBass

29 Cabasa 29 BassSAWH

30 CabasSht 30 BassSAWL

31 Cowbell 31 BassSINH

32 ChestTOM 32 BassSINL

33 HH Cls 33 SyBass2H

34 HH Qter 34 SyBass2L

35 HH Opn

36 Splash

37 Ride

38 SteamCy

39 WaterCy

40 Count 1

41 Count 2

42 Count 3

43 Count 4

44 Count 5

45 Count 6

46 Count 7

47 Count 8

48 Count 9

49 Count 10

50 Count 11

51 Count 12

52 Count 13

53 Count 14

54 Count 15

55 Count 16

56 Count A

57 Count An

58 CountAnd

59 Count Da

60 Count E

61 Count 1S

62 Count 2S

63 Count 3S

64 Count 4S

65 Count 5S

66 Count 6S

67 Count 7S

68 Count 8S

69 Count 9S

*
*

* *
*
*
*
*

*

*
*

*
*
*

*
*
*
*

*
*

*
*
*
*
*
*

*
*

*
*
*
*
*
*
*
*
*
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GM ボイスリスト

プリセットドラムキットリスト

No Category Display Layer No Category Display Layer No Category Display Layer

1 Piano GrandPno 1

2 BritePno 1

3 E.Grand 2

4 HnkyTonk 2

5 E.Piano1 2

6 E.Piano2 2

7 Harpsi. 1

8 Clavi. 1

9 Chromatic
Percussion

Celesta 1

10 Glocken 1

11 MusicBox 2

12 Vibes 1

13 Marimba 1

14 Xylophon 1

15 TubulBel 1

16 Dulcimer 2

49 Ensemble Strings1 1

50 Strings2 1

51 Syn.Str1 2

52 Syn.Str2 2

53 ChoirAah 2

54 VoiceOoh 1

55 SynVoice 1

56 Orch.Hit 1

57 Brass Trumpet 1

58 Trombone 1

59 Tuba 1

60 Mute.Trp 1

61 Fr.Horn 1

62 BrasSect 1

63 SynBras1 2

64 SynBras2 2

97 Synth
Effects

Rain 2

98 SoundTrk 2

99 Crystal 2

100 Atmosphr 2

101 Bright 2

102 Goblins 2

103 Echoes 2

104 SF 2

105 Ethnic Sitar 1

106 Banjo 1

107 Shamisen 1

108 Koto 1

109 Kalimba 1

110 Bagpipe 2

111 Fiddle 1

112 Shanai 1

17 Organ DrawOrgn 1

18 PercOrgn 1

19 RockOrgn 2

20 ChrchOrg 2

21 ReedOrgn 1

22 Acordion 2

23 Harmnica 1

24 TangoAcd 2

25 Guitar NylonGtr 1

26 SteelGtr 1

27 Jazz Gtr 1

28 CleanGtr 2

29 Mute.Gtr 1

30 Ovrdrive 1

31 Dist.Gtr 1

32 GtrHarmo 1

65 Reed SprnoSax 1

66 Alto Sax 1

67 TenorSax 1

68 Bari.Sax 1

69 Oboe 1

70 Eng.Horn 1

71 Bassoon 1

72 Clarinet 1

73 Pipe Piccolo 1

74 Flute 1

75 Recorder 1

76 PanFlute 1

77 Bottle 2

78 Shakhchi 1

79 Whistle 1

80 Ocarina 1

113 Percussiv TnklBell 2

114 Agogo 1

115 SteelDrm 2

116 WoodBlok 1

117 TaikoDrm 1

118 MelodTom 1

119 Syn.Drum 1

120 RevCymbl 1

121 Sound
Effect

FretNoiz 1

122 BrthNoiz 1

123 Seashore 2

124 Tweet 2

125 Telphone 1

126 Helicptr 2

127 Applause 2

128 Gunshot 1

No Category Display Layer

33 Bass Aco.Bass 1

34 FngrBass 1

35 PickBass 1

36 Fretless 1

37 SlapBas1 1

38 SlapBas2 1

39 SynBass1 1

40 SynBass2 1

41 Strings Violin 1

42 Viola 1

43 Cello 1

44 ContraBs 1

45 Trem.Str 2

46 Pizz.Str 2

47 Harp 1

48 Timpani 1

81 Synth Lead SquareLd 2

82 Saw.Lead 2

83 CaliopLd 2

84 Chiff Ld 2

85 CharanLd 2

86 Voice Ld 2

87 Fifth Ld 2

88 Bass &Ld 2

89 Synth Pad NewAgePd 2

90 Warm Pad 2

91 PolySyPd 2

92 ChoirPad 2

93 BowedPad 2

94 MetalPad 2

95 Halo Pad 2

96 SweepPad 2

NO Kit Name Padsong NO Kit Name Padsong NO Kit Name Padsong

1 MAPLE 31 Elec.Ave 61 MixedMtr

2 MC Clear 32 GM Elec 62 AZSunset

3 MC Reglr 33 ANALOG 1 63 3forMe

4 MCV ambi 34 ANALOG 2 64 StarLite

5 MCA Clea 35 GM Analg 65 GM Clasc

6 MCA ambi 36 VOX 1 66 GM Clasc

7 RC clear 37 VOX 2 67 GM Clasc

8 RC PIN 38 VOX 3 68 GM Clasc

9 RC Reglr 39 EthnicPr 69 GM Clasc

10 RC Jazz 40 LatinPer 70 GM Clasc

11 BEECH 41 OrientPr 71 GM Clasc *
12 GM std 1 42 PBworld1 72 GM Clasc

13 Acoustic 43 PBworld2 73 GM Clasc

14 X Snare1 44 Hpstudio 74 GM Clasc *
15 X Snare2 45 Hphall 75 GM Clasc *
16 ROOM 1 46 HPmaple1 76 GM Clasc *
17 ROOM 2 47 HPmaple2 77 GM Clasc *
18 GM Room 48 LiteShot 78 GM Clasc

19 HALL 1 49 Cockt@ail 79 GM Clasc *
20 HALL 2 50 Studio 80 GM Clasc *
21 ROCK 1 51 Be-Bop 81 GM Clasc

22 ROCK 2 52 MPL Rock 82 GM Clasc *
23 ROCK 3 53 AcoustcX 83 GM Clasc *
24 GM Rock 54 GM std 2 84 GM Clasc

25 7080HrdD 55 GM Jazz 85 GM Clasc

26 POWER 1 56 GM Brush 86 GM Clasc

27 POWER 2 57 VariGrvr 87 GM Clasc

28 POWER 3 58 XTNATRL' 88 GM Clasc *
29 POWER 4 59 VersaKIT 89 GM Clasc *
30 ELECTRIC 60 LAFwy 90 GM Clasc *

*はパッドソング使用曲�
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Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

10

9

11

10

12

11

13

12

14

13

15

14

16

15

16

Input

1

2

3

4

5

Note

Note

1st

1st

rim

edge

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

mute

1st

rim

mute

open

rim

clse

open

fcls

clse

spls

fcls

rim

spls

1st

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

Note#

Note#

31

31

34

85

48

34

86

48

47

86

87

47

45

87

88

45

43

88

89

43

59

89

51

59

49

51

94

49

57

94

46

57

42

46

44

42

91

44

90

91

33

90

36

33

53

36

56

53

52

56

84

52

92

84

93

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

AcKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

NO

Num

85

76

74

45

21

74

75

9

22

94

76

10

23

95

76

12

24

96

77

13

40

97

41

26

10

41

54

11

7

54

35

7

1

35

59

35

71

59

35

71

53

48

53

7

49

8

38

49

3

38

12

3

39

12

41

3

2

Num

48

47

18

74

19

75

20

76

17

77

Name

Name

Standby3

Smoothy

SlamDin2

MCV edge

DryMPL10

SlamDin2

MCV12abi

MCV10CL

DryMPL13

TMMvAm10

MCV14abi

MCV12CL

DryMPL14

TMMvAm12

MCV14abi

MCV14CL

DryMPL16

TMMvAm13

MCV16abi

MCV16CL

SizzlDrk

TMMvAm16

sizzle A

RideFTK

CrshAC

sizzle A

Splash 2

Crash 16

Crash 2

Splash 2

Open01L

Crash 2

Close01

Open01L

H PdlDW

Open01L

Hpsplsh1

H PdlDW

Open01L

Hpsplsh1

MCA22D

H OpnLK

MCA22D

BassCase

RidB Drk

BassCasS

CowB1

RidB Drk

CR S18S

CowB1

Bell Tre

CR S18S

CowB2

Bell Tre

CowBM

AgogoH

AgogoL

Name

MCV55buz

MCV55 R

MC10J

MCV10abi

MC12J

MCV12abi

MC14J

MCV14abi

MC16

MCV16abi

No.1 MAPLE

No.2 MC Clear

No.3 MC Reglr
Voice

Note

Note

1st

1st

rim

edge

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

mute

1st

rim

mute

open

rim

clse

open

fcls

clse

spls

fcls

rim

spls

1st

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

Note#

31

31

34

85

48

34

86

48

47

86

87

47

45

87

88

45

43

88

89

43

59

89

51

59

49

51

55

49

57

94

46

57

42

46

44

42

91

44

90

91

33

90

36

33

53

36

56

53

52

84

92

93

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr1

AcTom1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

AcKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

Num

15

44

62

45

94

47

102

1

95

66

103

2

96

67

104

3

97

68

105

8

30

69

41

27

2

41

58

14

7

53

35

7

9

35

62

35

71

55

38

71

56

35

56

53

49

53

38

49

4

12

39

41

28

41

14

54

15

35

34

55

71

48

6

6

49

38

6

12

49

50

Name

Name

BomSD

MCA55bz

OpnRim

MCV edge

TMMvAm10

MCV55 R

TMBeAm10

MCA10CL

TMMvAm12

MCA10abi

TMBeAm12

MCA12CL

TMMvAm13

MCA12abi

TMBeAm14

MCA14CL

TMMvAm16

MCA14abi

TMBeAm16

MCA16

RideKC22

MCA16abi

sizzle A

RideFTKS

CR S18

sizzle A

Splash 6

Fast 14

Crash 2

Splash 1

Open01L

Crash 2

Cls02AC

Open01L

H PdlNB

Open01L

Hpsplsh1

PDL XG1

Opn01AC

Hpsplsh1

MCV20AMB

Open01L

MCV20AMB

MCA22D

RidB Drk

MCA22D

CowB1

RidB Drk

CR Z18

Bell Tre

CowB2

CowBM

RideKC1S

sizzle A

Fast 14

Splash 2

Fast 17

Open01L

Open01

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnLK

Basic

Basic

RidB Drk

CowB1

Crash 1

Bell Tre

Gong2

Gong3

Voice

No.6 MCA ambi

No.7 RC clear

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

AcKick

AcKick

Num

102

65

66

102

67

103

68

104

69

105

35

41

10

6

38

38

57

71

37

52

52

49

38

3

12

38

41

38

3

12

38

41

Num

31

15

29

94

30

95

31

96

32

97

21

41

14

58

7

35

35

55

71

35

112

112

49

38

9

12

0

0

Name

X4Loosy

OpnRimC

MCA10abi

TMBeAm10

MCA12abi

TMBeAm12

MCA14abi

TMBeAm14

MCA16abi

TMBeAm16

RideS Si

sizzle A

CrshAC

Crash 1

Opn01AC

Opn01AC

PDLAC13

Hpsplsh1

Open02L

MCA22AMB

MCA22AMB

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

Franky

BigWdRim

RC10CL

TMMvAm10

RC12CL

TMMvAm12

RC14CL

TMMvAm13

RC16CL

TMMvAm16

FlatTopB

sizzle A

Fast 14

Splash 6

Crash 2

Open01L

Open01L

PDL XG1

Hpsplsh1

Open01L

XGKICK

XGKICK

RidB Drk

CowB1

Crash1Si

Bell Tre

NoAssign

NoAssign

No.4 MCV ambi

No.5 MCA Clea

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

10

9

11

10

12

11

13

14

15

16

6

7

8

9
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Input
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Voice

Voice

Voice

No.12 GM std 1

No.11 BEECH
Voice

Note

Note

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

mute

open

rim

clse

open

fcls

clse

spls

fcls

rim

spls

1st

rim

1st

1st

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

Note#

31

31

34

34

48

48

86

86

47

47

87

87

45

45

88

88

43

43

89

89

59

59

51

51

49

49

57

94

46

57

42

46

44

42

91

44

90

91

33

90

36

33

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

36

56

53

52

56

84

52

92

84

93

92

93

53

56

52

84

92

93

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

AcKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

Num

37

102

17

62

37

56

102

42

38

57

103

43

39

58

104

44

40

59

105

45

27

43

41

31

14

11

7

54

48

7

48

43

59

19

71

55

48

71

21

35

21

21

15

55

7

48

48

59

71

47

76

76

49

33

38

50

3

38

12

63

38

12

41

50

48

48

38

2

12

38

41

Name

Name

LittlGuy

X4Loosy

Binky

OpnRim

BEECH10

DRY GM5

TMBeAm10

XTMMCA10

BEECH12

DRY GM4

TMBeAm12

XTMMCA12

BEECH14

DRY GM3

TMBeAm14

XTMMCA13

BEECH16

DRY GM2

TMBeAm16

XTMMCA16

RideFTKS

SizzlLit

sizzle A

RideLite

Fast 14

Crash 16

Crash 2

Splash 2

H OpnLK

Crash 2

H OpnLK

H OPMu

H PdlDW

H ClsMu

Hpsplsh1

PDL XG1

H OpnLK

Hpsplsh1

BEECH22T

Open01L

BEECH22T

BEECH22T

Fast 17

Splash 3

Crash 2

H OpnLK

H OpnLK

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnL3

RC18Jazz

RC18Jazz

RidB Drk

GMH

CowB1

RidB Lit

CR S18S

CowB1

Bell Tre

China XG

CowB1

Bell Tre

CowBM

Gong3

Gong1

Bell A

CowB1

CR S18

Bell Tre

CowB1

CowBM
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No.14 X Snare1

No.13 Acoustic
Voice

Note

Note

1st

1st

edge

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st
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rim

1st
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rim
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clse
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1st
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Note#

Note#
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31

85

34

34

48
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86
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47
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45
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43

89

59

51

49

94
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46
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33

36

53
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52

84

92
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AcSnr2

XtrSnr

AcSnr1

AcSnr2

XtrSnr

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

Num

47

1

45

62

2

2

9

113

94

10

95

12

96

13

97

26

41

11

54

7

35

35

59

71

48

7

8

49

38

3

12

3

2

3

114

4

115

5

116

40

41

11

7

48

48

59

71

48

21

21

49

38

63

12

38

41

Name

Name

Loosy

head

MCV edge

OpnRim

rim

DRY10

MCV10CL

ACTomH

TMMvAm10

MCV12CL

TMMvAm12

MCV14CL

TMMvAm13

MCV16CL

TMMvAm16

RideFTK

sizzle A

Crash 16

Splash 2

Crash 2

Open01L

Open01L

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

BassCase

BassCasS

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

AgogoH

AgogoL

DRY12

ACTomM

DRY14

ACTomL

DRY16

ACTomF

SizzlDrk

sizzle A

Crash 16

Crash 2

H OpnLK

H OpnLK

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

BEECH22T

BEECH22T

RidB Drk

CowB1

China XG

Bell Tre

CowB1

CowBM

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8
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9
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9

7

8

9
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14
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15
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15
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15

16

Input

Input

Input

1
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2

2

3

4

5

6

7

8

9

10
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Input

Input
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9

10
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15

16

Input
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5
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4

5

6

7

8

9
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15

16

Input

1

2

3

Note
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rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim
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rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st
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Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91
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33

36

53
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52

84

92
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Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92
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Note#

31

34

48

86

47

87

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Num

54

11

59

94

59

95

60

96

61

97

26

41

14

7

48

48

59

71

48

78

78

49

38

3

12

38

41

Num

76

74

69

94

70

95

71

96

72

97

40

22

27

96

28

97

40

41

14

7

48

48

59

71

48

21

21

49

38

3

12

38

41

Num

85

74

25

94

26

95

Name

MP Elv70

Baryrim

TMLRC12C

TMMvAm10

TMLRC12C

TMMvAm12

TMLRC13C

TMMvAm13

TMLRC16C

TMMvAm16

RideFTK

sizzle A

Fast 14

Crash 2

H OpnLK

H OpnLK

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

RC20JAZZ

RC20JAZZ

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

Smoothy

SlamDin2

JAZZ10

TMMvAm10

JAZZ12

TMMvAm12

JAZZ14

TMMvAm13

JAZZ16

TMMvAm16

SizzlDrk

FTopSizz

RC14PN

TMMvAm13

RC16PN

TMMvAm16

SizzlDrk

sizzle A

Fast 14

Crash 2

H OpnLK

H OpnLK

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

BEECH22T

BEECH22T

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

Standby3

SlamDin2

RC10PN

TMMvAm10

RC12PN

TMMvAm12

No.9 RC Reglr

No.10 RC Jazz

No.8 RC PIN
Voice
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Voice

Voice

Voice

7

8

9
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15
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Input

1

2
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4
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2

3

4

5

6

7

8

9

10

11
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13

14

15

16

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs2

Percs2

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

98

62

94

66

95

67

96

68

97

69

43

31

11

54

7

43

19

55

71

47

56

33

50

38

63

12

39

40

15

58

7

35

34

57

71

47

72

72

49

38

6

12

38

41

Num

76

49

90

102

91

103

92

104

93

105

28

30

15

58

7

35

34

59

71

48

33

33

49

38

3

12

38

41

Fast 17

Splash 6

Crash 2

Open01L

Open01

PDLAC13

Hpsplsh1

H OpnL3

Player

Player

RidB Drk

CowB1

Crash 1

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

SnareM

OpnRim
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MCA10abi

Room 4

MCA12abi

Room 3

MCA14abi

Room 2

MCA16abi

SizzlLit

RideLite

Crash 16

Splash 2

Crash 2

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnL3

MCV20AMB

GMH

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Udo H

Udo L

Name

Smoothy

MCVdynam

BCH10ab2

TMBeAm10

BCH12ab2

TMBeAm12

BCH14ab2

TMBeAm14

BCH16ab2

TMBeAm16

RideKC1S

RideKC22

Fast 17

Splash 6

Crash 2

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

GMH

GMH

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Voice

Voice

No.18 GM Room

No.19 HALL 1
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No.21 ROCK 1

Input

1

2

3
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5
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Input
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7
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9
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12

13

14
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Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse
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spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

rim

1st
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rim

open

clse
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rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#
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34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42
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91
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33

36

53

56

52

84

92

93
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49
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46
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33
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92
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XtrSnr

XtrSnr

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal
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Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

1

2
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40
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83

74
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4
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57
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0

0
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TMBeAm10
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SizzlDrk
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Standby
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RideFTK
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Splash 6
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Cls01AC

PDLAC13

Hpsplsh1
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Bell Tre

NoAssign

NoAssign
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16
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Note
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rim
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1st

rim

rim
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rim
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rim

rim
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rim

rim
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rim

rim

1st

mute

rim

open

clse
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spls

rim
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1st

1st

1st

1st

1st

1st

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

Note#

Note#

31

31

34

34

48

48

86

86

47

47

87

87

45

45

88

88

43

43

89

89

59

59

51

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

XtrSnr

XtrSnr

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

Num

Num

85

37

74

67

90

94

102

102

91

95

103

103

92

96

104

104

93

97

105

105

30

27

41

41

7

58

12

35

34

59

71

48

7

7

49

38

3

12

38

41

71

48

21

21

49

38

3

12

38

41

Num

1

2

25

94

26

95

27

96

28

97

40

41

14

7

48

48

59

Name

Name

Standby3

LittlGuy

SlamDin2

PhilyRim

BCH10ab2

TMMvAm10

TMBeAm10

TMBeAm10

BCH12ab2

TMMvAm12

TMBeAm12

TMBeAm12

BCH14ab2

TMMvAm13

TMBeAm14

TMBeAm14

BCH16ab2

TMMvAm16

TMBeAm16

TMBeAm16

RideKC22

RideFTKS

sizzle A

sizzle A

Crash 2

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

BassCase

BassCase

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Hpsplsh1

H OpnLK

BEECH22T

BEECH22T

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

head

RC10PN

TMMvAm10

RC12PN

TMMvAm12

RC14PN

TMMvAm13

RC16PN

TMMvAm16

SizzlDrk

sizzle A

Fast 14

Crash 2

H OpnLK

H OpnLK

H PdlDW

No.16 ROOM 1

No.17 ROOM 2

No.15 X Snare2
Voice
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Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

No.26 POWER 1

No.25 7080HrdD

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

49

94

57

46

42

44

91

90

36

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

88

43

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

25

36

53

56

52

84

92

93

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs2

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

2

54

12

43

19

55

71

47

32

32

50

38

63

12

50

66

Num

72

62

16

42

17

43

18

Num

99

62

109

113

110

113

111

114

112

115

28

30

2

58

12

35

34

59

71

39

107

107

49

38

4

44

19

45

30

31

10

54

1

46

20

55

71

35

30

28

33

50

38

63

12

50

48

Voice

No.28 POWER 3

No.27 POWER 2

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

84

92

93

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Percs1

Percs1

Percs1

Num

29

65

77

113

78

114

79

115

80

116

28

30

10

58

12

35

34

59

71

39

56

56

49

38

4

12

38

41

41

41

49

38

4

12

38

41

Num

21

49

117

113

118

114

119

115

120

116

38

30

2

58

12

35

34

59

71

48

12

38

41

Name

EarRing

OpnRimC

Dry2 Hi

ACTomH

Dry2 Mid

ACTomM

Dry2 Lo

ACTomL

Dry2 Flr

ACTomF

RideKC1S

RideKC22

CrshAC

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

Opn02AC

MCV20AMB

MCV20AMB

RidB Drk

CowB1

CR Z18

Bell Tre

CowB1

CowBM

LoRoom1

LoRoom1

RidB Drk

CowB1

CR Z18

Bell Tre

CowB1

CowBM

Name

DarkAmb

MCVdynam

Night10

ACTomH

Night12

ACTomM

Night14

ACTomL

Night16

ACTomF

RockRide

RideKC22

CR S18

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

Bell Tre

CowB1

CowBM

CR S18

Splash 2

CrshDRK

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnL3

GM GATE

GM GATE

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong3

ChnCym

Name

Powerpic

OpnRim

NY10abi

XTMMCA10

NY13abi

XTMMCA12

NY16abi

Name

X3Loosy

OpnRim

AmbTomH

ACTomH

AmbTomM

ACTomH

AmbTomL

ACTomM

AmbTomF

ACTomL

RideKC1S

RideKC22

CR S18

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

Opn02AC

VeloRoom

VeloRoom

RidB Drk

CowB1

CR Z18

XTMMCA13

NY18abi

XTMMCA16

RideKC22

RideLite

CrshAC

Splash 2

BriteCrs

H OpnL1

H ClsNB1

PDL XG1

Hpsplsh1

Open01L

GATEbech

GATE1

GMH

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong3

Gong1

Voice

No.24 GM Rock

No.23 ROCK 3

No.22 ROCK 2

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

Note

Note

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

Note#

31

31

34

34

48

48

86

86

47

47

87

87

45

45

88

88

43

43

89

89

59

59

51

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

Type

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr2

AcSnr2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

AcKick

AcKick

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Num

Num

29

85

20

62

102

100

98

117

103

101

99

118

104

102

100

119

105

103

101

120

28

43

30

31

6

58

12

35

34

59

71

48

89

89

49

38

4

12

38

41

12

0

0

Num

15

66

94

102

95

103

96

104

97

105

28

30

10

58

12

48

11

59

71

47

83

83

48

38

4

Name

Name

EarRing

RockM

Blue90R

OpnRim

TMBeAm10

Rock 5

TMGrAm10

Night10

TMBeAm12

Rock 4

TMGrAm13

Night12

TMBeAm14

Rock 3

TMGrAm14

Night14

TMBeAm16

Rock 2

TMGrAm16

Night16

RideKC1S

SizzlLit

RideKC22

RideLite

Crash 1

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

Roomy2

Roomy2

RidB Drk

CowB1

CR Z18

Bell Tre

CowB1

CowBM

Bell Tre

NoAssign

NoAssign

Name

BomSD

OpnRimD

Room 5

TMBeAm10

Room 4

TMBeAm12

Room 3

TMBeAm14

Room 2

TMBeAm16

RideKC1S

RideKC22

CrshAC

Splash 6

CrshDRK

H OpnLK

ClsAC13P

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnL3

ROOM2

ROOM2

Bell A

CowB1

CR Z18
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2

5

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

No.33 ANALOG 1

No.32 GM Elec

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

38

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

94

49

46

42

44

91

90

35

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

38

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

83

84

46

42

44

20

16

36

53

53

56

57

56

58

79

Note#

38

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

36

36

53

56

52

84

92

93

49

94

57

46

42

44

91

90

36

36

53

56

52

84

92

93

Type

AcSnr2

AcSnr2

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Efect1

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

EleSnr

Percs1

Type

EleSnr

EleSnr

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Voice

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

ElKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Efect1

Efect1

Num

84

62

32

37

33

38

34

39

35

40

38

31

8

50

17

44

17

59

68

46

31

48

48

39

8

39

65

7

Num

93

3

37

37

38

38

39

39

40

40

91

37

61

88

43

19

61

71

53

48

48

89

38

90

12

49

50

10

54

2

43

19

55

71

47

31

31

50

38

63

12

15

48

Name

RockL

OpnRim

E Tom5

SIMTOM H

E Tom4

SIMTOM M

E Tom3

SIMTOM L

E Tom2

SIMTOM F

RockRide

RideLite

Crash 3

Laugh

ReverseC

H Opn13

H ClsA1

H PdlDW

FTsplsh1

H OpnL1

GateM

Bell A

Bell A

CowB2

Crash 3

CowB2

HiFive

AnCowbll

Name

SAna1

AnaBzRim

SIMTOM H

SIMTOM H

SIMTOM M

SIMTOM M

SIMTOM L

SIMTOM L

SIMTOM F

SIMTOM F

Ride Anl

Ride

ChiMiSiz

GlassCr

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

Hpsplsh1

H OpnLA1

SIMN KIK

SIMN KIK

GlasRide

CowB1

AngCym

Bell Tre

Gong2

Gong3

CrshAC

Splash 2

CR S18

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnL3

GateM

GateM

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

CoolSA

Indust

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Type

EleSnr

EleSnr

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Voice

ElKick

ElKick

Voice

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

EleSnr

AcSnr2

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

ElKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Efect3

Efect3

Num

32

36

23

23

24

24

25

25

26

26

91

89

90

86

51

17

18

52

35

16

16

37

40

81

12

49

50

Num

10

62

2

23

3

24

3

25

4

26

43

31

90

54

90

51

17

18

71

47

2

29

50

40

63

12

73

18

Name

Dance01

Dance06

TEKK 3H

TEKK 3H

TEKK 3M

TEKK 3M

TEKK 3L

TEKK 3L

TEKK 3F

TEKK 3F

Ride Anl

GlasRide

AngCym

DIGICC

H OpnAMu

H ClsA1

H ClsA2

H OpnAn

HH Opn

Dance2

Dance2

Ride

CowBAn

CR VFX

Bell Tre

Gong2

Gong3

Name

AnalogH1

OpnRim

Ana 1Mid

TEKK 3H

Ana 1Lo

TEKK 3M

Ana 1Lo

TEKK 3L

Ana 1Flr

TEKK 3F

SizzlLit

RideLite

AngCym

Splash 2

AngCym

H OpnAMu

H ClsA1

H ClsA2

Hpsplsh1

H OpnL3

AnaQuick

ELEC2

RidB Lit

CowBAn

China XG

Bell Tre

SLoop1

DBfrag1

No.34 ANALOG 2

No.35 GM Analg

Voice

No.30 ELECTRIC

No.31 Elec.Ave

No.29 POWER 4

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

35

36

53

56

52

84

92

93

Note#

38

34

50

66

47

65

43

77

45

89

59

52

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Type

EleSnr

AcSnr2

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Efect3

Efect1

Type

AcSnr2

AcSnr2

EleTom

Percs1

EleTom

Percs1

EleTom

Percs1

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

4

3

Num

34

85

32

37

33

38

34

39

35

40

38

29

38

38

57

71

39

32

31

48

38

81

12

78

49

Num

84

28

32

94

33

93

34

69

35

36

40

23

Num

84

12

20

113

21

114

22

115

23

116

29

30

58

12

35

34

59

71

48

16

16

49

38

12

38

41

Name

Dance03

RockM

E Tom5

SIMTOM H

E Tom4

SIMTOM M

E Tom3

SIMTOM L

E Tom2

SIMTOM F

RockRide

RideKC21

CR S18

CR Z18S

Opn01AC

Opn01AC

PDLAC13

Hpsplsh1

Opn02AC

GM GATE

GateM

Bell A

CowB1

CR VFX

Bell Tre

TEKBASS1

InsAmb

Name

RockL

BuzRgRim

E Tom5

Timbal1L

E Tom4

Timbal1H

E Tom3

Scrach

E Tom2

E Tom1

SizzlDrk

JazzRide

Name

RockL

BeatyRim

V TOM10

ACTomH

V TOM12

ACTomM

V TOM14

ACTomL

V TOM16

ACTomF

RideKC21

RideKC22

CR Z18

Splash 6

CrshDRK

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

BDpalmer

BDpalmer

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB1

CowBM
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Voice

Voice

No.42 Pbworldl

No.41 OrientPr

Voice

Voice

No.40 LatinPer

No.39 EthnicPr

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

8

9

10

9

11

10

12

11

13

12

14

13

15

14

16

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

open

rim

clse

open

fcls

clse

spls

fcls

rim

spls

1st

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

64

20

66

56

65

55

57

52

28

58

67

68

81

80

49

47

63

59

91

62

33

36

53

56

79

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

94

46

57

42

46

44

42

91

44

90

91

33

90

36

33

53

36

56

53

52

56

84

52

92

84

93

92

93

Type

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs2

Percs2

Percs2

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs2

Percs2

Percs1

AcKick

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Type

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

Percs2

Voice

AcKick

Percs1

Percs2

Voice

Percs1

Percs1

Percs2

Voice

Percs1

Voice

Percs1

Percs1

Num

26

30

94

38

93

97

39

33

40

106

3

3

100

104

11

62

26

40

39

31

21

36

50

38

45

12

50

48

Num

3

6

71

79

77

73

9

24

75

52

44

47

17

18

35

16

33

15

33

4

36

55

35

16

4

5

4

72

31

33

38

45

38

38

12

48

25

12

26

49

50

Name

Conga

CongaH

Timbal1L

CowB1

Timbal1H

TimCas

Udo H

TablaO

Udo L

VibrSlap

AgogoH

AgogoH

Triangl

TriMute3

Crash 16

Log L

Conga

Udo L

Udo H

CongaM

BEECH22T

CongBe

RidB Lit

CowB1

CuicaL

Bell Tre

Gong3

Gong1

Name

A Duf D1

A Duf T2

Djem1Ed2

Djem2Edg

Djem2/24

Dje1SlpO

A Haga1

TablaDum

Djem2Sub

RepnqAnl

PandroCa

PandTre2

A ReqBrs

A SagatC

HH Opn

A ReqTak

HH Cls

A ReqDum

HH Cls

A Duf D2

Splash

RpnqMMao

HH Opn

A ReqTak

BD3 LR

A Duf T1

BD3 LR

Djem1Sub

Cowbell

GMH

CowB1

PandroDe

SteamCy

CowB1

Bell Tre

RecoReco

Conga H

Bell Tre

Conga L

Gong2

Gong3

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

Note

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

Note#

31

89

34

90

48

49

86

51

47

57

87

56

45

23

88

22

43

41

89

40

59

80

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

16

55

51

46

42

44

55

53

20

31

31

58

92

58

77

78

Type

Type

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Efect1

Percs2

Efect1

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs1

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

AcKick

Percs2

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs2

Percs2

Efect1

Percs2

Percs1

Percs2

ElKick

Percs2

Percs2

Percs2

Efect1

Percs2

Percs2

Percs2

Num

Num

97

35

93

37

105

15

107

17

106

1

99

2

88

66

89

78

72

40

101

39

94

47

95

66

89

66

83

69

80

102

84

91

33

96

38

50

12

49

50

109

90

17

66

10

67

90

80

39

94

94

62

71

62

10

11

Name

Name

J ShimD1

TablPlay

J Okawa

TablaFil

J Tsuzmi

A ReqDum

J TsuzmM

A ReqBrs

J TsuzmO

A Bndi D

J ShimD3

A Bndi T

J YagrD1

RubbrOil

J YagrR1

TineDrum

Djem1Sub

Udo L

J ShimD5

Udo H

J Atarg

PandTre2

J AtargM

ChnCym

Tambour1

ChnCym

G Kundn2

ChnDrm2

G Chench

J ShDrl1

G Kundn3

J YagrD2

GMH

J AtrgM2

CowB1

Gong3

Bell Tre

Gong2

Gong3

WHP

Tambour2

A ReqBrs

ChnCym

BuzzyWak

ChnHCym

Tambour2

G Chench

RatlDrum

J Atarg

J Atarg

ChnBGRol

SloSprkl

ChnBGRol

A Haga2

A Haga3

Input

1

2

3

4

5

6

7

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

Type

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Percs1

Voice

Percs1

Voice

Voice

Type

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Percs1

Voice

Percs1

Voice

Voice

Type

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Num

11

5

21

27

22

25

23

26

24

26

37

36

36

39

36

34

35

33

33

36

35

2

2

31

38

38

12

25

26

Num

6

8

13

27

14

25

15

26

16

26

37

29

36

34

35

33

33

36

35

1

1

39

38

38

12

25

26

Num

10

5

17

27

18

25

19

26

20

26

37

29

Name

SD6 LR

SD1 LR

SIMM H

Conga Mu

SIMM M

Conga H

SIMM L

Conga L

SIMM F

Conga L

Ride

Splash

Splash

WaterCy

Splash

HH Qter

HH Opn

HH Cls

HH Cls

Splash

HH Opn

BD1 TW

BD1 TW

Cowbell

CowB1

SteamCy

Bell Tre

Conga H

Conga L

Name

SD2 LR

SD4 LR

TOM 1 H

Conga Mu

TOM 1 M

Conga H

TOM 1 L

Conga L

TOM 1 F

Conga L

Ride

Cabasa

Splash

HH Qter

HH Opn

HH Cls

HH Cls

Splash

HH Opn

BD1 LR

BD1 LR

WaterCy

CowB1

SteamCy

Bell Tre

Conga H

Conga L

Name

SD5 TW

SD1 LR

TOM 2 H

Conga Mu

TOM 2 M

Conga H

TOM 2 L

Conga L

TOM 2 F

Conga L

Ride

Cabasa

Voice

Voice

Voice

No.38 VOX 3

No.36 VOX 1

No.37 VOX 2
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Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

No.47 HPMaple2

No.48 LiteShot

No.50 Studio

No.49 Cockt@il

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

84

92

93

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

Percs1

AcTom2

Percs1

AcTom2

Percs1

AcTom2

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcTom2

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

AcKick

AcKick

Percs1

Percs1

Percs1

Num

54

105

69

93

69

94

70

94

70

94

71

71

55

11

44

16

60

71

44

74

33

35

38

52

Num

76

74

7

86

8

87

9

88

10

89

30

27

6

58

7

35

34

55

71

35

112

112

49

38

63

12

0

0

12

49

50

Name

MickCJ8S

TrashRIM

JAZZ10

Timbal1H

JAZZ10

Timbal1L

JAZZ12

Timbal1L

JAZZ12

Timbal1L

TrashRid

TrashRid

Splash 3

Crash 16

H Opn13

H Cls13

H PdlLit

Hpsplsh1

H Opn13

TOMntrlM

GMH

RideS Si

CowB1

6"splash

Name

Smoothy

SlamDin2

XG10

BCH10abi

XG12

BCH12abi

XG14

BCH14abi

XG16

BCH16abi

RideKC22

RideFTKS

Crash 1

Splash 6

Crash 2

Open01L

Open01

PDL XG1

Hpsplsh1

Open01L

XGKICK

XGKICK

RidB Drk

CowB1

China XG

Bell Tre

NoAssign

NoAssign

Bell Tre

Gong2

Gong3

Input

1

2

3

4

5

6

16

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

7

8

8

9

10

9

11

10

12

11

13

12

14

13

15

14

16

15

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

Note

Note

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

mute

open

rim

clse

open

fcls

clse

spls

fcls

rim

spls

1st

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

93

Note#

Note#

72

31

77

34

60

48

69

86

65

47

48

87

84

45

85

88

24

43

31

89

51

59

55

51

83

49

94

94

74

57

76

46

75

42

54

44

73

91

36

90

22

33

22

36

56

53

26

56

56

52

89

84

90

92

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Type

Type

Percs2

AcSnr1

Percs2

AcSnr2

Percs1

AcTom2

Percs2

AcTom1

Percs2

AcTom2

AcTom2

AcTom1

EleTom

AcTom2

EleTom

AcTom1

ElKick

AcTom2

EleTom

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Efect1

Cymbal

Percs2

Cymbal

Percs2

HiHat

Percs2

HiHat

Percs1

HiHat

Percs2

HiHat

AcKick

HiHat

Percs2

AcKick

Percs2

AcKick

Percs2

Cymbal

Percs2

Percs1

Percs2

Cymbal

Percs2

Percs1

Percs2

Percs1

Num

102

62

56

42

57

43

58

44

59

45

43

31

48

Num

Num

51

102

56

62

81

56

30

42

101

57

44

43

76

58

76

44

37

59

84

45

40

43

21

31

59

11

4

54

53

7

55

43

54

19

91

55

52

71

23

35

19

21

19

33

108

50

49

38

108

63

63

12

64

50

Name

X4Loosy

OpnRim

DRY GM5

XTMMCA10

DRY GM4

XTMMCA12

DRY GM3

XTMMCA13

DRY GM2

XTMMCA16

SizzlLit

RideLite

Gong1

Name

Name

RepnqAbr

X4Loosy

RepnqKet

OpnRim

TalknDrD

DRY GM5

TablaH

XTMMCA10

J ShimD5

DRY GM4

BrshJzMd

XTMMCA12

WetThumL

DRY GM3

WetThumL

XTMMCA13

Off2War

DRY GM2

TomCymL

XTMMCA16

SizzlDrk

SizzlLit

FlatTopB

RideLite

JingBell

Crash 16

Applau

Splash 2

RepnqDed

Crash 2

RpnqMMao

H OPMu

RepnqMao

H ClsMu

Tambour3

PDL XG1

RepnqAnl

Hpsplsh1

BigSofty

Open01L

A SagatO

BEECH22T

A SagatO

GMH

J OhtsuC

RidB Lit

RecoIdpf

CowB1

J OhtsuC

China XG

ChnBGRo2

Bell Tre

ChnBGRo3

Gong3

Voice

Voice

No.44 Hpstudio

No.43 PBworld2

No.46 HPMaple1

Input

1

2

3

4

5

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

Percs1

AcTom1

Percs1

AcTom1

Cymbal

Percs2

Percs2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcTom1

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

49

65

21

102

22

103

23

104

24

Num

50

51

5

89

5

38

7

66

75

79

31

23

14

72

44

16

60

71

44

16

33

50

38

2

12

49

50

105

40

41

10

54

7

46

1

59

71

35

53

51

49

38

3

12

39

41

11

54

7

43

19

55

71

35

21

33

50

38

63

12

50

48

Name

MCVdynam

OpnRimC

DryMPL10

TMBeAm10

DryMPL13

TMBeAm12

DryMPL14

TMBeAm14

DryMPL16

Name

Mick

Mick R

MCA10

Tambour1

MCA10

CowB1

MCA14

MinChina

Djem2Sub

Djem2Edg

RideLite

JazzRide

Fast 14

W.Cym

H Opn13

H Cls13

H PdlLit

Hpsplsh1

H Opn13

MC14

GMH

RidB Lit

CowB1

CR S18

Bell Tre

Gong2

Gong3

TMBeAm16

SizzlDrk

sizzle A

CrshAC

Splash 2

Crash 2

H OpnL1

Close01

H PdlDW

Hpsplsh1

Open01L

MCA22D

MCA22

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

CowB2

CowBM

Crash 16

Splash 2

Crash 2

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

Open01L

BEECH22T

GMH

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong3

Gong1
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Input

1

2

3

4

5

6

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

7th

8th

9th

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

3rd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

43

54

56

54

16

59

51

49

94

57

46

70

44

91

90

36

33

35

58

53

40

52

56

56

56

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

94

57

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

AcTom2

Percs1

Percs1

Percs1

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

AcKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs2

Percs2

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Num

83

62

56

25

57

26

58

27

59

28

43

31

19

89

72

89

92

35

41

2

54

7

50

20

59

68

35

99

4

24

39

46

62

62

72

72

72

11

54

7

43

19

61

71

47

112

33

50

38

63

12

45

46

Num

44

62

58

35

59

36

60

37

60

38

43

31

11

54

7

Name

Standby

OpnRim

DRY GM5

RC10PN

DRY GM4

RC12PN

DRY GM3

RC14PN

DRY GM2

RC16PN

SizzlLit

RideLite

NY18abi

Tambour1

Shake2

Tambour1

RoomQF

RideS Si

sizzle A

CR S18

Splash 2

Crash 2

HHopen#1

H ClsNB1

H PdlDW

FTsplsh1

Open01L

SoftBotm

2HedMed2

Bottom

CowB2

RideB20K

China

China

Shake2

Shake2

Shake2

Crash 16

Splash 2

Crash 2

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

Hpsplsh1

H OpnL3

XGKICK

GMH

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

PandroDe

PandTre

Name

MCA55bz

OpnRim

TMLRC10C

TMLBRSHH

TMLRC12C

TMLBRSHM

TMLRC13C

TMLBRSHL

TMLRC13C

TMLBRSHF

SizzlLit

RideLite

Crash 16

Splash 2

Crash 2

Voice

Voice

Voice

Voice

No.57 VariGrvr

No.56 GM Brush

No.54 GM std 2

No.55 GM Jazz

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

8

9

9

10

10

11

11

12

12

13

13

14

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

open

clse

clse

fcls

fcls

spls

spls

rim

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

94

57

46

46

42

42

44

44

91

91

90

90

33

33

36

36

53

53

56

56

52

52

84

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

43

88

41

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

85

53

56

55

56

56

56

92

93

Type

OtrSnr

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

OtrSnr

OtrSnr

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Num

13

62

43

35

44

36

45

37

46

38

43

31

11

54

7

43

43

19

19

55

55

71

71

47

47

78

78

34

34

50

50

38

38

63

63

12

12

7

30

Num

102

46

21

2

22

3

24

5

24

5

28

71

2

57

4

39

1

59

71

39

14

44

46

38

64

38

38

38

107

100

Name

BrshSlpL

OpnRim

BrshJzHi

TMLBRSHH

BrshJzMd

TMLBRSHM

BrshJzLo

TMLBRSHL

BrshJzFl

TMLBRSHF

SizzlLit

RideLite

Crash 16

Splash 2

Crash 2

H OPMu

H OPMu

H ClsMu

H ClsMu

PDL XG1

PDL XG1

Hpsplsh1

Hpsplsh1

H OpnL3

H OpnL3

RC20JAZZ

RC20JAZZ

GMJ

GMJ

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

CowB1

China XG

China XG

Bell Tre

Bell Tre

BrshAtak

SStck1

Name

X4Loosy

MCV55

DryMPL10

DRY10

DryMPL13

DRY12

DryMPL16

DRY16

DryMPL16

DRY16

RideKC1S

TrashRid

CR S18

Splash 5

CR Z18

Opn02AC

Close01

H PdlDW

Hpsplsh1

Opn02AC

BDersko1

SizzlRck

RideB20K

CowB1

Chinese

CowB1

CowB1

CowB1

WCHim

Triangl

Voice

Voice

Voice

No.53 AcoustcX

No.52 MPL Rock

No.51 Be-Bop

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

Note

1st

2nd

3rd

rim

1st

rim

1st

7th

8th

9th

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

Note#

73

75

37

74

48

13

47

56

39

61

14

45

15

43

89

59

51

49

55

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Percs1

Efect3

Percs2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

AcKick

AcKick

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Num

3

15

85

49

15

89

17

72

82

74

90

18

91

19

105

35

30

14

58

7

35

34

59

71

48

65

65

49

38

3

12

0

0

Num

76

62

69

43

70

44

71

45

72

46

41

42

11

7

45

45

57

71

48

76

76

49

38

63

12

49

50

Num

76

49

16

103

17

104

18

104

Name

AMBomSD

BigWdRim

Standby3

MCVdynam

NY8abi

RoomQH

NY13abi

Shake2

TEKNEW4

Dje1SlpM

RoomQM

NY16abi

RoomQL

NY18abi

TMBeAm16

RideS Si

RideKC22

Fast 14

Splash 6

Crash 2

Open01L

Open01

H PdlDW

Hpsplsh1

H OpnLK

MPL20AMB

MPL20AMB

RidB Drk

CowB1

CR S18S

Bell Tre

NoAssign

NoAssign

Name

Smoothy

OpnRim

JAZZ10

BrshJzHi

JAZZ12

BrshJzMd

JAZZ14

BrshJzLo

JAZZ16

BrshJzFl

sizzle A

Sizzler

Crash 16

Crash 2

H OpnDW

H OpnDW

PDLAC13

Hpsplsh1

H OpnLK

RC18Jazz

RC18Jazz

RidB Drk

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong2

Gong3

Name

Smoothy

MCVdynam

NY10abi

TMBeAm12

NY13abi

TMBeAm14

NY16abi

TMBeAm14
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Voice

Voice

No.62 AZSunset

No.61 MixedMtr

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

45

88

43

89

59

84

49

83

55

46

42

44

20

46

33

53

51

56

52

56

56

52

Note#

40

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

52

49

83

55

46

Note#

40

34

48

86

47

13

45

14

43

15

52

59

49

83

55

46

42

44

20

46

42

44

20

16

36

53

53

56

57

56

55

56

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

58

72

59

73

43

23

8

11

58

43

19

61

69

43

72

50

50

38

62

38

38

62

Num

47

28

11

71

12

72

13

73

14

73

40

23

8

11

62

46

Num

47

28

51

113

52

113

53

114

54

115

23

40

8

11

62

46

16

59

69

46

16

59

68

46

100

48

48

39

8

39

62

39

Voice

Voice

No.64 StarLite

No.63 3forMe

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

9

10

10

11

11

12

12

13

13

14

14

15

15

16

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

40

34

48

86

47

14

45

15

43

17

52

59

49

55

46

42

44

20

46

36

53

53

56

57

56

55

56

Note#

40

34

48

86

47

14

45

15

43

17

59

52

49

55

46

42

44

20

46

36

36

53

53

53

53

56

56

57

57

56

56

55

56

56

54

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

47

28

11

113

12

114

13

115

14

116

23

40

8

62

46

16

59

68

46

100

48

48

39

8

39

62

39

Num

47

28

51

113

52

114

53

115

54

116

40

23

8

62

46

16

59

69

46

8

100

48

48

48

48

39

39

8

8

39

39

62

39

39

89

Name

Loosy

BuzRgRim

TMTom10

ACTomH

TMTom12

ACTomM

TMTom14

ACTomL

TMTom16

ACTomF

JazzRide

SizzlDrk

Crash 3

China

H OpnL1

H Cls13

H PdlDW

FTsplsh1

H OpnL1

SoTight

Bell A

Bell A

CowB2

Crash 3

CowB2

China

CowB2

Name

Loosy

BuzRgRim

Dry1 Hi

ACTomH

Dry1 Mid

ACTomM

Dry1 Lo

ACTomL

Dry1 Flr

ACTomF

SizzlDrk

JazzRide

Crash 3

China

H OpnL1

H Cls13

H PdlDW

H SplNB

H OpnL1

BassCasS

SoTight

Bell A

Bell A

Bell A

Bell A

CowB2

CowB2

Crash 3

Crash 3

CowB2

CowB2

China

CowB2

CowB2

Tambour1

DRY GM3

MCA14ab2

DRY GM2

MCA16ab2

SizzlLit

JazzRide

Crash 3

Crash 16

Splash 6

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

H SplNB

H OPMu

Player

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

China

CowB1

CowB1

China

Name

Loosy

BuzRgRim

TMTom10

MCA12ab2

TMTom12

MCA14ab2

TMTom14

MCA16ab2

TMTom16

MCA16ab2

SizzlDrk

JazzRide

Crash 3

Crash 16

China

H OpnL1

Name

Loosy

BuzRgRim

Dry1 Hi

ACTomH

Dry1 Mid

ACTomH

Dry1 Lo

ACTomM

Dry1 Flr

ACTomL

JazzRide

SizzlDrk

Crash 3

Crash 16

China

H OpnL1

H Cls13

H PdlDW

H SplNB

H OpnL1

H Cls13

H PdlDW

FTsplsh1

H OpnL1

SoTight

Bell A

Bell A

CowB2

Crash 3

CowB2

China

CowB2

Voice

Voice

Voice

No.60 LAFwy

No.58 XTNatrL'

No.59 VersaKIT

Input

1

2

3

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

Input

1

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

Note

1st

1st

2nd

2nd

3rd

rim

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

3rd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

38

34

48

86

47

87

48

13

47

14

45

15

43

16

59

51

49

55

46

42

44

91

42

36

33

56

53

71

57

56

56

56

Note#

Note#

40

40

38

31

71

34

34

48

13

47

14

43

15

41

16

59

53

49

94

57

46

42

44

91

90

33

35

74

53

51

52

52

56

56

56

Type

AcSnr2

AcSnr2

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr2

XtrSnr

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

AcTom1

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

47

62

56

70

57

71

37

74

37

75

38

76

40

77

41

44

15

58

39

39

59

71

39

27

21

38

46

64

4

38

38

38

Num

Num

84

84

32

1

95

49

49

25

105

26

106

27

107

28

107

28

44

1

55

4

39

1

59

71

39

27

36

46

44

49

63

63

38

38

38

Name

Loosy

OpnRim

DRY GM5

MCA10ab2

DRY GM4

MCA12ab2

BEECH10

MCV10abi

BEECH10

MCV12abi

BEECH12

MCV14abi

BEECH16

MCV16abi

sizzle A

SizzlRck

Fast 17

Splash 6

Opn02AC

Opn02AC

H PdlDW

Hpsplsh1

Opn02AC

DryDirt

BEECH22T

CowB1

RideB20K

Chinese

CR Z18

CowB1

CowB1

CowB1

Name

Name

Standby2

Standby2

Cool Dry

head

VintageA

MCVdynam

MCVdynam

RC10PN

SAmbTmH

RC12PN

SAmbTmM

RC14PN

SAmbTmL

RC16PN

SAmbTmL

RideKC1S

SizzlRck

BriteCrs

Splash 3

CR Z18

Opn02AC

Close01

H PdlDW

Hpsplsh1

Opn02AC

DryDirt

GMM

MCA20

SizzlRck

RidB Drk

China XG

China XG

CowB1

CowB1

CowB1
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7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

49

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

Cymbal

Percs2

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Percs1

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Type

OtrSnr

OtrSnr

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

2

66

35

15

55

71

47

51

53

23

38

50

12

49

50

Num

7

13

43

35

44

36

45

37

46

38

40

41

CR S18

ChnCym

Open01L

H Cls01

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnL3

GrCassa

GrCassGM

JazzRide

CowB1

Gong3

Bell Tre

Gong2

Gong3

Name

BrshAtak

BrshSlpL

BrshJzHi

TMLBRSHH

BrshJzMd

TMLBRSHM

BrshJzLo

TMLBRSHL

BrshJzFl

TMLBRSHF

SizzlDrk

sizzle A

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

36

56

53

13

14

15

16

17

Type

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Num

40

31

41

21

42

22

43

23

44

23

45

37

46

39

47

47

56

26

11

48

2

49

50

51

52

53

54

55

Name

Count 1

Cowbell

Count 2

SIMM H

Count 3

SIMM M

Count 4

SIMM L

Count 5

SIMM L

Count 6

Ride

Count 7

WaterCy

Count 8

Count 8

Count A

Conga L

SD6 LR

Count 9

BD1 TW

Count 10

Count 11

Count 12

Count 13

Count 14

Count 15

Count 16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

2nd

3rd

4th

edge

rim

1st

rim

1st

7th

8th

9th

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

3rd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

73

75

76

37

37

74

48

13

47

56

39

61

14

45

15

43

16

59

53

49

94

57

46

70

44

91

42

36

33

35

58

51

40

52

56

56

56

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr2

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr1

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Percs1

Efect3

Percs2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Efect3

AcKick

AcKick

ElKick

Percs1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

3

15

46

85

85

49

15

89

17

72

82

74

90

18

91

19

92

35

35

2

81

7

50

20

59

71

46

99

4

24

39

46

62

62

72

72

72

Name

AMBomSD

BigWdRim

LiteSnr1

Standby3

Standby3

MCVdynam

NY8abi

RoomQH

NY13abi

Shake2

TEKNEW4

Dje1SlpM

RoomQM

NY16abi

RoomQL

NY18abi

RoomQF

RideS Si

RideS Si

CR S18

CR VFX

Crash 2

HHopen#1

H ClsNB1

H PdlDW

Hpsplsh1

METOID1

SoftBotm

2HedMed2

DirtBD

CowB2

RideB20K

China

China

Shake2

Shake2

Shake2

Voice

No.70 FX-UL8R!

Voice

No.69 Inputs?

Voice

Input

1

2

3

4

5

6

7

7

8

8

9

9

10

10

11

11

12

12

13

13

14

14

15

15

16

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

1st

rim

rim

open

open

clse

clse

fcls

fcls

spls

spls

rim

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

49

57

57

46

46

42

42

44

44

91

91

90

90

33

33

36

36

53

53

56

56

52

52

84

84

92

92

93

93

Type

AcSnr1

AcSnr2

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

AcKick

AcKick

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Num

62

42

106

110

107

111

108

112

109

113

26

41

16

16

6

6

35

35

35

35

55

55

71

71

35

48

76

76

33

33

49

49

38

38

63

63

12

12

49

49

50

50

Name

NoSnare2

Hip Hop

MALLET10

TMMallSH

MALLET12

TMMallSM

MALLET14

TMMallSL

MALLET16

TMMallSF

RideFTK

sizzle A

PaperThn

PaperThn

Crash 1

Crash 1

Open01L

Open01L

Open01L

Open01L

PDL XG1

PDL XG1

Hpsplsh1

Hpsplsh1

Open01L

H OpnLK

RC18Jazz

RC18Jazz

GMH

GMH

RidB Drk

RidB Drk

CowB1

CowB1

China XG

China XG

Bell Tre

Bell Tre

Gong2

Gong2

Gong3

Gong3

Voice

No.68 Mallet

No.67 Brush

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

4

5

5

6

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

Note

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

1st

rim

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

Note#

31

31

34

34

48

48

86

86

47

47

87

87

45

45

88

88

43

43

89

89

59

59

51

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

92

93

Type

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr2

AcSnr2

AcTom1

Percs1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Percs1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Percs1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Percs1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Percs1

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

Num

44

48

62

62

58

98

110

110

59

98

111

111

60

99

112

112

60

99

113

113

76

77

76

76

77

54

78

43

19

55

71

47

78

53

50

38

63

12

50

51

Name

Name

MCA55bz

MCV55buz

OpnRim

OpnRim

TMLRC10C

TimpH

TMMallSH

TMMallSH

TMLRC12C

TimpH

TMMallSM

TMMallSM

TMLRC13C

TimpL

TMMallSL

TMMallSL

TMLRC13C

TimpL

TMMallSF

TMMallSF

HCymClsM

HCymOpnL

HCymClsM

HCymClsM

HCymOpnL

Splash 2

HCymOpnM

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

H OpnL3

RC20JAZZ

GrCassGM

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong3

GrCassa

Voice

Voice

No.66 SYMPHONY

No.65 GM Clasc
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Voice

Num

3

20

31

29

68

21

78

38

102

39

44

64

75

4

39

1

59

71

1

27

7

51

28

63

63

38

38

38

Name

AMBomSD

BS edge

SStck2

EarRing

SlicLoop

DBfrag4

TOM2010

D&BFRAG8

J ShDrl1

HighNote

SizzlRck

Rhody

FRAG03

CR Z18

Opn02AC

Close01

H PdlDW

Hpsplsh1

Close01

DryDirt

BIZBASS

MUSE 2

Fall

China XG

China XG

CowB1

CowB1

CowB1

No.73 Live'D&B

Note

1st

rim

1st

2nd

3rd

rim

1st

2nd

3rd

rim

1st

2nd

3rd

rim

1st

2nd

3rd

rim

1st

rim

PadSong

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

3rd

4th

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

Voice

Voice

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input
1

2

3

4

1st

rim

1st
2nd

3rd

4th

5th

6th

1st
2nd

3rd

4th

5th

6th

1st
2nd

3rd

4th

5th

6th

Note#

31

34

77

65

54

86

58

62

55

87

76

64

54

88

58

60

57

89

59

51

R57

57

46

42

44

91

90

24

31

36

31

36

53

56

52

84

92

93

Note#
31

34

90
62

64

59

54

55

91
59

64

67

53

57

92
62

64

69

55

57

Num

102

62

8

93

69

94

8

64

55

65

43

31

55

43

19

39

71

47

59

50

38

63

12

49

50

Num
40

41

28

28

28

Name

X4Loosy

OpnRim

AnMaracs

Timbal1H

Scrach

Timbal1L

AnMaracs

ChnBGRo3

Guiro

ChnBGRo4

SizzlLit

RideLite

*1

Guiro

H OPMu

H ClsMu

HighNote

Hpsplsh1

H OpnL3

*2

TEKVFX

RidB Lit

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong2

Gong3

Name
DIGISD

D&FRAG11

AcBass

AcBass

AcBass

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

2nd

edge

rim

1st

rim

1st

rim

1st

2nd

3rd

4th

rim

1st

2nd

3rd

4th

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

1st

rim

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

7th

8th

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

40

38

37

34

72

83

47

77

49

56

59

63

78

59

66

64

71

76

53

16

82

57

46

42

44

91

42

33

35

71

18

52

52

56

56

56

93

64

57

66

61

71

59

51

23

25

23

20

18

15

18

20

94

20

46

42

44

91

90

33

35

36

53

56

52

84

92

93

MIDI 9ch :
PC100
Atmosphere

MIDI 1ch :
PC101
Brightness

MIDI 1ch :
PC101
Brightness

Type

AcSnr1

AcSnr1

OtrSnr

AcSnr1

Loop

Efect3

EleTom

Efect2

Percs2

Efect3

Cymbal

Efect3

Efect2

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Efect3

Efect3

Efect3

Cymbal

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Melody

Cymbal

Cymbal

Melody

Melody

Melody

Melody

Melody

Melody

Melody

Melody

Cymbal

Melody

HiHat

HiHat

HiHat

Melody

Melody

Percs2

Loop

AcKick

Cymbal

Percs1

Efect3

Percs1

Melody

Melody

28

40

41

15

15

15

15

15

15

15

15

54

15

35

35

59

28

28

37

39

57

49

38

83

12

28

28

AcBass

SizzlDrk

sizzle A

sitar599

sitar599

sitar599

sitar599

sitar599

sitar599

sitar599

sitar599

Splash 2

sitar599

Open01L

Open01L

H PdlDW

AcBass

AcBass

TablaFil

JgLoop6

MCV20D

RidB Drk

CowB1

TEKNEW5

Bell Tre

AcBass

AcBass

No.71 MIAMINO

No.72 SHAMY

Type

AcSnr1

AcSnr2

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs1

Percs2

Percs1

Percs2

Cymbal

Cymbal

MIAMINO

Percs1

HiHat

HiHat

Efect3

HiHat

HiHat

ElKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

MIDI 8ch :
PC=35
ElectricBass
(pick)

MIDI 9ch :
PC=109
Kalimba

Type
EleSnr

Efect2

Melody

MIDI 9ch :
PC100
Atmosphere

MIDI 9ch :
PC100
Atmosphere

MIDI 9ch :
PC100
Atmosphere

Melody

Melody

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15
16

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

Note

1st

2nd

3rd

edge

rim

1st

rim

Padsong : 
R4
Shyn4D&B

rim

Padsong : 
R66
 Suspens3

rim

Padsong : 
R1
Shyn1D&B

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st
1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

2nd

edge

rim

1st

rim

Padsong : 
R11
Beyond B

rim

Padsong : 
R12
Beyond C

rim

Padsong : 
R16
Beyond G

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

1st

1st

Note#

73

75

76

37

74

68

88

89

90

24

59

51

49

57

46

70

44

91

42

36

33

13

30

40

52

56

56
56

52

56

56

56

Note#

40

38

37

34

27

37

25

89

24

51

53

49

57

46

42

44

91

42

35

36

64

65

66

62

60

62

26

56

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcSnr2

Efect3

AcSnr1

Efect2

Efect2

Efect3

Efect3

Efect2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Efect3

AcKick

AcKick

Efect3

Loop

Loop

Cymbal

Percs1

Percs1
Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

AcSnr2

AcSnr2

Efect3

AcSnr2

Efect3

Efect3

Efect3

Efect3

Efect3

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

ElKick

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

Efect3

Percs1

Num

45

29

46

46

36

31

66

56

97

16

35

46

2

7

50

20

59

72

46

11

3

81

8

9

62

72

72
72

62

72

72

72

Num

92

75

21

79

55

21

88

28

88

35

51

2

4

43

19

61

73

19

107

18

79

75

72

73

78

73

93

72

Name

MCV edge

EarRing

LiteSnr1

METOID1

LitlDevl

D&BFRAG1

UMK 47

No48.2

ZAPOIDS3

JNGBASS6

RideS Si

RideB20K

CR S18

Crash 2

HHopen#1

H ClsNB1

H PdlDW

FSplshAC

METOID1

BDbasc1

2HedMed1

TEKNEW3

DBloop

DBpanefx

China

Shake2

Shake2
Shake2

China

Shake2

Shake2

Shake2

Name

SD1931W

RIMdry1

DBfrag4

RIMouch!

No48.1

DBfrag4

VFXBASS

Fall

VFXBASS

RideS Si

RidB Rc

CR S18

CR Z18

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

FSplshV

H ClsMu

VeloRoom

Dance4

Djem2Edg

Djem2Sub

Djem1Sub

Dje1SlpO

Dje2/24S

Dje1SlpO

WatrBell

Shake2

Voice

Voice

No.74 VFX/NYC1

No.75 VFX/NYC2

*1パッドソングが割り当ててある     *2 10ch以外でGM音を鳴らしている�
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Voice

Voice

Voice

Voice

No.77 Portzhed

No.76 FutrKIT1 No.78 AmbiEfx

No.79 HouseJaz

Input

Input

1

1

2

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

Note

1st

1st

2nd

edge

rim

rim

1st

1st

rim

rim

Padsong
R41
TripHop2

rim

Padsong
R42
TripHop3

rim

Padsong
R43
TripHop4

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

rim

Padsong :
R47
HJ Piano

1st

rim

1st

rim

MIDI EG : 
InsertFX1
rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

71

31

37

37

48

26

27

78

84

59

51

52

57

46

44

44

91

42

34

23

53

83

52

24

56

56

Type

AcSnr2

AcSnr1

Efect3

Efect3

AcTom2

Efect3

Efect3

Efect3

Percs2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Efect3

AcKick

Efect3

Cymbal

Efect3

Cymbal

Efect2

Percs1

Percs1

Num

3

102

46

46

118

9

9

75

65

36

33

64

5

32

31

31

73

46

108

81

46

77

64

16

71

71

Name

Amb 01

X4Loosy

METOID1

METOID1

Night12

BOONDWAT

BOONDWAT

Spiralon

ChnBGRo4

RideS21

RideP21

Chinese

CR Z18S

Open09

ClsDance

ClsDance

FSplshV

METOID1

WetDirt

TEKNEW3

RideB20K

TEHRAN

Chinese

JNGBASS6

Shake1

Shake1

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

edge

rim

1st

2nd

3rd

rim

Padsong:
R33
Electro4

rim

Padsong:
R31
Electro2

rim

Padsong:
R30
Electro1

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

34

37

32

68

78

83

51

72

71

30

79

84

59

57

46

44

44

91

42

35

33

53

53

56

52

56

56

56

Type

AcSnr1

Efect3

AcSnr1

Percs2

Percs2

Percs2

Loop

Voice

Voice

Efect3

Cymbal

Cymbal

Efect3

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Efect3

AcKick

ElKick

Efect3

Efect3

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

85

46

36

38

40

39

52

42

64

20

29

51

92

81

32

31

31

73

66

108

2

95

95

72

2

72

72

72

Name

Standby3

METOID1

LitlDevl

Udo F

Udo L

Udo H

LoopFrg1

Count 3

Count 4S

DBfrag3

RideKC21

RidB Rc

Vocodvox

CR VFX

Open09

ClsDance

ClsDance

FSplshV

Ricochet

WetDirt

AnaQuick

ZAPOIDS1

ZAPOIDS1

Shake2

CR S18

Shake2

Shake2

Shake2

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

rim

Padsong :
R48
HJ Synth

rim

Padsong :
R49
HJ Bass

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

87

34

48

30

Note#

87

34

48

48

50

45

43

45

85

47

89

43

90

88

59

51

49

57

46

42

44

91

92

36

53

53

56

52

56

56

56

86

88

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

36

35

53

53

56

52

56

56

56

Type

EleSnr

Efect3

EleTom

Efect3

Type

AcSnr1

EleSnr

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

Voice

EleTom

EleTom

Efect3

EleTom

Efect3

Efect3

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Voice

Cymbal

HiHat

Voice

HiHat

HiHat

HiHat

Voice

ElKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

41

1

64

40

Num

38

56

17

17

18

19

20

19

41

64

22

64

5

26

26

28

12

12

43

24

61

72

43

48

84

84

38

62

38

38

38

42

43

44

25

31

38

3

44

33

61

68

44

1

29

50

50

38

62

38

38

38

Name

DirtSN

Amb Hi

BRYTOM1

IDbicuit

Name

LngTooth

FantaRim

TOM 2 H

TOM 2 H

TOM 2 M

TOM 2 L

TOM 2 F

TOM 2 L

HybridH

BRYTOM1

DBsnbd

BRYTOM1

BEEZDR

DUOFRG2

RideFTK

RideKC1S

CrshDRK

CrshDRK

H OPMu

HHbrtcls

H PdlMu

FSplshAC

H OPMu

SIMN KIK

RideVFX2

RideVFX2

CowB1

China

CowB1

CowB1

CowB1

HybridM

HybridL

HybridF

Ride'EM

RideLite

SteamCy

CR S18S

H Opn13

HH Cls

H PdlMu

FTsplsh1

H Opn13

BD1 LR

ELEC2

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

China

CowB1

CowB1

CowB1

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

57

46

42

44

91

90

36

53

53

56

52

56

56

56

Note#

87

34

48

88

47

89

43

90

92

91

59

51

49

52

46

42

44

91

93

36

53

53

56

52

56

56

56

Voice

Voice

No.81 BigBeatz

No.80 DanzFlor

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

Note

1st

edge

rim

1st

rim

Padsong :
R52
DanzIT-C

rim

Padsong :
R51
DanzIT-B

rim

Padsong :
R50
DanzIT-A

rim

1st

rim

1st

Note#

87

37

34

48

85

86

88

89

59

51

49

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

EleSnr

AcSnr2

Efect3

Loop

Efect3

Loop

Efect3

Loop

Loop

Loop

Cymbal

Efect3

Cymbal

Efect3

HiHat

HiHat

HiHat

Loop

HiHat

AcKick

Efect3

Efect3

Percs1

Efect3

Percs1

Percs1

Percs1

Type

EleSnr

OtrSnr

EleSnr

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

7

43

19

61

71

43

21

50

50

38

62

38

38

38

Num

117

62

75

41

75

43

39

2

17

76

43

12

17

11

43

19

61

76

43

33

71

71

38

11

38

38

38

Num

9

31

31

33

31

34

35

36

43

31

11

Crash 2

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

Hpsplsh1

H OPMu

Dance7

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

China

CowB1

CowB1

CowB1

Name

TECHSD2

OpnRim

Spiralon

JgLoop8

Spiralon

JgLoop10

HighNote

BigBeat

Dubby

UK2x2LP

SizzlLit

Breezin2

ReverseC

Breezin1

H OPMu

H ClsMu

H PdlMu

UK2x2LP

H OPMu

GMH

Sexy

Sexy

CowB1

Breezin1

CowB1

CowB1

CowB1

Name

Analog L

SStck2

Dance

E Tom4

E Tom6

E Tom3

E Tom2

E Tom1

SizzlLit

RideLite

Crash 16

dtx01.book  164 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

資
料
編�

 

165

No.82 7/8Craze
Voice

Voice

Voice

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

Input

1

1

2

2

3

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st
rim

1st

rim

Padsong :
R56
7Craze-B

rim

Padsong :
R55
7Craze-A

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

Note

1st

1st

2nd

rim

3rd

1st

rim

rim

1st

Padsong :
R54
PhatGe2

rim

rim

1st

Padsong :
R53
PhatGe1

rim

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

87
34

48

85

86

88

41

89

59

51

49

57

46

42

44

91

46

36

53

53

56

52

56

56

56

Note#

Note#

87

31

39

34

37

48

34

85

48

86

86

47

87

88

41

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

46

36

53

53

56

52

56

56

56

Type

AcSnr2
AcSnr2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

Percs1

AcTom1

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

Type

EleSnr

OtrSnr

Percs1

EleSnr

EleSnr

EleTom

OtrSnr

EleTom

AcTom1

AcTom1

EleTom

AcTom1

AcTom1

EleTom

AcTom2

EleTom

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

Cymbal

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

33
62

56

56

57

58

60

59

31

47

11

7

43

19

38

0

43

41

50

50

38

62

38

38

38

Num

Num

110

51

19

112

65

70

48

41

67

42

42

68

43

43

60

44

43

31

11

81

7

44

16

61

69

44

50

50

50

38

62

38

38

38

Name

Deep&Dry
OpnRim

DRY GM5

DRY GM5

DRY GM4

DRY GM3

DRY GM1

DRY GM2

RideLite

RideBTip

Crash 16

Crash 2

H OPMu

H ClsMu

CowB1

NoAssign

H OPMu

LoRoom1

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

China

CowB1

CowB1

CowB1

Name

Name

SnSpctcl

Flam

Clap8

SpiraSN

HiFive

SpiraTM1

RollaRuf

HybridH

MCA12abi

XTMMCA10

HybridM

MCA14abi

XTMMCA12

HybridL

DRY GM1

HybridF

SizzlLit

RideLite

Crash 16

CR VFX

Crash 2

H Opn13

H Cls13

H PdlMu

H SplNB

H Opn13

SpiraBD

RidB Lit

RidB Lit

CowB1

China

CowB1

CowB1

CowB1

No.83 PhatGel

No.84 TR@→→sH!

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

3rd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

2nd

rim

1st

2nd

rim

45

88

43

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

18

17

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

18

34

48

43

86

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

Cymbal

AcKick

AcKick

AcKick

AcKick

Efect3

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Type

Efect3

EleSnr

EleSnr

Efect3

Efect3

Percs2

69

44

69

45

68

71

55

54

61

42

24

56

71

83

46

75

46

33

91

38

63

12

50

48

Num

17

39

116

29

71

22

MCA16abi

XTMMCA13

MCA16abi

XTMMCA16

TrashBEL

TrashRid

Splash 3

Splash 2

ChiMiSiz

Open01

HHbrtcls

PDL XG2

Hpsplsh1

RideVFX1

MCA20

RC18

MCA20

GMH

Vnlspn

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong3

Gong1

Name

DBflufer

DelyShot

TECHSD1

fantSoun

Sexy

TablaTkH

Voice
No.85 DEJAVU??

No.86 AnDerd !

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

1st

2nd

rim

1st

rim

1st

rim

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

7th

8th

9th

rim

1st

2nd

3rd

4th

5th

6th

7th

8th

9th

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

47

49

87

45

88

41

89

53

56

58

60

63

65

63

60

63

51

70

72

70

68

65

63

60

63

65

94

65

46

42

44

91

90

33

36

53

56

Efect3

Efect3

Percs2

Efect3

Percs2

Efect3

Percs2

Percs2

Percs2

Percs2

HiHat

Percs2

Efect3

AcKick

Cymbal

Percs1

55

56

26

58

37

72

35

49

46

64

71

47

7

33

50

38

No48.1

No48.2

Tabla BL

Padster

TablaFil

Sinuses

TablPlay

RecoIdpf

PandTre

ChnBGRo3

Hpsplsh1

PandTre2

BIZBASS

GMH

RidB Lit

CowB1

MIDI 9ch :
PC16
Dulcimer

MIDI 8ch :
PC56
Orch.Hit

MIDI 9ch :
PC16
Dulcimer

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

13

14

15

16

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Note

1st

rim

1st

rim

1st

2nd

3rd

4th

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute
rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

2nd

3rd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

2nd

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

48

86

94

93

92

91

87

45

88

43

89

59

51

49

94
57

46

42

44

82

90

33

63

63

65

84

92

93

36

53

56

52

84

92

93

Note#

31

34

48

86

47

87

45

88

43

89

59

51

49

57

46

42

44

91

90

33

19

36

53

56

52

84

92

93

Type

Efect3

EleSnr

Efect3

EleTom

Voice

Voice

Voice

Voice

EleTom

Efect3

EleTom

Efect3

EleTom

Cymbal

Cymbal

Voice

Voice
Voice

HiHat

HiHat

Percs1

Percs1

HiHat

Efect3

Percs1

Percs1

Percs1

AcKick

EleTom

Percs1

Cymbal

Percs1

Voice

Voice

Type

EleSnr

EleSnr

EleTom

EleTom

EleTom

EleTom

Loop

EleTom

Loop

EleTom

Percs2

Percs1

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

Percs1

HiHat

ElKick

Efect3

AcKick

Percs2

Percs1

Cymbal

Percs1

Percs1

Percs1

Num

49

52

69

32

40

60

57

59

34

41

35

67

36

46

31

36

40
39

43

19

1

71

35

6

26

26

93

12

50

48

33

50

38

63

12

57

60

Num

10

36

56

45

55

46

55

47

57

48

48

69

46

7

79

74

61

78

47

25

86

33

56

38

63

12

49

50

Name

MultiBas

Enotype

Scream

E Tom5

Count 1

Count E

Count An

Count Da

E Tom3

IDbright

E Tom2

Running

E Tom1

RideB20K

RideLite

Splash

Count 1
WaterCy

H OPMu

H ClsMu

AgogoCh

Shake1

Open01L

BixBeadz

Conga

Conga

Timbal1H

Bell Tre

Gong3

Gong1

GMH

Distrt M

CowB1

China XG

Bell Tre

Count An

Count E

Name

AnalogH1

Dance06

ETMooRXL

ElectrcH

ETMooRL

ElectrcM

Lowdown

ElectrcL

LPloop2

ElectrcF

RecoReco

Scrach

RideB20K

Crash 2

TEKHH2

HatPin

H PdlMu

SurdoLo

H OpnL3

DlayBDlo

Tweeters

GMH

RepnqKet

CowB1

China XG

Bell Tre

Gong2

Gong3

Voice

Voice

No.87 bontibon

dtx01.book  165 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

資
料
編�

 

166

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

Input

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

15

16

15

16

Note

1st

rim

Padsong :
R64
Suspens1

rim

Padsong :
R65
Suspens2

rim

Padsong :
R66
Suspens3

rim

1st

rim

1st

rim

1st

mute

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

edge

Padsong :
R58
Waza1

rim

Padsong :
R59
Waza2

rim

Padsong :
R60
Waza3

rim

1st

2nd

3rd

4th

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note

1st

edge

Padsong :
R61
zEn1

rim

Padsong :
R62
zEn2

rim

Padsong :
R63
zEn3

rim

1st

rim

1st

rim

1st

rim

open

clse

fcls

spls

rim

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

1st

Note#

31

34

86

87

88

43

89

59

51

49

94

57

46

42

44

91

90

33

36

53

56

52

84

Note#

38

37

48

47

43

44

127

36

125

41

59

51

49

52

46

42

44

91

90

36

53

53

56

55

56

56

56

Note#

38

37

48

47

43

40

41

52

49

49

52

46

42

44

91

90

36

53

53

56

55

56

56

56

92

93

Type

Efect2

Efect2

Efect2

Efect2

Efect2

Efect3

Efect2

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

ElKick

AcKick

Cymbal

Percs1

Cymbal

Percs1

Type

AcSnr1

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

HiHat

EleTom

AcKick

Efect3

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

AcTom2

Cymbal

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Type

AcSnr2

AcSnr1

AcTom1

AcTom1

AcTom1

AcSnr1

AcTom1

Cymbal

Cymbal

Cymbal

Cymbal

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

HiHat

AcKick

Cymbal

Cymbal

AcTom2

Cymbal

AcTom2

AcTom2

AcTom2

Percs1

Percs1

Num

82

1

41

73

82

93

69

91

82

85

54

66

43

19

55

71

35

7

33

89

38

81

12

Num

24

110

21

22

23

55

0

13

0

24

45

21

1

62

36

4

55

67

36

13

47

47

33

82

33

33

33

Num

43

110

21

22

23

35

24

62

1

1

62

36

25

55

67

36

18

34

34

33

66

33

33

33

50

48

Name

FRAG05

JNGLSN1

D&FRAG11

FRAG13

FRAG05

WatrBell

WAKX PAD

Ride Anl

RideVFDy

FXCrshEg

Splash 2

MinChina

H OPMu

H ClsMu

PDL XG1

Hpsplsh1

Open01L

BDNIN1

GMH

GlasRide

CowB1

CR VFX

Bell Tre

Name

DW1355AL

Amb 01

DryMPL10

DryMPL13

DryMPL14

PDL XG1

NoAssign

BDbonzo2

NoAssign

DryMPL16

SizzRide

FlatTopB

BriteCrs

China

Open02

Close04

PDL XG1

FTsplRK2

Open02

BDbonzo2

RideBTip

RideBTip

X3BigT16

RideVFDy

X3BigT16

X3BigT16

X3BigT16

Name

Jelyrim

Amb 01

DryMPL10

DryMPL13

DryMPL14

lightSD

DryMPL16

China

BriteCrs

BriteCrs

China

Open02

HHcl2Xfd

PDL XG1

FTsplRK2

Open02

Bdvman

Rider 3

Rider 3

X3BigT16

MinChina

X3BigT16

X3BigT16

X3BigT16

Gong3

Gong1

Voice

Voice

Voice
No.88 WAZA

No.89 zEn

No.90 Mistery

dtx01.book  166 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

資
料
編�

 

167

プリセットソングリスト

P1～�P31 デモソング� Q1～�Q67 様々なジャンルの練習曲� R1～�R66 パッドソング用の曲�

No. Name No. Name No. Name No. Name No. Name No. Name
1 Horizon 59 VersaKIT 1 Samba 1 12 GM std 1 1 Shyn1D&B 74 VFX/NYC1
2 Robin's7 61 MixedMtr 2 Samba 2 12 GM std 1 2 Shyn2D&B 74 VFX/NYC1
3 Crimson 62 AZSunset 3 8beat 1 12 GM std 1 3 Shyn3D&B 74 VFX/NYC1
4 RokChick 21 ROCK 1 4 8beat 2 12 GM std 1 4 Shyn4D&B 74 VFX/NYC1
5 AOR 5 MCA Clea 5 16 beat 12 GM std 1 5 Shyn5D&B 74 VFX/NYC1
6 Vbop2001 57 VariGrvr 6 HdRck 1 24 GM Rock 6 Shyn6D&B 74 VFX/NYC1
7 With You 64 StarLite 7 HdRck 2 24 GM Rock 7 DwnSideA 74 VFX/NYC1
8 BaconBls 22 ROCK 2 8 HdRck 3 24 GM Rock 8 DwnSideB 74 VFX/NYC1
9 Rock Inn 52 MPL Rock 9 HdRck 4 24 GM Rock 9 DwnSideC 74 VFX/NYC1
10 UnionSQ 58 XTNatrL' 10 SlowRock 12 GM std 1 10 Beyond A 75 VFX/NYC2
11 B to B 31 Elec.Ave 11 Ballad1 12 GM std 1 11 Beyond B 75 VFX/NYC2
12 Jemseg 63 3forMe 12 Ballad2 12 GM std 1 12 Beyond C 75 VFX/NYC2
13 Latiniq 11 BEECH 13 Ballad3 12 GM std 1 13 Beyond D 75 VFX/NYC2
14 Antenna 43 PBworld2 14 Ballad4 55 GM Jazz 14 Beyond E 75 VFX/NYC2
15 Funct U 13 Acoustic 15 Ballad5 35 GM Analg 15 Beyond F 75 VFX/NYC2
16 Fastlane 60 LAFwy 16 Ballad6 12 GM std 1 16 Beyond G 75 VFX/NYC2
17 Mestizo 12 GM std1 17 Ballad7 35 GM Analg 17 Beyond H 75 VFX/NYC2
18 Ritual 43 PBworld2 18 Ballad8 12 GM std 1 18 Hrdcor1 76 FutrKIT1
19 tribe 42 PBworld1 19 RckPop1 12 GM std 1 19 Hrdcor2 76 FutrKIT1
20 Vee Bop 51 Be-Bop 20 RckPop2 55 GM Jazz 20 Hrdcor3 76 FutrKIT1
21 ZarousDB 78 AmbiEfx 21 RckPop3 24 GM Rock 21 Hrdcor4 76 FutrKIT1
22 BigDadd 12 GM std1 22 RckPop4 55 GM Jazz 22 Hrdcor5 76 FutrKIT1
23 Muses 12 GM std1 23 RckPop5 18 GM Room 23 Hrdcor6 76 FutrKIT1
24 KitDemo1 8 RC PIN 24 RckPop6 55 GM Jazz 24 Hrdcor7 76 FutrKIT1

34 ANALOG 2 25 Dance 1 33 ANALOG 1 25 Hrdcor8 76 FutrKIT1
2 MC Clear 26 Dance 2 35 GM Analg 26 Hrdcor9 76 FutrKIT1
1 MAPLE 27 Dance 3 35 GM Analg 27 Hrdcor10 76 FutrKIT1
5 MCA Clea 28 Dance 4 32 GM Elec 28 Hrdcor11 76 FutrKIT1
11 BEECH 29 Latin 1 12 GM std 1 29 Hrdcor12 76 FutrKIT1

25 KitDemo2 21 ROCK 1 30 Latin 2 40 LatinPer 30 Electro1 76 FutrKIT1
22 ROCK 2 31 Latin 3 12 GM std 1 31 Electro2 76 FutrKIT1
23 ROCK 3 32 Latin 4 12 GM std 1 32 Electro3 76 FutrKIT1
26 POWER 1 33 Latin 5 12 GM std 1 33 Electro4 76 FutrKIT1
29 POWER 4 34 Latin 6 12 GM std 1 34 Electro5 76 FutrKIT1
30 ELECTRIC 35 Latin 7 12 GM std 1 35 D&Bfill1 76 FutrKIT1

26 KitDemo3 9 RC Reglr 36 Latin 8 55 GM Jazz 36 D&Bfill2 76 FutrKIT1
10 RC Jazz 37 Latin 9 12 GM std 1 37 D&Bintro 76 FutrKIT1

27 KitDemo4 3 MC Reglr 38 Latin10 55 GM Jazz 38 D&BgrvA 76 FutrKIT1
50 Studio 39 Jazz 1 55 GM Jazz 39 D&Bbridg 76 FutrKIT1

28 KitDemo5 7 RC clear 40 Jazz 2 55 GM Jazz 40 TripHop1 77 Portzhed
29 KitDemo6 86 AnDerd! 41 Jazz 3 12 GM std 1 41 TripHop2 77 Portzhed

84 TR@→→sH! 42 Jazz 4 10 RC Jazz 42 TripHop3 77 Portzhed
87 bontibon 43 Jazz 5 56 GM Brush 43 TripHop4 77 Portzhed
85 DEJAVU?? 44 Jazz 6 10 RC Jazz 44 TekHous1 77 Portzhed
88 WAZA 45 Jazz 7 56 GM Brush 45 TekHous2 77 Portzhed
89 zEn 46 R&B 1 12 GM std 1 46 TekHous3 77 Portzhed

30 KitDemo7 70 FX-UL8R! 47 R&B 2 55 GM Jazz 47 HJ_Piano 79 HouseJaz
73 Live'D&B 48 R&B 3 18 GM Room 48 HJ_Synth 79 HouseJaz
74 VFX/NYC1 49 R&B 4 32 GM Elec 49 HJ_Bass 79 HouseJaz
75 VFX/NYC2 50 R&B 5 55 GM Jazz 50 DanzIt-A 80 DanzFlor
77 Portzhed 51 R&B 6 55 GM Jazz 51 DanzIt-B 80 DanzFlor

31 KitDemo8 79 HouseJaz 52 R&B 7 12 GM std 1 52 DanzIt-C 80 DanzFlor
80 DanzFlor 53 R'n'R 1 12 GM std 1 53 PhatGel 83 PhatGel
81 BigBeatz 54 R'n'R 2 12 GM std 1 54 PhatGel2 83 PhatGel
82 7/8Craze 55 Funk 1 12 GM std 1 55 7Craze-A 82 7/8Craze
83 PhatGel 56 Funk 2 12 GM std 1 56 7Craze-B 82 7/8Craze

※P24～P31はキット紹介ソングで、�
　P28以外は複数のキットが切り替�
　わります。�

57 Funk 3 12 GM std 1 57 MIAMINO 71 MIAMINO
58 Funk 4 12 GM std 1 58 Waza1 88 WAZA
59 Funk 5 12 GM std 1 59 Waza2 88 WAZA
60 Reggae1 18 GM Room 60 Waza3 88 WAZA
61 Reggae2 35 GM Analg 61 zEn1 89 zEn
62 Waltz 18 GM Room 62 zEn2 89 zEn
63 March 12 GM std 1 63 zEn3 89 zEn
64 Shuffle1 12 GM std 1 64 Suspens1 90 Mystery
65 Shuffle2 12 GM std 1 65 Suspens2 90 Mystery
66 Fusion 1 12 GM std 1 66 Suspens3 90 Mystery
67 Fusion 2 12 GM std 1

使用�Kit Song 使用�KitSong 使用�Kit Song

dtx01.book  167 ページ  ２０００年１２月２６日　火曜日　午前１０時１７分



 

資
料
編�

 

168

エフェクトパラメーターリスト

HALL1,2,ROOM1,2,3,STAGE1,2,PLATE

システムリバーブ�

Parameter Value Control

HALL1,2,ROOM1,2,3,STAGE1,2,PLATE,WHITEROOM,

Dry/Wet D63>W～D<W63 ●

TUNNEL,CANYON,BASEMENT

Time 0.3～30

Parameter Value

Diffusion 0～10

Time 0.3～30

InitDlay 0.1～99.3

Diffusion 0～10

LPF 1k～18k,thru

InitDlay 0.1～99.3

Pan L64～C～R63

RevDlay 0.1～99.3

Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6

HPF thru,22～8.0k

RevSend 0～127

LPF 1k～18k,thru

ChoSend 0～127

ErBalance 1～127

MIDI Ctl# 0～119

FBLevel -63～63

MIDI Sens -64～63

Pan L64～C～R63
RevRetrn 0～127

DelayLCR
Parameter Value Control

システムコーラス�

Dry/Wet D63>W～D<W63 ●

CHORUS1,2,3,4,CELESTE1,2,3,4,FLANGER1,2,3,

LchDlay 0.1～742.9

Parameter Value

RchDlay 0.1～742.9

LFO 0.00Hz～39.7Hz

CchDlay 0.1～742.9

Depth 0～127

FBDlay 0.1～742.9

FBLevel -63～+63

FBLevel -63～63

DlayOfst 0.0～50.0

HiDamp 0.1～1.0

Pan L64～C～R63

Pan L64～C～R63

Cho→Rev 0～127

Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6

ChoRetrn 0～127

RevSend 0～127
ChoSend 0～127

SYMPHONIC

MIDI Ctl# 0～119

Parameter Value

MIDI Sens -64～63

LFO 0.00Hz～39.7Hz
Depth 0～127

DelayLR

DlayOfst 0.0～50.0

Parameter Value Control

Pan L64～C～R63

Dry/Wet D63>W～D<W63 ●

Cho→Rev 0～127

LchDlay 0.1～742.9

ChoRetrn 0～127

RchDlay 0.1～742.9
FBDlay1 0.1～742.9

ENSEMBLE

FBDlay2 0.1～742.9

Parameter Value

FBLevel -63～63

Detune -50～+50

HiDamp 0.1～1.0

LchDlay 0.0～50.0

Pan L64～C～R63

RchDlay 0.0～50.0

Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6

Pan L64～C～R63

RevSend 0～127

Cho→Rev 0～127

ChoSend 0～127

ChoRetrn 0～127

MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64～63

PHASER
Parameter Value

ECHO

LFO 0.00Hz～39.7Hz

Parameter Value Control

Depth 0～127

Dry/Wet D63>W～D<W63 ●

FBLevel -63～+63

LchDlay 0.1～371.4

PhseOfst 0～127

RchDlay 0.1～371.4

Pan L64～C～R63

L_FBLvl -63～63

Cho→Rev 0～127

R_FBLvl -63～63

ChoRetrn 0～127

Pan L64～C～R63
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
RevSend 0～127
ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119

インサートエフェクト�
Control欄にチェックがついているものは、�
外部�MIDIコントローラや、�
MIDI EGでコントロール可能なパラメータです。�

MIDI Sens -64～63
THRU
Parameter Value
RevSend 0～127
ChoSend 0～127
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CrossDlay ROTARY
Parameter Value Control Parameter Value Control
Dry/Wet D63>W～D<W63 ● Dry/Wet D63>W～D<W63
L→R Dlay 0.1～371.4 LFO 0.00Hz～39.7Hz ●
R→L Dlay 0.1～371.4 Depth 0～127
FBLevel -63～63 Pan L64～C～R63
Input L,R,L&R Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
Pan L64～C～R63 RevSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 ChoSend 0～127
RevSend 0～127 MIDI Ctl# 0～119
ChoSend 0～127 MIDI Sens -64～63
MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64～63 TREMOLO

Parameter Value Control
KARAOKE1,2,3 Dry/Wet D63>W～D<W63
Parameter Value Control LFO 0.00Hz～39.7Hz ●
Dry/Wet D63>W～D<W63 ● AMDepth 0～127
DlayTm 0～127 PMDepth 0～127
FBLevel -63～63 Pan L64～C～R63
HPF thru,22～8.0k Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
LPF 1k～18k,thru RevSend 0～127
Pan L64～C～R63 ChoSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 MIDI Ctl# 0～119
RevSend 0～127 MIDI Sens -64～63
ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119 AUTOPAN
MIDI Sens -64～63 Parameter Value Control

Dry/Wet D63>W～D<W63
CHORUS1,2,3,4,CELESTE1,2,3,4,FLANGER1,2,3 LFO 0.00Hz～39.7Hz ●
Parameter Value Control L/RDpth 0～127
Dry/Wet D63>W～D<W63 ● F/RDpth 0～127
LFO 0.00Hz～39.7Hz PanDir L<>R,L->R,L<-R,Lturn,Rturn,L/R
Depth 0～127 Pan L64～C～R63
FBLevel -63～+63 Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
DlayOfst 0.0～50.0 RevSend 0～127
Pan L64～C～R63 ChoSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 MIDI Ctl# 0～119
RevSend 0～127 MIDI Sens -64～63
ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119 PHASER
MIDI Sens -64～63 Parameter Value Control

Dry/Wet D63>W～D<W63 ●
SYMPHONIC LFO 0.00Hz～39.7Hz
Parameter Value Control Depth 0～127
Dry/Wet D63>W～D<W63 ● PhseOfst 0～127
LFO 0.00Hz～39.7Hz FBLevel -63～63
Depth 0～127 Pan L64～C～R63
DlayOfst 0.0～50.0 Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
Pan L64～C～R63 RevSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 ChoSend 0～127
RevSend 0～127 MIDI Ctl# 0～119
ChoSend 0～127 MIDI Sens -64～63
MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64～63 DISTORTION,OVERDRIVE

Parameter Value Control
ENSEMBLE Dry/Wet D63>W～D<W63
Parameter Value Control Drive 0～127 ●
Dry/Wet D63>W～D<W63 ● LPF 1.0k～18k,thru
Detune -50～+50 OutLevel 0～127
LchDlay 0.0～50.0 Edge 0～127
RchDlay 0.0～50.0 Pan L64～C～R63
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
RevSend 0～127 RevSend 0～127
ChoSend 0～127 ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119 MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64～63 MIDI Sens -64～63
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AMPSIM TOUCHWAH1,2
Parameter Value Control Parameter Value Control
Dry/Wet D63>W～D<W63 Dry/Wet D63>W～D<W63
Drive 0～127 ● Sens 0～127
Amp 0,1,2,3 CtofOfst 0～127 ●
LPF 1.0k～18k,thru Q 0.0～12.0
OutLevel 0～127 Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
Pan L64～C～R63 RevSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 ChoSend 0～127
RevSend 0～127 MIDI Ctl# 0～119
ChoSend 0～127 MIDI Sens -64～63
MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64～63 ENHANCER

Parameter Value Control
3BandEQ HPF 500 ～16k
Parameter Value Control Drive 0～127
LoFreq 50～2.0k MixLevel 0～127 ●
LoGain -12 ～+12 Pan L64～C～R63
MidFreq 100～10k ● Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
MidWidth 10～120 RevSend 0～127
MidGain -12 ～+12 ChoSend 0～127
HiFreq 500～16k MIDI Ctl# 0～119
FiGain -12 ～+12 MIDI Sens -64 ～63
Pan L64～C～R63
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 COMP
RevSend 0～127 Parameter Value Control
ChoSend 0～127 Attack 1～40
MIDI Ctl# 0～119 Release 10 ～680
MIDI Sens -64～63 Threshld -48 ～-6 ●

Ratio 1.0～20.0
2BandEQ OutLevel 0～127
Parameter Value Control Pan L64～C～R63
LoFreq 32 ～2.0k Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
LoGain -12 ～+12 RevSend 0～127
HiFreq 500 ～16k ● ChoSend 0～127
HiGain -12 ～+12 MIDI Ctl# 0～119
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 MIDI Sens -64 ～63
RevSend 0～127
ChoSend 0～127 NOISEGATE
MIDI Ctl# 0～119 Parameter Value Control
MIDI Sens -64 ～63 Attack 1～40

Release 10～680
FILTER Threshld -48 ～-6 ●
Parameter Value Control OutLevel 0～127
LPFFreq thru,22 ～18k,thru Pan L64～C～R63
LPFQ 0.0～12.0

●�
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6

HPFFreq thru,22 ～18k,thru RevSend 0～127
HPFQ 0.0～12.0 ChoSend 0～127
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6 MIDI Ctl# 0～119
RevSend 0～127 MIDI Sens -64 ～63
ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64 ～63

AUTOWAH
Parameter Value Control
Dry/Wet D63>W～D<W63
LFO 0.00Hz～39.7Hz
Depth 0～127
CtofOfst 0～127 ●
Q 0.0 ～12.0
Output stereo,IND1&2,IND3&4,IND5&6,IND1～6
RevSend 0～127
ChoSend 0～127
MIDI Ctl# 0～119
MIDI Sens -64 ～63
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エフェクトパラメータ解説

画面表示� パラメータ名� 存在するエフェクトタイプ� パラメータの意味�

AMDepth AM Depth TREMOLO 音量変調の深さ�

Amp AMP Type AMPSIM シミュレートするアンプの選択�

Attack Attack COMP コンプレッサーが効き始めるまでの時間�

NOISEGATE ゲートが開き始めるまでの時間�

CchDlay Cch Delay DelayLCR センターチャンネルディレイの長さ�

ChoSend Chorus Send 全般� インサートエフェクトからシステムコーラスへの送り量�

ChoRetrn Chorus Return システムコーラスのみ� コーラスの戻り量�

CtofOfst Cutoff Frequency Offset WAH系� ワウフィルターを制御する周波数オフセット値�

Depth LFO Depth CHORUS系�,FLANGER系�,SYMPHONIC ディレイ変調の深さ�

ROTARY ロータリースピーカの回転による変調の深さ�

PHASER 位相変調の深さ�

AUTOWAH ワウフィルターを制御する深さ�

Detune Detune ENSEMBLE 音程をずらす量�

DlayOfst Delay Offset CHORUS系�,FLANGER系�,SYMPHONIC ディレイ変調のオフセット値�

DlayTm Delay Time KARAOKE系� カラオケエコーの反射音の間隔�

Diffusion Diffusion REVERB系�,PHASER 広がり感�

Drive Drive DISTORTION 系� 歪み方の度合い�

ENHANCER エンハンサーのかける度合い�

Dry/Wet Dry/Wet 全般� ドライ音とエフェクト音のバランス�

Edge Edge DISTORTION,OVERDRIVE 歪み方のカーブ�

F/RDpth F/R Depth AUTOPAN 前後のパンの深さ�(PanDir = Lturn,Rturnの時に有効�)

FBDlay Feedback Delay DelayLCR フィードバックディレイの長さ�

FBDlay1 Feedback Delay1 DelayLR フィードバックディレイ�1の長さ�

FBDlay2 Feedback Delay2 DelayLR フィードバックディレイ�2の長さ�

FBLevel Feedback Level システムリバーブのみ� イニシャルディレイのフィードバック量�

DelayLCR,DelayLR,CrossDelay フィードバック量�

KARAOKE系� 反射音の繰り返しの設定�

CHORUS系�,FLANGER系� ディレイ出力を再び入力へ戻す量�(マイナスは位相反転�)

PHASER フェイザー出力を再び入力へ戻す量�(マイナスは位相反転�)

ErBalance Er/Rev Balance REVERB系� 初期反射音とリバーブ音のレベルバランス�

HiDamp High Damp DelayLCR,DelayLR 高域の減衰の調整�(値が小さいとき高域が早く減衰する�)

HiFreq High Frequency 3BAND EQ,2BAND EQ 高域を増減させる周波数�

HiGain High Gain 3BAND EQ,2BAND EQ 高域を増減させるゲイン量�

HPF HPF Cutoff Frequency REVERB系�,KARAOKE系�,ENHANCER ハイパスフィルターの低域をカットする周波数�

HPFFreq HPF Cutoff Frequency FILTER ハイパスフィルターの低域をカットする周波数�

HPRQ HPF Q FILTER ハイパスフィルターの�Q値�

InitDlay Initial Delay REVERB系� 初期反射音までのディレイ時間�

Input Input Select CrossDelay 入力の選択�

L/RDpth L/R Depth AUTOPAN 左右のパンの深さ�

L→�RDlay L→�R Delay CrossDelay 左から右へのディレイ時間�

LchDlay Lch Delay DelayLCR,DelayLR,ECHO,ENSEMBLE 左チャンネルディレイの長さ�

L_FBLvl Lch Feedback Level ECHO 左チャンネルのフィードバック量�

LFO LFO Frequency CHORUS系�,FLANGER系�,SYMPHONIC ディレイ変調の周波数�

ROTARY ロータリースピーカの回転する周波数�

TREMOLO 変調の周波数�

AUTOPAN オートパンの周波数�

PHASER 位相変調の周波数�

AUTOWAH ワウフィルターを制御する周波数�

LoFreq Low Frequency 3BAND EQ,2BAND EQ 低域を増減させる周波数�

LoGain Low Gain 3BAND EQ,2BAND EQ 低域を増減させるゲイン量�

LPF LPF Cutoff Frequency REVERB系�,KARAOKE系�,DISTORTION系�ローパスフィルターの高域をカットする周波数�

LPFFreq LPF Cutoff Frequency FILTER ローパスフィルターの高域をカットする周波数�

LPFQ LPF Q FILTER ローパスフィルターのＱ値�

MidFreq Mid Frequency 3BAND EQ 中域を増減させる周波数�

MidGain Mid Gain 3BAND EQ 中域を増減させるゲイン量�

MidWidth Mid Width 3BAND EQ 中域を増減させる範囲�

MIDI Ctl# MIDI Control Change Number 全般� エフェクトをリアルタイムコントロールするときにコントロールチェンジ番号�

MIDI Sens MIDI ControlSensitivity 全般� エフェクトをリアルタイムコントロールするときの感度�

MixLevel Mix Level ENHANCER ドライ音にミックスするエフェクト音のレベル�

OutLevel Output Level DISTORTION 系�,COMP,NOISEGATE 出力のレベル�

Output Output Select 全般� 出力先の選択�
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画面表示� パラメータ名� 存在するエフェクトタイプ� パラメータの意味�

Pan Pan 全般� 定位�

PanDir Pan Direction AUTOPAN オートパンのタイプ�

PhseOfst Phase Shift Offset PHASER 位相変調のオフセット値�

PMDepth PM Depth TREMOLO 位相変調の深さ�

Q Q WAH系� ワウフィルターのバンド幅�

R→�Ldlay R→�L Delay CrossDelay 右から左へのディレイ時間�

Ratio Ratio COMP コンプレッサーの圧縮比�

RchDlay Rch Delay DelayLCR,DelayLR,ECHO,ENSEMBLE 右チャンネルディレイの長さ�

R_FBLvl Rch Feedbak Level ECHO 右チャンネルのフィードバック量�

Release Release COMP コンプレッサー効果から開放されるまでの時間�

NOISEGATE ゲートが閉じるまでの時間�

RevDlay Reverb Delay システムリバーブのみ� 初期反射音からリバーブ音までのディレイタイム�

RevSend Reverb Send 全般� インサートエフェクトからシステムリバーブへの送り量�

RevRetrn Reverb Return システムリバーブのみ� リバーブエフェクトの戻り量�

Sens Sensitive TOUCHWAH1,2 入力の変化に対するワウフィルターの変化の感度�

Threshld Threshold COMP コンプレッサー効果が効き始める入力レベル�

NOISEGATE ゲートが開き始める入力レベル�

Time Reverb Time REVERB系� リバーブの長さ�

補足�

REVERB系� HALL1, 2, ROOM1, 2, 3, STAGE1, 2, PLATE

DELAY系� DelayLCR, DelayLR, ECHO, CrossDelay

KARAOKE系� KARAOKE1, 2, 3

CHORUS系� CHORUS1, 2, 3, 4, CELESTE1, 2, 3, 4

FLANGER系� FLANGER1, 2, 3

DISTORTION系� DISTORTION, OVERDRIVE, AMPSIM

WAH系� AUTOWAH, TOUCHWAH1, 2
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TransmittedFunction ... Recognized Remarks

Basic
Channel

Note
Number : True voice

Velocity

After
Touch

Pitch Bender

Prog
Change : True #

System Exclusive

System : Song Pos.
       : Song Sel.
Common : Tune

System    :Clock
Real Time :Commands

Aux  :All Sound Off
  :Reset All Cntrls
     :Local ON/OFF 
     :All Notes OFF
Mes- :Active Sense 
sages:Reset        

Mode

Default
Changed

Note ON
Note Off

Key's
Ch's

0,4,7,10,32
Control     1,6,11,64

71,72,73
Change       74,84,91

93,100,101

1 - 16
1 - 16

Ø  9nH,v=1-127
˛  9nH,v=0

˛            
˛

Ø            
˛
˛
˛
˛

Ø 0 - 127
**************

˛            
˛
˛

Ø            
Ø            

˛
˛
Ø
˛
Ø
˛

˛
˛
**************

0 - 127      
0 - 127

Ø            

Mode 1  : OMNI ON,  POLY    Mode 2 : OMNI ON,  MONO
Mode 3  : OMNI OFF, POLY    Mode 4 : OMNI OFF, MONO

˛

1 - 16
1 - 16

Ø v=1-127
˛

˛            
˛            

Ø            
Ø            
Ø            
Ø            
Ø            

˛            
Ø
˛

Ø            
Ø            

Ø 
Ø 
Ø 
Ø (123-127) 
Ø 
˛ 

3
3
˛

0 - 127 
0 - 127 

Ø            

Ø            7 bit resolution

Ø : Yes
˛ : No

Default
Messages
Alterd

 YAMAHA [ Drum Trigger Module ] Date:10-May-2000
Model DTXTREME MIDI Implementation Chart Version : 1.0

memorized

Ø 0 - 127    
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■ 保証とアフターサービス
サービスのご依頼、お問い合わせは、お買い上げ店、またはお近くのヤマハ電気音響製品サービス拠点にご連絡ください。

● 保証書
本機には保証書がついています。
保証書は販売店がお渡ししますので、必ず「販売店印・お
買い上げ日」などの記入をお確かめのうえ、大切に保管し
てください。

● 保証期間
お買い上げ日から1年間です。

● 保証期間中の修理
保証書記載内容に基づいて修理いたします。詳しくは保証
書をご覧ください。

● 保証期間経過後の修理
修理すれば使用できる場合は、ご希望により有料にて修理
させていただきます。
下記の部品については、使用時間により劣化しやすいため、
消耗に応じて部品の交換が必要となります。消耗部品の交
換は、お買い上げ店またはヤマハ電気音響製品サービス拠
点へご相談ください。

消耗部品の例
ボリュームコントロール、スイッチ、ランプ、接続端子など

● 補修用性能部品の最低保有期間
製品の機能を維持するために必要な部品の最低保有期間
は、製造打切後 8年です。

● 持込み修理のお願い
まず本書の「故障かな？と思ったら」をよくお読みのうえ、
もう一度お調べください。
それでも異常があるときは、お買い上げの販売店、または
最寄りのヤマハ電気音響製品サービス拠点へ本機をご持参
ください。

● 製品の状態は詳しく
修理をご依頼いただくときは、製品名、モデル名などとあ
わせて、故障の状態をできるだけ詳しくお知らせください。

ヤマハ電気音響製品サービス拠点（修理受付および修理品お持込み窓口）

北海道サービスセンター 〒064-8543　札幌市中央区南 10条西1丁目 1-50　ヤマハセンター内 TEL（011）512-6108

仙台サービスステーション 〒984-0015　仙台市若林区卸町5-7　仙台卸商共同配送センター 3F TEL（022）236-0249
首都圏サービスセンター 〒211-0025　川崎市中原区木月1184 TEL（044）434-3100

浜松サービスステーション 〒435-0016　浜松市和田町200　ヤマハ (株 )和田工場内 TEL（053）465-6711
名古屋サービスセンター 〒454-0058　名古屋市中川区玉川町2-1-2　ヤマハ ( 株) 名古屋流通センター3F TEL（052）652-2230

大阪サービスセンター 〒565-0803　吹田市新芦屋下 1-16　ヤマハ (株 )千里丘センター内 TEL（06）6877-5262
四国サービスステーション 〒760-0029　高松市丸亀町8-7　( 株 )ヤマハミュージック神戸　高松店内 TEL（087）822-3045

広島サービスステーション 〒731-0113　広島市安佐南区西原 6-14-14 TEL（082）874-3787
九州サービスセンター 〒812-8508　福岡市博多区博多駅前2-11-4 TEL（092）472-2134

［本社］CSセンター 〒435-0016　浜松市和田町200　ヤマハ (株 )和田工場内 TEL（053）465-1158

商品に関するお問い合わせ窓口

弦打楽器事業部
　国内営業部 〒430-8650　静岡県浜松市中沢町10-1 TEL (053) 460-2433

EM営業統括部
　北海道営業所 〒064-8543　札幌市中央区南10条西1丁目1-50  ヤマハセンター内 TEL (011) 512-6113
　仙台営業所 〒980-0804　仙台市青葉区大町2-2-10 TEL (022) 222-6147
　営業推進課 〒108-8568　東京都港区高輪2-17-11 TEL (03) 5488-5476
　名古屋営業所 〒460-8588　名古屋市中区錦1-18-28 TEL (052) 201-5199
　大阪営業所 〒542-0081　大阪市中央区南船場3-12-9  心斎橋プラザビル東館 TEL (06) 6252-5231
　九州営業所 〒812-8508　福岡市博多区博多駅前2-11-4 TEL (092) 472-2130

●所在地・電話番号などは変更されることがあります。
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