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What it can do.......

MUSIC SEQUENCER

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1

01Piano
100

1 2 3 4

音源やリズムマシーンを�
コントロールし、�
自動演奏させる�
シーケンサー�

いろいろな�
音がいっぱいの�
デジタル音源�

サウンドにビート感を�
与えるアカンパニメント�
（リズムマシン）�
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MUSIC SEQUENCER

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1

01Piano
100

1 2 3 4

2

7

3 4

5
6

8

10

9

1
11O

FF PO
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E
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M
IN

V
O

L
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M
E

M
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7 q

8 |1

9 qq

10 11

11

1
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MUSIC SEQUENCER

OUT MIDI IN

PHONES / LINE OUT DC IN

321

2 3



CAUTION

OFF POWERON

1. 

2. 

3. 

NOTE

NOTE

CAUTION

4. 

01Disco�

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

OFF POWERON

4

HO

5



CAUTION

PHONES / LINE OUT

LINE IN L

LINE IN R

INPUT

INPUT

MUSIC SEQUENCER

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

00DEMO

1.電源をONにする�

2.デモソングを選ぶ�

3.デモ演奏をスタートする�
4.デモ演奏をストップする�

1. 

2. 

3. 
q

4. 
q

q

|1

NOTE

NOTE

NOTE

6 7

endo-yk
 



Q
Y
8

の
し
く
み
と
基
本
操
作�

�
スタイル１～５０�

ソング１～２０�
スタイル�
／セクション�

コード進行�

パート１�

パート２�

パート３�

パート４�

フィルイン�
AB

エンディング�イントロ�メインA メインB フィルイン�
BA

●コード１　●コード２　●ベース　●リズム�

イントロ� メインAメインA フィルイン�
BA

C F C G

8 9

作成するソングのアカンパニメントパート(伴奏)を作るために、スタイル／セク
ションを選んで入力していくモードです。50スタイルと6セクションを組み合
わせて入力します。�

作成するソングの構成に合わせて、リピート記号を選んで入力するモードです。

デモソング�

CHORD

REPEAT

PART
1 2 3 4 40種類のボイス(音色)と58種類のドラムボイスの中から好きなものを選んで、

ソロやオブリガートのメロディを入力するモードです。4パート分用意され
ており、それぞれ別のボイスで別のメロディをメモリーできます。�

ソング1～20作成するソングのナンバーを選んだり、名前をつけたり、
テンポを設定したりするモードです。また、でき上がった
ソングを演奏させたり、デモソングの演奏もここで行ないます。

作成するソングの構成に合わせて、コード進行を作っていくモードです。�

リピート�

パート1、2、3、4

スタイル�

コード�

STYLE

ソングセレクト��SONG
SELECT

おもにソングの編集に関する機能をまとめたモードです。オプション�OPTION



01Disco�

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

NOTE

NOTE

NOTE

1. 
2. q |1

3. 

NOTE

NOTE

01Disco

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

カーソルキー�

1.モードを選ぶ�
2.データの設定項目を選ぶ�

[+1][ -1]キー�

[UNDO]キー� [ENTER]キー�

3.データの値を設定する�

4.データを入力する�•データの入力を取り消す�

Q
Y
8

の
し
く
み
と
基
本
操
作�

�

10 11



NOTE

MUSIC SEQUENCER

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

01Disco

[PHONES / LINE OUT]�
からの出力を調節する�

ボリュームスライダー�
トップキー�

スタート／ストップキー�フォワードキー�

ソングを先に進める（演奏停止時）�

ソングを前に戻す�
（演奏停止時）�

小節表示／設定�

ロケーションの表示�
／移動（▼マーク）�

テンポ表示／設定�

ソングの先頭に戻す�

ソングの演奏を開始／一時停止する、�
再スタートで演奏を続行する�

リワインドキー�

NOTE

NOTE

NOTE

NOTE

1.-1 

1.-2 

1

02Dance

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

1.-3 ソング演奏をスタートする�

1.-1 SONG SELECT(ソングモード)を選ぶ�

1.-2 �
ソングを選ぶ�

ソ
ン
グ
や
ス
タ
イ
ル
を
聞
い
て
み
よ
う�

�

12 13



1.-3 
q

q

q

|1

2
2.-1 

05Funk

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

2.-6 TEMPO(テンポ)を調節する� 2.-5 演奏をスタートする�

2.-2 STYLE(スタイルモード)を選ぶ�

2.-4 
セクションを選ぶ�

2.-3 �
スタイルを選ぶ�

2.-2 

2.-3 

2.-4 

2.-5 
q

2.-6 
4

ソ
ン
グ
や
ス
タ
イ
ル
を
聞
い
て
み
よ
う�

�

NOTE

NOTE

14 15



3
3.-1 

NOTE

B M7

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

/C

3.-2 CHORD(コードモード)を選ぶ�
�

3.-4 �
コード種類を選ぶ�

3.-5 オンベースを選ぶ　�

3.-3 
ルート(根音)を選ぶ�

ルート�

コードの種類�

オンベース�

3.-2 

3.-3 

) Q ) Q Q

3.-4 

Q Q ) ) Q

3.-5 

) Q ) Q Q

3.-6 
q

NOTE

ソ
ン
グ
や
ス
タ
イ
ル
を
聞
い
て
み
よ
う�

�

16 17









2

NOTE

NOTE

2.-1 

2.-2 
2| 1 11 1

1

2.-3 

 1 17 32 33 34 36

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

50NewAg

2.-1スタイルモードを選ぶ�

2.-3 スタイルを選ぶ�

2.-2 入力ロケーション(位置)を選ぶ�

Itr
2.-4 セクションを選ぶ�

スタイルナンバー／ネーム�

セクション�

2.-4 

2.-5 
1

16

2.-6 
17

qq 17

32 33

34 36

q

36 37

1

NOTE

MORE

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

24 25

MORE
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1 4 6 7 8 10 11 13 15 28 30 31 32 33  

NOTE

3.-1 

3.-2 
|1 11 1

3.-3 

3.-4 

3.-5 
1

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

D m(9)

3.-1コードモードを選ぶ�

3.-3ルートを選ぶ�

3.-2入力ロケーション(位置)を選ぶ�

3.-4コード種類を選ぶ�

ルート�

コード種類�
オンベース�

2 3

3.-6 
qq 4

qq

 7 16

7 16

8

8 Q

10

NOTE

BQ F

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

26 27



 27 28

27 Q

27 28

|1 q

/A

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

Bb

18 25 3 10

3 10

18 25

MORE

4
18 32 33

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

NOTE

4.-1 

4.-2 
qq 11 18

4.-3 

4.-4 
18

28 29

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

4.-1リピートモードを選ぶ�

4.-3反復記号を選ぶ�

4.-2入力ロケーション(位置)を選ぶ�

反復記号表示�



18 32 33

1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19

20 21 22 23 24 25 26 27 28 29 30 31 32 18 19 20 21 22 23

24 25 26 27 28 29 30 31 33 34 35 36 37

4.-5 
qq

32 1

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

i

4.-6 
33 2

MORE

5.-1 

5.-2 

5.-3 

5

NOTE

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

30 31

|1 q

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

5.-1パートモード1を選ぶ�

5.-2ボイスを選ぶ�

5.-3パートボリュームを設定する�

13JzGtr
127

5.-6音符を指定し、入力する�

5.-4 調号を入力する� 5.-5休符を入力する�
調号表示� 休符表示�



NOTE

NOTE

MORE

5.-4 
1
|1 11

2

3

1 2

5.-5 
1

1

=

2
1

2

34 35 36 37  

 3

3 0

z 11 18

5 7 9 15 16 7 7

21

MORE

NOTE

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

32 33



3

5.-6 

音程�音の強弱�

臨時記号�

音符の長さ�

和音入力�

奏法記号�

1

2

1

MORE

4
3

5

 4 6

4 6 6

5 7

5 7 7

NOTE

3
m f

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

34 35



MORE

qq 11

8

8 0 q e r u d g h k l x c

8

1
*

2
*

3
*

36 37

NOTE

MORE

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

CpyMeas

q

q i h

m f q f
f

ih

 i x

i x 3 u

3 u i x

1

2



Cpyfrom
 P1コピー元�

コピー開始小節�

コピー終了小節�

3

ソ
ン
グ
作
り
に
ト
ラ
イ
！�

�

38 39

6

9

10

i x

qq 11

c

1 2 c v b n 1 2

HINT

Cpy to
 P1コピー先�

コピー開始小節�

コピー回数�

4

5

6

7

8



NOTE

MUSIC SEQUENCER

SONG

SELECT
STYLE CHORD REPEAT

OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1

01Piano
100

1
2

3
4

MUSIC SEQUENCER

OUT
MIDI

IN

PHONES / LINE OUT

DC IN

V
O

L
U

M
E

40 41



01Disco

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

1.モードを選ぶ�
2.データの設定項目を選ぶ� 3.データの値を設定する�

4.データを入力する�•データの入力を取り消す�

NOTE

1. 

2. 

3. 

4. 

      

基
本
デ
ー
タ
入
力
手
順
／
キ
ー
操
作(

各
モ
ー
ド
共
通)�

�

NOTE
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UNDO

ENTER

–1

+1

01Disco

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

1. 

2. 

4.-2 

5. 

6. 

qq 11

q

q q

|1

4. 

4.-1 

20Y****

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT

設定できる英数字や記号�

スペース�

ソ
ン
グ
セ
レ
ク
ト
モ
ー
ド(S

O
N
G
 S
E
LE
C
T
)�

�

NOTE

NOTE

44 45

NOTE

NOTE

3. 

q



1. 

2. 

NOTE

3. 

q

4. 

5. 

5.-1 

5.-2 qq 11

5.-3 

5.-4 

5.-5 

HINT

ス
タ
イ
ル
モ
ー
ド(S

T
Y
LE
)�

�

HINT

NOTE

NOTE

HINT

46 47

UNDO

ENTER

–1

+1

01Disco

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

1.STYLE(スタイル)モードの選択�

2.スタイルの選択�

3.スタイルの演奏�

Itr

5.スタイル／セクションの入力�

4.セクションの選択�



5.-6 

¥

HINT

NOTE

HINT

¥

1. 

2. 

STYLE  
    100
�

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART

UNDO

ENTER

–1

+1
1 2 3 4

ス
タ
イ
ル
モ
ー
ド(S

T
Y
LE
)�

�

48 49



1. 

2. 

) Q ) Q Q

UNDO

ENTER

–1

+1

C m
/F

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

2.ルート(根音)の設定�

1.CHORD(コード)モードの選択�

4.オンベースの設定� 5.コードの入力�

3.コード種類の設定�

3. 

コ
ー
ド
モ
ー
ド(C

H
O
R
D
)�

�

50 51

NOTE

NOTE



4. 

) Q ) Q Q

5. 

5.-1 qq 11

5.-2

5.-3

5.-4

5.-5

5.-6

NOTE

NOTE

コ
ー
ド
モ
ー
ド(C

H
O
R
D
)�

�

¥

1. 

qq 11

2. 

qq

11

3. 

qq 11

4. 

¥

NOTE

52 53



UNDO

ENTER

–1

+1
SONG

SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

2.反復記号の選択�

3.反復記号の入力�

1.REPEAT(リピート)モードの選択�

1 2

3. 

3.-1 qq 11

3.-2 
3.-3 

3.-4 

曲の進行�

A
X02 (0～99)

B C D

A B C D
A B C D

リ
ピ
ー
ト
モ
ー
ド(R

E
P
E
A
T
)�

�

NOTE

54 55

トップ�

 ×n�
�

エンド及びリピート回数�

n＝2～99

リピートマーク�

1番カッコ�

2番カッコ�

カッコ�

終止線�

非選択(空白)�
�

終止線�

設定記号�

1. 

2. 

NOTE

曲の進行�

A B C D

A B C D

1.

E F G H
2.

A B G H
E F



NOTE

HINT

NOTE

NOTE

01Piano
100

SONG
SELECT STYLE CHORD REPEAT OPTION

PART
1 2 3 4

2.ボイスの選択�

1.パートモードの選択�

8.休符の入力�3.パートボリュームの設定�

6.音符入力に関する設定�

5.拍子の入力�4.調号の入力�

7.音符の入力�

パ
ー
ト
モ
ー
ド1､2､3､4(P

A
R
T
1, 2, 3, 4)�

�

NOTE

HINT

HINT

HINT

NOTE

HINT

1. 

2. 

3. 

56 57



4. 

4.-1 

6 6

4.-2 

5. 

5.-1 

HINT

NOTE

2／4拍子�6／8拍子、3／4拍子�

6. 

臨時記号�

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

音符の長さ�

和音入力�

音程�

奏法記号（ゲートタイム）�

音の強弱（ベロシティ）�

パ
ー
ト
モ
ー
ド1､2､3､4(P

A
R
T
1, 2, 3, 4)�

�

NOTE

HINT

5.-2 

58 59

C5より高い音=�
上の8vaが点灯�
�

C6より高い音=�
上の8vaが点滅�
�

C1より低い音=�
下の8vaが点灯�
�

C0より低い音=�
下の8vaが点滅�C1～C3～C5

ハ長調(イ短調) ト長調(ホ短調) ニ長調(ロ短調) イ長調(嬰ヘ短調) ホ長調(嬰ハ短調)

ロ長調(嬰ト短調) 嬰ヘ長調(嬰ニ短調) 嬰ハ長調(嬰イ短調) 変ハ長調(変イ短調) 変ト長調(変ホ短調)

変ニ長調(変ロ短調) 変イ長調(ヘ短調) 変ホ長調(ハ短調) 変ロ長調(ト短調) ヘ長調(ニ短調)

設定値�



6 r 5 f
e 4 d
q 1 a
w 2 s
3

qq

1. 

2. qq

qq

qq

NOTE

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

音符の長さ�

HINT

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

和音入力状態�

6160

11

HINT

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

奏法記号�

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

音の強弱�

pp p mp 

m f f ff 

# % &

NOTE

パ
ー
ト
モ
ー
ド1､2､3､4(P

A
R
T
1, 2, 3, 4)�

�

NOTE



NOTE

) _ Q

) )

Q Q

_

7.

7.-1 qq 11

7.-2 

7.-3 

REPEAT OPTION
PART

1 2 3 4

臨時記号�

NOTE

NOTE

NOTE

7.-4 

qq

8. 

8.-1 

= i - k

u 0 j

t 7 g

y 8 h

9

8.-2 

NOTE

NOTE

HINT

パ
ー
ト
モ
ー
ド1､2､3､4(P

A
R
T
1, 2, 3, 4)�

�

62 63























q/ ■

84 85

74 D 4

75 D# 4 Claves 75

76 E 4 Hi Wood Block 76

77 F 4 Low Wood Block 77

78 F# 4

79 G 4

80 G# 4

81 A 4

82 A# 4 Shaker 82

83 B 4

84 C 5

85 C# 5 Power Rim Snare 40

86 D 5 Gated Bass Drum 36

87 D# 5 Power Snare 38

88 E 5 Analog Bass Drum 1 35

89 F 5 Analog Bass Drum 2 36

90 F# 5 Analog Snare 1 38

91 G 5 Analog Snare 2 40

92 G# 5 Analog CHH 42

93 A 5 Analog OHH 46

94 A# 5 Analog Low Tom 47

95 B 5 Analog Mid Tom 48

96 C 6 Analog High Tom 50

97 C# 6 Cymbal SFX 57

98 D 6 Reverse Cymbal 98

49 C# 2 Crash Cymbal 1 49

50 D 2 High Tom 50

51 D# 2 Ride Cymbal 1 51

52 E 2 Chinese Cymbal 52

53 F 2 Ride Cymbal 2 53

54 F# 2 Tambourine 54

55 G 2 Splash Cymbal 55

56 G# 2 Cowbell 56

57 A 2 Crash Cymbal 2 57

58 A# 2 VibraSlap 58

59 B 2 Ride Cymbal 3 59

60 C 3 Hi Bongo 60

61 C# 3 Low Bongo 61

62 D 3 Mute Hi Conga 62

63 D# 3 OpenHi Conga 63

64 E 3 Low Conga 64

65 F 3 High Timbale 65

66 F# 3 Low Timbale 66

67 G 3 High Agogo 67

68 G# 3 Low Agogo 68

69 A 3 Cabassa 69

70 A# 3 Maracas 70

71 B 3

72 C 4

73 C# 4

24 C 0

25 C# 0 Brush Swish 25

26 D 0 Brush Roll 26

27 D# 0 Brush Slap 27

28 E 0

29 F 0

30 F# 0

31 G 0

32 G# 0 Stick 32

33 A 0

34 A# 0

35 B 0 Bass Drum Soft 35

36 C 1 Bass Drum Hard 36

37 C# 1 Side Stick 37

38 D 1 Snare Drum 1 38

39 D# 1 Hand Clap 39

40 E 1 Snare Drum 2 40

41 F 1 Low Floor Tom 41

42 F# 1 Closed Hi Hat 42

43 G 1 High Floor Tom 43

44 G# 1 Pedal Hi-Hat 44

45 A 1 Low Tom 45

46 A# 1 Open Hi-Hat 46

47 B 1 Low-Mid Tom 47

48 C 2 Hi Mid Tom 48

22 SyBa2 Synth bass 2 40

23 Strg1 String Ensemble 1 49

24 Strg2 String Ensemble 2 50

25 Trmpt Trumpet 57

26 Trmbn Trombone 58

27 Brass Brass section 62

28 SyBrs Synth Brass 63

29 Sax Tenor sax 67

30 Flute Flute 74

31 Lead1 Synth Lead 1 82

32 Lead2 Synth Lead 2 88

33 Pad1 Synth Pad 1 83

34 Pad2 Synth Pad 2 94

35 SyCmp Synth Comp 85

36 BwBel Bowed bell 93

37 PcCmp Perc Comp 101

38 Cryst Crystal 99

39 Sweep Sweep 96

40 Banjo Banjo 106

41 Drums Drum set

01 Piano Acoustic Grand piano 1

02 ElPn1 E.Piano 1 5

03 ElPn2 E.Piano 2 6

04 Clavi Clavinet 8

05 Vibes Vibraphone 12

06 Mrmba Marimba 13

07 Xylo Xylophone 14

08 Orgn1 Drawber Organ 17

09 Orgn2 Rock Organ 19

10 Acord Accordion 22

11 Harmo Harmonica 23

12 StGtr Acoustic Steel guitar 26

13 JzGtr Electric Jazz guitar 27

14 ClGtr Electric Clean guitar 28

15 MtGtr Electric muted guitar 29

16 DsGtr Distortion guitar 31

17 WdBas Acoustic bass 33

18 FnBas Electric bass fingered 34

19 PcBas Electric bass picked 35

20 SlBas Slap bass 37

21 SyBa1 Synth bass 1 39



)Q
) Q )

■ 

Battery Err

MemFull Err

SngDEMO Err

IllInpu Err

Empty Err

DataExi Err

IllData Err

BulkIgn Err

BufFull Err

MidiDat Err

ChkSum Err

TimeOut Err
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(1) RECEIVE FLOW

NOTE OFF 8nH MIDI

NOTE ON/OFF 9nH IN

HOLD 1 BnH,40H
PROGRAM CHANGE CnH

PITCH BEND CHANGE EnH

ACTIVE SENSING FEH

(2) RECEIVE DATA

(2-1) CHANNEL VOICE MESSAGES

(2-1-1) NOTE OFF

STATUS 1000nnnn (8nH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

NOTE NUMBER 0kkkkkkk k = 0 (C-2) ～ 127 (G8)

VELOCITY 0vvvvvvv v 

(2-1-2) NOTE ON/OFF

STATUS 1001nnnn (9nH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

NOTE NUMBER 0kkkkkkk k =  0 (C-2) ～ 127 (G8)

VELOCITY 0vvvvvvv (v≠0) NOTE ON
00000000 (v＝0) NOTE OFF

(2-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 1011nnnn (BnH) n = 0 ～ 6 VOICE CHANNEL NUMBER

Control number 01000000 sustain switch

Control value 0vvvvvvv v = 0 ～ 63 : OFF , 64 ～ 127 : ON

(2-1-4) PROGRAM CHANGE

STATUS 1100nnnn (CnH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

Program number 0ppppppp p = 0 ～127

(2-1-5) PITCH BEND CHANGE

STATUS 1110nnnn (EnH) n = 0 ～ 6 VOICE CHANNEL NUMBER

LSB 0vvvvvvv PITCH BEND CHANGE LSB

MSB 0vvvvvvv PITCH BEND CHANGE MSB

(2-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGES

(2-2-1) ACTIVE SENSING

STATUS 11111110 (FEH)

qMIDI

OUT

(1) TRANSMIT FLOW

SW1

NOTE ON/OFF 9nH

SUSTAIN BnH,40H

PROGRAM CHANGE CnH

PITCH BEND CHANGE EnH

TIMING CLOCK F8H
START FAH

CONTINUE FBH

STOP FCH

ACTIVE SENSING FEH

F0H 43H 00H 7EH 04H 0AH LM__0152AS ( ALL SONG DATA )   sum F7H

F0H 43H 00H 0AH 04H 0AH LM__0152QY ( QYSEQ DATA ) sum F7H

F0H 43H 00H 7EH 00H 1DH LM__0152SQ ( SONG DATA )  sum F7H

F0H 43H 00H 0AH 04H 0AH LM__0086QY ( QY20SEQ DATA ) sum F7H
F0H 43H 00H 7EH 00H 32H LM__0086SQ ( QY20SONG DATA )  sum F7H

(2) RECEIVE FLOW

SW1

NOTE OFF 8nH

NOTE ON/OFF 9nH

SUSTAIN BnH,40H

PROGRAM CHANGE CnH
PITCH BEND CHANGE EnH

START FAH

CONTINUE FBH

STOP FCH

F0H 43H 00H 7EH 04H 0AH LM__0152AS ( ALL SONG DATA )   sum F7H

F0H 43H 00H 0AH 04H 0AH LM__0152QY ( QYSEQ DATA ) sum F7H

F0H 43H 00H 7EH 00H 1DH LM__0152SQ ( SONG DATA )  sum F7H

F0H 43H 0nH 0AH 04H 0AH LM__0018HQ ( QY10SEQ DATA ) sum F7H
F0H 43H 0nH 7EH 02H 56H LM__0018SQ ( QY10SONG DATA )  sum F7H

SW1 □  MIDI Transmit Channel

(3) TRANSMIT/RECEIVE DATA

(3-1) CHANNEL VOICE MESSAGE

(3-1-1) NOTE OFF

STATUS 1000nnnn (8nH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

NOTE NUMBER 0kkkkkkk k = 0 (C-2) ～ 127 (G8)

VELOCITY 0vvvvvvv v 

。 、9nH kkH 00H 。

(3-1-2) NOTE ON/OFF

STATUS 1001nnnn (9nH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

NOTE NUMBER 0kkkkkkk k = 0 (C-2) ～ 127 (G8)
VELOCITY 0vvvvvvv (v≠0) NOTE ON

00000000 (v＝0) NOTE OFF

1

1 MIDI

IN

(1) QY  1song out

(2) QY  all out

SEQUENCER SETUP DATA

No. function value note

0 Transpose 0-24 -12 ~ 12
1 ABC Note limit low 0-127 C-2 ~ G8
2 ABC Note limit high 0-127 C-2 ~ G8

SEQUENCER SONG DATA

No. function value note

0 song name 1 h’20-h’7F ascii code
1 song name 2 h’20-h’7F ascii code
 2 song name 3 h’20-h’7F ascii code
 3 song name 4 h’20-h’7F ascii code
4 song name 5 h’20-h’7F ascii code

5 part 1 voice number 0-40 0 ~ 39 : normal voice
6 part 2 voice number 0-40 40: drum voice
7 part 3 voice number 0-40
 8 part 4 voice number 0-40

9 part 1 volume 0-127
10 part 2 volume 0-127
11 part 3 volume 0-127
12 part 4 volume 0-127
13 style volume 0-127
14 reserved

15 tempo 1 20-127
16 tempo 2 20-127

17 pattern number 0-50
18 section number 0-5 Intro,A, B, AB, BA, Ending

(3-1-3) CONTROL CHANGE

STATUS 1011nnnn (BnH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

Control number 01000000 SUSTAIN SWITCH

Control value 0vvvvvvv v = 0 ～ 63 : OFF , 64 ～ 127 : ON

(3-1-4) PROGRAM CHANGE

STATUS 1100nnnn (CnH) n = 0 ～ 6, 9 VOICE CHANNEL NUMBER

Program number 0ppppppp p = 0 ～ 127

(3-2) SYSTEM REAL TIME MESSAGE

TIMING CLOCK STATUS 11111000 (F8H)

START STATUS 11111010 (FAH)

CONTINUE STATUS 11111011 (FBH)

STOP STATUS 11111100 (FCH)
ACTIVE SENSING STATUS 11111110 (FEH)

 230 msec 。

(3-3) SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE

SONG SELECT MODE 。

(3-3-1) BULK DUMP

(i) ALL DATA, SONG DATA

STATUS 11110000 (F0H)

IDENTIFICATION 01000011 (43H)

SUB STATUS 00000000 (00H)

FORMAT NUMBER 01111110 (7EH)

BYTE COUNT(MSB) 0bbbbbbb

BYTE COUNT(LSB) 0bbbbbbb

CLASSIFICATION 01001100 (4CH) ASCII’L

NAME 01001101 (4DH) ASCII’M
00100000 (20H) ASCII’_

00100000 (20H) ASCII’_

DATA FORMAT 00110000 (30H) ASCII’0

NAME 00110001 (31H) ASCII’1 data byte

00110101 (35H) ASCII’5

00110010 (32H) ASCII’2

0mmmmmmm ASCII

0mmmmmmm ASCII

DATA 0ddddddd

0ddddddd
CHECK SUM 0eeeeeee 2’s complement of 7 bits sum of all data bytes

EOX 11110111 (F7H)

b m

ALL SONG DATA 04H 0AH AS

SONG DATA 00H 1DH SQ

(ii) QYSEQ DATA

STATUS 11110000 (F0H)

IDENTIFICATION 01000011 (43H)

SUB STATUS 00000000 (00H)

FORMAT NUMBER 00001010 (0AH)

BYTE COUNT(MSB)  0bbbbbbb

BYTE COUNT(LSB)  0bbbbbbb

CLASSIFICATION 01001100 (4CH) ASCII’L

 NAME 01001101 (4DH) ASCII’M
00100000 (20H) ASCII’_

00100000 (20H) ASCII’_

DATA FORMAT 00110000 (30H) ASCII’0

NAME 00110001 (31H) ASCII’1 data byte

00110101 (35H) ASCII’5

00110010 (32H) ASCII’2

0mmmmmmm ASCII

0mmmmmmm ASCII

DATA 0ddddddd
0ddddddd

CHECK SUM 0eeeeeee 2’s complement of 7 bits sum of all data bytes

EOX 11110111 (F7H)

b m

QYSEQ DATA 04H 0AH QY
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