
リファレンスマニュアル

このリファレンスマニュアルの使
い方
01V96i リファレンスマニュアル（本書）は、用語の検索機
能やリンク機能を活用できます。

用語の検索
用語を検索するときは、本書を表示しているソフトウェアの
機能を使います。
Adobe Reader を使っているときは、検索バーに用語を入
力してコンピューターキーボードの<Enter>
キーを押すと、入力した用語を検索します。

前の画面 /次の画面を表示する
Adobe Reader を使っているときは、前の画面 /次の画面
を表示できます。ページのリンクでページを移
動したあとに、前の画面に戻りたいときに便利です。

機能ツリー図を使う
4ページ以降に、01V96i の機能ツリー図が掲載されてい
ます。説明ページをさがすときに、この機能ツリー図を活用
してください。

ノート： 最新の Adobe Reader は、下記URL からダウン
ロードできます。
http://www.adobe.com/jp/products/reader/

ノート： 
･ 前の画面 /次の画面ボタンがツールバーに表示されて
いない場合は、コンピューターキーボードの <Alt>
キーを押しながら矢印＜←＞＜→＞キーでも前の画面
/次の画面に移動できます。

･ その他のソフトウェアの機能は、お使いのソフトウェ
アの取扱説明書などをご参照ください。
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取扱説明書（冊子）の
目次
別冊の取扱説明書の内容は、以下のとおりです。

安全上のご注意

はじめに
付属品について
同梱ディスクについて
付属DAWソフトウェアについて
ユーティリティーソフトウェアについて
ファームウェアのアップデートについて
取扱説明書について
表記について

各部の名称と機能
トップパネル
リアパネル
オプションカードの取り付け

01V96i の基本操作
ディスプレイの見方
画面 /ページを選択する
画面内のユーザーインターフェース
レイヤーを選択する
チャンネルを選択する
フェーダーモードを選択する
レベルメーターの見方

接続とセットアップ
接続
ワードクロックの接続と設定
入出力端子のパッチングについて

目的別操作
インプットパッチ /アウトプットパッチを設定する
入力レベルを設定する
２つのチャンネルをペア化する
ルーティングを設定する
入力信号にイコライザーをかける
EQライブラリーを使う
入力信号にコンプレッサーをかける
内蔵エフェクトを使う
USB端子を使ってDAWソフトウェアに録音する
DAWからのモニターレベルを調節する
シーンメモリーを使う
チャンネルの名前を変更する
チャンネルを組み合わせてレイヤーを作る

（ユーザーアサイナブルレイヤー）
オシレーターを使う
ユーザー定義キーを使う
オペレーションロックを使う
工場出荷時の状態に戻す

困ったときは

エラーメッセージ

リファレンスマニュアルの目次

仕様
一般仕様
ライブラリー
アナログ入力仕様
アナログ出力仕様
デジタル入力仕様
デジタル出力仕様
I/O SLOT仕様
MIDI/USB/WORD CLOCK I/O仕様
寸法図

別売品について
ラックマウントキットRK1

索　引

保証書

01V96i ブロックダイアグラム

01V96i レベルダイアグラム

保証とアフターサービス
01V96i―リファレンスマニュアル



4 機能ツリー図
機能ツリー図

DISPLAY ACCESS
( ) 内のページは取扱説明書（冊子）のページ番号です。

BUTTON FUNCTION PAGE NAME LINK

SCENE

SCENE SCENE MEMORY 68

IN FADE INPUT FADE TIME 71

OUT FADE OUTPUT FADE TIME 71

RCL SAFE RECALL SAFE 72

SORT SORT 72

PASTE SRC GLOBAL PASTE SOURCE CH 
SELECT 73

PASTE DST GLOBAL PASTE 
DESTINATION SCENE 73

DIO/SETUP

WORD CLOCK WORD CLOCK SELECT 14

FORMAT HIGHER SAMPLE RATE 
DATA TRANSFER FORMAT

14
15
16

PREFER1 PREFERENCES 1 109

PREFER2 PREFERENCES 2 110

MIDI/HOST MIDI/TO HOST SETUP 100

MONITOR MONITOR 49

REMOTE REMOTE 85

MACHINE MACHINE CONTROL 98

SURR BUS SURROUND BAS SETUP 54

CASCADE CASCADE IN 
ATTENUATION 112

OUTPUT ATT OUTPUT PORT 
ATTENUATOR 34

MIDI

SETUP MIDI SETUP 101

PGM ASGN PROGRAM CHANGE 
ASSIGN TABLE 102

CTL ASGN CONTROL CHANGE 
ASSIGN TABLE 104

BULK BULK DUMP 107

UTILITY

OSCILLATOR OSCILLATOR (45)

CH STATUS CHANNEL STATUS 
MONITOR 14

BATTERY BATTERY CHECK 113

USER DEF USER DEFINED KEY ASSIGN 121

LOCK OPERATION LOCK (47)

 /INSERT/
DELAY

PHASE PHASE 18

INSERT INSERT 47

DLY 1-16 INPUT CH1-16 DELAY 18

DLY17-32 INPUT CH17-32 DELAY 18

OUT DLY OUTPUT DELAY 30

PAN/
ROUTING

PAN PAN 22

ROUT1-16 INPUT CH1-16 ROUTING 22

ROUT17-STI INPUT CH17-32 
ROUTING/ST IN 22

BUS TO ST BUS TO STEREO 31

SURR MODE SURROUND MODE 53

CH EDIT SELECTED CHANNEL 
SURROUND EDIT 56

SURR1-16 INPUT CH1-16 SURROUND 58

SURR17-32 INPUT CH17-32 
SURROUND 58

SURR ST IN STEREO INPUT SURROUND 58

PAIR/
GROUP

INPUT INPUT PAIR 27

OUTPUT OUTPUT PAIR 33

IN FADER INPUT FADER GROUP 59

IN MUTE INPUT MUTE GROUP 59

OUT FADER OUTPUT FADER GROUP 59

OUT MUTE OUTPUT MUTE GROUP 60

IN EQ INPUT EQUALIZER LINK 62

OUT EQ OUTPUT EQUALIZER LINK 62

IN COMP INPUT COMP LINK 63

OUT COMP OUTPUT COMP LINK 63

IN MASTER INPUT FADER GROUP 
MASTER 61

OUT MASTER OUTPUT FADER GROUP 
MASTER 61

PATCH

IN PATCH INPUT PATCH 43

INPUT INS INPUT INSERT IN PATCH 48

EFFECT EFFECT INPUT/OUTPUT 
PATCH 64

CASCADE IN CASCADE IN PATCH 112

IN NAME INPUT CHANNEL NAME 28

IN LIB INPUT PATCH LIBRARY 75

OUT PATCH SLOT OUTPUT PATCH 44

USB OUT USB OUT PATCH 45

OUTPUT INS OUTPUT INSERT IN PATCH 48

DIRECT OUT DIRECT OUT DESTINATION 46

2TR OUT 2TR OUT DIGITAL PATCH 45

OUT NAME OUTPUT CHANNEL NAME 35

OUT LIB OUTPUT PATCH LIBRARY 76

DYNAMICS

GATE EDIT GATE EDIT 19

GATE LIB GATE LIBRARY 79

COMP EDIT COMP EDIT 20

COMP LIB COMP LIBRARY 79

EQ

EQ EDIT EQUALIZER EDIT 21

EQ LIBRARY EQUALIZER LIBRARY 81

IN ATT INPUT ATTENUATOR 20

OUT ATT OUTPUT ATTENUATOR 30

EFFECT

FX1 EDIT FX1 EDIT 66

FX2 EDIT FX2 EDIT 66

FX3 EDIT FX3 EDIT 66

FX4 EDIT FX4 EDIT 66

FX1 LIB FX1 LIBRARY 76

FX2 LIB FX2 LIBRARY 76

FX3 LIB FX3 LIBRARY 76

FX4 LIB FX4 LIBRARY 76

P-IN EDIT PLUG-IN EFFECT CARD 
EDIT 67

VIEW

PARAMETER PARAMETER VIEW
23
31
37

FADER FADER VIEW
24
32
38

LIBRARY CHANNEL LIBRARY 75

1-16 AUX INPUT CH1-16 AUX VIEW 40

17-STI AUX INPUT CH17-ST IN AUX 
VIEW 40

BUTTON FUNCTION PAGE NAME LINK
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FADER MODE

LAYER

BUTTON FUNCTION PAGE NAME LINK

AUX1–
AUX8

SEND AUX1–AUX8 SEND 38

PAN AUX1–AUX8 PAN 41

VIEW1-16 INPUT CH1-16 AUX VIEW 40

VIEW17-STI INPUT CH17-ST IN AUX 
VIEW 40

HOME
(METER)

CH1-32 CH1-32 METER 8

ST IN ST IN METER 8

MASTER MASTER METER 8

EFFECT EFFECT1-4 INPUT/OUTPUT 
METER 8

STEREO STEREO METER 8

POSITION METER POSITION 8

BUTTON FUNCTION PAGE NAME LINK

1-16 8

17-32 8

MASTER 8

REMOTE USER DEFINED 94

ProTools 83

Nuendo 93

Cubase 93

General DAW 94

USER 
ASSIGNABLE 
LAYER

110
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6 各部の名称

D
A
レ
シ

L
ヤ
（

FA
（フ
ド
（→
各部の名称

トップパネル

ノート： 各部の機能については、取扱説明書の「各部の名称と機能」をご参照ください。
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ADインプットセクション
（→ P. 7）

SCENE MEMORY（シーンメモリー）
セクション（→P. 9）

SOLOセクショ
ン（→ P. 9）

チャンネルモジュール
セクション（→ P. 7）

STEREO（ステレオ）
セクション（→ P. 8）

USER DEFINED KEYS
（ユーザー定義キー）セク
ション（→P. 9）

データエント
リーセクション
（→ P. 9）

ST IN セクション
（→P. 8）

SELECTED 
CHANNEL（セレ
クテッドチャン
ネル）セクション
（→ P. 9）

ディスプレイ
セクション
（→ P. 9）

ISPLAY 
CCESS（ディスプ
イアクセス）セク
ョン（→P. 8）

AYER（レイ
ー）セクション
→ P. 8）

DER MODE
ェーダーモー
）セクション
P. 8）

モニターアウト /
ヘッドフォンセク
ション（→P. 7）
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ADインプットセクション

1 INPUT端子A/B
2 INPUT端子13～ 16

3 INSERT I/O 端子
4［PAD］スイッチ
5［GAIN］コントロール
6［PEAK］インジケーター

7［SIGNAL］インジケーター
8 AD15/16ソース選択スイッチ

モニターアウト /ヘッドフォンセク
ション

1 2TR IN/OUT端子
2 モニターソース選択スイッチ
3［MONITOR LEVEL］コントロール
4［PHONES LEVEL］コントロール

5 PHONES端子

チャンネルモジュールセクション
1［SEL］キー

2［SOLO］キー
3［ON］キー
4 チャンネルフェーダー

PEAK
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PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

PEAK
SIGNAL

CH15/16
2TR IN

+4 -26GAIN

+4 -26GAIN

+4 -26GAIN

GAIN
+4 -26GAIN

20dB

-16 -60
GAIN

20dB

-16 -60
GAIN

20dB20dB20dB20dB20dB20dB20dB

-16 -60
GAIN

-16 -60
GAIN

-16 -60
GAIN

-16 -60
GAIN

-16 -60
GAIN

-16 -60
GAIN

-16 -60

PAD

A

B

A

B

A

B

A

B

A

B

A

B

A

B

A

B

A

B
16

1513
12111094321 5

14

INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O INSERT I/O

CH1-4

INPUT
(BAL)

INSERT

OUT IN
(UNBAL)

13 14 15 16

1

3

4

5

6

7

8

2

PHONESMONITOR
OUT

MONITOR
2TR IN

LEVEL

PHONES

LEVEL
0 100 10

L

R

IN OUT
2TR

-10dBV (UNBAL)

PHANTOM +48V

CH9-12CH5-8

1

2

3 4

5

SOLO

ON

SEL

AUX 1

40

50

60
70

30

5

10

15

20

0

20

30

40

50

15

5

+10

5

10

0

1

1

17

1

2

3

4
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8 各部の名称
STEREO（ステレオ）セクション
1［SEL］キー
2［ON］キー

3［STEREO］フェーダー

ST IN セクション
1［ST IN］キー
2［SEL］キー
3［SOLO］キー

4［ON］キー
5 レベルコントロール

FADER MODE（フェーダーモード）セ
クション
1［AUX 1］～［AUX 8］キー
2［HOME］キー

DISPLAY ACCESS（ディスプレイア
クセス）セクション

1［SCENE］キー
2［DIO/SETUP］キー
3［MIDI］キー

4［UTILITY］キー
5［φ/INSERT/DELAY］キー
6［PAN/ROUTING］キー
7［PAIR/GROUP］キー

8［PATCH］キー
9［DYNAMICS］キー
0［EQ］キー
A［EFFECT］キー
B［VIEW］キー

LAYER（レイヤー）セクション
1［1-16］/［17-32］キー
2［MASTER］キー

3［REMOTE］キー

ON

SEL

5

10

15

20

30

40

50

60
70

0

STEREO

1

2

3

SOLO

ON

SOLO

ON

SEL SEL

ST IN

ST IN 1 ST IN 2

1

2

3

4

5

FADER MODE

AUX 1 AUX 2 AUX 3 AUX 4

AUX 8AUX 7AUX 6AUX 5

HOME (METER)

1

2

ヒント： ST IN セクションはレイヤーの影響を受けませ
ん。

DISPLAY ACCESS

DYNAMICS EQ EFFECT VIEW

PATCH

UTILITYMIDISCENE DIO/SETUP

/ INSERT/
DELAY

PAN/
ROUTING

PAIR/
GROUP

1 2 3

9 0 A B

4

5
6

8
7UTILITYMIDISCENE DIO/SETUP

1-16 17-32 MASTER REMOTE

LAYER

1 2 3
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トップパネル 9
各
部
の
名
称

ディスプレイセクション

1 ディスプレイ
2 ステレオメーター

3 コントラスト調節ノブ
4［F1］～［F4］キー
5 タブスクロール［ ］キー
6 タブスクロール［ ］キー

SELECTED CHANNEL（セレクテッ
ドチャンネル）セクション
1 PANコントロール

2［HIGH］キー
3［HIGH-MID］キー
4［LOW-MID］キー
5［LOW］キー

6［Q］コントロール
7［FREQUENCY］コン
トロール

8［GAIN］コントロール

SCENE MEMORY（シーンメモリー）
セクション
1［STORE］キー
2 シーン［ ］/［ ］キー
3［RECALL］キー

USER DEFINED KEYS
（ユーザー定義キー）セク
ション
1［1］～［8］キー

データエントリーセクション

1 パラメーターホイール
2［ENTER］キー

3［DEC］/［INC］キー
4 カーソル（［ ］/［ ］/［ ］/［ ］）キー

SOLOセクション
1［SOLO］インジケーター
2［CLEAR］キー

STEREO

OVER

0

-3

-6

-9

-12

-15

-18

-24

-30

-36

-48

4

1

5

2

3

6

タブスクロール矢印

HIGH

HIGH-MID

LOW-MID

LOW

Q

FREQUENCY

GAIN

2

3

4

5

6

1

7

8

RECALLSTORE

SCENE MEMORY

21 3

USER DEFINED
KEYS

1 2

3 4

5 6

7 8

1

ENTER

DEC INC

2

3 1

4

SOLO CLEAR

1 2
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10 各部の名称
リアパネル

ファンタム＋48V

1 CH1-4 ON/OFF スイッチ

2 CH5-8 ON/OFF スイッチ
3 CH9-12 ON/OFF スイッチ

アナログアウトプットセクション

1 MONITOR OUT端子 L/R
2 OMNI OUT端子1～4

3 STEREO OUT端子 L/R

デジタル I/Oセクション

1 WORD CLOCK OUT端子
2 WORD CLOCK IN 端子

3 ADAT IN/OUT端子
4 2TR OUT DIGITAL端子
5 2TR IN DIGITAL 端子

MIDI/USBセクション

1 MIDI IN/THRU/OUT端子
2 TO HOST USB端子

ファンタム＋ 48V（→ P. 10）

電源セクション（→P. 11）

アナログアウトプット
セクション（→P. 10）

SLOT（スロット）セクション（→ P. 11）

MIDI/USB セクション
（→ P. 10）

デジタル I/Oセクション
（→P. 10）

3 2 1

321

421 53

21
01V96i―リファレンスマニュアル



リアパネル 11
各
部
の
名
称

SLOT（スロット）セクション
1 SLOT

電源セクション
1 POWER ON/OFF スイッチ
2 AC IN ソケット

1

21
01V96i―リファレンスマニュアル



12 アナログ /デジタル入出力
アナログ /デジタル
入出力
この章では、アナログ /デジタル入出力の仕様、およびデジ
タル入出力の基本操作について説明します。

アナログ入出力の仕様

インプット
01V96i のトップパネルには、ラインレベル機器やマイク
ロフォンを接続する入力端子が搭載されています。

・ INPUT端子A 1～ 12
ラインレベル機器やマイクロ
フォンの信号を入力するバラ
ンスXLR-3-31 タイプの入力
端子です。定格入力レベルは－
60dB～＋ 4dB です。
リアパネルのファンタム＋ 48Vスイッチをオンにする
と、ファンタム電源を供給します。

・ INPUT端子 B 1 ～ 12
ラインレベル機器やマイクロ
フォンの信号を入力するバラ
ンスのTRSフォーン入力端子です。定格入力レベルは
－60dB～＋4dB です。
同じ番号の INPUT端子は、A/Bどちらか一方の端子だ
けが利用できます。両方の端子にケーブルを接続した場
合は、INPUT端子 Bからの入力信号が有効になりま
す。

・ INPUT端子 13～16
ラインレベルの信号を入力できるバラ
ンス TRSフォーンタイプの入力端子
です。なお、AD15/16ソース選択ス
イッチが押し込まれているときは、
INPUT端子15/16が無効となり、
2TR IN 端子の入力信号がADインプット15/16に
送られます。

・ INSERT I/O 端子
TRSフォーンタイプのインサー
ト端子です。ADインプットにエ
フェクターなどの外部機器を挿入するときに利用しま
す。

・ ファンタム電源
INPUT端子1～
12には、コンデ
ンサーマイクやダイレクトボックスに電源を供給する
＋48Vのファンタム電源が搭載されています。リアパ
ネルのファンタム＋ 48Vスイッチをオンにすると、
ファンタム電源を供給します。

・ パッド
INPUT端子1～12には、入力
信号のレベルを20dB減衰させ
る［PAD］スイッチが装備されています。この［PAD］ス
イッチは、INPUT端子A/Bどちらの信号に対しても有
効です。

・ 入力感度（ゲイン）
INPUT端子1～16の入力感
度は、［GAIN］コントロールで調
節できます。INPUT端子 1～
12では、［PAD］スイッチのオ
ン /オフに応じて設定範囲が異なり、－ 16dB～
－60dB（［PAD］スイッチ＝オフ）、または＋4dB～
－40dB（［PAD］スイッチ＝オン）となります。また、
INPUT端子13～ 16の入力感度は、＋ 4dB ～
－ 26dBの範囲で調節できます。

・［PEAK］/［SIGNAL］インジケーター
INPUT端子1～16の入力信
号のレベルが－34dBを超える
と、［SIGNAL］インジケーター
が点灯します。また、入力信号が
クリッピングポイントの3dB手前まで到達すると、
［PEAK］インジケーターが点灯します。

・ 2TR IN 端子
CDプレーヤーなどのラインレベルの
信号を入力できるアンバランスの
RCAピン端子です。
AD15/16ソース選択スイッチが押し
込まれているときは、この端子からの
入力信号がADインプット15/16に送られます。ま
た、モニターソース選択スイッチが押し込まれていると
きは、この端子からの入力信号を直接MONITOR OUT
端子からモニターできます。

ヒント： INPUT 端子から入力された信号は、任意のイ
ンプットチャンネルにパッチできます（インプット
チャンネルに入力信号をパッチする方法は→ P.43）。

A A

21

B B
INPUT

(BAL)

16

1513

14

INSERT I/O INSERT I/O

INSERT

OUT IN
(UNBAL)

20dB

PAD

20dB

GAIN
-16 -60

PEAK
SIGNAL

GAIN

L

R

IN OUT
2TR

-10dBV (UNBAL)
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アウトプット
01V96i のトップパネル /リアパネルには、モニターシス
テム、外部エフェクトなどのラインレベル機器を接続する各
種出力端子が用意されています。

・ MONITOR OUT端子 L/R
モニター、または2TR IN 端子から
の入力信号を出力する、バランスの
TRSフォーン端子です。定格出力は
＋4dBです。
この端子から出力される信号は、モニターアウト /ヘッ
ドフォンセクションのモニターソース選択スイッチを
使って切り替えます。

・ OMNI OUT端子 1～ 4
任意のバスの信号や任
意のチャンネルのダイ
レクト信号を出力する
バランス TRSフォー
ンタイプの出力端子で
す。定格出力レベルは＋4dB です。

・ STEREO OUT端子 L/R
ステレオアウトチャンネルの信
号を出力するバランス
XLR-3-32タイプの出力端子で
す。定格出力レベルは＋4dBで
す。

・ 2TR OUT端子
ラインレベル信号をレコーダーなど
の外部機器に出力するアンバランス
のRCAピンの端子です。この端子か
らは、常にステレオアウトと同じ信号
が出力されます。

デジタル入出力の仕様
01V96i のリアパネルには、外部機器とデジタル接続する
ためのデジタル入出力端子が装備されています。これらのデ
ジタル入出力端子には、任意の信号経路をパッチできます。
また、スロットに I/Oカードを装着することで、アナログ入
出力 /デジタル入出力を追加できます。

デジタル入出力端子
・ 2TR IN DIGITAL 端子
外部機器から民生フォーマット
（IEC 60958）のデジタル信号を入力する
RCAピン端子です。この端子から入力され
る信号は、任意のインプットチャンネルに
パッチできます（→P.43）。

・ 2TR OUT DIGITAL 端子
民生フォーマット（IEC 60958）のデジタル
信号を出力するRCAピン端子です。この出
力端子には、任意のバスやインプットチャン
ネルのダイレクト出力をパッチできます（→
P.45）。

・ ADAT IN 端子
ADATオプティカルフォーマットの8チャンネル分の
信号を入力する TOSLINK 端子です。この端子から入力
される信号は、任意のインプットチャンネルにパッチで
きます（→P.43）。

・ ADAT OUT端子
ADATオプティカルフォーマットの8チャンネル分の
信号を出力する TOSLINK 端子です。この出力端子に
は、任意のバスやインプットチャンネルのダイレクト出
力をパッチできます（→P.44）。

スロット
オプションのmini-YGDAI（Yamaha General Digital 
Audio Interface）I/O カードを装着するスロットです。
AD/DAカードや各種デジタルフォーマット（AES/EBU、
ADAT、Tascam）に対応するデジタル I/Oカードが装着で
きます。
I/Oカードから入力された信号は、任意のインプットチャン
ネル /インサートインにパッチできます（→P.43）。
また、I/Oカードのアウトプットには、任意のバスの出力信
号や、インプットチャンネルのダイレクト信号をパッチでき
ます（→P.46）。
現在使用可能なmini-YGDAI I/O カードは、取扱説明書の
「I/O SLOT仕様」をご参照ください。

mini-YGDAI I/O カードの最新情報は、ヤマハプロフェッ
ショナルオーディオのホームページをご覧ください。
http://proaudio.yamaha.co.jp/

ヒント： OMNI OUT 端子からは、任意の信号経路を
パッチして出力できます（OMNI OUT 端子に信号経
路をパッチする方法は→ P.44）。

L

R

IN OUT
2TR

-10dBV (UNBAL)
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14 アナログ /デジタル入出力
I/O カードからの入力信号のサン
プリングレートを変換する
オプションのデジタル I/OカードMY8-AE96Sにはサン
プリングレートコンバーターが搭載されており、入力信号の
サンプリングレートを01V96i 本体に合わせて変換できま
す。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
FORMATページを表示させます。
サンプリングレートコンバーターのオン /オフを切り
替えるには、SRCフィールドのボタンを使用します。デ
ジタル I/Oカードの場合は、奇数 /偶数の順に並んだペ
アのチャンネル単位でオン /オフを設定できます。

2.カーソルキーを使って、SRCフィールドにある任意
の2チャンネルのボタンにカーソルを合わせ、
［ENTER］キーを押します。
選択した2チャンネルのサンプリングレートコンバー
ターのオン /オフが切り替わります。オンに設定した2
チャンネルからの入力信号は、サンプリングレートが
01V96i 本体に合わせて変換されます。

デジタル入力信号の情報をモニ
ターする
2TR IN DIGITAL 端子やデジタル I/Oカードを経由して、
入力されるデジタル信号の各種情報（サンプリングレートや
エンファシスなど）を一覧表示します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［UTILITY］キー
を押し、続いて［F2］キーを押します。
UTILITY 画面のCH STATUSページが表示されます。

このページでは、次のボタンを使って、信号の情報を表
示させたいスロット /端子を選択します。

1 2TR IN
2TR IN DIGITAL 端子からの入力信号の状態を表示し
ます。

2 SLOT
スロットに装着されているデジタル I/Oカードからの
入力信号の情報を、奇数 /偶数の順に隣り合った2チャ
ンネル単位で表示します。

2.表示させたい端子またはスロットに相当するボタン
にカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押します。
該当する端子の各種情報が表示されます。ただし、
AES/EBUフォーマット以外のmini-YGDAI I/O カー
ドが装着されている場合、各種情報はグレー表示になり
ます。
各項目の内容は次のとおりです。

3 FSフィールド
サンプリングレートを表示します。信号が入力されてい
ないときや、ワードクロックが同期していない場合は
“Unlock”と表示されます。

4 EMPHASIS フィールド
エンファシスのオン /オフ状態を表示します。

5 CATEGORYフィールド
IEC958Part2（S/PDIF-Consumer）フォーマットに
含まれる“カテゴリーコードビット”の状態を表示しま
す。
表示内容は次のとおりです。

ヒント： 01V96i が現在動作しているサンプリング
レートは、WORD CLOCKページの FSフィールドで
確認できます。

ノート： サンプリングレートコンバーターが利用でき
るデジタル I/Oカードは、MY8-AE96S に限られま
す。その他の I/Oカードが装着されているスロット
（または何も装着されていないスロット）では、SRC
フィールドのボタンは表示されません。

1
2

3
4
5
6

01V96i―リファレンスマニュアル
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6 COPYフィールド
IEC958Part2（S/PDIF-Consumer）フォーマットに
含まれるコピー禁止情報の有無を表示します。“OK”と
表示される場合はコピー許可、“Prohibit”と表示される
場合はコピー禁止を表わします。

3.MY16-AEが挿入されて
いるSLOTを選択した場
合は、画面右下に表示される［01-08］/［09-16］ボ
タンを使用して、表示するチャンネルを切り替えま
す。

デジタル出力信号のディザー処理
デジタルオーディオ信号を量子化ビットの高い機器から低
い機器へと転送するときに、ビットの切り捨てが原因で“量
子化ノイズ”と呼ばれる耳障りな雑音が発生することがあり
ます。量子化ノイズによる聴感上の影響を抑えるために、デ
ジタル出力信号に対して若干のノイズ成分を意図的に加え
るという方法があります。この処理を“ディザー”と呼びま
す。
01V96i では、デジタル出力端子やデジタル I/Oカードか
ら出力される信号に、ディザー処理を加えることができま
す。たとえば、01V96i のステレオミックスを16ビットの
デジタルレコーダーに録音するときなどに利用します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
FORMATページを表示させます。
ディザー処理の設定はディスプレイ下部で行ないます。

2.ディザー処理を行ないたい端子 /チャンネルにカー
ソルを合わせ、パラメーターホイール（または［INC］
/［DEC］キー）を使って、受信側の量子化ビット数に
合わせて数値を選択します。

表示 内容

General ゼネラル。一時的に使用

Laser Optical レーザー光学機器

D/D Conv デジタル－デジタル変換機および信号処理
装置

Magnetic 磁気テープ機器および磁気ディスク装置

D.Broadcast デジタル放送受信

Instruments 楽器、マイクロフォンおよび弦信号を生成
するソース

A/D Conv A/Dコンバーター（著作権情報なし）

A/D Conv 
with(C) A/Dコンバーター（著作権情報あり）

Solid Memory 固体メモリー機器

Experimental 実験機器

Unknown 不明

ノート： カテゴリーコードビットを持たない IEC958 
Part3（AES/EBU-Professional）フォーマットの信号
をモニターしているときは、Category フィールドに
“AES/EBU”と表示されます。

ノート： 
･“OFF”を選んだ端子 /チャンネルでは、ディザー処
理は無効です。

･ ディザー処理が有効なのは、受信側のシステムの量
子化ビット数が 01V96i より低いときに限られま
す。

ヒント： ［ENTER］キーを続けて 2回押すと、設定した
内容をすべてのチャンネルにコピーするかどうかを
尋ねるConfirm ウィンドウが表示されます。
01V96i―リファレンスマニュアル



16 アナログ /デジタル入出力
ハイサンプリングレートの設定
01V96i をハイサンプリングレート（88.2kHz/96kHz）
で動作させ、外部機器との間でデジタルオーディオ信号を送
受信する場合は、外部機器が対応するサンプリングレートに
合わせてデータの転送方法を選択する必要があります。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押し、DIO/SETUP画面のWORD 
CLOCKページを表示させます。

2.ワードクロックソースとして、INT 88.2k または
INT 96k を選びます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーをもう一度押して、DIO/SETUP画面の
FORMATページを表示させます。

4.カーソルキーを使って IN/OUTフィールド（1）に
カーソルを合わせ、パラメーターホイール（または
［INC］/［DEC］キー）を使って、データの転送方法を
選んでください。
IN/OUTフィールドでは、スロットの入出力ごとに、次
の転送方法が選択できます。ただし、01V96i がハイサ
ンプリングレートで動作していなければ、設定を行なう
ことはできません。

・ DOUBLE CHANNEL（ダブルチャンネル）
01V96i の半分のサンプリングレート（44.1/48kHz）
の信号を2チャンネル分合わせて、ハイサンプリング
レートのモノラル信号として入出力します。ハイサンプ
リングレートで動作する01V96i と 44.1/48kHz に
対応した外部デジタル機器との間で、データを転送する
ときに利用します。

・ DOUBLE SPEED（ダブルスピード）
ハイサンプリングレート（88.2/96kHz）のデジタル信
号を入出力します。ハイサンプリングレートに対応した
機器との間で、データを転送するときに利用します。

・ SINGLE（シングル）
01V96i がハイサンプリングレートで動作していると
きに、半分のサンプリングレート（44.1/48kHz）の信
号を送受信する特殊な設定です。たとえば01V96i を
88.2kHz で動作させているときに、外部デジタル機器
から44.1kHz のデジタル信号を取り込みたいときな
どに使用します。

ノート： 01V96i をハイサンプリングレート
（88.2kHz/96kHz）で動作させるときは、2系統の内蔵
エフェクトだけが使用可能となります。

ノート： ダブルチャンネルに設定したスロットでは、
使用できるチャンネル数は半分になります（偶数チャ
ンネルの入出力は無効です）。

1

ノート： この設定が選択できるのは、ダブルスピード
でデジタル信号を入出力できるデジタル I/Oカード
（MY8-AE96、MY8-AE96S など）が装着されているス
ロットに限ります。

ノート： ダブルスピードでデジタル信号を入出力でき
るデジタル I/Oカード（MY8-AE96、MY8-AE96S な
ど）が装着されているスロットでは、この設定は選べ
ません。

ヒント： I/O カードが装着されていないスロットや、
AD/DAカードなど入出力フォーマットに影響しない
I/Oカードが搭載されているスロットは、設定値の
フィールドに“－”と表示されます。
01V96i―リファレンスマニュアル
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インプットチャンネル
この章では、01V96i のインプットチャンネルの各種パラ
メーターを調節する方法を説明します。

インプットチャンネルについて
インプットチャンネルは、01V96i に入力された信号（およ
び内蔵エフェクト1～4から出力された信号）の音量や音
質を調節し、バス1～ 8、ステレオバス、AUXセンド1～
8などに送り出すセクションです。インプットチャンネルに
は、モノラル仕様のインプットチャンネル1～32と、ステ
レオ仕様のST IN チャンネル1～ 4の 2種類があり、それ
ぞれ利用できる機能が若干異なります。

インプットチャンネル1～32
フェイズ、ゲート、コンプレッサー、アッテネーター、EQな
どを使って信号を加工できるモノラル入力のチャンネルで
す。次の図は、インプットチャンネル1～ 32の信号の流れ
を表わしたものです。

各パラメーターの内容は次のとおりです。

・ φ（フェイズ）
入力された信号の位相を切り替えます。

・ GATE（ゲート）
ゲートまたはダッキングとして利用できるゲート系ダ
イナミクスプロセッサーです。

・ COMP（コンプレッサー）
コンプレッサー、エキスパンダー、リミッターとして利
用できるコンプレッサー系ダイナミクスプロセッサー
です。コンプレッサーの挿入位置は、EQの手前、フェー
ダーの手前、フェーダーの直後の中から選択できます。

・ ATT（アッテネーター）
EQの入力信号のレベルを減衰 /増幅します。EQ通過
後に信号がクリップするのを防いだり、レベルが下がり
過ぎるのを補正したりするときに使用します。

・ 4 BAND EQ（4バンドイコライザー）
HIGH、HIGH-MID、LOW-MID、LOWの 4バンドを備
えたパラメトリック EQです。

・ INPUT DELAY（インプットディレイ）
入力された信号を遅延させます。チャンネル間のタイミ
ングを微調節するほか、フィードバック付きのディレイ
エフェクトとしても利用できます。

・ ON（オン /オフ）
チャンネルのオン /オフを切り替えます。オフにすると
そのチャンネルはミュートされます。

・ LEVEL（レベル）
インプットチャンネルの入力レベルを調節します。

・ PAN（パン）
インプットチャンネルからステレオバスに送られる信
号のパンを調節します。また、ペアに設定された2本の
バスに対し、パンの設定を適用することも可能です。

・ AUX（AUXセンドレベル）
AUXセンド1～ 8へのセンドレベルを調節します。
AUXセンドに送られる信号の送出位置は、プリフェー
ダー/ポストフェーダーのどちらか一方を選択します。

・ INSERT( インサート )
入力信号を入出力端子や I/Oカードを通じて外部に取
り出したり、内蔵エフェクトを挿入したりします。信号
を取り出す入出力端子や I/Oカードのチャンネルは、自
由にパッチできます（ADインプットの INSERT I/O 端
子と混同しないように、ご注意ください）。

・ METER( メーター)
METER画面に表示されるレベルの検出位置を切り替
えます（検出位置の選択方法については、取扱説明書（冊
子）の「レベルメーターの見方」をご参照ください。）。

ST IN チャンネル1～4
フェイズ、アッテネーター、EQなどを使ってステレオ信号
を加工できるステレオチャンネルです。次の図は、ST IN
チャンネル1～4の信号の流れを表わしたものです。

ST INチャンネルには、次のパラメーターが用意されています。
・ φ(フェイズ )
・ ATT（アッテネーター）
・ 4 BAND EQ（4バンドイコライザー）
・ ON（オン /オフ）
・ LEVEL（レベル）
・ PAN（パン）
・ AUX（AUXセンドレベル）
・ METER( メーター)
各パラメーターの内容は、前述のインプットチャンネル1
～ 32の説明をご参照ください。

IN
PU

T 
PA

TC
H

ヒント： 上記のチャンネル単位のパラメーターは、設定内
容をチャンネルライブラリーにストアできます。また、
ゲート、コンプレッサー、EQのパラメーターは、専用のラ
イブラリーに個別にストアすることも可能です。

IN
PU

T 
PA

TC
H

01V96i―リファレンスマニュアル



18 インプットチャンネル
画面内の操作でインプットチャン
ネルを設定する
インプットチャンネルのパラメーターを操作するには、画面
内で目的のパラメーターにカーソルを合わせて設定値を変
更する方法と、トップパネルの操作子を使って主要なパラ
メーターを直接変更する方法があります。
ここでは、画面内の操作によるパラメーターの設定方法につ
いて説明します。

フェイズの設定
インプットチャンネルごとのフェイズを設定するには、
［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り返し押し
て、φ/INS/DLY画面のPHASEページを表示させます。
このページでは、フェイズを切り替えたいチャンネルの
NOR/REVボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キー（ま
たは［INC］/［DEC］キー）を押して設定を切り替えます。

1 NOR/REVボタン
該当するインプットチャンネルの位相を切り替えます。
ボタンの表示がNORのときは正相、REVのときは逆
相となります。

2 GLOBALフィールド
NORボタン /REVボタンを使ってすべてのインプッ
トチャンネルのフェイズの設定を一括して切り替えま
す。

ディレイの設定
インプットチャンネルごとのディレイを設定するには、
［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り返し押し、次のページの
中から設定したいチャンネルに対応するページを呼び出し
ます。

・ DLY1-16ページ
インプットチャンネル1～ 16のディレイを設定しま
す。

・ DLY17-32ページ
インプットチャンネル17～ 32のディレイを設定し
ます。

設定可能なパラメーターとその操作方法は各画面とも共通
です。

1 DELAY SCALE フィールド
各チャンネルの上から2行目に表示されるディレイタ
イムの単位を、次のボタンを使って選択します。

・ meter ボタン ...............メートル単位
・ feet ボタン ...................フィート単位
・ sample ボタン .............サンプル単位
・ beat ボタン ..................拍単位
・ frameボタン................タイムコードのフレーム単位

2 GANGボタン
ペアに設定された2チャンネルのディレイタイムの設
定を連動させるか（ボタン＝オン）、または個別に設定す
るか（ボタン＝オフ）を選びます。

3 チャンネルフィールド
各チャンネルのディレイパラメーターを設定します。各
項目の内容は次のとおりです。

・ ON/OFF ボタン
ディレイのオン /オフを切り替えます。

・ msec
ディレイタイムをミリ秒単位で設定します。

・ meter/feet/sample/beat/frame
ディレイタイムをメートル /フィート /サンプル /拍 /
フレームのいずれかの単位で設定します。設定する単位
は、DELAY SCALEフィールドのボタンで選びます。

ヒント： 
･ ページの右上には、現在選ばれているチャンネルの名前
が表示されます。

･ ST IN チャンネル、およびペアに設定されている 2チャ
ンネルでも、フェイズは個別に設定できます。［SEL］
キーを使ってST IN チャンネルを選んだ場合は、同じ
［SEL］キーを押すたびに Lチャンネルと Rチャンネル
が切り替わります。

1 2

213
01V96i―リファレンスマニュアル
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・ MIX
インプットチャンネルの信号とディレイによって遅ら
せた信号のミックスバランスを調節します。

・ FB.GAIN
ディレイのフィードバック量を調節します。

ゲートの設定
インプットチャンネルのゲートを設定するには、［SEL］キー
でチャンネルを選び、DISPLAY ACCESSセクションの
［DYNAMICS］キー→［F1］キーの順にキーを押して、
DYNAMICS画面のGATE EDIT ページを表示させます。

1 KEYIN SOURCEフィールド
ゲートを作動させるトリガーを次の中から選択します。

・ SELFボタン................. そのチャンネルの入力信号をト
リガーにします。

・ CHANNELボタン ...... 特定チャンネルの入力信号をト
リガーにします。チャンネルの
選択はボタン下のパラメーター
ボックスで行ないます。

・ AUXボタン.................. AUXセンドの信号をトリガー
として利用します。バスの選択
はボタン下のパラメーターボッ
クスで行ないます。

2 STEREO LINKフィールド
ON/OFF ボタンをオンにすると、現在のチャンネルと
ペアに設定可能なチャンネル同士で、ゲートを連動させ
ます。

3 CURVEフィールド
現在のゲートの特性カーブを表示します。

4 TYPEフィールド
現在のゲートのタイプ（GATEまたはDUCKING）を表
示します。

5 メーター
ゲート通過後の信号レベルとゲインリダクションの量
を表示します。

6 ON/OFF フィールド
ON/OFF ボタンを使ってゲートのオン /オフを切り替
えます。

7 PARAMETERフィールド
ゲートのパラメーターを調節します（パラメーターの詳
細は→P.150）。

ヒント： 
･ この機能は、ST IN チャンネルでは利用できません。
･ ディレイタイムの可変範囲は、01V96i が動作している
サンプリングレートに応じて変化します。

･ DELAY SCALEフィールドでmeter/feet を選んだ場
合は、音速（摂氏 20 ℃のときに、343.59m/sec）を基準
にして、距離をディレイタイムに換算できます。離れた
2つの音源の時間差を補正したいときに、便利です。

･ DELAY SCALEフィールドで beat を選んだ場合は、
フィールドの下に拍の基準となる音符を設定するパラ
メーターボックスと、テンポ（BPM）を設定するパラ
メーターボックスが表示されます。これらのパラメー
ターボックスで音符とBPMを指定すれば、楽曲のテン
ポに合わせてディレイタイムを設定できます。

3 4 521

76

ノート： このページでゲートのタイプを切り替えるこ
とはできません。別のタイプを利用したいときは、
ゲートライブラリーから目的のタイプを使ったプロ
グラムをリコールしてください。

ヒント： 
･ この機能は、ST IN チャンネルでは利用できませ
ん。

･ ゲートの設定はゲートライブラリーに保存できま
す。ゲートライブラリーには、さまざまな用途に応
じたプリセットプログラムが用意されています（→
P.79）。
01V96i―リファレンスマニュアル
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コンプレッサーの設定
インプットチャンネルのコンプレッサーを設定するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［DYNAMICS］キー→
［F3］キーの順にキーを押してDYNAMICS画面のCOMP 
EDIT ページを表示させます。

1 POSITIONフィールド
パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］キー）を
使ってコンプレッサーの挿入位置を次の中から選択し
ます。

・ PRE EQ.........................イコライザーの直前（初期設定）
・ PRE FADER ................フェーダーの直前
・ POST FADER .............フェーダーの直後

2 STEREO LINKフィールド
ON/OFF ボタンをオンにすると、現在のチャンネルと
ペアに設定可能なチャンネル同士で、コンプレッサーの
動作を連動させます。

3 CURVEフィールド
現在のコンプレッサーの特性カーブを表示します。

4 TYPEフィールド
現在選ばれているコンプレッサーのタイプ
（COMP/EXPAND/COMP(H)/COMP(S)）を表示し
ます。

5 メーター
コンプレッサー通過後の信号レベルとゲインリダク
ションの量を表示します。

6 ON/OFF フィールド
ON/OFF ボタンを使ってコンプレッサーのオン /オフ
を切り替えます。

7 PARAMETERフィールド
コンプレッサーのパラメーターを個別に調節します（タ
イプごとのパラメーターの詳細は→P.151）。

アッテネーターの調節
インプットチャンネルのアッテネーターを調節するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［EQ］キー→［F3］キー
の順にキーを押し、EQ画面の IN ATT ページを呼び出しま
す。

目的のインプットチャンネルに対応するノブにカーソルを
合わせ、パラメーターホイールを回し、－96dB～＋ 12dB
の範囲で、アッテネーターの値を設定します。

ノート： このページでコンプレッサーのタイプを切り
替えることはできません。別のタイプを利用したいと
きは、コンプレッサーライブラリーから該当するタイ
プを使ったプログラムをリコールしてください。

3 4 521

76

ヒント： 
･ この機能は、ST IN チャンネルでは利用できませ
ん。

･ コンプレッサーの設定はコンプレッサーライブラ
リーに保存できます。コンプレッサーライブラリー
には、さまざまな用途に応じたプリセットプログラ
ムが用意されています（→ P.80）。

ヒント： 現在選ばれているチャンネルのアッテネーター
の設定（dB単位）は、EQ画面の EQ EDIT ページでも行な
えます。
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EQの設定
01V96i の各チャンネルには、
LOW/LOW-MID/HIGH-MID/HIGHの 4バンド EQが搭
載されています。LOW-MID/HIGH-MID の 2つのバンドは
ピーキングタイプの EQとして利用できます。また、
LOW/HIGHの 2つのバンドはシェルビングタイプ、ピー
キングタイプ、HPFまたは LPF のいずれかのタイプが選択
できます。

1.［SEL］キーを使って、EQを調節したいチャンネル
を選びます。

2.DISPLAY ACCESSセクションの［EQ］キー→
［F1］キーの順にキーを押し、EQ画面の EQ EDIT
ページを表示させます。

このページには、次のパラメーターが含まれます。

1 EQ ONフィールド
ボタンを使って EQのオン /オフを切り替えます。
TYPEフィールド以外にカーソルがあるときは、
［ENTER］キーを押すだけでEQのオン /オフが切り替
わります。

2 TYPEフィールド
EQのタイプを選択します。TYPE I ボタンをオンにす
ると従来の02Rシリーズのアルゴリズム、TYPE II ボ
タンをオンにするとバンド間の干渉が少ないアルゴリ
ズムが使用できます。

3 ATTフィールド
EQに入力される信号のアッテネーターの値を dB単位
で設定します。EQ画面の IN ATTページと同じパラ
メーターです。

4 CURVEフィールド
現在の EQの特性カーブを表示します。

5 メーター
現在選ばれているインプットチャンネルと、そのチャン
ネルとペアに設定可能なチャンネルのイコライザー通
過後の信号レベルを表示します。

6 LOW/L-MID/H-MID/HIGHフィールド
バンドごとのQ（特性）、F（周波数）、G（ゲイン）を調節し
ます。各パラメーターの設定範囲は、次のとおりです。

3.操作したいパラメーターにカーソルを合わせ、パラ
メーターホイールを回して設定値を変更します。

6

51 2 3 4

パラメーター LOW LOW-
MID

HIGH-
MID HIGH

Q
HPF、

10.0 ～ 0.10
（41ステップ）、
L.SHELF

10.0 ～ 0.10
（41ステップ）

LPF、
10.0 ～ 0.10
（41ステップ）、
H.SHELF

フリーケン
シー

21.2Hz ～ 20.0kHz
（1/12オクターブごとに120ステップ）

ゲイン －18.0dB ～ +18.0dB（0.1dB ごと）*1

*1. QがHPFまたはLPFに設定されているとき、LOWおよびHIGH 
GAINコントロールはフィルターのオン/オフコントロールとし
て機能します。

ヒント： 
･ LOWフィールドのQパラメーターでHPFを選ん
だときは、LOWバンド EQがハイパスフィルター
として動作します。また L.SHELF を選んだときは、
シェルビングタイプのEQとして動作します。

･ HIGH フィールドのQパラメーターで LPF を選ん
だときは、HIGHバンド EQがローパスフィルター
として動作します。またH.SHELF を選んだとき
は、シェルビングタイプのEQとして動作します。

ヒント： 
･ ST IN チャンネルの EQは、L/Rの設定が連動しま
す。

･ SELECTED CHANNEL セクションの操作子を使
えば、操作する帯域を選び、Q（特性）、F（周波数）、G
（ゲイン）の各パラメーターのノブを使って直接操
作できます（→ P.25）

･ EQの設定は EQライブラリーに保存できます。
EQライブラリーには、さまざまな用途に応じたプ
リセットプログラムが用意されています（→
P.149）。
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パンの設定
各インプットチャンネルのパンを L63～ CENTER～
R63の範囲で調節できます。インプットチャンネルのパン
を設定するには、［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押し
て、PAN/ROUTE画面のPANページを呼び出します。

設定したいチャンネルのパンノブにカーソルを合わせ、パラ
メーターホイールを回してパンの値を調節します。

1 パンノブ
各チャンネルのパンの値を調節します。
［ENTER］キーを押すと、パンの値がCENTERに設定
されます。

2 MODEフィールド
チャンネルをペアにしていたときのパンの動作を選択
します。選択可能な設定は次のとおりです。

・ INDIVIDUAL（インディビデュアル）
2つのチャンネルのパンを個別に動作
させます。

・ GANG（ギャング）
2つのチャンネルのパンを現在の広が
りを保ったまま連動させます。

・ INV GANG（インバースギャング）
2つのチャンネルのパンを逆方向に連
動させます。

ルーティングを変更する
インプットチャンネルの送り先を、ステレオバス、バス1～
8、ダイレクトアウトの中から選択します。初期状態ではス
テレオバスにのみ信号が送られていますが、必要に応じて単
一または複数の送り先を選択できます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押し、次のペー
ジの中から設定したいチャンネルに対応するページ
を呼び出します。

・ ROUT1-16ページ
インプットチャンネル1～ 16のルーティングを設定
します。

・ ROUT17-STI ページ
インプットチャンネル17～ 32とST IN チャンネル
1～ 4のルーティングを設定します。

調節可能なパラメーターとその操作方法は各画面とも
共通です。

1 PANボタン
そのチャンネルのパンの設定をバスアウトに適用する
かどうかを設定します。サラウンドモードの場合は、サ
ラウンドパンの設定をバスアウトに適用するかどうか
も設定します。

2 バスボタン1～ 8
インプットチャンネルの信号を送るバスを選択します。
なお、01V96i をサラウンドモードで利用しているとき
は、サラウンドのモードに応じてボタン表示が次のよう
に変わります。

L=Left, R=Right, C=Center, S=Surround, Ls=Left Surround 
Rs=Right Surround, E=Low Frequency Effect, Bs=Back Surround

この表は、01V96i が初期状態のときの割り当て例を示
したものです。DIO/SETUP画面のSURROUND 
BUS SETUPページの設定によっては、この表と異な
る場合もあります。

ヒント： 
･ ST IN チャンネルのパンは、L/R 独立して設定できま
す。

･ SELECTED CHANNEL セクションの PANコント
ロールを回して、インプットチャンネルのパンを設定す
ることも可能です。

･ 01V96i のサラウンドモードをSTEREO以外に切り替
えたときは、サラウンドパンが利用できます。サラウン
ドパンについては、P.52 をご参照ください。

21

バスボタン 1 2 3 4 5 6 7 8

サラウンドモード＝3-1 L R C S 5 6 7 8
サラウンドモード＝5.1 L R Ls Rs C E 7 8
サラウンドモード＝6.1 L R Ls Rs C Bs E 8

5 76

1

3
4

8

2
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3 Sボタン
このボタンをオンにすると、インプットチャンネルの信
号がステレオバスに送られます。

4 Dボタン
このボタンをオンにすると、インプットチャンネルの信
号が、ダイレクト出力先として指定した信号経路に送ら
れます。ダイレクトアウトについての詳しい説明は
P.46をご参照ください。

5 ALL STEREOボタン
現在ページに表示されているすべてのチャンネルのS
ボタンをオンにします。

6 ALL BUSボタン
現在ページに表示されているすべてのチャンネルのバ
スボタン1～8をオンにします。

7 ALL CLEARボタン
現在ページに表示されているすべてのチャンネルの
ルーティングをすべて解除します。

8 SURROUND MODEフィールド
現在設定されているサラウンドモードを表示します。

特定チャンネルのパラメーターを一覧
表示させる
VIEW画面のPARAMETERページや FADERページを使
えば、現在選ばれているインプットチャンネルのパラメー
ターを一覧しながら、パラメーターの値を調節できます。

■ ゲート /コンプレッサー/EQを一覧表示さ
せる

［SEL］キーを使ってインプットチャンネルを選んだ後で、
DISPLAY ACCESSセクションの［VIEW］キーを繰り返し
押し、VIEW画面のPARAMETERページを表示させます。
ページに表示される各パラメーターにカーソルを合わせる
と、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］キー、
［ENTER］キー）を使ってパラメーターを設定できます。

パラメーターの内容は次のとおりです（*印のパラメーター
は、ST IN チャンネルでは利用できません）。

1 GATEフィールド（*）
ゲート系ダイナミクスプロセッサーのオン /オフ切り
替えと、パラメーター設定を行ないます（詳しい説明は
→P.19）。

2 COMPフィールド（*）
コンプレッサー系ダイナミクスプロセッサーのオン /
オフ切り替えと、パラメーター設定を行ないます（詳し
い説明は→P.20）。

3 INSERTフィールド（*）
インサートのオン /オフ切り替えとインサートイン /
アウトのパッチ設定を行ないます（詳しい説明は→
P.47）。

4 EQフィールド
EQの各種パラメーターを設定します（詳しい説明は→
P.21）。

5 メーター
選択したインプットチャンネルと、そのチャンネルとペ
アに設定可能なチャンネルの信号レベルを表示します。

6 φフィールド
フェイズの設定を切り替えます（詳しい説明は→
P.18）。

ヒント： ST IN チャンネルのルーティングは、L/R の設定
が連動します。また、ST IN チャンネルではDボタンは利
用できません。

2

1

3 54 6
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7 DELAYフィールド（*）
ディレイの各種パラメーターを設定します（詳しい説明
は→P.18）。

8 PAIR フィールド（*）
ペアのオン /オフを設定します。ペアをオンにすると
マーク、ペアをオフにすると マークが表示されま

す（詳しい説明は→P.26）。

■ パン /フェーダー/AUXセンドレベルを一
覧する

［SEL］キーを使ってインプットチャンネルを選んだ後で、
DISPLAY ACCESSセクションの［VIEW］キーを繰り返し
押し、VIEW画面の FADERページを表示させます。
ページに表示される各パラメーターにカーソルを合わせる
と、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］キー）を
使ってパラメーターを設定します。

1 PAN/ON/FADERフィールド

・ PANノブ
パンの値を設定します。［ENTER］キーを押すと、パンの
値がCENTERに設定されます。

・ ON/OFF ボタン
インプットチャンネルのオン /オフを切り替えます。

・ フェーダー
インプットチャンネルの入力レベルの値を設定します。
フェーダーの値が0dBのときは、フェーダーマークが
黒く表示されます。［ENTER］キーを押すと、フェーダー
の値が0dBに設定されます。

2 SURROUND PANフィールド

・ SURROUND PAN
サラウンドパンの設定値が表示されます（サラウンドパ
ン利用時のみ）。サラウンドパンについての詳しい説明
は、P.52をご参照ください。

3 BUS ROUTING/FOLLOW PANフィールド

・ BUS ROUTING
選択したチャンネルの送り先となるバスを選択します。
D（ダイレクト）ボタンをオンにすると、ボタン下のパラ
メーターボックスで選ばれた端子にダイレクト出力さ
れます（ST IN チャンネルでは、Dボタンは利用できま
せん）。

・ FOLLOW PAN
ペアに設定された2本のバスへ出力するときに、パンの
設定を有効にするかどうかを設定します（フォローパン
機能）。ボタンをオフにするとフォローパンが無効にな
り、2本のバスに同じ信号が送られます。サラウンド
モードの場合は、サラウンドパンの設定をバスアウトに
適用するかどうかも設定します。

4 AUXフィールド

・ AUX
選択したチャンネルからAUX1～ 8へのセンドレベ
ル、およびAUXセンドの送出位置を設定します（AUX
センドの詳しい説明は→P.36）。

5 メーターフィールド

・ メーター
選択したチャンネルのレベルを表示します。

・ PRE EQ/PRE FADER/POST FADER
現在メーターに表示されているレベルの検出位置を表
示します。

6 GROUPフィールド

・ FADER/MUTE/EQ/COMP
選択したチャンネルがフェーダー、ミュート、EQ、コン
プレッサーの各グループに所属しているかどうかを表
示します。グループに属しているときはグループ番号、
属していないときは“―”と表示されます（ST IN チャン
ネルでは、コンプレッサーが利用できません）。

321 4 5

6

01V96i―リファレンスマニュアル



パネル上の操作子でインプットチャンネルを設定する 25
イ
ン
プ
ッ
ト
チ
ャ
ン
ネ
ル

パネル上の操作子でインプット
チャンネルを設定する
トップパネルのフェーダー、［SEL］キー、SELECTED 
CHANNELセクションの各種キー/コントロールを使え
ば、インプットチャンネルの主要パラメーターを直接操作で
きます。

入力レベル /パンの設定

■ インプットチャンネル1～32

1.インプットチャンネル1～ 32の入力レベル /パ
ンを調節するには、LAYERセクションの［1-16］/
［17-32］キーを使ってレイヤーを選びます。

2.入力レベル /パンを調節したいチャンネルの［SEL］
キーを押してチャンネルを選択します。

3.入力レベルを設定するには、目的のチャンネルの
フェーダーを操作します。

4.パンを設定するには、SELECTED CHANNELセク
ションの［PAN］コントロールを回します。
［PAN］コントロールを回すと、自動的にPAN/ROUTE
画面のPANページが表示されます。

■ ST IN チャンネル1～ 4

1.ST IN チャンネル1～ 4の入力レベル /パンを調
節するには、ST IN セクションの［ST IN］キーを
使って、操作対象となるチャンネルを選択します。
現在ST IN セクションのキーやコントロールを使って
操作が行なえるチャンネルは、［ST IN］キーの横にある
インジケーターで確認できます。

2.入力レベル /パンを調節したいチャンネルの［SEL］
キーを押してチャンネルを選択します。

3.入力レベルを設定するには、目的のチャンネルのレ
ベルコントロールを回します。
現在のチャンネルレベル
は、ディスプレイ上部に常
に表示されます。

4.パンを設定するには、SELECTED CHANNEL セク
ションの［PAN］コントロールを回します。
ST IN の片方のチャンネル（Lま
たはR）のパンが変化します。パ
ンを調節する L/Rチャンネルを
切り替えるには、同じ［SEL］キー
を繰り返し押します（現在操作し
ているチャンネルは、ディスプレ
イ左上の表示で確認できます）。

EQの設定

1.［SEL］キーまたはフェーダーを使って調節したい
チャンネルを選びます。

2.選択したチャンネルの EQを設定するには、
SELECTED CHANNELセクションの次のキーの
中からいずれか1つを押して、操作したい帯域を選
びます。

・［HIGH］キー ..................ハイバンド
・［H-MID］キー ................ハイミッドバンド
・［L-MID］キー .................ローミッドバンド
・［LOW］キー ...................ローバンド

3.SELECTED CHANNELセクションの［Q］コント
ロール、［FREQUENCY］コントロール、［GAIN］コ
ントロールを使って、手順2で選んだ帯域の特性 /
周波数 /ゲインを調節します。
Auto EQUALIZER Display ( → P.109) がオンの場
合はEQ画面の EQ EDIT ページが表示されます。
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26 インプットチャンネル
オフの場合は、ディスプレイには、現在調節しているパ
ラメーターの値がポップアップ表示されます。
EQの詳しい説明についてはP.21をご参照ください。

2つのインプットチャンネルをペ
アにする
01V96i では、奇数 /偶数の順に隣り合うインプットチャ
ンネル同士、またはレイヤー1とレイヤー2でフェーダーを
共有するチャンネル同士をペアに設定できます。ペアに設定
された2チャンネルでは、フェーダーの動作や主要なパラ
メーターの値を連動させることができます。ペアに設定され
た2チャンネル間で連動するパラメーター、およびペアに
設定されていても独立して操作可能なパラメーターは、次の
とおりです。

* φ/INS/DLY画面のDLYページでGANGボタンをオフにすると、
独立して設定できます。

** EQ画面のATTページでは独立して設定できますが、EQ画面の
EQ EDITページやVIEW画面では連動します。

ペアの設定 /解除を行なうには、トップパネルの［SEL］キー
を使う方法と、画面に専用ページを表示させて設定する方法
があります。

ヒント： 
･ 手順 2で選択したキーを押し続けると、そのキーに対
応する帯域のゲインをリセットできます。

･ SELECTED CHANNEL セクションの［HIGH］キーと
［LOW］キーを同時に押すと、すべての帯域のQ、フリー
ケンシー、ゲインを一括してリセットできます。

連動するパラメーター 独立して設定できるパラメーター

［SEL］キーの動作 インプットパッチ

フェーダー インサートパッチ

チャンネルのオン /オフ アウトプットパッチ

インサートのオン /オフ コンプレッサーの挿入位置

ソロのオン /オフ フェイズ

ソロセーフ ディレイのオン /オフ

AUXオン /オフ ディレイタイム *

AUXセンドレベル ディレイフィードバック

AUXプリ /ポストの設定 ディレイミックス

ゲート ルーティング

コンプレッサーの設定 パン /フォローパン

EQの設定 サラウンドパン

フェーダーグループ AUXセンドのパン

ミュートグループ バランス

フェードタイム アッテネーター**

リコールセーフ

ノート： ST IN チャンネル 1～ 4は他のチャンネルとペ
アにすることはできません。
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■［SEL］キーを使ってペアを設定する

1.ペアにしたい片方のチャンネルの［SEL］キーを押し
ながら、奇数→偶数の順に隣り合ったチャンネルの
［SEL］キーを押します。

2.Pair Confirmation ( → P.109) がオンの場合は
CHANNEL PAIRINGポップアップウィンドウが
表示されます。

3.ポップアップウィンドウに表示されるボタンのいず
れかにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押しま
す。
各ボタンの内容は次のとおりです。

・ CANCELボタン
操作をキャンセルします。

・ CH x → yボタン
奇数チャンネルのパラメーターを偶数チャンネルにコ
ピーします。

・ CH y → xボタン
偶数チャンネルのパラメーターの値を奇数チャンネル
にコピーします。

・ RESET BOTHボタン
各チャンネルを初期状態（チャンネルライブラリー01
をリコールした状態）にリセットします。
ボタンを選んで［ENTER］キーを押すと、ペアが確定し
ます。

■ 画面上の操作でペアを設定する

1.［PAIR/GROUP］キーを繰り返し押し、
PAIR/GRUP画面の INPUTページを表示させま
す。

このページでは、次の要素を設定できます。

1 PAIR MODEフィールド
ペアとなるチャンネルの組み合わせ方法を選択します。

2 STEREO/MONO×2ボタン
ペアの設定 /解除を切り替えます。

2.PAIR MODEフィールド（1）にカーソルを移動し、
ペアモードとしてHORIZONTAL または
VERTICAL を選びます。
それぞれのモードを選んだときの動作は、次のとおりで
す。

・ HORIZONTAL
隣り合う奇数 /偶数チャンネルをペアに設定します（初
期設定）。

・ VERTICAL
レイヤー1とレイヤー2で同じフェーダーを共有する
2チャンネル（CH1と CH17、CH16と CH32など）
をペアにします。1本のフェーダーを使って、ステレオ
ソースを操作したい場合に便利です。

ペアモードを切り替えると、ページ内に表示されるチャ
ンネル番号の組み合わせが変化します。

ノート： この操作でペアの設定 /解除が行なえるチャ
ンネルは、奇数→偶数の順に隣り合ったチャンネルに
限られます。離れたチャンネルの［SEL］キーを同時に
押しても何も起こりません。また同じフェーダーを共
有するチャンネルのペアの場合、この操作でペアの設
定 /解除はできません。

ヒント： ペアにした 2つのチャンネルの［SEL］キーを
もう一度押すと、ペアが解除できます。

ノート： 
･ ペアモードを切り替えても、インプットチャンネル
に付けられた番号が変わるだけで、ペアの相手先と
なるチャンネルのミックスパラメーターは変化し
ないことに、注意してください。

･ たとえばペアモードをHORIZONTAL から
VERTICAL に切り替えた場合、それまで“インプッ
トチャンネル 2”と呼ばれていたチャンネルの呼び
名が“インプットチャンネル 17”に変わりますが、
パラメーターは変化しません（最初にチャンネル 1
と 2がペアに設定されていれば、モード切り替え後
はチャンネル 1と 17 がペアに設定された状態とな
ります）。

2 1
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28 インプットチャンネル
3.ペアを設定したいチャンネルのMONO×2ボタン
（2）にカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押しま
す。
ペアが設定されます。

4.ペアを解除したいときはSTEREOボタンにカーソ
ルを合わせ、［ENTER］キーを押します。

インプットチャンネルの名前を変
更する
01V96i が初期状態のとき、各画面に表示されるインプッ
トチャンネルには、CH1、CH2... と名前が付けられていま
す。この名前は、必要に応じて変更できます。たとえば、その
インプットチャンネルに入力される楽器名を付けておけば、
ミックスのときに便利です。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押し、PATCH画面の IN NAMEページ
を呼び出します。

画面中央のパラメーターボックスでは省略表記（1）、
右側のパラメーターボックス（2）ではフルネームが設
定できます。
画面右上のName Input Auto Copy チェックボック
ス（3）をオンにすると、LONG パラメーターボックス
に名前を入力したときに、その先頭の4 文字が自動的に
SHORT 側にコピーされます。逆にSHORT パラメー
ターボックスに名前を入力したときは、入力された文字
が LONG 側の先頭位置にコピーされます。
また、INITIALIZE ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押せば、各チャンネルの名前を初期状
態に戻せます。

2.名前を変更したいパラメーターボックスにカーソル
を合わせて［ENTER］キーを押します。
名前を入力する TITLE EDIT ポップアップウィンドウ
が表示されます。

3.名前を入力し、OKボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押します。
［ENTER］キーを押すと、新しい名前が有効になります。

ヒント： PAIR/GRUP 画面のOUTPUT ページを表示
させれば、同様の操作でアウトプットチャンネルのペ
アの設定 /解除が行なえます（→P.33）。

1 3 2

ヒント： 変更した名前は、インプットパッチライブラ
リーに保存されます。
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バスアウト
この章では、ステレオアウトやバスアウト1～8の各種パ
ラメーターを調節する方法を説明します。

ステレオアウトについて
ステレオアウトは、インプットチャンネルやバスアウト1
～ 8から送られてきた信号を2チャンネルにミックスし、
専用のEQやコンプレッサーで加工して、STEREO OUT
端子や2TR OUT端子へと送り出すセクションです。次の
図は、ステレオアウトの信号の流れを表わしたものです。

・ INSERT（インサート）
ステレオアウトの信号を入出力端子や I/Oカードを通
じて外部に取り出したり、内蔵エフェクトを挿入したり
します。

・ ATT（アッテネーター）
EQの入力信号のレベルを減衰 /増幅します。EQ通過
後に信号がクリップするのを防いだり、レベルが下がり
過ぎるのを補正したりするときに使用します。

・ 4BAND EQ（4バンドイコライザー）
HIGH、HIGH-MID、LOW-MID、LOWの 4バンドを備
えたパラメトリック EQです。

・ COMP（コンプレッサー）
コンプレッサー、エキスパンダー、リミッターとして利
用できるコンプレッサー系ダイナミクスプロセッサー
です。コンプレッサーの挿入位置は、EQの手前、
［STEREO］フェーダーの手前、［STEREO］フェーダー
の直後の中から選択できます。

・ ON（オン /オフ）
ステレオアウトのオン /オフを切り替えます。

・ LEVEL（レベル）
ステレオアウトの出力レベルを［STEREO］フェーダー
で調節します。

・ BAL（バランス）
ステレオアウトの L/Rチャンネル間の音量バランスを
調節します。

・ OUTPUT DELAY（アウトプットディレイ）
出力される信号を遅延させます。主に信号のタイミング
を微調節するのに利用します。

・ METER（メーター）
METER画面や、LCD画面右側のステレオメーターに
表示されるレベルの検出位置を切り替えます（検出位置

の選択方法については、取扱説明書（冊子）の「レベル
メーターの見方」をご参照ください。）。

バスアウト1～8について
バスアウト1～8は、それぞれのインプットチャンネルか
ら該当するバスに送られた信号をミックスし、専用の EQや
コンプレッサーで加工して、任意の出力端子や I/Oカードへ
と送出するためのセクションです。
次の図は、バスアウトの信号の流れを表わしたものです。

・ INSERT（インサート）
・ ATT（アッテネーター）
・ 4BAND EQ（4バンドイコライザー）
・ COMP（コンプレッサー）
・ ON（オン /オフ）
・ LEVEL（レベル）
・ OUTPUT DELAY（アウトプットディレイ）
・ METER（メーター）
上記のパラメーターの内容は、ステレオアウトと共通で
す。ステレオアウトの説明をご参照ください（→P.29）。

・ BUS to STEREO（バス・トゥ・ステレオ）
バスアウト1～8の信号をステレオバスに送ります。
上記のONパラメーターや LEVELパラメーターとは
独立して、センドレベル、オン /オフ、パンなどのパラ
メーターを設定できます。
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METER

METER
(Out Meter)

ST
ER

EO
 L

ST
ER

EO
 R

[STEREO OUT]

L

R

(+4dBu)

L

R
(-10dBV)

DA

DA

[2TR OUT]

ノート： PATCH画面のOUT PATCHページでパッチを
変更すれば、STEREO OUT端子以外の出力端子や I/O
カードからステレオアウトの信号を出力することも可能
です。

ヒント： 
･ 奇数→偶数の順に隣り合ったバスをペアに設定し、ステ
レオのバスとして利用することも可能です
（→ P.33）。
･ 01V96i が初期状態のとき、スロットのチャンネル 1～
8、9～ 16 や ADAT OUT 端子のチャンネル 1～ 8に対
して、それぞれバスアウト 1～ 8の出力がパッチされ
ています。ただし、このパッチ内容は、PATCH画面の
OUT PATCHページで変更できます（→P.44）。
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30 バスアウト
画面内の操作でステレオアウト /
バスアウト1～8を設定する
ステレオアウト /バスアウト1～ 8のパラメーターを操作
するには、画面内で目的のパラメーターにカーソルを合わせ
て設定値を変更する方法と、トップパネルの操作子を使って
一部のパラメーターを直接変更する方法があります。
ここでは、画面内の操作によるパラメーターの設定方法につ
いて説明します。

アッテネーターの調節
ステレオアウト /バスアウト1～ 8のアッテネーターを設
定するには、DISPLAY ACCESSセクションの［EQ］キー
→［F4］キーの順にキーを押して EQ画面のOUT ATT
ページを表示させます。このページではバスアウト1～8、
AUXアウト1～8、ステレオアウトのアッテネーターを調
節できます。

パラメーターの内容や設定方法はインプットチャンネルと
共通です（→P.20）。

ディレイの設定
ステレオアウト /バスアウト1～ 8のディレイを設定する
には、［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り返し押し
て、φ/INS/DLY画面のOUT DLYページを表示させます。

パラメーターの内容や設定方法は、MIX/FB.GAIN パラメー
ターがない点を除けば、インプットチャンネルと共通です
（→P.18）。

コンプレッサーの設定
ステレオアウト /バスアウト1～8のコンプレッサーを設
定するには、［DYNAMICS］キー→［F3］キーの順にキーを
押してDYNAMICS画面のCOMP EDIT ページを表示さ
せ、［SEL］キーを使ってステレオアウトまたはバスアウト
1～ 8のいずれかを選択します。

パラメーターの内容や設定方法は、インプットチャンネルと
共通です（→P.20）。

EQの設定
ステレオアウト /バスアウト1～8の EQを設定するに
は、DISPLAY ACCESSセクションの［EQ］キー→［F1］
キーの順にキー押してEQ画面の EQ EDIT ページを表示
させ、［SEL］キーを使ってステレオアウトまたはバスアウト
1～ 8のいずれかを選択します。

パラメーターの内容や設定方法は、インプットチャンネルと
共通です（→P.21）。ただし、ステレオアウトにはSTEREO 
LINKパラメーターはありません。

ヒント： インサートの操作方法は、「インプットパッチ /
アウトプットパッチ」（→P.43）で説明しています。

ヒント： ［φ/INSERT/DELAY］キーを 1回押した後で、
［SEL］キーを使ってステレオアウトまたはバスアウト 1
～ 8のいずれかを選択しても、OUT DLY ページが呼び出
されます。
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バスアウト1～8の信号をステレオバ
スに送る
バスアウト1～8の信号は、出力端子やスロットを通じて
出力する以外に、ステレオバスに送ることも可能です。この
とき、ステレオバスに送られる信号のレベルやパンはバスご
とに設定できます。バスアウト1～ 8をグループバスとし
て利用したいときに便利です。
バスアウト1～8の信号をステレオバスに送るには、
DISPLAY ACCESSセクションの［PAN/ROUTING］キー
を繰り返し押して、PAN/ROUTE画面のBUS TO ST
ページを表示させます。

調節したいパラメーターにカーソルを合わせ、パラメーター
ホイール（または［INC］/［DEC］キー）を使って設定値が調
節できます。

1 TO ST PANノブ
バスアウト1～ 8からステレオバスへ送られる信号の
パンを設定します。

2 TO ST ON/OFF ボタン
バスアウト1～ 8からステレオバスへ送られる信号の
オン /オフを切り替えます。

3 TO STフェーダー
バスアウト1～ 8からステレオバスへ送られる信号の
レベルを設定します。

パラメーターを一覧表示させる
VIEW画面のPARAMETERページや FADERページを使
えば、ステレオアウトまたはバスアウト1～ 8のパラメー
ターを一覧しながら、設定値を調節できます。

■ コンプレッサー/EQを一覧表示させる
［SEL］キーを使ってステレオアウトまたはバスアウト1～
8のいずれかを選んだ後で、DISPLAY ACCESSセクショ
ンの［VIEW］キー→［F1］キーの順にキーを押し、VIEW画面
のPARAMETERページを表示させます。

パラメーターの内容や設定方法は、以下の点を除けばイン
プットチャンネルと共通です。
・ ステレオアウト /バスアウト1～ 8のPARAMETER
ページには、GATEフィールドとφフィールドがあり
ません。

・ ステレオアウトのPARAMETERページには、PAIR
フィールドがありません。

1

2

3
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32 バスアウト
■ フェーダーその他のパラメーターを一覧表
示させる

［SEL］キーを使ってステレオアウトまたはバスアウト1～
8のいずれかを選んだ後で、DISPLAY ACCESSセクショ
ンの［VIEW］キー→［F2］キーの順にキーを押し、VIEW画面
の FADERページを表示させます。
なお、ステレオアウトを選んだ場合とバスアウト1～ 8を
選んだ場合とでは、FADERページの内容が異なります。

ステレオアウトを選んだ場合

1 BALノブ
ステレオアウトの L/Rチャンネルの音量バランスを設
定します。

2 ON/OFF ボタン
ステレオアウトのオン /オフを切り替えます
（STEREOセクションの［ON］キーと連動しています）。

3 フェーダー
ステレオアウトの出力レベルを設定します
（［STEREO］フェーダーと連動しています）。フェー
ダーの値が0dBのときは、フェーダーの頭が黒く表示
されます。

バスアウト1～ 8を選んだ場合

1 BUS ON/OFF ボタン
バスアウト1～ 8のオン /オフを切り替えます
（MASTERレイヤーの［ON］キー9～ 16と連動して
います）。

2 BUSフェーダー
バスアウト1～ 8の出力レベルを設定します
（MASTERレイヤーのフェーダー9～16と連動して
います）。フェーダーの値が0dBのときは、フェーダー
の値が黒く表示されます。

3 TO ST PANノブ
バスアウト1～ 8からステレオバスに送られる信号の
定位を設定します。

4 TO ST ON/OFF ボタン
バスアウト1～ 8からステレオバスに送られる信号の
オン /オフを切り替えます。

5 TO ST フェーダー
バスアウト1～ 8からステレオバスに送られる信号の
レベルを設定します。

1

3

2

ヒント： TO ST PAN ノブ、TO ST ON/OFF ボタン、TO 
ST フェーダーは、PAN/ROUTE 画面の BUS TO ST ペー
ジに含まれるパラメーターと共通です。

12 43 5
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パネル上の操作子でステレオアウ
ト /バスアウト1～8を設定す
る
トップパネルのフェーダー、［SEL］キー、 SELECTED 
CHANNELセクションの各種キー/コントロールを使え
ば、ステレオアウト /バスアウト1～ 8の一部のパラメー
ターを直接操作できます。

出力レベルの設定
ステレオアウトの出力レベルを設定するには、［STEREO］
フェーダーを操作します。また、STEREOセクションの
［ON］キーを使って、ステレオアウトのオン /オフ切り替え
が行なえます。
バスアウト1～8の出力レベルを設定するには、LAYER
セクションの［MASTER］キーを使ってMASTERレイ
ヤーを選び、フェーダー9～16を操作します。このとき、
［ON］キー9～ 16を使って、バスアウト1～8のオン /
オフ切り替えが行なえます。

EQ/ バランスの設定

1.［SEL］キーを使って、ステレオアウトまたはバスア
ウト1～ 8を選びます。

2.選択したバスの EQを設定するには、SELECTED 
CHANNELセクションの次のキーの中からいずれ
か1つを押して、操作したい帯域を選びます。

・［HIGH］キー ................. ハイバンド
・［H-MID］キー................ ハイミッドバンド
・［L-MID］キー ................ ローミッドバンド
・［LOW］キー................... ローバンド

3.［Q］コントロール、［FREQUENCY］コントロール、
［GAIN］コントロールを使って、手順2で選んだ帯
域の特性 /周波数 /ゲインを調節します。
EQの詳しい説明についてはP.21をご参照ください。

4.ステレオアウトを選んだときは、SELECTED 
CHANNELセクションの［PAN］コントロールを
使って、ステレオアウトのバランスパラメーターを
調節します。

2つのバス /AUXセンドをペア
にする
奇数 /偶数の順に並ぶバス /AUXセンドをペアに設定し、
ステレオのバスとして利用できます。ペアに設定された2
つのバス /AUXセンド間で連動するパラメーター、および
ペアに設定されていても独立して操作可能なパラメーター
は、次のとおりです。

* は、バスアウト1～8に対してだけ有効です。
** φ/INS/DLY画面のDLYページでGANGボタンをオフにすると、
独立して設定できます。

*** EQ画面のATTページでは独立して設定できますが、 EQ画面の
EQ EDITページやVIEW画面では連動します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAIR/GROUP］キーを繰り返し押して
PAIR/GRUP画面のOUTPUTページを表示させ
ます。

このページでは、次の要素を設定できます。

1 STEREO/MONO×2ボタン
バス /AUXセンドのペアの設定 /解除を切り替えま
す。

ノート： AUXアウト 1～ 8、バスアウト 1～ 8が選ばれ
ているとき、［PAN］コントロールは無効です。

連動するパラメーター 独立して設定できるパラメーター

［SEL］キーの動作 アウトプットパッチ
フェーダー インサートパッチ
チャンネルのオン /オフ ディレイのオン /オフ
インサートのオン /オフ ディレイタイム **

ソロのオン /オフ BUS TO STEREOのパン *

コンプレッサーの設定 アッテネーター***

コンプレッサーの挿入位置
EQの設定
フェーダーグループ
ミュートグループ
フェードタイム
リコールセーフ
BUS TO STEREOの
オン /オフ *

BUS TO STEREOの
フェーダー*

12
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2 F.S ボタン
01V96i のサラウンドモードがSTEREO以外に設定
されているときに、インプットチャンネルのサラウンド
パンの設定をAUXのパンにも反映させるかどうかを
設定します。このボタンをオンにすると、インプット
チャンネルのサラウンドパンの設定がAUXセンドの
パンにも反映されます。外部にサラウンドエフェクトを
接続した場合などに利用します。

2.ペアを設定したいバス /AUXセンドのMONO×2
ボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押しま
す。
ペアが設定されます。

3.ペアを解除したいときはSTEREOボタンにカーソ
ルを合わせ、［ENTER］キーを押します。

出力端子からの信号を減衰させる
01V96i の出力信号にアッテネーターをかけるには、EQ画
面のOUT ATT ページを呼び出し、ステレオアウトやバス
アウト1～ 8のアッテネーターを個別に調節します。
しかし、必要ならば、出力端子や I/Oカードのチャンネルを
選び、そこから出力される信号の減衰量を指定することも可
能です。何の信号経路がパッチされているかは意識せずに、
出力信号を素早く減衰させたい、というときに便利な機能で
す。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
OUTPUT ATT ページを表示させます。

2.左側のパラメーターボックス（1）にカーソルを合わ
せ、リストを上下にスクロールさせて、アッテネー
ターを調節する端子 /チャンネルを選択します。
選択可能な項目は、次のとおりです。

3.右側のパラメーターボックス（2）にカーソルを合わ
せ、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］
キー）を使ってその端子 /チャンネルの減衰量を設
定します。
減衰量は、0dB～－9dBの範囲で調節できます。

STEREO OUT L/R STEREO OUT端子の L/R
チャンネル

MONITOR OUT L/R MONITOR OUT端子の L/R
チャンネル

OMNI OUT 1 ～ 4 OMNI OUT端子 1～ 4

SLOT OUT 1-1 ～ 1-16 スロットの出力チャンネル
1～ 16

ADAT OUT1～ 8 ADAT OUT端子のチャンネル
1～ 8

2TR OUT DIGITAL L/R 2TR OUT DIGITAL 端子の
L/R チャンネル

ヒント： INITIALIZE ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、すべての端子 /チャンネル
の減衰量をリセットできます。

1 2
01V96i―リファレンスマニュアル



バスの名前を変更する 35
バ
ス
ア
ウ
ト

バスの名前を変更する
初期状態で付けられているバスの名前（BUS1、AUX4、
STEREOなど）は、必要に応じて変更できます。
“MONITOR OUT”や“EFFECT SEND”のように、信号の種
類が分かる名前を付けておくと便利です。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押し、PATCH画面のOUT NAMEペー
ジを呼び出します。

画面中央のパラメーターボックスでは省略表記（1）、
右側のパラメーターボックス（2）ではフルネームが設
定できます。
なお、画面右上のName Input Auto Copy チェック
ボックス（3）をオンにすると、LONG パラメーター
ボックスに名前を入力したときに、その先頭の4 文字が
自動的にSHORT 側にコピーされます。逆にSHORT 
パラメーターボックスに名前を入力したときは、入力さ
れた文字が LONG 側の先頭位置にコピーされます。
また、INITIALIZE ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押せば、各バスの名前を初期状態に戻
せます。

2.名前を変更したいパラメーターボックスにカーソル
を合わせて［ENTER］キーを押します。
名前を入力する TITLE EDIT ポップアップウィンドウ
が表示されます。

3.名前を入力し、OKボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押します。
［ENTER］キーを押すと、新しい名前が有効になります。

3

1 2

ヒント： 変更した名前は、アウトプットパッチライブラ
リーに保存されます。
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AUXアウト
この章ではAUXアウト1～8の操作方法について説明し
ます。

AUXアウト1～8について
AUXアウト1～8は、それぞれのインプットチャンネル
から該当するAUXセンドに送られた信号をミックスし、専
用の EQやコンプレッサーで加工して、内蔵エフェクト、任
意の出力端子、I/Oカードへと送出するためのセクションで
す。
01V96i には、8系統のAUXセンドが搭載されており、内
蔵エフェクト /外部エフェクトへのエフェクト送りや、モニ
ター送りとして利用できます。

次の図は、AUXアウト1～8の信号の流れを表わしたも
のです。

・ INSERT（インサート）
・ ATT（アッテネーター）
・ 4BAND EQ（4バンドイコライザー）
・ COMP（コンプレッサー）
・ ON（オン /オフ）
・ LEVEL（レベル）
・ OUTPUT DELAY（アウトプットディレイ）
・ METER（メーター）

上記の機能は、ステレオアウト /バスアウト1～8と同等
です（→P.29）。

画面内の操作でAUXアウト1
～8を設定する
AUXアウト1～8のパラメーターを操作するには、画面
内で目的のパラメーターにカーソルを合わせて設定値を変
更する方法と、トップパネルの操作子を使って一部のパラ
メーターを直接変更する方法があります。
ここでは、画面内の操作によるパラメーターの設定方法につ
いて説明します。

アッテネーターの調節
AUXアウト1～8のアッテネーターを設定するには、
［EQ］キー→［F4］キーの順にキーを押してEQ画面のOUT 
ATT ページを表示させます。

パラメーターの内容や設定方法はインプットチャンネルと
共通です（→P.20）。

ヒント： 奇数→偶数の順に隣り合ったAUXセンドをペア
に設定し、ステレオのAUXとして利用することも可能で
す。

ノート： 01V96i が初期状態のとき、OMNI OUT 端子 1～
4に AUXアウト 1～ 4がパッチされ、同時に内蔵エフェ
クト 1～ 4のインプットに AUXアウト 1～ 4がパッチ
されています。ただし、このパッチ内容は、 PATCH画面の
OUTPUT ページで変更できます。

OU
TP

UT
 P

AT
CH

OUTPUT
DELAY

METER

ATT 4BAND
EQ

INSERT INSERT
LEVELON

COMP

METER
(Gain Reduction)

INSERTMETER

METER
(Out Meter)

AUX 1(...8)

AU
X 

1

AU
X 

8

ヒント： インサートの操作方法は、「インプットパッチ /
アウトプットパッチ」（→P.43）で説明しています。
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ディレイの設定
AUXアウト1～ 8のディレイを設定するには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り
返し押して、φ/INS/DLY画面のOUT DLYページを表示
させます。

パラメーターの内容や設定方法は、MIX/FB.GAIN パラメー
ターがない点を除けば、インプットチャンネルと共通です
（→P.18）。

コンプレッサーの設定
AUXアウト1～ 8のコンプレッサーを設定するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［DYNAMICS］キー→
［F3］キーの順にキーを押してDYNAMICS画面のCOMP 
EDIT ページを表示させ、［SEL］キーを使ってAUXアウト
1～8のいずれかを選択します。

パラメーターの内容や設定方法は、インプットチャンネルと
共通です（→P.20）。

EQの設定
AUXアウト1～ 8の EQを設定するには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［EQ］キー→［F1］キーの順にキー
を押して EQ画面のEQ EDIT ページを表示させ、［SEL］
キーを使ってAUXアウト1～8のいずれかを選択しま
す。

パラメーターの内容や設定方法は、インプットチャンネルと
共通です（→P.21）。

パラメーターを一覧表示させる
VIEW画面のPARAMETERページや FADERページを使
えば、AUXアウト1～8のパラメーターを一覧しながら、
設定値を調節できます。

■ コンプレッサー/EQを一覧表示させる
［SEL］キーを使ってAUXアウト1～ 8のいずれかを選ん
だ後で、DISPLAY ACCESSセクションの［VIEW］キー→
［F1］キーの順にキーを押し、VIEW画面のPARAMETER
ページを表示させます。

パラメーターの内容や設定方法は、GATEフィールドとφ
フィールドがない点を除けば、インプットチャンネルと共通
です（→P.23）。

ヒント： DLY 関連のパラメーターが表示されているとき
に、［SEL］キーを使ってAUXアウト 1～ 8のいずれかを
選択しても、OUT DLY ページが呼び出されます。
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■ フェーダーやON/OFF ボタンを一覧表示さ
せる

［SEL］キーを使ってAUXアウト1～ 8のいずれかを選ん
だ後で、DISPLAY ACCESSセクションの［VIEW］キー→
［F2］キーの順にキーを押し、VIEW画面の FADERページ
を表示させます。

・ AUX ON/OFF ボタン
AUXアウト1～ 8のオン /オフを切り替えます
（MASTERレイヤーの［ON］キー1～ 8と連動してい
ます）。

・ AUXフェーダー
AUXアウト1～ 8の出力レベルを設定します
（MASTERレイヤーのフェーダー1～8と連動してい
ます）。フェーダーの値が0dBのときは、フェーダーの
値が黒く表示されます。

パネル上の操作子でAUXアウト
1～8を設定する
トップパネルのフェーダー、［SEL］キー、SELECTED 
CHANNELセクションの各種キー/コントロールを使え
ば、AUXアウト1～8の一部のパラメーターを直接操作
できます。

出力レベルの設定
AUXアウト1～8の出力レベルを設定するには、LAYER
セクションの［MASTER］キーを使ってMASTERレイ
ヤーを選び、フェーダー1～ 8を操作します。また、［ON］
キー1～ 8を使って、AUXアウト1～ 8のオン /オフ切
り替えが行なえます。

EQの設定
AUXアウト1～8の EQを操作するには、［SEL］キーま
たはフェーダーを使ってAUXアウト1～8を選び、
SELECTED CHANNEL セクションのキーやコントロール
を使って、パラメーターを操作します。パラメーターの内容
や操作方法はインプットチャンネルと共通です（→P.21）。

AUXセンドレベルを調節する
それぞれのインプットチャンネルからAUXアウト1～8
へと送られる信号のレベルを調節します。

画面内の操作でセンドレベルを調節す
る
画面内に複数チャンネルのAUXセンドレベルの設定値を
表示させながら、個々のAUXセンドレベルを調節します。

1. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 8］キーを使って、送り先となるAUXを選択
します。

2.ディスプレイにAUX画面のSENDページが表示
されているのを確認します。
このページでは、各インプットチャンネルから手順1で
選んだAUXへのセンドレベルを調節できます。
なお、SENDページが表示されない場合は、手順1で押
したキーを繰り返し押してページを表示させます。

・ AUXセンドレベルノブ
インプットチャンネルごとのAUXセンドレベルを調
節します。ノブの下側には現在の設定値が表示されま
す。

・ PRE/POSTボタン
AUXへ送られる信号の送出位置を選択します。“PRE”
と表示されるときはプリフェーダーの信号、“POST”と
表示されるときはポストフェーダーの信号が送られま
す。

・ MODEフィールド
AUXセンドの動作モード（信号の送信方法）として、FIX
（センドレベルが固定）またはVARIABLE（センドレベ
ルが可変）を選択します。

・ GLOBALフィールド
各チャンネルから現在表示されているAUXに送られ
る信号の送出位置を、一括して切り替えます。
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・ PRE POINTフィールド
プリフェーダーに設定されたチャンネルの送出位置を
PRE ON（［ON］キーの前）またはPOST ON（［ON］
キーの後）に設定します。

3.MODEフィールドにカーソルを移動し、現在選ばれ
ているAUXセンドの動作を、次の2つのモードか
ら選びます。

・ FIXEDモード
このモードでは、すべてのインプットチャンネルから
AUXに送られる信号のレベルが、ノミナル（0dB）に固
定されます。また、画面からセンドレベルノブや
PRE/POSTボタンが消え、代わりにチャンネルごとの
ON/OFF ボタンが表示されます。

・ VARIABLE モード
このモードでは、インプットチャンネルからAUXに送
られる信号のレベルが可変となり、同時に信号の送出位
置（PRE/POST）も選べるようになります。画面には、
チャンネルごとにセンドレベルノブやPRE/POSTボ
タンが表示されます。

4.手順3で FIXEDモードを選んだ場合は、画面内の
ON/OFF ボタンを使って、各チャンネルからその
AUXに送られる信号のオン /オフを切り替えます。

5.手順3で VARIABLE モードを選んだ場合は、
PRE/POSTボタンやセンドレベルノブを使って、
各チャンネルからそのAUXに送られる信号の送出
位置やセンドレベルを調節します。

なお、VARIABLEモードを選んだ場合でも、各チャンネ
ルからそのAUXに送られる信号のオン /オフを切り
替えることができます。これを行なうには、センドレベ
ルノブにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押します
（オフになったチャンネルは、センドレベルノブがグ
レー表示に変わります）。

ノート： MODEフィールドで FIX モードが選ばれて
いるときは、AUXセンドレベルノブ、PRE/POSTボ
タン、GLOBAL フィールド、PRE POINT フィールド
が消え、代わりにON/OFF ボタンが表示されます。こ
れらのボタンは、各チャンネルから AUXに送られる
信号のオン /オフを切り替えます。

ヒント： FIXED/VARIABLE モードの切り替えは、
AUXごとに独立して行なえます。

ノート： 
･ FIXEDモードに切り替えた直後は、ON/OFF ボタ
ンがすべてOFF になります。

･ VARIABLE モードに切り替えた直後は、すべての
チャンネルで PRE/POSTボタン＝ POST、センド
レベルノブ＝－∞にリセットされます。

ノート： FIXED モードを選んだ場合、ペアに設定され
たインプットチャンネル同士でも、AUXオン /オフ
のパラメーターは連動しません。
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複数チャンネルのAUXセンドの
設定を一覧する
必要ならば、複数のインプットチャンネルからAUX 1～ 8
に送られる信号のセンドレベルやPRE/POSTの状態を一
覧しながら、設定値を変更できます。
AUX全体の設定内容を視覚的に確認したいときや、特定の
チャンネルからAUX 1～ AUX 8 に送られる信号のレベ
ルを一括して調節したい場合に便利です。

1. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 8］キーのいずれか1つを繰り返し押し、次の
ページの中から設定したいチャンネルに対応する
ページを呼び出します。

・ VIEW1-16ページ
インプットチャンネル1～ 16の AUXセンドを一括
表示します。

・ VIEW17-STI ページ
インプットチャンネル17～ 32およびST IN チャン
ネル1～ 4の AUXセンドを一括表示します。

選択したページに応じて、送り元のインプットチャンネ
ルと送り先のAUXがマトリクス表示されます。設定可
能なパラメーターや操作方法は、各画面とも共通です。

1 DISPLAYフィールド
ディスプレイに表示させるパラメーターを次のボタン
を使って選択します。

・ LEVEL ボタン
各インプットチャンネルからAUX 1～ 8に送られる
信号のセンドレベルを、バーグラフで表示します。

・ PRE/POSTボタン
各インプットチャンネルからAUX 1～ 8に送られる
信号の送出位置（PRE/POST）を表示します。

2 FIX/VARI フィールド
AUXアウト1～ 8の AUXモード（FIXED、
VARIABLE）を表示します。このフィールドは表示のみ
で、変更はできません。

ヒント： 
･ VARIABLE モードの AUXセンドでは、ペアに設定
されたインプットチャンネル同士の AUXセンドレ
ベル、AUXオン /オフ、PRE/POSTの各パラメー
ターが連動します。

･ GLOBAL フィールドのボタンを使えば、すべての
インプットチャンネル（現在のページに表示されて
いないチャンネルも含みます）のプリ /ポストを切
り替えられます。

ノート： 
･ 内蔵エフェクトをAUXセンド経由で使用している
場合、そのエフェクトのリターン信号をパッチした
チャンネルで、該当する AUXへのセンドレベルを
上げないでください。

･ たとえば 01V96i が初期状態のとき、内蔵エフェク
ト 1のインプットにはAUX 1、アウトプットには
ST IN チャンネル 1の L/R がパッチされています。
この状態でST IN チャンネル 1から AUX 1 へのセ
ンドレベルを上げると、ST IN チャンネル 1自身に
信号が戻されるため、ループが発生してスピーカー
を痛める原因となります。

1

3

2
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3 LEVEL フィールド
現在カーソルで選ばれているAUXセンドの設定値を
dB単位で表わします。

2.DISPLAYフィールドにカーソルを合わせて、ディ
スプレイに表示させるパラメーターとして、LEVEL
またはPRE/POST を選んでください。

3.手順2で PRE/POSTを選んだ場合は、任意のイン
プットチャンネル /任意のAUXにカーソルを合わ
せ、［ENTER］キーを押して信号の送出位置を切り替
えます。

4.手順2で LEVEL を選んだ場合は、任意のインプッ
トチャンネル /任意のAUXにカーソルを合わせ、
センドレベルの設定やオン /オフ切り替えを行ない
ます。
センドレベルの設定にはパラメーターホイール（または
［INC］/［DEC］キー）、オン /オフ切り替えには
［ENTER］キーを使います。
なお、現在選ばれているAUXモードに応じて、AUXセ
ンドの表示が次のように変化します。

・ FIX（FIXEDモード）が選ばれているAUXセンド
AUXセンドがオンのチャンネルは“FIX”、オフになって
いるチャンネルは“・”のマークが表示されます。

・ VARI（VARIABLEモード）が選ばれているAUXセン
ド
現在のセンドレベルがバーグラフで表示され、ノミナル
レベル（0dB）に設定されているときは、バーの中にN
の文字が表示されます。また、AUXセンドがオフのチャ
ンネルは、バーが白黒反転します。

ペアのAUXに送られる信号のパ
ンを設定する
奇数 /偶数の順に並ぶAUXをペアに設定し、ステレオの
AUXバスとして利用できます。この場合、インプットチャ
ンネルからペアに設定されたAUXに送られる信号のパン
を設定できます。

1.送り先となる2系統のAUXセンドをペアに設定
します（ペアの設定 /解除方法は→P.33）。

2. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 8］キーを使って、ペアに設定された一方の
AUXを選びます。

3.手順2で押したキーを繰り返し押して、AUX画面
のPANページを呼び出します。

1 AUXパンノブ
各インプットチャンネルから、ペアのAUXに送られる
信号のパンを調節します。

2 MODEフィールド
ペアに設定されているインプットチャンネル同士のパ
ンの動作を選択します。

3 INPUT PAN LINKボタン
このボタンをオンにすると、AUXセンドのパンがイン
プットチャンネルのパンに追従します。

4.希望するインプットチャンネルのAUXパンノブに
カーソルを合わせ、パンの値を設定してください。

5.必要に応じてMODEフィールドにカーソルを合わ
せ、ペアに設定されているインプットチャンネル同
士のパンの動作を INDIVIDUAL/GANG/INV 
GANGの中から選択します。
INPUT PAN LINK がオフの場合、この画面のMODE
フィールドは、PAN画面のMODEフィールドとは独
立して選択できます（各設定項目の詳しい説明は→
P.22）。

ノート： PRE/POSTを切り替え可能なのは、VARI
（VARIABLE モード）に設定されたAUXセンドに限
られます。FIX（FIXED モード）に設定された AUXセ
ンドは、“FIX”と表示され、切り替えできません。

321
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42 AUXアウト
6.インプットチャンネルのパンの設定とAUXセンド
のパンを連動させるには、INPUT PAN LINK ボタ
ンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押します。
PAN画面のパンの設定値がAUX画面のパンにコピー
され、両方の画面のパンノブが連動します。

チャンネルフェーダーの設定値を
AUXセンドにコピーする
AUXセンドをVARIABLEモードで使用しているときに、
インプットチャンネルのフェーダーの設定値を、それぞれの
チャンネルのAUXセンドにレイヤー単位で一括コピーで
きます。
たとえば、演奏者に対してステレオアウトと同じバランスの
モニター信号を送りたいときに、便利な機能です。

1. LAYERセクションの［1-16］/［17-32］キーのう
ち、コピー元となるレイヤーに相当するキーを押し、
そのまま押し続けます。

2. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 8］キーの中から、コピー先となるAUXセン
ドに対応するキーを押します。
コピー操作を確認するポップアップウィンドウが表示
されます。

3.コピーを実行するには、YESボタンにカーソルを合
わせ、［ENTER］キーを押します。
コピーを中断したいときは、NOボタンにカーソルを合
わせ、［ENTER］キーを押してください。

ヒント： 
･ ペアに設定されたAUXが VARIABLE モードの場
合、インプットチャンネルから両方の AUXに送ら
れる信号のAUXセンドレベル、AUXオン /オフ、
PRE/POSTの各パラメーターが連動します。

･ ペアに設定されたAUXが FIXED モードの場合、イ
ンプットチャンネルから両方のAUXに送られる信
号のAUXオン /オフは連動しません。

ノート： 手順 2を実行する前に LAYERセクションの
キーを放すと、コピーが行なわれませんので、ご注意
ください。

ヒント： コピー先のインプットチャンネルと、別のレ
イヤーのチャンネルとでペアが組まれている場合（ペ
アモード＝ VERTICAL）、相手先の同じ AUXセンド
に対してもフェーダーの設定値がコピーされます。
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インプットパッチ /
アウトプットパッチ
この章では、01V96i 内部の信号経路を入出力端子やス
ロットのチャンネルにパッチ（割り当て）するインプット
パッチ /アウトプットパッチについて説明します。

インプットパッチの設定
INPUT端子 1～ 16、ADAT IN 端子、2TR IN DIGITAL 端
子、およびスロットに装着された I/Oカードを通じて入力さ
れた信号は、“インプットパッチ”を使ってインプットチャン
ネルにパッチすることで、初めて利用できるようになりま
す。

パッチ例：

01V96i が初期状態のとき、それぞれのインプットチャン
ネルには次の信号がパッチされています。

上記のパッチ内容は、必要に応じて変更できます。

インプットパッチを変更する
インプットチャンネルにパッチされた信号を変更します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押して、PATCH画面の IN PATCH
ページを呼び出します。

チャンネル番号の下にあるパラメーターボックス（1）
に、現在そのチャンネルにパッチされている入力端子、
ADAT IN 端子、TO HOST USB端子の入力チャンネ
ル、スロットの入力チャンネルが表示されます。表示の
意味は次のとおりです。

2.パッチを変更したいインプットチャンネルにカーソ
ルを合わせ、パラメーターホイール（または［INC］/
［DEC］キー）を使って設定を変更します。

ページの右上には現在カーソルのあるインプットチャ
ンネルのフルネームが表示されます（1）。また、その下
には選択した入力端子 /チャンネルのフルネームが表
示されます（2）（名前を変更する方法は→P.28）。

インプットチャンネル 入力端子/スロットのチャンネル

1～ 16 INPUT端子 1～ 16
17～ 24 ADAT IN 端子の入力チャンネル1～ 8
25～ 32 スロットの入力チャンネル1～8
ST IN チャンネル
1～ 4

内蔵エフェクト1～ 4のアウトプット
1/2

インプットパッチ

INPUT 端子 1

INPUT端子 2

INPUT端子 3

INPUT端子 4

INPUT端子 5

INPUT端子 6

INPUT端子 7

INPUT端子 8

インプットチャンネル 1

インプットチャンネル 2

インプットチャンネル 3

インプットチャンネル 4

インプットチャンネル 5

インプットチャンネル 6

インプットチャンネル 7

インプットチャンネル 8

表示 内容

－ 割り当てなし
AD1～ AD16 INPUT端子1～ 16
ADAT1～ADAT8 ADAT IN 端子の入力チャンネル1～8
SL-01 ～ SL-16 スロットの入力チャンネル1～ 16
FX1-1/FX1-2 内蔵エフェクト1のアウトプット1/2
FX2-1/FX2-2 内蔵エフェクト2のアウトプット1/2
FX3-1/FX3-2 内蔵エフェクト3のアウトプット1/2
FX4-1/FX4-2 内蔵エフェクト4のアウトプット1/2
2TD-L/2TD-R 2TR DIGITAL IN 端子（L/R）

USB1～ USB16 TO HOST USB端子の入力チャンネル
1～ 16

1

1
2
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3.［ENTER］キーを押して、インプットパッチの変更を
確定させます。

アウトプットパッチの設定
01V96i 内部のステレオアウト、バスアウト1～ 8、AUX
アウト1～8の信号は、“アウトプットパッチ”を使って、任
意の出力端子、ADAT OUT端子の出力チャンネル、スロッ
トの出力チャンネルに割り当てることができます。

パッチ例：

01V96i が初期状態のとき、それぞれの出力端子、ADAT 
OUT端子の出力チャンネル、スロットの出力チャンネルに
は、次の信号経路がパッチされています。

上記のパッチ内容は、必要に応じて変更できます。アウト
プットパッチの設定方法は、出力先の端子やスロットに応じ
て異なります。

ADAT OUT端子 /スロット /OMNI 
OUT端子のパッチを変更する
ADAT OUT端子、SLOTに装着したオプションの
mini-YGDAI カード、OMNI OUT端子にパッチされた信号
経路を変更します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押して、PATCH画面のOUT PATCH
ページを表示させます。
各パラメーターボックスに、現在パッチされている信号
経路が表示されます。

1 SLOT 1 ～ 16
スロットのチャンネル1～16の信号経路を設定します。

2 ADAT 1 ～ 8
ADAT OUT端子の出力チャンネル1～ 8の信号経路
を設定します。

3 OMNI 1 ～ 4
OMNI OUT端子 1～ 4の信号経路を設定します。

表示の意味は、次のとおりです。

2.変更したいパラメーターボックスにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］
キー）を使って、パッチする信号経路を選びます。

ヒント： 
･ 同じ入力信号を複数のインプットチャンネルに
パッチすることも可能です。

･ インプットパッチの設定内容は“インプットパッチ
ライブラリー”にストアできます。詳しくは「ライブ
ラリー」（→P.74）をご参照ください。

出力端子/出力チャンネル 信号経路

ADAT OUT端子の出力チャンネル1～ 8 バスアウト1～ 8
スロットの出力チャンネル1～8 バスアウト1～ 8
スロットの出力チャンネル9～16 バスアウト1～ 8
OMNI OUT端子1～ 4 AUXアウト1～4
2TR OUT DIGITAL 端子（L） ステレオアウト L
2TR OUT DIGITAL 端子（R） ステレオアウトR

ヒント： 
･ 同じ信号経路を複数の端子やチャンネルに出力するこ
とも可能です。

･ アウトプットパッチの設定内容は“アウトプットパッチ
ライブラリー”にストアできます。詳しくは「ライブラ
リー」（→ P.74）をご参照ください。

アウトプットパッチ

AUXアウト 1

AUXアウト 2

AUXアウト 3

AUXアウト 4

AUXアウト 5

AUXアウト 6

AUXアウト 7

AUXアウト 8

OMNI OUT 端子 1

OMNI OUT 端子 2

OMNI OUT 端子 3

OMNI OUT 端子 4

ADAT OUT 端子 1

ADAT OUT 端子 2

ADAT OUT 端子 3

ADAT OUT 端子 4

表示 内容

－ 割り当てなし
BUS1～ BUS8 バスアウト1～8の信号
AUX1～AUX8 AUXアウト1～ 8の信号
ST L/R ステレオアウトの信号

INS CH1～ INS CH32 インプットチャンネル1～
32のインサートアウト

INS BUS1～ INS BUS8 バスアウト1～8のインサー
トアウト

INS AUX1～ INS AUX8 AUXアウト1～ 8のイン
サートアウト

INS ST-L/ST-R ステレオアウトのインサート
アウト

CAS BUS1～ BUS8 バス1～8のカスケードアウ
ト

CAS AUX1～ AUX8 AUXバス 1～8のカスケー
ドアウト

CAS ST-L/ST-R ステレオバスのカスケードア
ウト

CASSOLOL/CASSOLOR ソロバスのカスケードアウト

1

2

3

01V96i―リファレンスマニュアル



アウトプットパッチの設定 45
イ
ン
プ
ッ
ト
パ
ッ
チ
/
ア
ウ
ト
プ
ッ
ト
パ
ッ
チ

3.［ENTER］キーを押して変更内容を確定させます。

USB OUTのパッチを変更する
01V96i が初期状態のとき、USB OUTには、次の出力信号
が割り当てられています。

このパッチングを変更したり確認したりするには、次のよう
に操作します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押して、PATCH画面のUSB OUTペー
ジを表示させます。

各端子の番号の下にあるパラメーターボックスに、現在
その出力端子に割り当てられている信号経路が表示さ
れます。表示の意味は次のとおりです。

2.変更したいパラメーターボックスにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］
キー）を使って、パッチする信号経路を選びます。

3.［ENTER］キーを押して変更内容を確定させます。

2TR OUT DIGITAL 端子にパッチする
2TR OUT DIGITAL 端子にパッチされた信号経路を変更し
ます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押して、PATCH画面の2TR OUT ペー
ジを表示させます。

割り当て可能な信号は、OUT PATCHページと共通で
す。

2.変更したいパラメーターボックスにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］
キー）を使って、パッチする信号経路を選びます。

3.［ENTER］キーを押して変更内容を確定させます。

ヒント： アウトプットパッチの設定内容は“アウトプット
パッチライブラリー”にストアできます。詳しくは「ライブ
ラリー」（→ P.74）をご参照ください。

出力 信号

USB OUT1～ 8 バスアウト1～ 8
USB OUT9～ 16 バスアウト1～ 8

表示 内容

－ 割り当てなし
BUS1～ BUS8 バスアウト1～8の信号
AUX1～ AUX8 AUXアウト1～ 8の信号
ST L/R ステレオアウトの信号
INS CH1～
INS CH32

インプットチャンネル1～ 32のイン
サートアウト

INS BUS1～
INS BUS8

バスアウト1～8のインサートアウ
ト

INS AUX1～
INS AUX8

AUXアウト1～ 8のインサートアウ
ト

INS ST-L/ST-R ステレオアウトのインサートアウト
01V96i―リファレンスマニュアル
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ダイレクトアウトの設定
インプットチャンネル1～ 32の信号は、バス1～8やス
テレオバスに送る以外に、任意の出力端子やスロットのチャ
ンネルから直接出力できます。それぞれのインプットチャン
ネルの入力信号を、DAWなどの個別のトラックに録音した
いときは、この方法が便利です。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押してPATCH画面のDIRECT OUT
ページを表示させます。

この画面には、次の情報が表示されます。

1 1～ 32
インプットチャンネル1～ 32をダイレクト出力する
出力端子、ADAT OUT端子の出力チャンネル、スロッ
トの出力チャンネルを表示します。

2 DIRECT OUTフィールド
ダイレクト出力される信号の送出位置を次の3種類か
ら選択します。

・ PRE EQボタン ...................インプットチャンネルの
EQの直前

・ PRE FADERボタン...........インプットチャンネルの
フェーダーの直前

・ POST FADERボタン .......各インプットチャンネルの
フェーダーの直後

2.1～ 32のパラメーターボックスにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイール（または［INC］/［DEC］
キー）を使って出力先を選択します。
必要ならば、DIRECT OUTフィールドで信号の送出位
置を指定してください。

3.［ENTER］キーを押して、変更内容を確定します。

4.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押し、ダイレク
ト出力したいチャンネルに応じて次のページを表示
させます。

・ ROUT1-16ページ
インプットチャンネル1～ 16のルーティングを変更
します。

・ ROUT17-STI ページ
インプットチャンネル17～ 32、ST IN チャンネル1
～4のルーティングを変更します。

5.ダイレクト出力させたいチャンネルのDボタンに
カーソルを合わせ、［ENTER］キーを押します。
これで該当するインプットチャンネルのダイレクトア
ウトが有効となり、指定した出力端子、ADAT OUT端
子の出力チャンネル、スロットの出力チャンネルへと送
られます。

ノート： すでにアウトプットパッチで使用されている
出力先を選び、ダイレクトアウトをオンにすると、ア
ウトプットパッチの設定が無効になります。ダイレク
トアウトを別の出力先に替えるか、ダイレクトアウト
をオフにすると、アウトプットパッチの設定は元の状
態に戻ります。

21

ヒント： これらのページの詳しい説明は P.22 をご参
照ください。
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インサートパッチの設定
01V96i のインプットチャンネルや各種のアウトプット
チャンネル（ステレオアウト、バスアウト1～ 8、AUXアウ
ト1～ 8）には、それぞれ独自のインサートイン /アウトが
用意されています。インサートインとインサートアウトに入
出力端子、ADAT端子やスロットのチャンネル、エフェクト
のイン /アウトなどをパッチすることで、信号を外部に取り
出して加工したり、内蔵エフェクトを挿入したりできます。

個々のインサートパッチを設定する
インサートイン /アウトに入出力端子、ADAT端子やス
ロットのチャンネル、エフェクトのイン /アウトなどをパッ
チします。操作方法は、インプットチャンネル /アウトプッ
トチャンネルとも共通です。

1.［SEL］キーを使って、インサートのパッチを設定し
たいインプットチャンネル /アウトプットチャンネ
ルを選びます。

2.［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り返し押して
φ/INS/DLY画面の INSERT ページを表示させま
す。

このページに表示されるパラメーターは、次のとおりで
す。

1 POSITIONフィールド
インサートパッチやコンプレッサーの挿入位置を選択
します。COMPボタン /INSERTボタンがオンになっ
ている位置が挿入位置として選ばれています。

2 INSERTフィールド

・ ON/OFF ボタン
インサートのオン /オフを切り替えます。 

・ OUTパラメーターボックス
インサートアウトの送り先となる出力端子、ADAT 
OUT端子の出力チャンネル、スロットの出力チャンネ
ル、内蔵エフェクトのインプットを選択します。

・ INパラメーターボックス
インサートインの挿入元となる入力端子、ADAT IN 端
子の入力チャンネル、スロットの入力チャンネル、内蔵
エフェクトのアウトプットを選択します。

3 COMPフィールド

・ ON/OFF ボタン
コンプレッサーのオン /オフを切り替えます。

・ ORDERパラメーターボックス
インサートパッチとコンプレッサーを同じ位置に設定
したときの、信号の通過順序を設定します。“COMP→
INS”ではコンプレッサー→インサートの順番、“INS→
COMP”ではインサート→コンプレッサーの順番に信号
が通過します。

3.OUTパラメーターボックスにカーソルを合わせ、パ
ラメーターホイール（または［INC］/［DEC］キー）を
使って、インサートアウトにパッチする出力端子、ス
ロットのチャンネル、内蔵エフェクトのインプット
を選択します。
表示の意味は、次のとおりです。

4.［ENTER］キーを押して、設定内容を確定させます。
［ENTER］キーを押す前に、他のパラメーターボックス
にカーソルを移動させたり、ページを切り替えた場合
は、設定内容がキャンセルされます。

エフェクトなど

インプット アウトプット

出力端子 入力端子

インサートアウト インサートイン

チャンネル

1

2 3

表示 内容

－ 割り当てなし

ADAT1～ADAT8 ADAT OUT端子の出力チャンネル
1～ 8

SL-01 ～ SL-16 スロットの出力チャンネル1～ 16
OMNI1～ OMNI4 OMNI OUT端子 1～ 4
2TD-L/2RD-R 2TR OUT DIGITAL 端子の L/R
FX1-1/FX1-2 内蔵エフェクト1のインプット1/2
FX2-1/FX2-2 内蔵エフェクト2のインプット1/2
FX3-1/FX3-2 内蔵エフェクト3のインプット1/2
FX4-1/FX4-2 内蔵エフェクト4のインプット1/2

USB1～USB16 TO HOST USB端子の出力チャンネ
ル1～ 16
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5. IN パラメーターボックスにカーソルを合わせ、パラ
メーターホイール（または［INC］/［DEC］キー）を
使って、インサートインにパッチする入力端子、
ADAT IN 端子の入力チャンネル、スロットの入力
チャンネルを選びます。
表示の意味は、インプットパッチの説明をご参照くださ
い（→P.43）。

6.［ENTER］キーを押して、設定内容を確定させます。

7.設定したインサートパッチを有効にするには、
INSERT フィールドのON/OFF ボタンにカーソル
を合わせ、［ENTER］キーを押してボタンをオンに切
り替えします。

インサートインのパッチを一覧 /変更
する
必要ならば、すべてのインプットチャンネル（またはすべて
のアウトプットチャンネル）のインサートインにパッチされ
た項目を一覧しながら、パッチ内容を変更できます。たとえ
ば、複数のチャンネル間でパッチ内容が重複していないかを
調べたいときなどに便利です。

1.インプットチャンネルのインサートインを一覧する
には、［PATCH］キーを繰り返し押して、PATCH画
面の INPUT INS ページを呼び出します。
このページでは、インプットチャンネル1～ 32のイン
サートインのパッチを一覧できます。

2.変更したいチャンネルのパラメーターボックスに
カーソルを合わせ、パラメーターホイール（または
［INC］/［DEC］キー）を使ってパッチを変更します。

3.［ENTER］キーを押して変更内容を確定させます。

4.アウトプットチャンネルのインサートインを一覧す
るには、［PATCH］キーを繰り返し押してPATCH
画面OUTPUT INS ページを表示させます。

5.変更したいチャンネルのパラメーターボックスに
カーソルを合わせ、パラメーターホイール（または
［INC］/［DEC］キー）を使ってパッチを変更します。

6.［ENTER］キーを押して変更内容を確定させます。

ヒント： 何も選択されていないOUT/IN パラメー
ターボックスにカーソルを合わせて［ENTER］キーを
押すと、PATCH SELECTウィンドウが表示されま
す。パラメーターホイールまたはカーソルキーを使っ
てパッチする項目を選び、YESボタンにカーソルを
合わせて［ENTER］キーを押すと、選択項目がパッチ
されます。
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この章では、モニターの設定方法や、ソロ機能の操作方法に
ついて説明します。

モニターについて
01V96i には、モニター用信号を出力するためのステレオ
の信号経路として、モニターが内蔵されています。モニター
の信号は、MONITOR OUT端子 L/R、および［PHONES］
端子から出力されます。
次の図は、モニターの信号の流れを表わしたものです。

・ SOLO（ソロバス）
ソロに設定されたインプットチャンネルを（バス1～ 8
やステレオバスは経由させずに）モニターに送るための
特殊なバスです。

・ OUTPUT SOLO（アウトプットソロ）
ソロに設定されたアウトプットチャンネル（AUXアウ
ト1～8、バスアウト1～8）をモニターに送ります。

・ MONITOR TRIM（モニタートリム）
モニターのデジタル領域での信号レベルを調節します。

・ MONITOR OUT LEVEL（モニターレベル）
トップパネルのMONITORセクションにある
［MONITOR OUT］コントロールを使って、モニターす
る信号のアナログ領域での信号レベルを調節します。

・ MONITOR/2TR IN
モニターソースとして01V96i の内部信号、または
2TR IN からの入力信号を選びます。

・ PHONES（ヘッドフォン端子）
PHONES端子からは、モニターと同じ信号が出力され
ます（ただし、音量レベルは独立しています）。

モニター/ソロの各種設定
モニターやソロの各種設定を行なうには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［DIO/SETUP］キーを繰り返し押
して、DIO/SETUP画面のMONITORページを表示させま
す。

画面に含まれる項目は、次のとおりです

1 SOLOフィールド
ソロ機能のオン /オフを切り替えます。初期状態ではオ
ン（有効）に設定されています。

2 MODEフィールド
ソロ機能がオンのときの動作を次の2つの中から選択
します。この設定はインプットチャンネルに対してのみ
影響します。

・ RECORDING
ソロに設定されたインプットチャンネルの信号が、ソロ
バスを経由してモニターに送られます。ステレオバスや
バス1～8に出力される信号は、影響を受けません。

・ MIXDOWN
ソロに設定されたインプットチャンネルの信号が、ステ
レオバスを経由してモニターに送られます。インプット
チャンネルのソロ機能がオンの間、その他の信号はステ
レオバスに送られなくなります。

ノート： インプットチャンネルとアウトプットチャン
ネルを同時にソロでモニターすることはできません。
常に後からソロにした方が有効となります。

SOLO LOGIC

M
ON

OBUS1-8
AUX1-8

8
8

OUTPUT SOLO

SOLO TRIM

SOLO R

SOLO L

SO
LO

 L
SO

LO
 R

ST
ER

EO
 L

ST
ER

EO
 R

MONITOR TRIM

[PHONES]

PHONES
LEVEL

[MONITOR OUT]
L

R

MONITOR OUT
LEVEL

DA

DA

[2TR IN]
RCA

L

R

MONITOR
/2TR IN

ヒント： 
･ 録音中に、特定のインプットチャンネルをモニター
したいときは、ステレオバスやバス 1～ 8には影響
しない RECORDING が便利です。

･ ミックスダウン時に、他のチャンネルをすべて
ミュートして特定のチャンネルだけをステレオバ
スに送りたいときは、MIXDOWNが便利です。

8 97

3 421 65
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50 モニター
3 SEL MODEフィールド
各チャンネルの［SOLO］キーを押したときの動作を、次
の2つの中から選択します。

・ MIX SOLO
［SOLO］キーをオンしたすべてのチャンネルを同時に
ソロにします。

・ LAST SOLO
最後に［SOLO］キーが押されたチャンネルだけをソロ
にします。以前にソロに設定されていたチャンネルは、
自動的に解除されます。

4 LISTENフィールド
ソロに設定したインプットチャンネルからソロバスへ
送られる信号の送出位置を、フェーダーの手前（PRE 
FADER）またはパンパラメーターの直後（POST PAN）
から選びます。PRE FADERの場合は、その下のPAN
ボタンをオンにすると、フェーダーの手前であるにもか
かわらずPANの設定を適用した定位でソロにできま
す。このフィールドは、MODEフィールドで
RECORDINGが選ばれているときだけ有効です。

5 SOLO TRIMフィールド
ソロバスの信号レベルを－96dB～＋ 12dBの範囲
で調節します。

6 FADER/SOLO RELEASE
オンにすると、ソロ機能をオンにしたときにフェーダー
レベルが－∞になっていたチャンネルのチャンネル
フェーダーを上げると、ソロ機能を解除することができ
るようになります。フェーダーが－∞よりも上がってい
るチャンネルでは、ソロ機能はオンになりません。この
機能は、MIXDOWN SOLOモードおよびアウトプット
チャンネルでは機能しません。

7 SOLO SAFE CHANNEL フィールド
MODEフィールドでMIXDOWNが選ばれているとき
に、ソロ機能から除外するインプットチャンネルを選択
します（ソロセーフ機能）。ボタンをオンに設定したイン
プットチャンネルの信号は、ソロのオン /オフにかかわ
らず、常にステレオバスに送られます。また、ALL 
CLEARボタンをオンにすると、すべてのインプット
チャンネルのソロセーフが解除されます。

8 MONITOR TRIMフィールド
モニターの信号レベルを－96dB～＋ 12dBの範囲
で調節します。

9 MONOフィールド
このボタンをオンにすると、モニターからの出力信号が
モノラルになります。

モニターを利用する

1.MONITOR OUT 端子にモニターシステムを接続し
ます。
なお、ヘッドフォンでモニターする場合は、PHONES
端子にヘッドフォンを接続してください。

2.MONITORセクションのモニターソース選択ス
イッチを使って、モニターするソースを選びます。

01V96i 内部の信号をモニターしたいときはスイッチ
を押し上げ、2TR IN 端子からの入力信号をモニターし
たいときはスイッチを押し込みます。

3.音源を鳴らしながら、MONITORセクションの
［MONITOR LEVEL］コントロールでモニターレベ
ルを調節します。
ヘッドフォンでモニターする場合は、［PHONES 
LEVEL］コントロールを使ってモニターレベルを調節
してください。

ノート： FADER/SOLO RELEASEをオンにすると、
一旦ソロ設定が解除されます。

ヒント： たとえば、内蔵エフェクトのリターン信号を
ソロセーフに設定しておけば、ソロの信号を常にエ
フェクトをかけた状態でモニターできます。

PHONESMONITOR
OUT

MONITOR
2TR IN

LEVEL

PHONES

LEVEL
0 100 10
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ソロ機能を利用する
トップパネルの［SOLO］キーを使って、任意のインプット
チャンネルまたはアウトプットチャンネル（AUXアウト1
～ 8、バスアウト1～ 8）の信号をソロでモニターします。

1.［DIO/SETUP］キーを繰り返し押して、
DIO/SETUP画面のMONITORページを表示させ
ます。

2.SOLOフィールドがオンに設定されていることを確
認します。
必要に応じて、その他のパラメーターも設定してくださ
い。

3.インプットチャンネルをソロでモニターするには、
LAYERセクションのキーでそのチャンネルを含む
レイヤーを呼び出し、対応する［SOLO］キーを押し
ます。
［SOLO］キーと、SOLOセクションの［SOLO］インジ
ケーターが点灯し、そのインプットチャンネルの信号だ
けがモニターに送られます。

4.アウトプットチャンネルをソロでモニターするに
は、LAYERセクションの［MASTER］キーを押し、
対応する［SOLO］キーを押します。
インプットチャンネルとアウトプットチャンネル
（AUXアウト1～ 8、バスアウト1～ 8）を同時にソロ
でモニターすることはできません。片方がソロのときに
もう一方をソロに設定すると、先に設定されていたソロ
が解除されて後から設定されたソロが有効となります。
あとから設定されたソロがインプットソロだった場合、
インプットソロを解除すると再びアウトプットソロが
有効になります。

5.ソロを解除するには、点灯しているすべての
［SOLO］キーを押して消灯させます。
SOLOセクションの［CLEAR］キーを使えば、現在オン
に設定されているすべてのチャンネルのソロを解除で
きます。

ヒント： DIO/SETUP画面のMONITOR ページで、
SEL MODEフィールドがMIX SOLOに設定されて
いれば、同時に複数のチャンネルをソロにできます。
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サラウンドパン
この章では、インプットチャンネルの信号を2次元空間に
定位させるサラウンドパンについて説明します。

サラウンドパンについて
サラウンドパンとは、マルチチャンネルの再生システムを
使って、音像を2次元空間に定位させたり、リスニングポイ
ントを中心に音像を前後左右に移動させる機能です。音像の
移動には、パラメーターホイール、［INC］/［DEC］キーが利
用できます。また、サラウンドパンの設定をシーンの一部と
してストアすることも可能です。
各インプットチャンネルのフォローパン（→P.24）がオフ
の場合は、サラウンドパンの設定を無視して該当するバスへ
出力することができます。サラウンドソースやサラウンドエ
フェクトの戻りなどをバスにアサインする場合に便利です。
また、プリファレンス設定のNominal Pan（→ P.109）を
オンにした場合はいずれかのチャンネルを一杯に振ったレ
ベルがノミナルレベルに、オフの場合は＋3dBになりま
す。
01V96i は通常のSTEREOモード以外に、次の3種類の
サラウンドモードに対応しています。

・ 3-1
左右フロント、フロントセンター、リアの4チャンネル
を使用するモードです。

・ 5.1
左右フロント、左右リア、フロントセンター、サブウー
ハーの6チャンネルを使用するモードです。

・ 6.1
5.1 にリアセンターを加えた7チャンネルを使用する
モードです。

以上3種類のサラウンドモードのいずれかに切り替えると、サラウンドの各チャンネルがDIO/SETUP画面のSURR BUS 
ページで設定されたバスアウトとして出力されます（→P.54）。次の表は、工場出荷時に設定されているサラウンドモードごと
のサラウンドチャンネルとバスアウトの対応を表したものです。

フロント L フロント Rセンター

サラウンド

フロント L フロントRセンター

サブウーハー

リア L リア R

フロント L フロントRセンター

サブウーハー

リア L リア Rリアセンター

モード BUS1 BUS2 BUS3 BUS4 BUS5 BUS6 BUS7

3-1
L R C S

― ― ―
フロント左 フロント右 センター サラウンド

5.1
L R Ls Rs C LFE

―
フロント左 フロント右 リア左 リア右 センター サブウーハー

6.1
L R Ls Rs C Bs LFE

フロント左 フロント右 リア左 リア右 センター リアセンター サブウーハー

ヒント： サラウンドパンは、通常のパンとは独立させて設定したり、パンの設定に連動させたりすることができます。
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サラウンドモードのセットアップ
と接続
ここでは、01V96i のサラウンドモードを3-1、5.1、6.1
のいずれかに切り替え、各サラウンドチャンネルの信号を
DAWやマルチチャンネルのモニターシステムへと送る方
法について説明します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押して、
PAN/ROUTE 画面のSURR MODEページを表示
させます。

1 SURROUND MODEフィールド
01V96i の動作を次のボタンを使って切り替えます。オ
ンになっているボタンが現在設定されているサラウン
ドモードを表します。

・ STEREOボタン ....01V96i を通常のステレオ仕様で
利用します（初期設定）。

・ 3-1 ボタン ..............3-1 サラウンドモードに切り替え
ます。

・ 5.1 ボタン ..............5.1 サラウンドモードに切り替え
ます。

・ 6.1 ボタン ..............6.1 サラウンドモードに切り替え
ます。

2 PAN/SURR LINK ボタン
このボタンをオンにすると、インプットチャンネルのパ
ンとサラウンドパンの左右の動きが連動します。

3 ボタン
サラウンドの各チャンネルに割り当てられるバスを変
更するSURR/BUS SETUPページを表示します。

2.利用したいサラウンドモードのボタンにカーソルを
合わせます。
いずれかのボタンにカーソルを合わせると、モードごと
の典型的なリスニングポイントと、各サラウンドチャン
ネルに対するバスアウトの対応を示すスピーカーのア
イコンが表示されます。

・ 3-1 サラウンド

・ 5.1サラウンド

・ 6.1サラウンド

3.［ENTER］キーを押します。
サラウンドモードの切り替えを確認するポップアップ
ウィンドウが表示されます。

4.YESボタンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを
押します。
01V96i が選択したサラウンドモードに切り替わりま
す。

5.インプットチャンネルのパンとサラウンドパンの左
右の動きを連動させたいときは、PAN/SURR LINK
ボタンにカーソルをあわせて［ENTER］キーを押し
ます。
PAN/SURR LINK ボタンがオンのときは、インプット
チャンネルのパンを調節すると、サラウンドパンの左右
の動きがそれに連動します（逆も同様です）。

6.バスアウトに割り当てるサラウンドのチャンネルを
変更したいときは、SURR/BUS SETUPボタンに
カーソルを合わせて［ENTER］キーを押します。

1 2

3
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DIO/SETUP画面のSURR BUSページが表示されま
す。

1 BUS1～ BUS8フィールド
3-1/5.1/6.1 の各モードで、バスに割り当てられる
チャンネルを設定します。

2 INIT ボタン
チャンネルの割り当てを初期状態に戻します。

3 Surround LR to Stereo
このチェックボックスをオンにすると、サラウンドチャ
ンネルのフロント L/Rの信号が、STEREO端子 L/R
から出力されます。

7.割り当てを変更するには、バスごとのパラメーター
ボックスにカーソルを合わせ、パラメーターホイー
ルを回してチャンネルを選び、［ENTER］キーを押し
ます。
新しくチャンネルを選んだバスと、それまで該当する
チャンネルを割り当てていたバスとの間で、チャンネル
が入れ替わります。

8.選択したサラウンドモードや用途に応じて、バスア
ウトを出力端子、ADAT OUT端子の出力チャンネ
ル、スロットの出力チャンネルにパッチします。ま
た、再生装置やMTRを出力端子に接続します。

■ サラウンドパンの操作を録音する場合
サラウンドパンの動きをDAWに録音するには、対応するバスアウトを TO HOST USB端子の出力チャンネルにパッチして、
DAWのトラックに送ります。
次の図は、サラウンドモードが5.1チャンネルのときに、各チャンネルの信号をDAWに録音する場合の接続例です。

23 1

ヒント： 
･ SURR BUS ページは、DISPLAY ACCESS セク
ションの［SETUP］キーを繰り返し押して表示させ
ることもできます。

･ 使用可能なバスアウトは、サラウンドモードごとに
固定されています。サラウンドモードが 3-1 のとき
はバス 1～ 4が、5.1 のときはバス 1～ 6が、6.1 の
ときはバス 1～ 7が使用できます。
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■ サラウンドパンの動きをモニターする場合
サラウンドパンの効果をモニターするには、対応するバスアウトをアナログ出力端子にパッチして、出力端子に再生システムに
接続します。
次の図はサラウンドモードが5.1のときの接続例です。この例では、バスアウト1/2（フロント L/R）の信号をSTEREO OUT
端子 L/R、バスアウト3～ 6の信号をOMNI OUT端子 1～ 4から出力しています。
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STEREO OUT端子 L

Front L Front R

Rear L Rear R

Center

Sub woofer

01V96i

STEREO OUT 端子 R

OMNI OUT 端子 1

OMNI OUT 端子 2

OMNI OUT 端子 3

OMNI OUT 端子 4

マルチアンプ

Front L

Front R

Rear L

Rear R

Center

Sub woofer

インプット
チャンネル 1

インプット
チャンネル 2

インプット
チャンネル 3

ヒント： サラウンドチャンネルのフロント L/R 信号を STEREO OUT端子 L/R から出力するには、SURR BUSページの
Surround LR to Stereo チェックボックスをオンに設定します。
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サラウンドパンを操作する
インプットチャンネルごとのサラウンドパンの値を操作し
ます。

1.STEREO以外のサラウンドモードが選ばれている
ことを確認し、サラウンドパンを設定したいチャン
ネルの［SEL］キーを押します。

2.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押して
PAN/ROUTE画面のCH EDIT ページを表示させ
ます。
CH EDIT ページには、選択したインプットチャンネル、
およびそのチャンネルとペアに設定可能なチャンネル
のサラウンドパンの設定が表示されます。
次の画面は、サラウンドモードが6.1 のときの表示で
す。

ページ内の各項目の内容は次のとおりです。

1 サラウンドパン表示
リスニングポイントを中心とした2次元空間での定位
を表わします。現在の定位は マークで表示されます。
また、周辺に表示される にカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押せば、そのマークの位置に マーク
が移動します。

2 軌道パターン
パラメーターホイールや［INC］/［DEC］キーを操作した
ときに、サラウンドパンが移動する軌道を選択します。

3 FASTボタン
このボタンをオンにすると、パラメーターホイールを回
したときに音像の移動速度が速くなります。

4 軌道パターンパラメーター
サラウンドパンの軌道パターンを微調節します。

・ WIDTH パラメーターボックス
選択した軌道パターンの左右の幅を調節します。

・ DEPTH パラメーターボックス
選択した軌道パターンの前後の幅を調節します。

・ OFFSET パラメーターボックス
選択した軌道パターンを左右にシフトします。

・ OFFSET パラメーターボックス
選択した軌道パターンを前後にシフトします。

5 LFEノブ
サブウーハー用の信号を送り出す LFE（Low 
Frequency Effect）チャンネルの信号レベルを調節し
ます。このノブは、サラウンドモードが5.1/6.1 のとき
に表示されます。

6 F/R ノブ
これらのノブは、サラウンドモードが6.1のときにだけ
表示されます。Fノブではフロントセンターの信号を左
右のチャンネルに配分する割合、Rノブでは後部サラウ
ンドチャンネルの信号を左右のサラウンドチャンネル
に配分する割合がそれぞれ調節できます。

6 DIV ノブ
サラウンドモードが3-1/5.1 のときは、F/Rノブの代
わりにこのノブが表示されます。DIV ノブは、中央に定
位させた信号を、センターバスと左右のバスに配分する
割合を0～100％の範囲で設定します。設定値を
100にするとセンターバスだけ、0のときは左右のバ
スだけに出力されます。また、50にするとセンターと左
右のバスに同じレベルで出力されます。

7 LINK ボタン
このノブは、サラウンドモードが6.1 のときにだけ表示
されます。このボタンをオンにすると、F/Rノブが同じ
値に設定され、それ以後の動作が連動します。

8 ST LINK ボタン
このボタンをオンにすると、現在ディスプレイに表示さ
れている2チャンネルのサラウンドパンの設定値が連
動します（ステレオリンク機能）。ステレオリンクは、
チャンネル同士のペアとは独立させて設定できます。

9 PATTERNパラメーターボックス
ステレオリンクされている2チャンネルのうち、片方の
サラウンドパンを操作したときにもう一方がどのよう
に変化するかを選択します。

12 3

54 6 97 8
01V96i―リファレンスマニュアル



サラウンドパンを操作する 57
サ
ラ
ウ
ン
ド
パ
ン

3.7種類の軌道パターンの中から1つを選び、対応す
るボタンをオンにします。
各軌道パターンの内容は次のとおりです。

・ .....音像が左右方向に移動します。

・ .....音像が前後方向に移動します。

・ .....音像が左前方から右後方へと移動します。
この軌道を選んだときは、WIDTH/DEPTH/ 
OFFSET /OFFSET パラメーターを設定
して軌道を微調節できます。

・ .....音像が右前方から左後方へと移動します。
この軌道を選んだときは、WIDTH/DEPTH/ 
OFFSET /OFFSET パラメーターを設定
して軌道を微調節できます。

・ .....音像が左右に半円を描きながら移動します。
この軌道を選んだときは、WIDTH/DEPTH/ 
OFFSET /OFFSET パラメーターを設定
して、半円の大きさや形を微調節できます。

・ .....音像が前後に半円を描きながら移動します。
この軌道を選んだときは、WIDTH/DEPTH/ 
OFFSET /OFFSET パラメーターを設定
して半円の大きさや形を微調節できます。

・ ..... 音像が円を描きながら移動します。
この軌道を選んだときは、WIDTH/DEPTH/ 
OFFSET /OFFSET パラメーターを設定
して円の大きさや形を微調節できます。

4.必要に応じて、WIDTH/DEPTH/OFFSET / 
OFFSET パラメーターボックスの設定値を変更
し、軌道を微調節します。

5.音像を移動させるには、音像パラメーター以外の位
置にカーソルを移動し、パラメーターホイールを回
します。
そのチャンネルの音像が、選んだ軌道パターンに沿って
移動します。

6.ディスプレイに表示されている2つのチャンネル
のサラウンドパンを連動させるには、ST LINK ボタ
ンをオンにします。
ステレオリンクをオンにしたときの動作は、ST LINK
ボタン下のPATTERNパラメーターボックスで選択で
きます。
次の表は軌道パターンとステレオリンクのパターンの
組み合わせによって作られる動きを表したものです。実
線が一方のチャンネル、点線がもう一方のチャンネルの
動きを表します。

40 5636 40

40 5636 40

36 36 36 12 8 8 44 16 20 16

36 36 36 12 8 8 44 16 20 16

40 48 44 44 20 32 28 56 32 24

40 48 44 44 20 32 28 56 32 24

ヒント： MIDI コントロールチェンジにサラウンドパ
ラメーターを割り当てれば、前後 /左右の動きや、軌
道パターンのパラメーターなどを外部MIDI 機器から
操作できます（→P.104）。

44 48 32 24 24 24 60 40 52 40

軌道

パターン
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7.複数チャンネルのサラウンドパンを一覧表示させる
には、［PAN/ROUTING］キーを繰り返し押して、
PAN/ROUTE画面のSURR1-16/SURR17-32/ 
SURR ST IN ページを呼び出します。
これらのページでは、複数チャンネルを一覧しながらサ
ラウンドパンの表示 /変更を行ないます。

1 サラウンドパン表示
インプットチャンネルの軌道パターンや現在の定位が
表示されます。

2 パラメーターボックス
そのチャンネルのサラウンドパンの設定を左右方向に
移動させます。

3 パラメーターボックス
そのチャンネルのサラウンドパンの設定を前後方向に
移動させます。

8.上記のページで各チャンネルの音像を移動させるに
は、目的のチャンネルにカーソルを合わせ、パラメー
ターホイールを回します。
軌道パターンに沿ってそのチャンネルのサラウンドパ
ンが変化します。また、［ENTER］キーを押すと、その
チャンネルのCH EDIT ページが表示できます。

2

3

1
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グループ /リンク
この章では、複数のチャンネル間でフェーダーや［ON］キー
の操作をグループ化したり、EQ/ コンプレッサーのパラ
メーターを連動させたりする方法について説明します。

グループ /リンクについて
01V96i では、複数のインプットチャンネル同士（インプッ
トチャンネル1～ 32、ST IN チャンネル1～ 4）、または
複数のアウトプットチャンネル同士（バスアウト1～8/ 
AUXアウト1～ 8/ ステレオアウト）で、フェーダーや
［ON］キーの操作をグループ化したり、EQやコンプレッ
サーの設定値を連動させたりできます。
インプットチャンネル同士 /アウトプットチャンネル同士
で利用できるグループ /リンクには、次の種類があります。

・ フェーダーグループ
インプットチャンネル同士、またはアウトプットチャン
ネル同士でフェーダー（およびレベルコントロール）の
操作をグループ化します。インプットチャンネルでは8
種類のグループ、アウトプットチャンネルでは4種類の
グループが利用できます。グループに登録されたいずれ
かのチャンネルのフェーダー/レベルコントロールを操
作するだけで、残りのチャンネルのフェーダー/レベル
コントロールも、現在のレベル比を保ったまま連動しま
す。
また、グループマスターレベルを使って各チャンネルの
設定のバランスを保ったまま一括してレベルをコント
ロールするフェーダーグループマスター機能も利用で
きます。

・ ミュートグループ
インプットチャンネル同士、またはアウトプットチャン
ネル同士で［ON］キーの操作をグループ化します。イン
プットチャンネルでは8種類のグループ、アウトプット
チャンネルでは4種類のグループが利用できます。グ
ループに登録されたチャンネルの［ON］キーを押すと、
そのグループのすべてのチャンネルで［ON］キーのオン
/オフが切り替わります。同じグループ内に、オンのチャ
ンネルとオフのチャンネルを混在させ、交互に切り替え
ることも可能です。
また、マスタースイッチを使って一括してミュートを行
なうミュートグループマスター機能も利用できます。

・ EQリンク
インプットチャンネル同士、またはアウトプットチャン
ネル同士で、EQのパラメーターを連動させます。イン
プットチャンネル /アウトプットチャンネルでそれぞ
れ4種類の EQリンクが利用できます。
同じEQリンクに登録されたチャンネル同士では、EQ
のパラメーターの設定が共通となります。また、EQリン
クに属するいずれかのチャンネルで EQのパラメー
ターを変化させると、残りのチャンネルもそれに追従し
ます。

・ コンプレッサーリンク
インプットチャンネル同士、またはアウトプットチャン
ネル同士で、コンプレッサーのパラメーターを連動させ
ます。インプットチャンネル /アウトプットチャンネル
でそれぞれ4種類のコンプレッサーリンクが利用でき
ます。
同じコンプレッサーリンクに登録されたチャンネル同
士は、コンプレッサーのパラメーターの設定が共通とな
ります。また、コンプレッサーリンクに属するチャンネ
ルでコンプレッサーのパラメーターを変化させると、残
りのチャンネルもそれに追従します。

フェーダーグループ /ミュートグ
ループを利用する
インプットチャンネルまたはアウトプットチャンネルの
フェーダーや［ON］キーの操作をグループ化します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAIR/GROUP］キーを繰り返し押し、利用したい
グループとチャンネルに応じて、次のページのいず
れかを表示させます。

・ IN FADERページ
インプットチャンネル1～32、ST IN チャンネル1～
4のフェーダーグループ（A～H）を設定します。

・ OUT FADERページ
バスアウト1～8/AUXアウト1～ 8/ ステレオアウ
トのフェーダーグループ（Q～ T）を設定します。

・ IN MUTEページ
インプットチャンネル1～32、ST IN チャンネル1～
4のミュートグループ（I ～ P）を設定します。

ヒント： ST IN チャンネルにはコンプレッサーがない
ため、この機能は利用できません。

IN FADERのページ
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・ OUT MUTEページ
バスアウト1～ 8/AUXアウト1～ 8/ ステレオアウ
トのミュートグループ（U～X）を設定します。

2.カーソル［ ］/［ ］キーを使って、チャンネルを登録
するグループを選びます。

3.そのグループに割り当てたいチャンネルの［SEL］
キーを押します。
画面内の該当するチャンネルの位置に マークが表示
され、そのチャンネルがグループに追加されます。

4.同じ要領で、グループに登録したいすべてのチャン
ネルの［SEL］キーを押します。
フェーダーグループでは、各チャンネルを登録したとき
のフェーダーの位置に応じて、チャンネル間のレベル比
が決まります。
ミュートグループでは、各チャンネルを登録したときの
［ON］キーの状態に応じて、オン /オフの組み合わせが
決まります。

5.グループの有効 /無効を切り替えるには、ENABLE
ボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押しま
す。
ENABLE ボタンがオフのときは、該当するグループが
一時的に解除されます。

6.フェーダーグループを利用するには、グループに属
するいずれかのチャンネルで、フェーダー/レベルコ
ントロールを操作します。

7.ミュートグループを利用するには、グループ化され
た［ON］キーをいずれか1つ押します。
そのグループに属するすべてのチャンネルのオン /オ
フが切り替わります。

ヒント： 
･ ペアに設定したチャンネルの一方のチャンネルを
グループに追加すると、もう一方のチャンネルも自
動的にそのグループに追加されます。

･ グループの設定中にレイヤーを切り替えて、他のレ
イヤーに含まれるチャンネルを選択することもで
きます。

IN MUTEのページ

フェーダーグループCにインプットチャンネル1～ 4、7、8、
15、16が追加された例：

ノート： 
･ 上記の画面でグループに登録されたチャンネルご
とのレベル比を変更したいときは、一度 ENABLE
ボタンをオフにするか、該当するチャンネルをグ
ループから除外してください。

･ その他の画面では、［SEL］キーを押し続けることで
チャンネルのフェーダー/レベルコントロールを
一時的にグループから除外できますので、その間に
レベル比を変更してください。

ノート： 
･ ミュートグループが有効の間は、チャンネルのオン /
オフの組み合わせは変更できません。

･ グループに登録した後で、オン /オフの組み合わせ
を変更したいときは、一度 ENABLE ボタンをオフ
にするか、該当するチャンネルをグループから除外
してください。
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フェーダーグループマスターを利
用する
各チャンネルのフェーダー動作が連動するフェーダーグ
ループの機能に加えて、アナログミキサーのVCAグループ
のように、グループマスターレベルを使って各チャンネルの
設定のバランスを保ったまま一括してレベルをコントロー
ルするフェーダーグループマスター機能を持っています。こ
の機能が有効な場合は、各チャンネルのフェーダーはグルー
プ連動しなくなります。

1.前述の「フェーダーグループ /ミュートグループを
利用する」（→P.59）の手順5に続いて、カーソル
キーで［INPUT FADER MASTER］ボタンまたは
［OUTPUT FADER MASTER］ボタンを選択し、
［ENTER］キーを押してフェーダーグループマス
ター機能をオンにします。

2.フェーダーグループマスターがオンの場合、各グ
ループのMASTER欄でグループ内のチャンネルの
レベルを設定します。
また、MASTER欄で［ENTER］キーを押すと、各フェー
ダーグループのオン /オフができます。

これらの設定は、以下のように IN MASTERページまた
はOUT MASTERページでも行なうことができます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［GROUP］キー
を繰り返し押し、GROUP画面の IN MASTERペー
ジまたはOUT MASTERページを表示させます。

4.カーソルでパラメーターを選択し、パラメーターホ
イール、［INC］/［DEC］キー、［ENTER］キーで設定
します。

・ INPUT/OUTPUT FADER MASTER
この設定をオンにすると、フェーダーグループのマス
ターレベルを設定することができます。実際のチャンネ
ルのレベルは、各チャンネルのフェーダーレベルとこの
グループマスターレベルを足した値になります。

・ ALL NOMINAL
すべてのフェーダーグループのマスターレベルをノミ
ナルレベルに設定します。

・ ON/OFF
各インプットフェーダーグループをオン /オフします。
アナログミキサーのVCAミュートのような動作です。

・ フェーダー
各フェーダーグループのマスターレベルを設定する
フェーダーです。フェーダーを0.0dB に設定すると、
フェーダーノブのアイコンが反転表示されます。
［ENTER］キーを押すと、選択中のフェーダーが0.0dB
に設定されます。

また、リモートレイヤーのUSER ASSIGNABLE 
LAYERを使用することによって、以下のようにトップ
パネルのチャンネルモジュールでコントロールするこ
ともできます。USER ASSIGNABLE LAYERについ
ての詳細は、P.110をご参照ください。

・［SEL］キー
IN MASTERページまたはOUT MASTERページで、
カーソルを移動させます。

・［SOLO］キー
各フェーダーグループのソロ機能をオン /オフします。
各グループのチャンネルを一括してモニターすること
ができます。

・ チャンネルフェーダー
各フェーダーグループのマスターレベルを設定できま
す。
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ミュートグループマスターを利用
する
各チャンネルの［ON］キーの動作が連動するミュートグ
ループの機能に加えて、アナログミキサーのミュートグルー
プのように、マスタースイッチを使って一括してミュートを
行なうミュートグループマスター機能も持っています。この
機能が有効な場合は、各チャンネルの［ON］キーではグルー
プ連動しなくなります。

1.前述の「フェーダーグループ /ミュートグループを
利用する」（→P.59）の手順5に続いて、カーソル
キーで［INPUT MUTE MASTER］ボタンまたは
［OUTPUT MUTE MASTER］ボタンを選択し、
［ENTER］キーを押してミュートグループマスター
機能をオンにします。

2.ミュートグループマスター機能がオンの場合、各グ
ループの［MASTER MUTE］ボタンによって、グ
ループ内のミュートオン /オフを設定します。
ミュートマスター機能によってチャンネルがミュート
されている場合は、該当チャンネルの［ON］キーインジ
ケーターは点滅表示になります。また、［MASTER 
MUTE］ボタンは、ユーザー定義キーにアサインして使
用すると便利です。

EQリンク /コンプレッサーリン
クを利用する
インプットチャンネルまたはアウトプットチャンネルの
EQ/ コンプレッサーのパラメーターを連動させます。この
機能を使えば、複数チャンネルのEQ/ コンプレッサーを常
に同じ設定で利用できます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの
［PAIR/GROUP］キーを繰り返し押し、次の画面の
うちいずれかを表示させます。

・ IN EQページ
インプットチャンネル1～ 32、ST IN チャンネル1～
4の EQリンク（a～ d）を設定します。

・ OUT EQページ
バスアウト1～ 8/AUXアウト1～ 8/ ステレオアウ
トの EQリンク（e～ h）を設定します。
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・ IN COMPページ
インプットチャンネル1～32のコンプレッサーリン
ク（i ～ l）を設定します。

・ OUT COMPページ
バスアウト1～ 8/AUXアウト1～ 8/ ステレオアウ
トのコンプレッサーリンク（m～ p）を設定します。

2.カーソル［ ］/［ ］キーを使って、チャンネルを登録
するリンクを選びます。

3. EQリンク /コンプレッサーリンクに割り当てたい
チャンネルの［SEL］キーを押します。
画面内の該当するチャンネルの位置に マークが表示
され、チャンネルがリンクに追加されます。

4.同じ要領で、リンクに登録したいすべてのチャンネ
ルの［SEL］キーを押します。
最初に登録したチャンネルの EQ/ コンプレッサーの設
定が、2番目以降に登録したチャンネルにコピーされま
す。

5.すべてのチャンネルを登録したら、EQリンク /コ
ンプレッサーリンクに属するチャンネルの EQまた
はコンプレッサーのパラメーターを操作します。
そのリンクに属する残りすべてのチャンネルで、EQま
たはコンプレッサーが連動します。

ヒント： 
･ ペアに設定したチャンネルの一方のチャンネルを
EQリンク /コンプレッサーリンクに追加すると、
もう一方のチャンネルも自動的にそのリンクに追
加されます。

･ リンクの設定中にレイヤーを切り替えて、他のレイ
ヤーに含まれるチャンネルを選択することもでき
ます。

EQリンク bにインプットチャンネル1～4、7、8、12,14
が追加された例：
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内蔵エフェクト
この章では、01V96i の内蔵エフェクトの使い方を説明し
ます。

内蔵エフェクトについて
01V96i には 4系統のエフェクトプロセッサーが内蔵され
ています。それぞれのエフェクトプロセッサーでは、リバー
ブ、ディレイ、モジュレーション系エフェクト、複数のエフェ
クトを組み合わせた複合エフェクトなど、さまざまなエフェ
クトタイプが利用できます。

エフェクトプロセッサーのインプット /アウトプットには、
自由に信号をパッチできます。AUXアウトの信号を入力し
て、ST IN チャンネルに出力する、いわゆるエフェクトセン
ド /リターン的な使い方や、インプットチャンネル、バスア
ウト、AUXアウト、ステレオアウトにインサートする使い
方などができます。
エフェクトプロセッサー1～ 4は、1IN/2OUTまたは
2IN/2OUTのエフェクトとして使用できます。

なお、01V96i にはエフェクト専用のライブラリーがあり、
読み込み専用のプリセットプログラム×56種類（Add-On 
Effects 含む）と、読み書き可能なプログラム×72種類が
利用できます。

内蔵エフェクトをAUXセンド経
由で利用する
エフェクトプロセッサーのインプットにAUXアウト、エ
フェクトの出力にST IN チャンネルをパッチし、AUXセン
ド経由でエフェクトを利用します。

1.エフェクトで利用したいエフェクトプログラムをリ
コールします。
エフェクトプログラムをリコールする方法は、P.76を
ご参照ください。

2.DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キー
を繰り返し押し、PATCH画面の EFFECT ページを
表示させます。
このページでは、エフェクトプロセッサー1～ 4の入出
力を一括してパッチできます。

画面内に表示される内容は、次のとおりです。

1 IN パラメーターボックス
エフェクトに入力される信号を選択します。

2 OUTパラメーターボックス
エフェクトから出力される信号の送り先を選択します。

3 マーク
エフェクトのパラメーターを調節する FX1 EDIT ～
FX4 EDIT ページを呼び出します。

ノート： 01V96i をハイサンプリングレート
（88.2kHz/96kHz）で動作させるときは、エフェクトプロ
セッサー1、2だけが使用可能となります。
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3.エフェクトに入力する信号を選択するには、INパラ
メーターボックスにカーソルを合わせ、次の中から
インプットに割り当てる信号を選んでから
［ENTER］キーを押します。

内蔵エフェクトをAUXセンド経由で利用する場合、通
常はAUX1～ 8をパッチします。
なお、2IN/2OUTのエフェクトタイプを使ったエフェ
クトプログラムでは、もう一方のインプットに別の信号
をパッチできます。

4.エフェクトから出力される信号の割り当てを変更す
るには、OUTパラメーターボックスにカーソルを合
わせ、次の中から送出先を選んでから［ENTER］キー
を押します。

内蔵エフェクトをAUXセンド経由で利用する場合、通
常はCH1～32またはST IN1 ～ 4をパッチします
（ここで割り当てたチャンネルが、エフェクトリターン
用のチャンネルとなります）。
なお、1IN/2OUT、2IN/2OUTのエフェクトタイプを
使ったエフェクトプログラムでは、もう一方のアウト
プットに別のチャンネルをパッチしてステレオ効果を
得ることができます。

5.インプットチャンネルごとに、エフェクトにパッチ
されたAUXへのセンドレベルを調節します。
AUXセンドの設定方法は、36ページの「AUXアウト」
をご参照ください。

6.エフェクトの出力にパッチしたインプットチャンネ
ルのレベル、パン、EQを調節します。

内蔵エフェクトを特定のチャンネ
ルに挿入する
内蔵エフェクトを特定のインプットチャンネルまたはアウ
トプットチャンネル（バス1～ 8、AUXバス1～8、ステ
レオバス）に挿入します。

1.内蔵エフェクト1～ 4のいずれかを選び、利用した
いエフェクトプログラムをリコールします。

2.［SEL］キー使って、上記のエフェクトを挿入したい
インプットチャンネル /アウトプットチャンネルを
選びます。

－ 割り当てなし
AUX1～ 8 AUXセンド1～ 8

INS CH1～ 32 インプットチャンネル1～ 32のイン
サートアウト

INS BUS1～ 8 バス1～8のインサートアウト
INS AUX1～ 8 AUXセンド1～ 8のインサートアウト
INS ST-L/R ステレオアウトのインサートアウト

ヒント： 
･ 複数のエフェクトのインプットに、同じ信号をパッ
チすることもできます。

･ IN パラメーターボックスにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、PATCH SELECTポップ
アップウィンドウが表示されます。このポップアッ
プウィンドウでは、候補となる入力元を素早く選択
できます。

－ 割り当てなし
CH1～ 32 インプットチャンネル1～ 32

ST IN1L ～ ST IN4R ST IN チャンネル1L～ ST IN チャ
ンネル4R

INS CH1～ 32 インプットチャンネルのインサート
イン

INS BUS1～ 8 バス1～ 8のインサートイン
INS AUX1～ 8 AUX1～ 8のインサートイン
INS ST-L/INS ST-R ステレオバスのインサートイン

ヒント： 
･ 信号の送出先としてST IN チャンネルを選択した
場合は、L/R を個別にパッチできます。

･ OUTパラメーターボックスの設定は、手順 3と同
じように、PATCH SELECTポップアップウィンド
ウを利用することもできます。

･ それぞれのエフェクトで利用可能なインプットの
数は、最初にリコールしたプログラムで使用してい
るエフェクトタイプに応じて異なります。

ノート： 複数のエフェクトで、送り先に同じチャンネ
ルを選ぶことはできません。すでに使用されている送
り先を選ぶと、以前に設定されていた送り先が“－”に
変わります。

ノート： エフェクトリターン信号のチャンネルで、そ
のエフェクトのインプットにパッチされた AUXへの
センドレベルを上げることは、お止めください。チャ
ンネル自身に信号が戻されるため、ループが発生して
スピーカーが故障する原因となります。

ヒント： AUXセンドの最終的な出力レベルは、
MASTERレイヤーのフェーダーで調節します。この
とき、METER画面のMASTER ページでレベルを確
認できます。

ヒント： AUXセンド経由で返されるエフェクト音を
原音とミックスして使用する場合、そのエフェクトの
MIX BALANCEパラメーターは 100%（エフェクト音
のみを出力）に設定してください。

ノート： 
･ ST IN チャンネルではインサートイン /アウトが利用
できません。

･ エフェクトを特定のチャンネルに挿入している間、その
エフェクトは AUXセンド経由で、または別のチャンネ
ルに挿入して利用することができなくなります。

ヒント： ステレオバスを選択する場合は、STEREOセ
クションの［SEL］キーを押すたびに Lチャンネルと
Rチャンネルが切り替わります。
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3.DISPLAY ACCESSセクションの
［φ/INSERT/DELAY］キーを繰り返し押して
φ/INS/DLY画面の INSERTページを表示させま
す。

4.POSITIONフィールドの INSERTボタンを使っ
て、エフェクトを挿入する位置を選びます。

5. INSERT フィールドのOUTパラメーターボックス
にカーソルを合わせ、次の中から手順1で選んだ内
蔵エフェクトのインプットを呼び出します。

・ FX1-1/FX1-2 ...内蔵エフェクト1のインプット1/2
・ FX2-1/FX2-2 ...内蔵エフェクト2のインプット1/2
・ FX3-1/FX3-2 ...内蔵エフェクト3のインプット1/2
・ FX4-1/FX4-2 ...内蔵エフェクト4のインプット1/2

6.［ENTER］キーを押して、設定内容を確定させます。

7. IN パラメーターボックスにカーソルを合わせ、手順
5、手順6で選択した内蔵エフェクトのアウトプッ
トを選択し、［ENTER］キーを押して設定内容を確定
させます。

8. INSERT フィールドのON/OFF ボタンにカーソル
を合わせ、［ENTER］キーを押して表示をONに切り
替えます。
エフェクトの挿入が有効となります。

内蔵エフェクトをエディットする
内蔵エフェクト1～4にリコールされているエフェクトプ
ログラムをエディットするには、DISPLAY ACCESSセク
ションの［EFFECT］キーを繰り返し押し、利用したいエフェ
クトの EDIT ページを表示させます。
エフェクト1～ 4には次のページが対応します。
・ エフェクト1........................FX1 EDIT ページ
・ エフェクト2........................FX2 EDIT ページ
・ エフェクト3........................FX3 EDIT ページ
・ エフェクト4........................FX4 EDIT ページ

EDIT ページには、エフェクトのパラメーターが表示されま
す。

1 EFFECT NAMEフィールド
エフェクトプログラムの名前です。

2 TYPEフィールド
現在のエフェクトプログラムで利用しているエフェク
トタイプの名称です。また、TYPEフィールドの下には、
そのエフェクトで利用している入出力の数が表示され
ます。

3 ボタン
このボタンをカーソルを合わせて［ENTER］キーを押す
と、そのエフェクトに対応するライブラリーページが呼
び出されます。

4 ボタン
このボタンをカーソルを合わせて［ENTER］キーを押す
と、エフェクト1～ 4の入出力に信号を割り当てる
PATCH画面の EFFECTページを表示します。

5 MIX BALANCEフィールド
左側に表示されるノブを使って、エフェクト信号とドラ
イ信号のバランスを設定します。0％でドライ信号だけ、
100％でエフェクト信号だけとなります。BYPASSボ
タンをオンにすると、エフェクトがバイパスされます。

6 TEMPOフィールド
エフェクトのテンポや間隔を設定するフィールドです。
特定のエフェクトタイプをリコールしたときにだけ表
示されます。左側に表示されるノブを使って、25BPM
～300BPMの範囲で設定値を調節します。MIDI CLK

ヒント： 
･ エフェクトを特定のチャンネルに挿入する場合、用
途やエフェクトタイプに応じて、そのエフェクトの
MIX BALANCEパラメーターを適切な値に設定し
てください。

･ IN/OUT パラメーターボックスにカーソルを合わ
せて［ENTER］キーを押すと、候補となる信号経路
を素早く選択するPATCH SELECTポップアップ
ウィンドウが表示されます。

1243 7
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ボタンをオンにすると、MIDI IN 端子から受信している
MIDI クロックに合わせてBPMが設定されます。TAP 
TEMPOボタンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを
2回押すと、その間隔を計算してBPMが自動的に算出
されます。

7 メーター表示
内蔵エフェクトの入出力レベルを表示します。メーター
に表示する信号は INボタン（入力レベル）/OUTボタン
（出力レベル）を使って選択します。

カーソルキーを調節したいパラメーターに合わせ、パラ
メーターホイール（または［INC］/［DEC］キー）を使って
設定値を変更します。変更した内容は、エフェクトライ
ブラリーに新規プログラムとしてストアできます（→
P.76）。

Add-On Effects
01V96i には、アナログ回路をデジタルで忠実に再現する
VCM技術によって作られたAdd-On Effects が、あらかじ
めインストールされています。インストールされたAdd-On 
Effects は、45番以降のプリセットエフェクトからリコー
ルできます。また、エディットした設定は57番以降のユー
ザーメモリーに記憶することができます。

プラグインエフェクトについて
エフェクト機能を持つmini-YGDAI カードを01V96i の
スロットに装着すれば、内蔵エフェクトとは別にプラグイン
エフェクトが利用できるようになります。
プラグインエフェクトのインプットには、各種バスの信号や
各チャンネルのインサートアウトの信号を送ることができ
ます。プラグインエフェクトの出力は、インプットチャンネ
ルまたは各チャンネルのインサートインに送られます。
プラグインエフェクトを操作するには、［EFFECT］キーを繰
り返し押し EFFECT画面のP-IN EDIT ページを呼び出し
ます。
なお、実際の操作方法については、プラグインカードの説明
書をご参照ください。

ヒント： エフェクトタイプ “FREEZE”を選んだとき
には、TEMPOフィールドの代わりにエフェクトの操
作を行なう録音 /再生ボタンが表示されます。ボタン
の下には、録音データの有無や現在の状態を表すプロ
グレスバーが表示されます。

ヒント： METER画面の EFFECT ページでは、各エ
フェクトプロセッサーの入出力レベルが一覧できま
す。

ノート： このページでエフェクトタイプを切り替える
ことはできません。別のエフェクトタイプを利用した
いときは、エフェクトライブラリーから、希望するエ
フェクトタイプを使ったエフェクトプログラムを呼
び出してください。
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シーンメモリー
この章では、01V96i のミックスパラメーターの設定、エ
フェクトの設定などを記憶するシーンメモリーについて説
明します。

シーンメモリーについて
01V96i では、各チャンネルのミックスパラメーター、内蔵
エフェクトなどの設定状態に名前を付けて“シーン”として
専用メモリーにストアできます。
シーンメモリーには99種類のシーンをストアでき、画面操
作やトップパネルのキーを使っていつでも任意のシーンを
リコールできます。

シーンに含まれるパラメーター
1つのシーンには次のようなパラメーターの設定値が保存
されます。

シーンナンバーについて
シーンメモリーのシーンには、U、00～99という番号が
付けられており、その中で01～ 99のシーンナンバーに
シーンをストアできます。現在リコールされているシーンナ
ンバーは、画面上部に表示されます。
シーンナンバー00は読み出し専用のシーンで、各種パラ
メーターの初期設定値がストアされています。このシーンを
リコールすれば、いつでも01V96i を初期状態のシーンに
戻せます。なお、SETUP画面のPREFER1ページ（→
P.109）の Initial Data Nominal チェックボックスを使え
ば、シーンナンバー0がリコールされたときにインプット
チャンネルのフェーダーの値を0dBにするか－∞ dBにす
るかを選択できます。
シーンナンバーUdも読み出し専用のシーンで、最後にリ
コールやストアを行なう直前のミックス内容が保管されて
います。リコール /ストア操作を取り消したいときには、こ
のシーンをリコールします。
最後にリコールしたシーンのパラメーターを変更すると、
ディスプレイ上部には“EDIT”という文字が表示されます。
この表示は、最後にリコールしたシーンの内容が変更されて
いることを表します。なお、エディットしたミックスパラ
メーターの設定内容は、電源を切っても本体内に記憶されま
す。このため、再び電源を入れれば、元の状態に戻ります。

ヒント： 
･ プログラムチェンジ（→P.103）を使って外部MIDI 機
器からシーンをリコールすることもできます。

･ シーンメモリーの内容は、バルクダンプ機能を使って外
部MIDI 機器に保存できます（→P.107）。

シーン パラメーターの設定値

ミックスパラメー
ター

すべてのチャンネルのフェーダー（レベルコン
トロール）
各チャンネルからAUXアウト1～ 8へのセ
ンドレベル
AUXアウト1～ 8、バスアウト1～8のレ
ベル
すべてのチャンネルの［ON］キーの設定
すべてのチャンネルのフェイズの設定
すべてのチャンネルのアッテネーターの設定
ST IN チャンネルを除くすべてのチャンネル
のディレイの設定
ST IN チャンネルを除くすべてのチャンネル
のコンプレッサーの設定
ST IN チャンネルを除くインプットチャンネ
ルのゲートの設定
すべてのチャンネルの EQの設定
すべてのチャンネルのパンの設定
すべてのチャンネルのルーティングの設定
フェーダーグループ /ミュートグループ /
フェーダーグループマスター/ミュートグルー
プマスター/EQリンク /コンプレッサーリン
クの設定
すべてのチャンネルのペアの設定

エフェクトパラ
メーター

エフェクト1～ 4でリコールされているエ
フェクトプログラムおよびパラメーターの設
定内容

リモートレイヤー
フェーダー、［ON］キーの設定状態（リモート
コントロールのターゲットがUSER 
DEFINEDのときに限ります）

シーンの各種設定 シーン名、フェードタイムの設定

インプットパッチ 現在使用しているインプットパッチのライブ
ラリー番号

アウトプットパッ
チ

現在使用しているアウトプットパッチのライ
ブラリー番号

ノート： 
･ インプットパッチ /アウトプットパッチは、現在の設定
内容ではなく、シーンのストア操作を行なったときに使
用していたライブラリー番号を記憶します。

･ インプットパッチ /アウトプットパッチの変更をライ
ブラリーにストアしていない場合、シーンをリコールし
たときに、パッチ内容が変わるおそれがありますので、
ご注意ください。

シーン番号 2がリコールされたと
ころで、01V96i の現在の設定内容
がシーン番号 2の内容と一致して
おり、エディットインジケーター
は消灯している。

シーン番号 2をリコールした後に
パラメーターを変更したので、エ
ディットインジケーターが現れ、
01V96i の現在の設定内容がシーン
番号 2の内容と異なることを表し
ている。

ディスプレイ

エディットインジケーター
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シーンのストア /リコール操作
シーンをストア /リコールするには、トップパネルのキーを
使う方法と、専用のページを呼び出して行なう方法がありま
す。

トップパネルのキーを使ってシーンを
ストア /リコールする
トップパネルのSCENE MEMORYセクションのキーを
使ってシーンのストア /リコールを行ないます。

1.01V96i のミックスパラメーターをシーンにスト
アしたい状態に調節します。

2.SCENE MEMORYセクションのシーン［ ］/［ ］
キーを使って、ストア先となるシーンナンバーを選
択します。
現在選ばれているシーン以外のシーンを選ぶと画面上
部の、シーンナンバーが点滅します。
なお、シーンナンバー“Ud”と“00”はリコール専用の
シーンです。ストア先にすることはできません。また、書
き込み保護されているシーンに対してストア操作を行
なうことはできません。

3.SCENE MEMORYセクションの［STORE］キーを
押します。
ストアするシーンに名前をつける TITLE EDIT ポップ
アップウィンドウが表示されます。

4.シーンの名前を入力し、OKボタンにカーソルを合
わせて［ENTER］キーを押します。
ポップアップウィンドウが閉じてシーンがストアされ
ます。

5.シーンをリコールするには、シーン［ ］/［ ］キーを
使ってリコールしたいシーンナンバーを選び、
SCENE MEMORYセクションの［RECALL］キー
を押します。

画面内の操作でシーンをストア /リ
コールする
シーンメモリー用のページを呼び出して、シーンのストアや
リコールを行ないます。このページでは、ストア /リコール
の他に名前の変更や削除、プロテクト（書き込み保護）機能の
オン /オフなどを設定できます。

1.01V96i のミックスパラメーターをシーンにスト
アしたい状態に調節します。

2.DISPLAY ACCESSセクションの［SCENE］キー
を繰り返し押して、SCENE画面のSCENEページ
を表示させます。

3.パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］キーを
使って操作対象となるシーンを選び、希望するボタ
ンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押します。

1 TITLE EDIT ボタン
リストで選択したシーンの名前を変更する TITLE 
EDIT ポップアップウィンドウを表示します。

2 RECALLボタン
リストで選択したシーンをリコールします。

3 STOREボタン
リストで選択したシーンナンバーにシーンをストアし
ます。初期状態では、ストア時に確認用のポップアップ
ウィンドウが表示されます。

4 CLEARボタン
リストで選択したシーンを消去して空の状態に戻しま
す。

ノート： 
･ シーンをストアするときには、現在のミックスパラメー
ターの設定内容が正しいかどうかを確かめてください。
それと気付かずに自分でフェーダーを動かしてしまっ
たり、別の人が内容を変更していたりする場合もありま
す。

･ 現在の設定が不確かな場合は、最後にリコールしたシー
ンをもう一度リコールしてから、ミックスパラメーター
を再調節してください。なお、パラメーターの再設定を
行なうときは、万一の場合に備えて、現在のミックスパ
ラメーターの設定内容を空のシーンにストアしておく
ことをおすすめします。

ヒント： DIO/SETUP画面の PREFER1 ページで
Store Confirmation（ストア確認）をオフに設定する
と、TITLE EDIT ポップアップウィンドウは表示せず
に直接シーンがストアできます（→ P.109）。ストアし
たシーンには、直前にリコールされていたシーンと同
じ名前が付けられます。

ヒント： DIO/SETUP画面の PREFER1 ページで、
Recall Confirmation（リコール確認）をオンに設定す
ると、シーンをリコールするときに確認用のポップ
アップウィンドウが表示できます（→P.109）。

1

2

3

4

5
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5 PROTECT ON/OFF ボタン
リストで選択したシーンのプロテクト（書き替え保護）
機能のオン /オフを切り替えます。プロテクトが有効な
シーンは、シーン名の右側に マークが表示されます。

6 リスト
01～ 99のシーンナンバーに保存されているシーンの
リストです。ストア済みのシーンはストア時に付けられ
た名前、空のシーンは“No Data!”の文字が表示されま
す。点線の枠と、その左右に表示され や のマーク
は、現在選ばれているシーンを表わします。

7 PATCH LINK INPUTパラメーターボックス
シーンにリンクされているインプットパッチのライブ
ラリー番号を表示します。シーンをストアするとき、最
後にリコールまたはストアされたインプットパッチの
ライブラリー番号がストアするシーンに自動的にリン
クされます。シーンをリコールするとき、このライブラ
リー番号が連動してリコールされます。パラメーター
ボックスにカーソルを合わせ、ライブラリー番号を直接
変更することも可能です。

8 PATCH LINK OUTPUTパラメーターボックス
シーンにリンクされているアウトプットパッチのライ
ブラリー番号を表示します。シーンをストアするとき、
最後にリコールまたはストアされたアウトプットパッ
チのライブラリー番号がストアするシーンに自動的に
リンクされます。シーンをリコールするとき、このライ
ブラリー番号が連動してリコールされます。パラメー
ターボックスにカーソルを合わせ、ライブラリー番号を
直接変更することも可能です。

シーンのオートアップデート機能
について
SETUP画面のPREFER1ページ（→P.109）にある
Scene MEM Auto Update チェックボックスをオンに設
定すると、シーンごとに用意されている“シャドーメモリー”
と呼ばれるメモリー領域に、パラメーターの変更内容が自動
的にストアされるようになります。これを“オートアップ
デート機能”といいます。
オートアップデート機能を有効にすると、シーンをリコール
した後のパラメーターの変更内容が、そのシーンのシャドー
メモリーにストアされます。この状態でシーンのリコール操
作を繰り返すと、オリジナルのシーンとシャドーメモリーの
エディットしたシーンが交互にリコールされます。
このため、同じシーンをリコールしてオリジナルの状態に戻
した後でも、シャドーメモリーをリコールすることで、もう
一度パラメーターを変更した後の状態に戻すことができま
す。
オリジナルまたはシャドーメモリーのどちらがリコールさ
れているかは、画面上部の“EDIT”の表示 /非表示で確認で
きます。

シャドーメモリーがリコールがされているときにストア操
作を行なえば、パラメーター変更後の内容がストアされます
（オリジナルとシャドーメモリーの内容が一致します）。

ディスプレイ

エディットインジケーター

オリジナルのシーン

シャドーメモリー
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フェードタイムを設定する
シーンをリコールしたときに、各チャンネルのフェーダー（ま
たはレベルコントロール）が新しい位置に到達するまでの時
間を設定できます。このパラメーターを“フェードタイム”と
呼び、チャンネルごとに00.0 秒～30.0 秒（0.1秒単位）の
範囲で設定できます。フェードタイムの設定は、シーンごとに
設定したりすべてのシーンに共通で設定したりできます。

インプットチャンネルのフェードタイ
ムを設定する
インプットチャンネル1～ 32、ST IN チャンネル1～4
のフェードタイムの設定を行なうには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［SCENE］キーを繰り返し押して
SCENE画面の IN FADEページを表示させます。各チャン
ネルのフィールドにカーソルを合わせ、パラメーターホイー
ルまたは［INC］/［DEC］キーを使ってフェードタイムが調
節できます。

1 Global Fade Time チェックボックス
このチェックボックスをオンにすると、現在のフェード
タイムの設定でシーンがリコールされます（リコールし
たシーンのフェードタイムは、一時的に無効になりま
す）。この設定はOUT FADEページと共通です。

2 ALL INPUT CLEARボタン
表示されているすべてのチャンネルの設定をすべて
00.0 秒にリセットします。

3 INPUT CH1～ 32/ST IN1 ～ 4フィールド
各インプットチャンネルのフェードタイムを00.0 ～
30.0 秒の範囲で設定します。ペアに設定されたチャン
ネルの片方の値を変更すると、もう一方もそれに連動し
ます。

アウトプットチャンネルのフェードタ
イムを設定する
アウトプットチャンネル（ステレオアウト、バスアウト1～
8、AUXアウト1～ 8）のフェードタイムを設定するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［SCENE］キーを繰り返
し押してSCENE画面のOUT FADEページを表示させま
す。
基本的な操作方法は IN FADEページと同じです。

1 BUS1～ 8フィールド
バスアウト1～8のフェードタイムを00.0 ～ 30.0
秒の範囲で設定します。

2 AUX1～ 8フィールド
AUXアウト1～ 8のフェードタイムを設定します。

3 STEREOフィールド
ステレオアウトのフェードタイムを設定します。

4 INPUT MASTER A ～ Hフィールド
インプットフェーダーグループマスターA～Hの
フェードタイムを設定します。

5 OUTPUT MASTER Q ～ Tフィールド
アウトプットフェーダーグループマスターQ～ Tの
フェードタイムを設定します。

ヒント： 
･ フェードを実行中に特定のフェーダーを操作すると、そ
のフェーダーだけフェードタイムの設定が一時的に無
効になります。

･ 特定チャンネルの設定値にカーソルがあるとき
［ENTER］キーを素早く 2回押すと、そのチャンネルの
設定値をすべてのインプットチャンネルにコピーする
ためのポップアップウィンドウが表示されます。設定値
を一括して設定したいときに便利です。

1 23

ヒント： 特定チャンネルの設定値にカーソルがあるとき
［ENTER］キーを素早く 2回押すと、そのチャンネルの設
定値を表示されているすべてのチャンネルにコピーする
ためのポップアップウィンドウが表示されます。

3

2

5

4

1
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リコールセーフ機能を使う
シーンをリコールするときに、特定チャンネルの特定パラ
メーターだけをリコール対象から除外できます（リコール
セーフ機能）。リコールセーフ機能の設定は、シーンごとに設
定したりすべてのシーンに共通で設定したりできます。
リコールセーフの設定を行なうには、DISPLAY ACCESS
セクションの［SCENE］キーを繰り返し押して、SCENE画
面のRCL SAFEページを表示させます。

1 Global Recall Safe チェックボックス
このチェックボックスをオンにすると、シーンごとに保
存されているリコールセーフの設定が無効となり、現在
の設定をそのまま利用します。

2 SAFEフィールド
リコールセーフ機能の有効 /無効を切り替えます。

3 MODEフィールド
リコールセーフを行なうパラメーターを次のボタンを
使って選択します。それぞれのボタンが対応するパラ
メーターは、次のとおりです。

・ ALL ボタン....................すべてのパラメーター
・ FADERボタン .............チャンネルのフェーダー（また

はレベルコントロール）
・ ONボタン .....................チャンネルのオン /オフ
・ PANボタン...................チャンネルのパン、ステレオア

ウトのバランス
・ EQボタン ......................チャンネルの EQ
・ COMPボタン ...............チャンネルのコンプレッサー
・ GATEボタン ................チャンネルのゲート
・ AUXボタン...................チャンネルのAUXセンドレベ

ル、プリ /ポスト
・ AUX ONボタン ...........AUXセンドのオン /オフ
・ DELAY ボタン .............チャンネルのディレイ
・ ROUTING ボタン ........チャンネルのルーティング

4 RECALL SAFE CHANNEL フィールド
リコールセーフの対象を、インプットチャンネル1～
32、ST IN チャンネル1～4、バスアウト1～8、
AUXアウト1～ 8、ステレオアウト、内蔵エフェクト、
USER DEFINEDリモートレイヤー、プラグインエフェ
クトの中から選択します。ボタンをオンにしたチャンネ
ル /機能のリコールセーフ機能が有効になります。

シーンを並べ替える
シーンメモリーにストアされているシーンを、別のナンバー
へと移動させます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［SCENE］キー
を繰り返し押して、SCENE画面のSORTページを
表示させます。

2.画面左側のSOURCEリスト（1）にカーソルを移
動し、パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］
キーを使って移動させたいシーンを選択します。

3.画面右側のDESTINATION（2）にカーソルを合わ
せ、パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］キー
を使って移動先となるシーンナンバーを選択しま
す。

4.移動を実行するには［ENTER］キーを押します。
移動が実行されると、それに伴って他のシーンナンバー
も変化します。

ヒント： ALL ボタンをオンにすると、MODEフィール
ドの他のボタンは自動的に解除されます。

1 42

3

1 2
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シーンのコピー&ペースト（グ
ローバルペースト）
現在のシーンの任意のチャンネル、任意のパラメーターの設
定を別のシーン（複数選択可）にコピー＆ペーストできます。
現在のシーンの変更内容をストアされている別のシーンに
も一括して反映させたいときに便利です。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［SCENE］キー
を何度か押して、PASTE SRCページを表示させま
す。

2.カーソルキー、［SEL］キー、パラメーターホイールの
いずれかを使用してチャンネルを選択し、［ENTER］
キーまたは［INC］/［DEC］キーでコピーするチャン
ネルを選択します。
コピーの対象となったチャンネルの番号が反転表示さ
れます。
各チャンネルと同様に、各グループマスター、内蔵エ
フェクト、USER DEFINEDリモートレイヤーもコピー
の対象に選択できます。

3.カーソルキーまたはパラメーターホイールでコピー
するパラメーターを選択し、［ENTER］キーを押しま
す。

4.DISPLAY ACCESSセクションの［SCENE］キー
を押して、PASTE DSTページを表示させます。

5.パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］キーで
ペースト先になるシーンを選択します。
FROMと TOの間のシーンがペースト先となります。
一度にペーストできるシーンは最大10シーンまでで
す。

6.カーソルキーでPASTEボタンを選択し、
［ENTER］キーでペーストを実行します。
プロテクトされたシーンにはペーストできません。
ペーストする前の状態に戻したい場合は、UNDOボタ
ンを選択して［ENTER］キーを押します。ただし、ペース
ト実行後にシーンのストア、クリア、ソート、MIDI バル
クダンプでシーンデータを受信するなどの操作でシー
ンメモリーを変更すると、アンドゥ操作はできなくなり
ます。また、電源を一度切った場合もアンドゥできなく
なります。
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ライブラリー
この章では、01V96i に搭載されている各種のライブラ
リーについて説明します。

ライブラリ－について
01V96i には、チャンネル、エフェクト、インプットパッチ、
アウトプットパッチなどの設定内容を個別にストア /リ
コールできる7種類のライブラリーが用意されています。
ストアされた設定内容は、ライブラリーからリコールするこ
とで、いつでも元の状態に戻せます。
01V96i で利用可能なライブラリーは次のとおりです。
・ チャンネルライブラリー
・ インプットパッチライブラリー
・ アウトプットパッチライブラリー
・ エフェクトライブラリー
・ ゲートライブラリー
・ コンプレッサーライブラリー
・ EQライブラリー

ライブラリーの基本操作
ライブラリーの操作方法は、どのライブラリーでもほぼ共通
しています。

1.パネル上のキーを使って、操作したいライブラリー
を表示させます。
ライブラリーページを呼び出す操作は、ライブラリーご
とに異なります。目的のライブラリーページを表示させ
る方法は、この章後半の各項をご参照ください。
次の図は、インプットパッチライブラリーを呼び出した
場を例に説明します。

ページ中央には、ライブラリーに記憶されている設定内
容がリスト表示されます。表示されている設定のうち、
空のものはタイトル欄に“No Data!”と表示されます。
また、名前の横に のアイコンが表示されているもの
は読み出し専用のプリセットです。この設定に対して
は、ストア、削除、名前の変更は行なえません。
また、ナンバー“0”“U”は読み出し専用です。“0”はパラ
メーターを初期設定値に戻すときにリコールします。ま
た、“U”は直前に行なったリコール /ストア操作を取り
消して、以前の状態に戻すときにリコールします。

2.パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］キーを
使って、操作対象となる設定を選択します。
選択されている設定は、点線の枠で囲まれます。

3.次のボタンの中から実行したい機能に相当するもの
にカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押します。

1 TITLE EDIT ボタン
選択した設定の名前を変更する TITLE EDIT ポップ
アップウィンドウを表示させます。ポップアップウィン
ドウ内のOKボタンにカーソルを合わせて［ENTER］
キーを押すと、名前を確定します。文字の入力方法につ
いては、取扱説明書（冊子）の「TITLE EDIT ウィンドウ」
をご参照ください。

2 RECALL ボタン
選択した設定内容をリコールします。DIO/SETUP画
面のPREFER1ページでRecall Confirmation（リ
コール確認）がオンのときは、リコールする前に確認用
のポップアップウィンドウが表示されます。

3 STOREボタン
選択した設定をストアします。ストア時にはTITLE 
EDIT ポップアップウィンドウを使って設定内容に名前
を付けられます。
DIO/SETUP画面のPREFER1ページでStore 
Confirmation（ストア確認）をオフにすると、TITLE 
EDIT ポップアップウィンドウを表示させずに直接スト
アが行なえます。この場合は“New Data”という名前が
自動的に付けられます。

4 CLEARボタン
選択した設定内容をリストから削除します。［ENTER］
キーを押した直後は、削除を確認するポップアップウィ
ンドウが表示されます。ポップアップウィンドウ内の
YESボタンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押
すと、削除が実行されます。

ヒント： 
･ ライブラリーにストアした設定内容は、付属のソフト
ウェアStudio Manager を使ってコンピューターの
ハードディスク上に保存できます。重要なデータは、必
ずバックアップを取ることを強くお薦めします。

･ MIDI バルクダンプ（→ P.107）を利用して、MIDI ファイ
ラーなどの外部機器にバックアップすることも可能です。

1

2

3

4

ノート： すでに記録されているナンバーを選んだ場
合、以前の設定内容は失われます。誤って必要な設定
を消去しないようご注意ください。
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各種ライブラリーを使う

チャンネルライブラリー
インプットチャンネル、アウトプットチャンネルのパラメー
ター設定をストア /リコールするライブラリーです。プリ
セットライブラリー×2と読み書き可能なライブラ
リー×127が利用できます。
チャンネルライブラリーからリコールできるのは、現在選択
されているチャンネルと同じ種類のライブラリーに限られ
ます。たとえば、インプットチャンネル1～32の設定内容
は、ST IN チャンネル1～ 4、バスアウト1～ 8、AUXバ
スアウト1～ 8、ステレオアウトへはリコールできません
（例外として、ナンバー0と 1のプリセットは、どのチャン
ネルでもリコールできます）。
チャンネルライブラリーを利用するには、次の操作を行ない
ます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［VIEW］キーを
繰り返し押してVIEW画面の LIBRARYページを
表示します。

1 SEL CHフィールド
現在選択されているチャンネルを表示します。

2 CURRENT CONFIGURATIONフィールド
インプットチャンネル1～32、ST IN チャンネル1～
4が選択されている場合、そのサラウンドモードと
AUXの設定情報を表示します。

3 メーター表示
選択されているチャンネルとペアに設定可能なチャン
ネルのレベルが表示されます。

4 STORED FROMフィールド
リスト内で選ばれているライブラリーのストア元の
チャンネルを表示します。インプットチャンネル1～
32、ST IN チャンネル1～ 4の設定をストアしたライ
ブラリーが選ばれているときは、このフィールドの下
に、ストア元のチャンネルのサラウンドモードやAUX
バスのペア情報が表示されます。

2. LAYERセクションのキーを使って、ストア /リ
コールしたいチャンネルが含まれるレイヤーを呼び
出し、［SEL］キーを使ってチャンネルを選択します。
設定のストアやリコール方法については、P.74の「ライ
ブラリーの基本操作」をご参照ください。
ストア元とリコール先でチャンネルの種類が一致しな
い場合は、 マークと“CONFLICT”という文字が
STORED FROMフィールドに表示されます。これは、
リコールできないチャンネルの設定を選んでいること
を表します。
ストア元とリコール先で、サラウンドモードやAUXペ
アの設定などチャンネルパラメーター以外の要素が異
なる場合も、“CONFLICT”と表示されます。ただしこの
場合は、チャンネルの種類さえ一致していればリコール
できます（一致しない要素は、リコール先のものが優先
されます）。
チャンネルライブラリーには、次のプリセットが用意さ
れています。

インプットパッチライブラリー
インプットパッチの設定を一括してストア /リコールする
ライブラリーです。プリセットライブラリー×1と読み書き
可能なライブラリー×32が利用できます。
インプットパッチライブラリーを利用するには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［PATCH］キーを繰り返し押して、
PATCH画面の IN LIB ページを表示させます。ストアやリ
コール方法については、P.74の「ライブラリーの基本操作」
をご参照ください。

インプットパッチライブラリーにプリセットされている
パッチ内容（ナンバー0）は、次のとおりです。

1 2 3

4

No. プリセット名 内容

0 Reset（－∞ dB）
パラメーターすべてを初期状態に
戻し、チャンネルのフェーダーの
設定値を－∞ dBに設定します。

1  Reset（0dB）
パラメーターを初期状態に戻し、
フェーダーの設定値をノミナルレ
ベル（0dB）に設定します。

インプットチャンネル
1～16 INPUT端子 1～ 16

インプットチャンネル
17～ 24 ADAT IN 端子の入力チャンネル1～ 8

インプットチャンネル
25～ 32 スロットの入力チャンネル1～8

ST IN チャンネル
1～4

内蔵エフェクト1～ 4のアウトプット
1/2
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アウトプットパッチライブラリー
アウトプットパッチの設定を一括してストア /リコールす
るライブラリーです。プリセットライブラリー×1と読み書
き可能なライブラリー×32が利用できます。
アウトプットパッチライブラリーを利用するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［PATCH］キーを繰り返
し押して、PATCH画面のOUT LIB ページを表示させま
す。
ストアやリコール方法についてはP.74の「ライブラリーの
基本操作」をご参照ください。

アウトプットパッチライブラリーにプリセットされている
パッチ内容（ナンバー0）は、次のとおりです。

エフェクトライブラリー
内蔵エフェクトプロセッサー1～4で利用するエフェクト
プログラムをストア /リコールするライブラリーです。プリ
セットプログラム×56 （Add-On Effects 含む）、読み書き
可能なプログラム×72が利用できます。

ライブラリーへのストア /リコールは、内蔵エフェクトごと
に用意されたページを使って行ないます。
エフェクトライブラリーを利用するには、DISPLAY 
ACCESSセクションの［EFFECT］キーを繰り返し押して、
設定をリコール /ストアしたい内蔵エフェクトのライブラ
リーページを表示させます。各エフェクトに対応するライブ
ラリーは次のとおりです。
・ 内蔵エフェクト1のライブラリー ......FX1 LIB ページ
・ 内蔵エフェクト2のライブラリー ......FX2 LIB ページ
・ 内蔵エフェクト3のライブラリー ......FX3 LIB ページ
・ 内蔵エフェクト4のライブラリー ......FX4 LIB ページ

1 EFFECT NAMEフィールド
現在内蔵エフェクトで選ばれているエフェクトプログ
ラムの名前です。

2 TYPEフィールド
現在内蔵エフェクトで利用しているプログラムのエ
フェクトタイプです。TYPEフィールドの下には、利用
しているエフェクトの入出力のチャンネル数が表示さ
れます。

3 ボタン
このボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押す
と、エフェクトパラメーターの調節を行なうEFFECT
画面の FX1 EDIT/FX2 EDIT/FX3 EDIT/FX4 EDIT
ページに移動します。

4 ボタン
このボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押す
と、エフェクト1～ 4の入出力信号を割り当てる IN 
PATCH画面の EFFECTページに移動します。

スロットの出力チャンネル1～8 バスアウト1～ 8
スロットの出力チャンネル9～16 バスアウト1～ 8
ADAT OUT端子の出力チャンネル1～ 8 バスアウト1～ 8
OMNI OUT端子1～ 4 AUXアウト1～4

ノート： 原則としてエフェクトライブラリーは、内蔵エ
フェクト 1～ 4に共通です。ただし、エフェクトタイプ 19
“HQ PITCH”とエフェクトタイプ 42“ FREEZE”をリコー
ルできるのは、内蔵エフェクト 1/2 に限られます。

1243 5
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5 メーター表示
内蔵エフェクトの入出力レベルを表示します。INボタ
ン（入力レベル）/OUTボタン（出力レベル）を使って、表
示する信号を選択します。

エフェクトライブラリーのストアやリコール方法について
は、P.74の「ライブラリーの基本操作」をご参照ください。

エフェクトライブラリーにプリセットされているエフェク
トプログラムの内容は、次のとおりです。

・ リバーブ

・ ディレイ

・ モジュレーション系エフェクト

・ ギターエフェクト

・ ダイナミックエフェクト

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

1 Reverb Hall REVERB HALL コンサートホールをシミュレートしたゲートのかかったリバーブです。
2 Reverb Room REVERB ROOM 部屋での響きをシミュレートしたリバーブです。
3 Reverb Stage REVERB STAGE ボーカル用を意識したゲートのかかったリバーブです。
4 Reverb Plate REVERB PLATE プレートエコーをシミュレートしたゲートのかかったリバーブです。
5 Early Ref. EARLY REF. 残響も初期反射音（ER）のみを取り出したエフェクトです。
6 Gate Reverb GATE REVERB ゲートリバーブの初期反射音です。
7 Reverse Gate REVERSE GATE 逆回転させたゲートリバーブの初期反射音です。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

8 Mono Delay MONO DELAY シンプルなモノディレイです。
9 Stereo Delay STEREO DELAY シンプルなステレオディレイです。
10 Mod.delay MOD.DELAY モジュレーション付きのシンプルなリピートディレイです。
11 Delay LCR DELAY LCR 3- タップ（左、センター、右）のディレイです。
12 Echo ECHO ステレオディレイに左右のフィードバックを交差させたものです。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

13 Chorus CHORUS コーラス
14 Flange FLANGE フランジャー
15 Symphonic SYMPHONIC コーラスよりも複雑でリッチな変調効果が得られるヤマハ独自のエフェクトです。
16 Phaser PHASER 16段の位相シフトを使ったステレオフェイザーです。
17 Auto Pan AUTO PAN オートパン
18 Tremolo TREMOLO トレモロ

19 HQ.Pitch HQ.PITCH 安定した効果の得られるモノラルピッチシフター（内蔵エフェクト1と 2でのみ
使用可能）

20 Dual Pitch DUAL PITCH ステレオのピッチシフター
21 Rotary ROTARY ロータリースピーカーのシミュレーションです。
22 Ring Mod. RING MOD. リングモジュレーター
23 Mod.Filter MOD.FILTER フィルターを変調させたエフェクトです。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

24 Distortion DISTORTION ディストーション
25 Amp Simulate AMP SIMULATE ギターアンプをシミュレートしたエフェクトです。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

26 Dyna.Filter DYNA.FILTER 入力レベルに応じて周波数の動くフィルターです。
27 Dyna.Flange DYNA.FLANGE 入力レベルに応じてディレイタイムの動くフランジです。
28 Dyna.Phaser DYNA.PHASER 入力レベルに応じてフェイズシフトポイントの動くフェイザーです。
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・ コンビネーションエフェクト

・ その他

・ Add-On Effects

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

29 Rev+Chorus REV+CHORUS REVERBと CHORUSをパラレル接続した複合エフェクトです。
30 Rev->Chorus REV->CHORUS REVERBと CHORUSをシリーズ接続した複合エフェクトです。
31 Rev+Flange REV+FLANGE REVERBと FLANGEをパラレル接続した複合エフェクトです。
32 Rev->Flange REV->FLANGE REVERBと FLANGEをシリーズ接続した複合エフェクトです。
33 Rev+Sympho. REV+SYMPHO. REVERBと SYMPHONIC をパラレル接続した複合エフェクトです。
34 Rev->Sympho. REV->SYMPHO. REVERBと SYMPHONIC をシリーズ接続した複合エフェクトです。
35 Rev->Pan REV->PAN REVERBと AUTO PANをシリーズ接続した複合エフェクトです。
36 Delay+ER. DELAY+ER. DELAYと EARLY REF. をパラレル接続した複合エフェクトです。
37 Delay->ER. DELAY->ER. DELAYと EARLY REF. をシリーズ接続した複合エフェクトです。
38 Delay+Rev DELAY+REV DELAYと REVERBをパラレル接続した複合エフェクトです。
39 Delay->Rev DELAY->REV DELAYと REVERBをシリーズ接続した複合エフェクトです。
40 Dist->Delay DIST->DELAY DISTORTIONと DELAYをシリーズ接続した複合エフェクトです。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

41 Multi.Filter MULTI.FILTER 3バンドのパラレルフィルターです。（24dB/ オクターブ）
42 Freeze FREEZE 簡易サンプラーです。（内蔵エフェクト1と 2でのみ使用可能）
43 Stereo Reverb ST REVERB ステレオリバーブです。
44 M.Band Dyna. M.BAND DYNA. 3 バンドダイナミックプロセッサーです。

No. プリセット名 タイプ エフェクトの効果

45 Comp276 COMP276 レコーディングスタジオで定番として求められるアナログコンプレッサーの特性
をエミュレートしたものです。

46 Comp276S COMP276S Comp276のステレオモデルです。

47 Comp260 COMP260 ライブSRで定番としてもとめられる1970年代半ばのコンプレッサー/リミッ
ターの特性をエミュレートしたものです。

48 Comp260S COMP260S Comp260のステレオモデルです。
49 Equalizer601 EQUALIZER601 1970年代のアナログイコライザーの特性をエミュレートしたものです。

50 OpenDeck OPENDECK
録音デッキ、再生デッキの2台のオープンリールテープレコーダーによって生み出
されるテープ・コンプレッションをエミュレートしたマスタリングエフェクトで
す。

51 REV-X Hall REV-X HALL 高密度で豊かな残響の音質、なめらかな減衰、原音を生かす広がりと奥行きといっ
た特長を持つREV-X リバーブです。
ホールタイプ、ルームタイプ、プレートタイプの3つがあります。

52 REV-X Room REV-X ROOM
53 REV-X Plate REV-X PLATE

54 Max100 MAX100 1970年代後半にしか製造されていないビンテージエフェクトを再現したフェー
ザーです。

55 Vintage Phaser VNTG PHASER 特定のモデルの再現にこだわることなく、求められるサウンドメイキングを非常に
高い自由度で実現したフェーザーです。

56 Dual Phaser DUAL PHASER 1970年代中盤に製造されたビンテージエフェクトを再現したフェーザーです。
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ゲートライブラリー
インプットチャンネルのゲートの設定をストア /リコール
するライブラリーです。プリセットライブラリー×4と読み
書き可能なライブラリー×124が利用できます。
ゲートライブラリーを利用するには、次の操作を行ないま
す。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DYNAMICS］
キーを押し、続いて［F2］キーを押します。
DYNAMICS画面のGATE LIB ページが表示されま
す。

1 CURRENT TYPEフィールド
現在選択されているチャンネルのゲートのタイプ（ゲー
トまたはダッキング）を表示します。

2 CURRENT CURVEフィールド
選択されているチャンネルのゲートの特性カーブを表
示します。

3 メーター
選択されているチャンネル（およびそのチャンネルとペ
アに設定可能なチャンネル）のゲート通過後の信号レベ
ルと、ゲインリダクション量を表示します。

4 TYPE/CURVEフィールド
リストで選択したライブラリーのゲートのタイプ（ゲー
トまたはダッキング）とゲートの特性カーブを表示しま
す。

2. LAYERセクションのキーを使って、ストア /リ
コールしたいチャンネルが含まれるレイヤーを呼び
出し、［SEL］キーを使ってチャンネルを選択します。
この状態で選択したチャンネルの設定をストアしたり、
チャンネルにゲートプログラムをリコールしたりでき
ます。ライブラリーのストアやリコール方法について
は、P.74の「ライブラリーの基本操作」をご参照くださ
い。

ゲートライブラリーにプリセットされている内容は次のと
おりです。

コンプレッサーライブラリー
インプットチャンネル、バスアウト1～8、AUXアウト1
～ 8、ステレオアウトに用意されているコンプレッサーの設
定をストア /リコールするライブラリーです。プリセットラ
イブラリー×36と読み書き可能なライブラリー×92が利
用できます。
コンプレッサーライブラリーを利用するには、次の操作を行
ないます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DYNAMICS］
キーを押し、続いて［F4］キーを押します。
DYNAMICS画面のCOMP LIB ページが表示されま
す。

1 CURRENT TYPEフィールド
現在選択されているチャンネルのコンプレッサーのタ
イプ（コンプレッサー、エクスパンダー、コンパンダーソ
フト、コンパンダーハード）を表示します。

2 CURRENT CURVEフィールド
選択されているチャンネルのコンプレッサーの特性
カーブを表示します。

3 メーター
選択されているチャンネル（およびそのチャンネルとペ
アに設定可能なチャンネル）のコンプレッサー通過後の
信号レベルとゲインリダクション量を表示します。

4 TYPE/CURVEフィールド
リストで選択したライブラリーのコンプレッサーのタ
イプとコンプレッサーの特性カーブを表示します。

ヒント： ゲートが搭載されていないST IN チャンネ
ル 1～ 4、AUXアウト 1～ 8、バスアウト 1～ 8、ステ
レオアウトを選んだときは、画面に“XXX has no 
Gate!（XXX にはチャンネル名が入ります）”と表示さ
れます。

1 3 42

No. プリセット名 タイプ 内容

1 Gate GATE ゲートのテンプレート
2 Ducking DUCKING ダッキングのテンプレート

3 A. Dr. BD GATE アコースティックバスドラム
用のゲートプリセット

4 A. Dr. SN GATE アコースティックスネアドラ
ム用のゲートプリセット

1 3 42
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2. LAYERセクションのキーを使って、ストア /リ
コールしたいチャンネルが含まれるレイヤーを呼び
出し、［SEL］キーを使ってチャンネルを選択します。
この状態で選択したチャンネルの設定をストアしたり、
チャンネルにプログラムをリコールしたりできます。ラ
イブラリーの利用方法については、P.74の「ライブラ
リーの基本操作」をご参照ください。なお、コンプレッ

サーが搭載されていないST IN チャンネルを選択した
場合は画面に“Stereo in has no Comp！”と表示され
ます。

コンプレッサーライブラリーにプリセットされている内容
は次のとおりです。

No. プリセット名 タイプ 内容

1 Comp COMP
全体のレベルを抑えたり、全体の音の立ち方を良くさせたりの効果が得られるため、ミックス
ダウン時のステレオアウトやペアのインプット /アウトプットチャンネルに使用すると良い
プリセットです。

2 Expand EXPAND エクスパンダーのテンプレート的なプリセットです。
3 Compander（H） COMPAND-H ハードニーのテンプレート的なプリセットです。
4 Compander（S） COMPAND-S ソフトニーのテンプレート的なプリセットです。
5 A. Dr. BD COMP 生ドラムキットのベースドラムに適したプリセットです。
6 A. Dr. BD COMPAND-H 生ドラムキットのベースドラムに適したハードニーのテンプレートです。
7 A. Dr. SN COMP 生ドラムキットのスネアドラムに適したプリセットです。
8 A. Dr. SN EXPAND 生ドラムキットのスネアドラムに適したエクスパンダーのプリセットです。
9 A. Dr. SN COMPAND-S 生ドラムキットのスネアドラムに適したソフトニーのコンパンダーです。

10 A. Dr. Tom EXPAND 生ドラムのタムに使用すると、タムをたたいているとき以外は音量を下げ、マイクからの音の
分離が良くなります。

11 A. Dr. OverTop COMPAND-S
生ドラムのシンバルの上方にセットしたマイクで録音した音のアタックや空気感を強調する
効果とともに、シンバル等が鳴っていないときに少し音量を下げてマイクからの音の分離を
良くします。

12 E. B. Finger COMP エレキベースを指弾きした音のアタックや音量を均一化するためのコンプレッサーです。

13 E. B. Slap COMP エレキベースをスラップでプレイした音のアタックや音量を均一化するためのコンプレッ
サーです。

14 Syn. Bass COMP シンセベースの音のレベルを揃えるとともに強調する効果のコンプレッサーです。
15 Piano1 COMP 少し音を立たせて音色を明るめにします。

16 Piano2 COMP プリセット15のバリエーションで、深めのスレッショルドで全体のレベルやアタック感を
揃えるような効果があります。

17 E. Guitar COMP エレキギターのカッティングやアルペジオ等バッキングに向いています。また、音色やプレイ
によっていろいろと調整してみるといいでしょう。

18 A. Guitar COMP アコースティックギターのストロークやアルペジオ等のバッキングに向いています。
19 Strings1 COMP ストリングスに適しているコンプレッサーです。
20 Strings2 COMP プリセット19のバリエーションで、ヴィオラやチェロに適しています。

21 Strings3 COMP プリセット20のバリエーションで、チェロやコントラバスのような音域が低い楽器に使用
できます。

22 BrassSection COMP 立ち上がりの速い音、アタック感の強い音に向いています。

23 Syn. Pad COMP 拡散しがちな音を抑える効果があります。たとえばシンセパッドのように耳障りが良い分、音
色によっては音が拡散してしまう楽器に適しています。

24 SamplingPerc COMPAND-S サンプリング音源のいろいろな音色を生楽器の中で使用しても迫力や音の抜け方でおとらな
いようにしたいときに使用すると効果的です。

25 Sampling BD COMP プリセット24のバリエーションで、サンプリングされたベースドラムのサウンドに向いて
います。

26 Sampling SN COMP プリセット25のバリエーションで、サンプリングされたスネアドラムのサウンドに向いて
います。

27 Hip Comp COMPAND-S プリセット26のバリエーションで、サンプリングされたループやフレーズに向いています。
28 Solo Vocal1 COMP メインボーカルに適したコンプレッサーです。
29 Solo Vocal2 COMP プリセット28のバリエーションです。
30 Chorus COMP プリセット28のバリエーションで、コーラスに向いています。

31 Click Erase EXPAND ミュージシャンの聴いているクリック音は意外に大きく、それを除去したいときにゲートと
して使用すると良いでしょう。

32 Announcer COMPAND-H アナウンサーが話しているときの音楽のレベルを抑えるハード・ニー・コンパンダーです。
33 Limiter1 COMPAND-S スローリリースのソフト・ニー・コンパンダーです。
34 Limiter2 COMP ピークストップタイプのコンプレッサーです。

35 Total Comp1 COMP
全体のレベルを抑えたり、全体の音の立ち方を良くさせたりの効果が得られるため、ミックス
ダウン時のステレオアウトやペアのインプット /アウトプットチャンネルに使用すると良い
プリセットです。

36 Total Comp2 COMP プリセット35のバリエーションで、更にコンプレッサーを加えています。
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EQライブラリー
インプットチャンネル、バスアウト1～8、AUXアウト1
～ 8、ステレオアウトに用意されている EQの設定をストア
/リコールするライブラリーです。プリセットライブラ
リー×40と読み書き可能なライブラリー×160が利用で
きます。
EQライブラリーを利用するには、次の操作を行ないます。

1.SELECTED CHANNELセクションのDISPLAY 
ACCESSセクションの［EQ］キーを押し、続いて
［F2］キーを押します。
EQ画面の EQ LIBRARYページが表示されます。

1 CURRENT TYPEフィールド
現在選択されているチャンネルの EQのタイプ（TYPEI
または II）を表示します。

2 CURRENT CURVEフィールド
選択されているチャンネルの EQの特性カーブを表示
します。

3 メーター
選択されているチャンネル（およびそのチャンネルとペ
アに設定可能なチャンネル）の EQ通過後の信号レベル
を表示します。

4 TYPE/CURVEフィールド
リストで選択したEQプログラムのタイプとその特性
カーブを表示します。

2. LAYERセクションのキーを使って、ストア /リ
コールしたいチャンネルが含まれるレイヤーを呼び
出し、［SEL］キーを使ってチャンネルを選択します。
この状態で選択したチャンネルの設定をストアしたり、
チャンネルに EQプログラムをリコールしたりできま
す。ライブラリーの操作方法については、P.74の「ライ
ブラリーの基本操作」をご参照ください。

EQライブラリーにプリセットされている内容は次のとお
りです。

1 3 42

No. プリセット名 内容

1 Bass Drum 1 バスドラムの低域成分とビーターが当たるアタック音を強調します。
2 Bass Drum 2 バスドラムの80Hz 周辺にピークを持たせ、硬めの締まったサウンドにします。
3 Snare Drum 1 スネアドラムのサウンドに含まれるスナッピー音やリム音などの中高域を強調します。
4 Snare Drum 2 スネアドラムの低域と高域を強調して、いわゆる「ドンシャリ」的なサウンドにします。
5 Tom-tom 1 タムのアタック音を強調し、さらに「トゥン」という皮鳴り部分のディケイを延ばします。
6 Cymbal クラッシュシンバルのアタック感を強調し、キラキラした高域成分のディケイを伸ばします。
7 High Hat 中域から高域を少し強調させ、 低域を抑えたキレのいいハイハット用のセッティングです。
8 Percussion シェイカーやカバサ、コンガなどのパーカッションのアタック部分を強調し、高域をくっきりさせます。
9 E. Bass 1 エレキベースの超低域を少し抑えて、締まった感じにします。
10 E. Bass 2 プリセット9とは逆に、低域をやや強調したエレキベース用のバリエーションです。
11 Syn. Bass 1 低域重視のシンセベース用セッティングです。
12 Syn. Bass 2 シンセベース独特のアタック感をやや強調したセッティングです。
13 Piano 1 ピアノ系の音色を明るめの音にします。
14 Piano 2 コンプレッサーと併用することで、アタック感と低域を強調したピアノサウンドを作ります。
15 E. G. Clean ライン録りのエレキギター（クリーン系）や、やや硬めのエレアコギターに向いた明るめのセッティングです。
16 E. G. Crunch 1 クランチ系（やや歪んだ音）のギターサウンドのツブ立ちを良くします。 
17 E. G. Crunch 2 プリセット16のバリエーションです。
18 E. G. Dist. 1 ディストーション系のギターの音抜けを良くするセッティングです。
19 E. G. Dist. 2 プリセット18のバリエーションです。
20 A. G. Stroke 1 アコースティックギターのきらびやかな部分を強調するセッティングです。
21 A. G. Stroke 2 プリセット20のバリエーションです。エレクトリックガットギターに使ってもいいでしょう。
22 A. G. Arpeg. 1 アコースティックギターのアルペジオ奏法に適したセッティングです。
23 A. G. Arpeg. 2 プリセット22のバリエーションです。

24 Brass Sec. ハリのあるブラスセクション（トランペット、トロンボーン、サックス）をイメージしました。単体で使用する場合
は、HIGHやHIGH-MID のフリーケンシーなどを調整してください。

25 Male Vocal 1 男性ボーカル用のテンプレートとして利用できるイコライゼーションです。声質に応じてHIGHや HIGH-MID の
フリーケンシーなどを調節してください。

26 Male Vocal 2 プリセット25のバリエーションです。
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27 Female Vo. 1 女性ボーカル用のテンプレートとして利用できるイコライゼーションです。声質に応じてHIGHや HIGH-MID の
フリーケンシーなどを調節してください。

28 Female Vo. 2 プリセット27のバリエーションです。
29 Chorus&Harmo コーラス用のテンプレートとして利用でき、コーラス全体を明るくします。
30 Total EQ 1 ミックスダウン時などのステレオミックスに適しています。コンプレッサーと併用すれば、さらに効果的です。
31 Total EQ 2 プリセット30のバリエーションです。
32 Total EQ 3 プリセット30のバリエーションです。ペアのインプット /アウトプットチャンネルでも使用できます。
33 Bass Drum 3 プリセット1のバリエーションで、中低域を抜いた感じのサウンドです。
34 Snare Drum 3 プリセット3のバリエーションで、やや太めのサウンドです。
35 Tom-tom 2 プリセット5のバリエーションで、中高域を強調します。
36 Piano 3 プリセット13のバリエーションです。
37 Piano Low ピアノを低域 /高域に分けてステレオ録音したときの、低域用のイコライゼーションです。
38 Piano High ピアノを低域 /高域に分けてステレオ録音したときの、高域用のイコライゼーションです。
39 Fine-EQ Cass カセットテープの音をハッキリ聴かせたい場合などに利用できるセッティングです。
40 Narrator 原稿を読んでいるような声を録音するときに適したセッティングです。

No. プリセット名 内容
01V96i―リファレンスマニュアル



リモート機能 83
リ
モ
ー
ト
機
能

リモート機能
この章では、01V96i のパネル上の操作子を使って外部機
器を操作するリモート機能について説明します。

リモート機能について
01V96i には、外部のDAW（デジタルオーディオワークス
テーション）、MIDI 機器などを操作するリモート機能が搭載
されています。
リモート機能は、次の2つに大別できます。

■ REMOTE（リモートレイヤー）
01V96i と外部機器をUSB端子またはMY16-mLANを
装着したスロット経由で接続し、パネル上のフェーダー、
［ON］キーを使って外部機器をリモートコントロールしま
す。
操作する機器の種類やパラメーターは、DIO/SETUP画面
のREMOTEページで設定します。また、リモートレイヤー
は、LAYERセクションの［REMOTE］キーをオンにしたと
きに有効となります。この間、パネル上の操作子は外部機器
のリモートコントローラーとして動作します（レイヤーを切
り替えない限り、01V96i 自身のパラメーターは調節でき
なくなります）。
リモートレイヤーでは、ターゲットとなる機器に応じて、パ
ネル上の操作子に独自の機能を割り当てられます。選択可能
なターゲットは次のとおりです。

・ ProTools
DIGIDESIGN Pro Tools のリモートコントロールを行
ないます。

・ Nuendo
Steinberg Nuendo のリモートコントロールを行ない
ます。

・ Cubase
Steinberg Cubase のリモートコントロールを行ない
ます。

・ General DAW
Pro Tools と同じプロトコルに対応したその他の
DAWソフトウェアをリモートコントロールします。

・ USER DEFINED
フェーダー、［ON］キーにお客様ご自身がMIDI メッ
セージを割り当てて、シンセサイザーなどのMIDI コン
トローラーとして利用します。

・ USER ASSIGNABLE LAYER
01V96i 内部のチャンネルを自由に組み合わせて、オリ
ジナルのレイヤーを作成します（この機能の詳しい説明
は取扱説明書をご参照ください）。

■ MACHINE CONTROL（マシンコントロー
ル）

01V96i とMMC対応の外部機器をMIDI 端子、USB端
子、スロットに装着されたMY16-mLANカードのいずれ
かの方法で接続し、MIDI マシンコントロールのコマンドを
使って外部機器を操作します。実際の操作は、DIO/SETUP
画面のMACHINE ページで行ないます。

リモートレイヤーでPro Tools
を操作する
リモートレイヤーを使ってPro Tools をリモートコント
ロールします。

接続とセットアップ（Pro Tools）
USB端子を使って01V96i とコンピューターを接続し、
Pro Tools をリモートコントロールできるように設定しま
す。

■ Windowsの場合

1.下記のURLから、Yamaha Steinberg USB 
Driver をダウンロードします。
http://proaudio.yamaha.co.jp

2.ダウンロードしたファイルに含まれているインス
トールガイドに従って、ドライバーをコンピュー
ターにインストールします。

3.01V96i の TO HOST USB端子とコンピュー
ターのUSB端子をUSBケーブルで接続します。

4.Pro Tools で必要な設定を行ないます。
Pro Tools の設定については、Pro Tools の取扱説明書
などをご参照ください。

ヒント： 01V96i から外部機器を操作するには、この他に
もユーザー定義キーを使う方法があります。詳しくは「そ
の他の機能」（→P.109）をご参照ください。

ノート： Pro Tools のリモートコントロールは、MIDI 端子
経由、またはスロットに装着されたMY16-mLAN 経由で
は行なえません。必ずUSB端子を経由してコンピュー
ターと接続してください。
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■ Macの場合

1.下記のURLから、Yamaha Steinberg USB 
Driver をダウンロードします。
http://proaudio.yamaha.co.jp

2.ダウンロードしたファイルに含まれているインス
トールガイドに従って、ドライバーをコンピュー
ターにインストールします。

3.01V96i の TO HOST USB端子とコンピュー
ターのUSB端子をUSBケーブルで接続します。

4.01V96i の電源がオンになっていることを確認し
ます。

5.Pro Tools を起動します。

6.Setups メニューからPeripherals を選んで
Peripherals ウィンドウを開きます。

7.“MIDI Controllers”タブをクリックします。

8.次の画面を参考に、Type/Receive From/Send 
To/#Ch's の各項目を設定します。
01V96i は、2ポート分のMIDI コントローラーとして
利用できます。

9.設定が終ったらウィンドウを閉じます。

01V96i の設定
ここでは、リモートレイヤーを使ってPro Tools をリモー
トコントロールできるように、01V96i を設定する方法を
説明します。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOST ページを表示させます。

2.SPECIAL FUNCTIONフィールドのDAWパラ
メーターボックスにカーソルを合わせ、パラメー
ターホイールを回して“USB”を選びます。

3.［ENTER］キーを押して選択内容を確定させます。

4.右側のパラメーターボックスにカーソルを合わせ、
同じ要領でリモートコントロールに利用するポート
を選びます。

ヒント： Pro Tools をリモートコントロールするとき
は、オーディオ 8チャンネルにつき、ポート 1系統を
使用します。

ノート： ポートの設定が異なるとリモートコントロー
ルは行なえません。ポートの設定は必ずPro Tools の
Peripherals ウィンドウと一致させてください。
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5.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
REMOTEページを表示します。

6. TARGETパラメーターボックス（1）にカーソルを
合わせ、“ProTools”が選択されていることを確認し
ます。
初期状態では、リモートレイヤーのターゲットが
ProTools に設定されています。他のターゲットが選ば
れている場合は、パラメーターホイールを回して
“ProTools”を選択してください。

7. LAYERセクションの［REMOTE］キーを押します。
操作可能なレイヤーとしてリモートレイヤーが選ばれ、
Pro Tools のリモートコントロールが有効になります。

ディスプレイについて
Pro Tools をリモートコントロールしている間、ディスプ
レイの表示内容は、［F2］キー～［F4］キーやタブスクロール
［ ］/［ ］キーを使って切り替えができます。各キーを押
したときに表示される内容は次のとおりです。

■ INSERTモード（［F2］キーを押した場合）
［F2］キーを押すと、プラグインの割り当てや、割り当てたプ
ラグインのパラメーターの調節を行なう“INSERTモード”
に切り替わります。

1 TARGETフィールド
リモートコントロールする機器を選択します。

2 COUNTERフィールド
現在位置を表すカウンターです。このカウンターはPro 
Tools のタイムコードカウンターと連動しています。タ
イムコードのフォーマットはPro Tools 側で設定しま
す。フィールド内の各チェックボックスで、現在選ばれ
ているフォーマットを確認できます。

・ TIME CODEチェックボックスがオンのとき
Pro Tools のタイムコードフォーマットが“Time 
Code”に設定されています。

・ FEETチェックボックスがオンのとき
Pro Tools のタイムコードフォーマットが
“Feet:Frames”に設定されています。

・ BEATSチェックボックスがオンのとき
Pro Tools のタイムコードフォーマットが
“Bars:Beats”に設定されています。

・ 上記のチェックボックスがすべてオフのとき
Pro Tools のタイムコードフォーマットが
“Minutes:Seconds”または“Samples”に設定されて
います。

3 SELECT ASSIGNフィールド
現在画面上のノブを使って調節できるパラメーター
（Pan/PanR/SndA/SndB/SndC/SndD/SndE な
ど）を表示します（→P.87）。

ノート： Pro Tools が割り当てられているリモートレ
イヤーを選ぶと、01V96i のパネル上のフェーダーな
どの操作子がリモートコントロール専用になります。
通常の操作に戻りたい場合は、レイヤーを切り替えて
ください。

1

12 34

5
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4 P.WHEEL MODEフィールド
現在パラメーターホイールに割り当てられた機能を表
示します（→P.87）。

5 INSERT ASSIGN/EDIT フィールド
プラグインをPro Tools の特定チャンネルにインサー
トしたり、プラグインのかかり具合などを調節したりで
きます。タブスクロール［ ］/［ ］キーを使って、
フィールド内に表示されるパラメーターを切り替えま
す。

・ ASSIGNボタン
このボタンをオンにするとプラグインを特定のチャン
ネルにインサートできます（TDMシステムを利用して
いるときは、外部のアウトボートプロセッサーを割り当
てることもできます）。

・ COMPAREボタン
このボタンをオンにすると、エディット前とエディット
後の効果の聴き比べができます。このボタンのオン /オ
フは、Pro Tools の Inserts/Sends ウィンドウに表示
されるCompare ボタンと連動しています。

・ BYPASSボタン
このボタンをオンにすると、プラグインをバイパスしま
す（→P.92）。

・ INSERT/PARAMボタン
このボタンを INSERTに切り替えると、画面内のノブ
1～ 4を使ってプラグインの割り当てを行なえます。
PARAMに切り替えると、ノブ1～ 4を使ってプラグ
インのパラメーターが調節できます（→P.91）。

・ メッセージフィールド
プラグインのパラメーター名やその設定値、およびPro 
Tools ソフトウェアからの警告メッセージなどが表示
されます。

・ ノブ1～ 4
プラグインの選択や、選ばれたプラグインのパラメー
ター調節を行ないます。

■ CHANNELモード（［F3］キーを押した場
合）

［F3］キーを押すと、1～ 16トラックの各種パラメーター
を表示するCHANNELモードに切り替わります。

・ パラメーター1～ 16ノブ
チャンネル1～ 16のパン、SEND A ～ SEND E への
センドレベルなど、各チャンネルのパラメーターを一覧
表示します。

■ METERモード（［F4］キーを押した場合）
［F4］キーを押すと、1～ 16トラックのレベルを表示する
METERモードに切り替わります。

・ チャンネル1～ 16
チャンネル1～ 16のレベルまたはセンドレベルを表
示します。
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操作子の機能について
Pro Tools をリモートコントロールしている間、パネル上
の操作子の機能は次のように変化します。

■ チャンネルモジュールセクション

・［SEL］キー
Pro Tools のチャンネルの選択、インサートの選択、
オートメーションモードの選択に使用します。

・［SOLO］キー
Pro Tools のチャンネルのソロオン /オフを切り替え
ます。ソロがオンに設定されているときは、キーのイン
ジケーターが点灯します。

・［ON］キー
Pro Tools のチャンネルのミュートオン /オフを切り
替えます。

・ フェーダー
オーディオトラック、MIDI トラック、マスターフェー
ダー、AUXインなど、Pro Tools の各種チャンネルのレ
ベルを調節します。Pro Tools 側で表示されているチャ
ンネルが16チャンネル以下の場合は、左から順番に
フェーダーが割り当てられます。

■ FADER MODEセクション

・［AUX 1］キー～［AUX 5］キー
Pro Tools の各チャンネルからSEND A～ SEND E
へのセンドレベルを調節します。

・［AUX 6］キー
このキーを押しながら［SEL］キーを押すと、該当する
チャンネルのフェーダーのレベルをリセットできます。
また、ディスプレイに表示されるノブにカーソルを合わ
せ、このキーを押しながら［ENTER］キーを押すと、該当
するチャンネルのフェーダーのパンを中央にリセット
できます。キーを押している間は、ディスプレイの
SELECT ASSIGNフィールドに“DFLT”と表示されま
す。

・［AUX 7］キー
このキーをオンにすると、SELECTED CHANNELセ
クションのPANコントロールを使って、選択したチャ
ンネルのパンを調節できます。ディスプレイの表示が
CHANNELモードのときにこのキーをオンにすると、
ノブ1～ 16を使って各チャンネルのパンが調節でき
ます。
なお、ステレオチャンネルのパンを調節するときは、
キーを繰り返し押して操作対象となるチャンネル（Lま
たはR）を切り替えることができます。

・［AUX 8］キー
［SEL］キーと組み合わせてPro Tools のチャンネルに
プラグインを割り当てます（→P.90）。

・［HOME］キー
フェーダー、［ON］キー、PANコントロールを使って、
AUXセンドの各パラメーターを調節する“フリップ
モード”（→P.90）のオン /オフを切り替えます。

■ DISPLAY ACCESSセクション

・［PAIR/GROUP］キー
CHANNELモードまたはMETERモードの画面が表示
されているときに、各チャンネルが所属するグループ
（グループ ID）を表示します。

・［EFFECT］キー
Pro Tools ソフトウェアの画面内で Insert ウィンドウ
の表示 /非表示を切り替えます。

■ ディスプレイセクション

・［F1］キー
ディスプレイの表示がMETERモードのとき、クリッピ
ングおよびピークホールドの表示をリセットします。

・ タブスクロール［ ］/［ ］キー
INSERTモードの画面が表示されているとき、INSERT 
ASSIGN/EDIT フィールドに表示される内容を切り替
えます。

■ データエントリーセクション

・［ENTER］キー
ディスプレイに表示されるボタンのオン /オフを切り
替えます。

・ カーソル［ ］/［ ］/［ ］/［ ］キー
ディスプレイに表示されるカーソルを移動させます。

・［INC］/［DEC］キー
［INC］キーを押すと、コンピューターのキーボードで
ENTERキーを押したときと同等の動作となります。ま
た、［DEC］キーを押すと、コンピューターのキーボード
で ESCキーを押したときと同等の動作となります。

・ パラメーターホイール
現在選ばれているパラメーターの調節やスクラブ /
シャトル機能を操作します。通常はカーソルで選択した
パラメーターの設定値を調節します（P.WHEEL 
MODEフィールドには“Prm”と表示されます）。

■ USER DEFINED KEYSセクション

・［1］～［8］キー
194種類のパラメーターの中から、お客様ご自身が操
作したいものを割り当てて使用します。54種類のリ
モートコントロール関連のパラメーターを割り当てれ
ば、通常はパネル上で操作できないPro Tools のトラ
ンスポート操作や各種モードの切り替えなどが行なえ
ます。キーに機能を割り当てる方法は、取扱説明書（冊
子）の「ユーザー定義キーを使う」をご参照ください。

表示 機能

DAW REC

Pro Tools をレコードイネーブル
（録音待機状態）に切り換えます。ト
ランスポートの停止中はキーのイン
ジケーターが点滅し、レコーディン
グが始まると点灯に変わります。

DAW PLAY 現在のカーソルポジションから、プ
レイバックを行ないます。

DAW STOP プレイバック /レコーディングを停
止します。
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DAW FF 現在のカーソルポジションを早送り
します。

DAW REW 現在のカーソルポジションを巻戻し
ます。

DAW SHUTTLE ホイールモードをシャトルに切り換
えます。

DAW SCRUB ホイールモードをスクラブ（ジョグ）
に切り換えます。

DAW AUDITION

この機能を割り当てたキーを押しな
がら、DAW PRE、DAW POST、
DAW IN、DAW OUTを割り当てた
キーを押すと、プリロール、ポスト
ロール、インポイント、アウトポイン
トの周辺をそれぞれ試聴することが
できます。

DAW PRE プリロールポイントから選択範囲の
最初までがプレイバックされます。

DAW IN
選択範囲の最初から、プリロールと
して設定している長さがプレイバッ
クされます。

DAW OUT
ポストロールとして設定している長
さを遡り、選択範囲の最後までプレ
イバックされます。

DAW POST
選択範囲の最後から、ポストロール
として設定している長さがプレイ
バックされます。

DAW RTZ プレイバックカーソルがセッション
の先頭に移動します。

DAW END プレイバックカーソルがセッション
の最後に移動します。

DAW ONLINE オンライン /オフラインが交互に切
り換わります。

DAW LOOP ループプレイバックのオン /オフが
交互に切り換わります。

DAW QUICKPUNCH QuickPunch のオン / オフが交互
に切り換わります。

DAW AUTO FADER

オートメーションのOVER WRITE
（AUTO ENABLE）の機能とそれぞ
れ対応する機能です。

DAW AUTO MUTE
DAW AUTO PAN
DAW AUTO SEND
DAW AUTO PLUGIN
DAW AUTO SENDMUTE
DAW AUTO READ

オートメーションモードを選択しま
す。

DAW AUTO TOUCH
DAW AUTO LATCH
DAW AUTO WRITE
DAW AUTO TRIM
DAW AUTO OFF

DAW AUTO SUSPEND

全チャンネルのオートメーションの
レコーディング /プレイバックを解
除します。オートメーションを中断
すると LED が点滅し、レベルなどの
チャンネルストリップの設定内容は
現状を維持します。

DAW AUTO STATUS

各チャンネルのオートメーション
モードの設定（Read 、Tch 、Ltch 、
Wrt 、Off ）を表示させます。この表
示はディスプレイにCHANNEL ま
たはMETERが表示されていると
き、キーを押している間各チャンネ
ルの下部に表示されます

DAW GROUP STATUS

ディスプレイの表示がCHANNEL
またはMETERの場合に、
CHANNEL ディスプレイにグルー
プ IDが表示させます（親グループは
大文字で、サブグループが小文字）。

DAW MONI STATUS
この機能を割り当てたキーを押す
と、モニターモードに加えてチャン
ネルストリップの種類を確認するこ
とができます。

表示 機能

DAW CREATE GROUP
この機能を割り当てたキーを押す
と、Pro Tools のグループリストに
表示されるポップアップメニューの
機能を実行できます。

DAW SUSPEND GROUP
すべてのミックスグループを一時的
にサスペンドさせます。もう一度
キーを押すと、元の状態に戻ります。

DAW WIN TRANSPORT Transport ウィンドウの表示 /非
表示を交互に切り換えます。

DAW WIN INSERT Insert ウィンドウの表示 /非表示
を交互に切り換わります。

DAW WIN MIX/EDIT
Mix ウィンドウと Edit ウィンドウ
が交互に表示されます（同時に両方
のページは表示されません）。

DAW WIN MEM-LOC
Memory Locations ウィンドウの
表示 /非表示が交互に切り換わりま
す。

DAW WIN STATUS Status ウィンドウの表示 /非表示
が交互に切り換わります。

DAW UNDO Edit メニューのUndo/Redo コマ
ンドを実行します。

DAW SAVE Edit メニューのSave コマンドを
実行します。

DAW EDIT MODE
この機能を割り当てたキーを押す
と、Shuffle 、Slip 、Spot 、Grid の4 
つの編集モードが順番に切り換わり
ます。

DAW EDIT TOOL

この機能を割り当てたキーを押す
と、7種類の編集ツール（ズーマー、
トリマー、セレクター、グラバー、ス
マートツール、スクラバー、ペンシ
ル）が順番に切り換わります。

DAW SHIFT/ADD Macintosh の修飾キー（SHIFT、
OPTION、CONTROL、ALT）と同じ
機能を割り当てます。別のキーと組
み合わせることによって、実行する
コマンドを変化させることが可能で
す。

DAW OPTION/ALL
DAW CTRL/CLUCH

DAW ALT/FINE

DAW BANK + バンクスワップ操作を行います。こ
の機能を割り当てたキーを押すと、
操作を行なうバンク（16本のチャ
ンネルストリップ）がまとめて切り
換わります。

DAW BANK －

DAW Channel + チャンネルスクロール操作を行いま
す。この機能を割り当てたキーを押
すと、チャンネルストリップを1本
ずつ左右にスクロールすることがで
きます。

DAW Channel －

DAW REC/RDY 1

この機能を割り当てたキーを押す
と、チャンネルストリップがレコー
ドレディー（録音選択）の状態になり
ます。このとき機能を割り当てた
キーのインジケーターは点滅し、レ
コーディングを開始すると点灯に切
り換わります。 

DAW REC/RDY 2
DAW REC/RDY 3
DAW REC/RDY 4
DAW REC/RDY 5
DAW REC/RDY 6
DAW REC/RDY 7
DAW REC/RDY 8
DAW REC/RDY 9
DAW REC/RDY 10
DAW REC/RDY 11
DAW REC/RDY 12
DAW REC/RDY 13
DAW REC/RDY 14
DAW REC/RDY 15
DAW REC/RDY 16

表示 機能
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チャンネルの選択
Pro Tools の単一チャンネルを選択したいときは、その
チャンネルに相当する［SEL］キーを押します。
Pro Tools の複数チャンネルを同時に選択したいときは、1
つの［SEL］キーを押したまま、他のチャンネルの［SEL］
キーを押してチャンネルを追加します。チャンネルの選択中
にもう一度［SEL］キーを押すと、選択が解除できます。

チャンネルのレベル調節

1. FADER MODEセクションの［HOME］キーの LED
が点灯していることを確認します。
LEDが点滅しているときは、［HOME］キーを押して
LEDを点灯に切り替えます。

2.レベルを調節したいチャンネルに相当するフェー
ダーを操作します。
［AUX 6］キーを押しながら［SEL］キーを押すと、該当
するチャンネルのフェーダーのレベルがリセットでき
ます。

チャンネルのミュート
Pro Tools のチャンネルをミュートするには、［ON］キーを
押してキーのインジケーターを消灯させます。操作したチャ
ンネルがグループ化されていた場合、グループ内のすべての
チャンネルが一緒にミュートされます。
ミュートを解除するには、もう一度［ON］キーを押してイン
ジケーターを点灯させます。
なお、Pro Tools のミュートには“インプリシットミュー
ト”と“エクスプリシットミュート”の2種類があります。こ
の2つのどちらの状態になっているかは、キーのインジ
ケーターの点灯 /消灯で確認できます。

・ インプリシットミュート
他のチャンネルをソロに切り替えたため、強制的に
ミュートされている状態です。このとき［ON］キーのイ
ンジケーターは点滅します。

・ エクスプリシットミュート
マニュアル操作でチャンネルをオフに切り替えた状態
です。このとき［ON］キーのインジケーターは消灯しま
す。

チャンネルのパンの調節
Pro Tools の各チャンネルのパンを調節します。

1. FADER MODEセクションの［AUX 7］キーを押し
ます。
キーの LEDが点灯します。

2.［F3］キーを押してディスプレイの表示を
CHANNELモードに切り替えます。
CHANNELモードの画面が表示されているときは、画
面上のノブ1～16にパンの設定値が表示されます。

3.［SEL］キーを使ってパンを調節したいチャンネルを
選択します。
ステレオチャンネルのパンを調節するときは、STEREO
セクションの［SEL］キーを押した後で［AUX 7］キーを
押し、L/Rのチャンネルを選んでください。［AUX 7］
キーを押すたびに L/Rのチャンネルが交互に切り替わ
ります。Lチャンネルが選ばれているときは［AUX 7］
キーのLEDが点灯し、SELECT ASSIGNフィールド
に“Pan”と表示されます。Rチャンネルが選ばれている
ときは［AUX 7］キーの LEDが点滅し、SELECT 
ASSIGNフィールドに“PanR”と表示されます。

4.SELECTED CHANNELセクションの［PAN］コン
トロールを使って選択したチャンネルのパンを調節
します。

5.パンを中央にリセットしたいときは、画面内のノブ
にカーソルを合わせ、［AUX 6］キーを押しながら
［ENTER］キーを押します。
パンの設定値のリセットは、［AUX 7］キーが点灯して
いる間だけ行なえます。

チャンネルのソロ設定
ソロに切り替えたいPro Tools のチャンネルに相当する
［SOLO］キーを押します。そのチャンネルがグループに属し
ているときには、そのグループがソロに切り替わり、他の
チャンネルはミュートされます。
もう一度［SOLO］キーを押すと、ソロが解除されます。

DAW REC/RDY ALL

すべてのチャンネルストリップがレ
コードイネーブルになっていない場
合、 この機能を割り当てたキーを押
すと、すべてのチャンネルストリッ
プがレコードイネーブルに切り換わ
ります。なお、現在選択しているバン
クに関係なく、いずれかのチャンネ
ルストリップがレコードイネーブル
になっている場合は、このキーのイ
ンジケーター が点滅します。LED が
点滅している状態で、このキーを押
すと、すべてのチャンネルストリッ
プのレコードイネーブルが解除され
ます。

表示 機能

ノート： モノラルチャンネルのパンの調節は、必ず
［AUX 7］キーが点灯した状態で行なってください。点
滅状態で PANコントロールを調節しても何も起きま
せん。
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SEND A～ SEND E のプリ /ポスト
設定
Pro Tools の各チャンネルからSEND A ～ SEND E に送
られる信号の送出位置を切り替えます。

1.［F3］キーを押してディスプレイの表示を
CHANNEL モードに切り替えます。

2. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 5］キーを使って、操作するAUXセンド
（SEND A ～ SEND E）を選択します。

3.AUXセンドのプリ /ポストを切り替えるには、画
面内のノブにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押
します。
［ENTER］キーを押すごとにプリ /ポストが交互に切り
替わります。

SEND A～ SEND E のセンドレベル
の調節
Pro Tools の各チャンネルからSEND A～ SEND E への
センドレベルを調節します。

1.［F3］キーを押してディスプレイの表示を
CHANNEL モードに切り替えます。

2. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 5］キーを使って、操作するAUXセンド
（SEND A ～ SEND E）を選択します。

3.画面内にあるセンドレベルを調節したいチャンネル
のノブにカーソルを合わせ、パラメーターホイール
を回します。
フェーダー/［ON］キー/PANコントロールの動作がフ
リップモードのときは、フェーダーを操作してセンドレ
ベルを調節できます。詳しくはフリップモードをご参照
ください。

SEND A～ SEND E のミュート
フェーダー/［ON］キー/PANコントロールの動作をフリッ
プモードに切り替えると、［ON］キーを使って各センドを
ミュートできます。詳しくはフリップモードをご参照くださ
い。

SEND A～ SEND E のパンの調節
フェーダー/［ON］キー/PANコントロールの動作をフリッ
プモードに切り替えると、SELECTED CHANNELセク
ションのPANコントロールを使って、各チャンネルからス
テレオのAUXセンドに送られる信号のパンを調節できま
す。詳しくは次の項目をご参照ください。

フリップモード
フェーダー/［ON］キー/PANコントロールの動作をフリッ
プモードに切り替えると、次の表のようにセンドレベルやプ
リ /ポスト、ミュートの設定を直接操作できます。

フリップモードに切り替えるには、次のように操作します。

1. FADER MODEセクションの［HOME］キーを繰り
返し押して、キーの LEDを点滅させます。
ディスプレイのSELECT ASSIGNフィールドに
“FLIP”と表示されます。

2. FADER MODEセクションの［AUX 1］キー～
［AUX 5］キーを使って操作するAUXセンド
（SEND A ～ SEND E）を選択します。
操作したキーのインジケーターが点灯します。

3.フェーダー、［ON］キー、PANコントロールを使っ
て、選択したAUXセンドのパラメーターを操作し
ます。
ステレオチャンネルからステレオAUXセンドに信号
を送る場合は、左右のチャンネルで独自にパンを設定で
きます。これを行なうには、FADER MODEセクション
の［AUX 7］キーを繰り返し押します。キーのインジ
ケーターが点灯しているときは左チャンネルのパン、イ
ンジケーターが点滅しているときは右チャンネルのパ
ンが調節できます。

Pro Tools のチャンネルストリップに
プラグインを割り当てる
Pro Tools のチャンネルストリップで利用可能な5系統の
インサートに、プラグインを割り当てます。

1.［F2］キーを押して、表示を INSERTモードに切り
替えます。

2. FADER MODEセクションの［AUX 8］キーを押し
ます。
［AUX 8］キーのインジケーターが点滅します。この状
態でプラグインを割り当てるチャンネルが選択できま
す。

3.［SEL］キーを使って割り当てを行ないたいチャンネ
ルを選択します。

4. INSERT ASSIGN/EDIT フィールドの
INSERT/PARAMボタン（1）が“INSERT”になっ
ていることを確認します。

コントロール類 通常モード フリップモード

フェーダー チャンネルレベル AUXセンドレベル

［ON］キー チャンネルミュート AUXセンドミュート

PANコントロール チャンネルパン AUXセンドパン
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ボタンの表示が“PARAM”のときは、ボタンにカーソル
を合わせ、［ENTER］キーを押して“INSERT”に切り替
えます。

5.ASSIGNボタン（2）にカーソルを合わせ、
［ENTER］キーを押してボタンをオンにします。
この状態でプラグインの割り当てが行なえます。ボタン
をオンにした後に他のチャンネルの［SEL］キーを押す
と、ASSIGNボタンがオフになります。他のチャンネル
にプラグインを割り当てたいときはもう一度ASSIGN
ボタンをオンに設定します。

6.画面内のノブ1～ 4のいずれかにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイールを回してプラグインを選
択します。
初期状態では画面内のノブを使って、チャンネルスト
リップのインサート1～ 4に割り当てるプラグインが
選択できます。インサート5にプラグインを割り当てた
い場合はタブスクロール［ ］キーを押して INSERT 
ASSIGN/EDIT フィールドの表示を切り替えます。
なお、TDMシステムを利用している場合は、外部のアウ
トボードプロセッサーを割り当てることも可能です。

7.プラグインの割り当てを確定させるには、［ENTER］
キーを押します。
手順6～ 7を繰り返せば、チャンネルストリップの他
の位置にプラグインを割り当てることができます。

8.他のチャンネルも同じ要領でプラグインを割り当て
ます。

9.割り当てが終ったら［AUX 8］キーを押してインジ
ケーターを消灯させます。

プラグインのパラメーターを調節する
インサートに割り当てたプラグインのパラメーターを調節
します。

1.［F2］キーを押して、ディスプレイの表示を INSERT
モードに切り替えます。

2.［SEL］キーを使ってプラグインのパラメーターを調
節したいチャンネルを選択します。

3. INSERT ASSIGN/EDIT フィールドのパラメー
ターを調節したいプラグインが割り当てられている
画面内のノブ（インサート1～ 4）にカーソルを合わ
せます。

4.パラメーターを表示させるには、［ENTER］キーを押
します。
INSERT/PARAMボタンが自動的に“PARAM”に切り
替わり、INSERT ASSIGN/EDIT フィールドの表示が
プラグインのパラメーターの表示に切り替わります。
この状態でパラメーターノブ1～4および［ENTER］
キーを使ってプラグインのパラメーターが調節できま
す。

5.タブスクロールキーを使って調節したいパラメー
ターを表示させます。
多くのプラグインには、5つ以上のパラメーターが含ま
れています。5番目以降のパラメーターを調節するに
は、タブスクロールボタンを使って、INSERT 
ASSIGN/EDIT フィールドの表示（ページ）を切り替え
ます。キーを押した直後は、現在のページ番号とプラグ
イン名が一定時間表示されます。

12

ノート： インサート 5に割り当てたプラグインのパ
ラメーターを調節したいときは、タブスクロール
［ ］キーを押して INSERT ASSIGN/EDIT フィー
ルドの表示を切り替えて、画面内のノブを選択しま
す。
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6.画面内のノブにカーソルを合わせ、パラメーターホ
イールまたは［ENTER］キーを使って設定値を調節
します。
1つのパラメーターノブには1種類または2種類のパ
ラメーターが割り当てられています。オン /オフを切り
替えるタイプのパラメーターを調節する場合は
［ENTER］キーを押し、可変式のパラメーターはパラ
メーターホイールを回して設定値を調節します。

7.パラメーターの調節が終ったら、INSERT/PARAM
ボタンにカーソルを合わせ、［ENTER］キーを押して
ボタンの表示を“INSERT”に切り替えます。

プラグインをバイパスさせる
Pro Tools のチャンネルストリップに割り当てた特定のプ
ラグインをバイパスさせます。
これを行なうには、プラグインが割り当てられているチャン
ネルを［SEL］キーを使って選択し、ディスプレイセクション
の［F2］キーを押して、ディスプレイの表示を INSERTモー
ドに切り替えます。
プラグインをバイパスさせるには、バイパスさせたいプラグ
インのパラメーターを INSERT ASSIGN/EDIT フィール
ドに表示させ、BYPASSボタンをオンにします。

スクラブ /シャトル機能の操作
USER DEFINED KEYS［1］～［8］のいずれかに“DAW 
SCRUB”パラメーターを割り当てれば、パラメーターホ
イールを回してPro Tools を正方向 /逆方向に再生できま
す。同じように“DAW SHUTTLE”パラメーターを割り当て
れば、パラメーターホイールを回して再生早送りや再生巻き
戻しが行なえます。

1.USER DEFINED KEYS［1］～［8］のいずれかの
キーに“DAW SCRUB”または“DAW SHUTTLE”
を割り当てます。
ユーザー定義キーの割り当てを行なうには、一度レイ
ヤーを切り替えてリモートコントロールを解除する必
要があります。ユーザー定義キーの割り当て方法は、取
扱説明書（冊子）の「ユーザー定義キーを使う」をご参照
ください。

2. LAYERセクションの［REMOTE］キーを押して、
Pro Tools のリモートコントロールが行なえる状態
に切り替えます。

3.Pro Tools のトランスポートが停止していることを
確認します。

4.手順1でDAW SCRUBパラメーターまたは
DAW SHUTTLE を割り当てたユーザー定義キーを
押します。
この状態でスクラブ /シャトル機能が利用できます。

5.パラメーターホイールを回します。
パラメーターホイールを時計回りに回したときは正方
向に、反時計回りに回したときは、逆方向に再生します。
スクラブ再生する最小単位は、Pro Tools の Edit ウィ
ンドウのズーム倍率に応じて変化します。

6.スクラブ /シャトル機能を解除するには、手順1で
DAW SCRUBパラメーターまたはDAW 
SHUTTLEを割り当てたユーザー定義キーを押しま
す。
ユーザー定義キーにDAW STOPパラメーターを割り
当てていた場合、そのキーを押すとスクラブ /シャトル
機能が解除できます。なお、スクラブ中にPro Tools の
再生や早送りを行なうと、スクラブ機能は自動的に解除
されます。

ノート： スクラブ /シャトル機能は、Pro Tools 側か
ら予期せず解除される場合があります。このため、ス
クラブ /シャトル機能を利用するときには、ディスプ
レイの P.WHEEL MODEフィールドに“SCRUB”ま
たは“SHUTTLE”と表示されていることを確認してく
ださい。なお、現在のスクラブ /シャトル機能の状態
は、機能を割り当てたユーザー定義キーのインジケー
ターの点灯で確認することもできます。
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オートメーションの操作
ユーザー定義キーに、Pro Tools のオートメーションモー
ドを選択するパラメーター（DAW AUTO READ、DAW 
AUTO TOUCHなど）を割り当てれば、ユーザー定義キーを
使ってチャンネルごとのオートメーションの動作状態を切
り替えることができます（ユーザー定義キーに機能を割り当
てる方法は、取扱説明書（冊子）の「ユーザー定義キーを使う」
ををご参照ください）。
STEREO OUTチャンネルの［SEL］キーを押すとキーのイ
ンジケーターが点滅します（1～ 16の各チャンネルの
［SEL］キーがオートメーションの設定モードになります）。
この状態で1～16各チャンネルのうち該当する［SEL］
キーを押しながら、パラメーターを割り当てたユーザー定義
キーを押すと、チャンネルごとのオートメーションの動作状
態を切り替えることができます。
また、［SEL］キーがオートメーションの設定モードのとき
は、［SEL］キーを押すたびにフェーダータッチ・アンタッチ
のコマンドをPro Tools に対して送信します。オートメー
ションのパンチイン・パンチアウトを行なうときにご使用く
ださい。

なお、現在選ばれているオートメーションモードに応じて、
チャンネルごとの［SEL］キーの LEDが次のように変化し
ます。

リモートレイヤーで
Nuendo/Cubase を操作する
リモートレイヤーを使ってNuendo や Cubase をリモー
トコントロールします。

■ コンピューター側の設定

1.下記URLから Yamaha Steinberg USB Driver
をダウンロードして、付属のインストールガイドに
従ってドライバーをインストールします。
http://proaudio.yamaha.co.jp/

2.01V96i を USBケーブルで接続します。

3.01V96i の電源がオンになっていることを確認し
ます。

4.Nuendo/Cubase ソフトウェアを起動し、Device 
Setup メニューを選んで01V96i とコンピュー
ターが通信を行なえるようNuendo/Cubase を設
定します。
詳しい設定方法はNuendo/Cubase 付属の取扱説明
書をご参照ください。

■ 01V96i 側の設定

1.P.84 を参考にして、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを設定します。

2. LAYERセクションの［REMOTE］キーを押し、
TARGETフィールドの設定をNuendo/Cubase
に切り替えます。
この状態で、選択したリモートレイヤーを使って
Nuendo/Cubase ソフトウェアのリモートコントロー
ルが行なえます。

ノート： フェーダーを操作するだけでも、フェーダータッ
チコマンドは送信されます。また、PLAY・STOPなどのト
ランスポートの状態が変化する場合もすべてのチャンネ
ルのフェーダーアンタッチコマンドを送信しています。

ユーザー定義キーの機能
Pro Toolsの
オートメーション

モード
［SEL］キーの

LED

DAW AUTO WRITE Auto write
点滅（記録待機）/
点灯（記録中）DAW AUTO TOUTCH Auto touch

DAW AUTO LATCH Auto latch

DAW AUTO READ Auto read 点灯

DAW AUTO OFF Auto off 消灯
01V96i―リファレンスマニュアル



94 リモート機能
リモートレイヤーでその他の
DAWを操作する
Pro Tools と同じプロトコルに対応するその他のDAWソ
フトウェアをリモートコントロールします。

■ コンピューター側の設定

1.下記URLから Yamaha Steinberg USB Driver
をダウンロードして、付属のインストールガイドに
従ってドライバーをインストールします。
http://proaudio.yamaha.co.jp/

2.DAWソフトウェアを起動し、01V96i とコン
ピューターが通信を行なえるように設定します。
詳しい設定方法はDAWソフトウェアの取扱説明書を
ご参照ください。

■ 01V96i 側の設定

1.P.84 を参考にして、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを設定します。

2.01V96i を USBケーブルで接続します。

3. LAYERセクションの［REMOTE］キーを押し、
TARGET フィールドの設定をGeneral DAWに切
り替えます。
この状態で、選択したリモートレイヤーを使ってDAW
ソフトウェアのリモートコントロールが行なえます。

リモートレイヤーでMIDI 機器を
操作する（MIDI リモート）
リモートレイヤーのターゲットとして“USER DEFINED”
を選べば、チャンネルモジュールセクションの［ON］キーや
フェーダーの操作に応じてMIDI メッセージを出力し、外部
のMIDI 機器（シンセサイザーやトーンジェネレーターな
ど）のパラメーターをリモートコントロールできます（MIDI
リモート機能）。
各操作子に割り当てたMIDI メッセージは、4つのバンクに
保存できます。工場出荷時には、各バンクに主要なMIDI 機
器用の設定が保存されており、これらのバンクを呼び出せ
ば、すぐにでもMIDI リモート機能が利用できます。
また、必要ならば、［ON］キーやフェーダーにお客様ご自身
がMIDI メッセージを割り当てて、特定のMIDI 機器のパラ
メーターを操作することも可能です。

MIDI リモート機能を利用する
ここでは、工場出荷時に保存されているMIDI リモートの設
定を呼び出して利用する方法を説明します。
01V96i の工場出荷時には、4つのMIDI リモートのバン
ク（バンク1～ 4）に、次のようなMIDI メッセージのセット
がプログラムされています。

1.01V96i の MIDI OUT 端子とMIDI 機器のMIDI 
IN 端子を接続します。

バンク 用途
操作子の機能

［ON］キー フェーダー

1 GM音源のボリュームの調節 ― Volume

2 GM音源のエフェクトセンド
レベルの調節 ― Effect 

Send

3 XG音源のボリュームの調節 ― Volume

4 Cubase シリーズのミキサー
のミュート、ボリュームの調節 Mute Volume

REC

SONG SCENE

MUSIC PRODUCTION SYNTHESIZER
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リモートレイヤーでMIDI 機器を操作する（MIDI リモート） 95
リ
モ
ー
ト
機
能

2.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを表示させます。

3.SPECIAL FUNCTIONSフィールドのREMOTE
パラメーターボックス（1）にカーソルを合わせ、パ
ラメーターホイールを回して“MIDI”を選択した後
で［ENTER］キーを押します。
すでにMIDI ポートが使用されている場合は、割り当て
内容の変更を確認するポップアップウィンドウが表示
されます。この場合はYESボタンにカーソルを合わせ、
［ENTER］キーを押します。

4.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押してDIO/SETUP画面の
REMOTEページを表示させます。

5. TARGETパラメーターボックスにカーソルを合わ
せ、パラメーターホイールを回して“USER 
DEFINED”を選んで［ENTER］キーを押します。
設定の切り替えを確認するポップアップウィンドウが
表示されます。YESボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、表示内容が次のように変化し
ます。

1 TRANSMIT ENABLE/DISABLE ボタン
MIDI リモート機能の有効 /無効を切り替えます。

2 INITIALIZE ボタン
BANKフィールドで選択しているバンクの設定内容を
初期状態に戻します。

3 BANKフィールド
4つのボタンでバンクを選択します。

4 ID SHORT/LONGパラメーターボックス
チャンネルにつけられた名前を表示します。IDの位置
には、現在操作しているMIDI 機器のチャンネル
（RM01～RM16）が表示されます。

5 ONフィールド
現在選ばれているチャンネル（RM01～ RM16）で、
［ON］キーに割り当てられているMIDI メッセージの種
類を16進数やアルファベットで表示します。

・ LATCH/UNLATCHボタン
キーを押したときの動作（ラッチ /アンラッチ）を切り
替えます。

・ LEARNボタン
このボタンをオンにすると、MIDI IN 端子から受信した
MIDI メッセージをDATAパラメーターボックスに割
り当てます。

・ DATAパラメーターボックス
［ON］キーに割り当てられたMIDI メッセージを16進
数やアルファベットで表示します。

6 FADERフィールド
現在選ばれているチャンネル（RM01～ RM16）で、
フェーダーに割り当てられているMIDI メッセージを
16進数やアルファベットで表示します。

6.BANKフィールドの1ボタン～4ボタンの中か
ら、利用したいバンクに相当するボタンにカーソル
を合わせ、［ENTER］キーを押します。

7. LAYERセクションの［REMOTE］キーを押してリ
モートレイヤーに切り替えます。
この状態でMIDI リモート機能が利用できます。

8.［ON］キー、フェーダーを操作してMIDI 機器をリ
モートコントロールします。

ヒント： REMOTEパラメーターボックスが表示され
ない場合は、手順 4、5を参考にして先に TARGET
フィールドを設定してから手順 2、3を行ってみてく
ださい。

1

214

5

6

3
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96 リモート機能
操作子にMIDI メッセージを割り当て
る
あらかじめ保存されている設定を利用すれば、すぐにMIDI
リモート機能を使うことができます。しかし、必要ならば
［ON］キー、フェーダーにお客様ご自身がMIDI メッセージ
を割り当てることも可能です。
ここではチャンネル1の［ON］キーにホールドオン /オフ
（それぞれ値が127/0のコントロールチェンジ#64）を割
り当てる方法を例に挙げ、各操作子にMIDI メッセージを割
り当てる方法を説明します。

1.01V96i の MIDI IN 端子とホールドオン /オフを
コントロールできるフットスイッチを接続した
MIDI キーボードのMIDI OUT端子を接続し、
01V96i を MIDI リモート機能が利用できる状態に
設定します。

2.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
REMOTEページを表示させ、TARGETパラメー
ターボックスの設定を“USER DEFINED”に切り替
えます。
この状態でMIDI リモート機能が有効になります。MIDI
リモート機能の利用方法については、前項をご参照くだ
さい。

3.BANKフィールドの1～ 4ボタンの中から、利用
したいバンクに相当するボタンにカーソルを合わ
せ、［ENTER］キーを押します。

4.［SEL］キーを使って割り当てを行なうチャンネルを
選択します。
ON/FADERの各フィールドに、現在割り当てられてい
るMIDI メッセージが表示されます。

5.ONフィールドの LEARNボタンにカーソルを合わ
せ、［ENTER］キーを押します。
この状態で、01V96i のMIDI IN 端子で受信したMIDI
メッセージが、ONフィールドに割り当てられます。

6.MIDI キーボードのフットスイッチを踏み込みます。
DATAパラメーターボックスにホールドオンのMIDI
メッセージが割り当てられます。

各MIDI メッセージの内容は次のとおりです。

・ 00～ 7F
実際のMIDI メッセージを16進数で表わします。

・ END
MIDI メッセージの最後を表わします。これ以降の
DATAパラメーターボックスの設定は無視されます。

・ －
DATAパラメーターボックスに何もメッセージが選ば
れていないことを表わします。

7.フットスイッチを踏み込んだまま、LEARNボタン
をオフにします。

8.カーソルを3バイト目の“7F”に合わせ、パラメー
ターホイールを回して設定値を“SW”に変更します。

“SW”は［ON］キーのオン /オフに応じて変化する可変
値です。MIDI リモート機能では次のような可変値が設
定できます。

・ SW
［ON］キーのDATAパラメーターボックスだけで選択
可能な可変値です。［ON］キーがオンのときに“7F”（十
進数では127）、オフのときに“00”（十進数では0）の
値が出力されます。
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フットスイッチ

ヒント： 割り当てを行なうチャンネルは、ID 
SHORT/LONGパラメーターボックスで選択するこ
ともできます。

ヒント： LEARNボタンを使ってMIDI メッセージを
割り当てると、自動的にメッセージの最後を判断して
“END”および“－”が設定されます。
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・ FAD
フェーダーのDATAパラメーターボックスだけで選択
可能な可変値です。フェーダーの操作に応じて“00”～
“7F”（十進数では0～ 127）の範囲で連続的に変化す
る値が出力されます。

9. LATCH/UNLATCHボタンにカーソルを合わせ、
［ENTER］キーを押して［ON］キーを押したときの動
作を次の中から選択します。

・ LATCH（ラッチ）
［ON］キーを押すたびにオン /オフが切り替わります。

・ UNLATCH（アンラッチ）
［ON］キーを押している間だけオンになり、放すとオフ
になります。

■“SW”を指定した場合

・ LATCH（ラッチ）

・ UNLATCH（アンラッチ）

■“SW”を指定しない場合

・ UNLATCH（アンラッチ）

10.チャンネルの名前を変更したいときは、ID LONGパ
ラメーターボックスにカーソルを合わせ、［ENTER］
キーを押して TITLE EDIT ポップアップウィンドウ
を表示させます。
名前の入力方法は、取扱説明書（冊子）の「TITLE EDIT
ウィンドウ」をご参照ください。

ヒント： ［ON］キーのDATA パラメーターボックスで
“SW”が設定されていない場合、現在のMIDI メッ
セージがそのまま出力されます。

ノート： フェーダーのDATA パラメーターボックス
では、必ず 1つを“FAD”に設定しなければなりませ
ん。FADが設定されていない場合は、フェーダーを操
作しても何も起こりません。

ヒント： ラッチまたはアンラッチを選んだときの、
［ON］キーの動作は次のようになります。

消灯 点灯 消灯

MIDI データ送信
（SW=7F）

MIDI データ送信
（SW=00）

消灯 点灯

MIDI データ送信
（SW=7F）

消灯

MIDI データ送信
（SW=00）

ヒント： “SW”を指定しないとき、通常はアンラッチ
の状態で使用します。

ヒント： 
･ INITIALIZE ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、現在選ばれているバンク
を初期状態に戻すためのポップアップウィンドウ
が表示されます。

･ LEARNボタンは使わずに、1つ 1つのMIDI メッ
セージをマニュアル操作で割り当てることも可能
です。

消灯 点灯 消灯

MIDI データ送信
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98 リモート機能
マシンコントロール機能
01V96i では、MIDI 端子やUSB端子などを経由して
MMCコマンドを送信し、MMCに対応する機器のトランス
ポートやトラックの選択をリモートコントロールできます。

1.次の図を参考にして01V96i と外部機器を接続し
ます。
この図は、MIDI 端子を使って外部機器を接続した場合
の例です。

2.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを表示させます。

3.MACHINE CONTROLフィールド（1）のPORT
パラメーターボックスにカーソルを合わせ、パラ
メーターホイールを回してMMCの送信先を選択し
ます。
MMCの送信先には、次の端子 /スロットが選択できま
す。

・ MIDI........................ MIDI 端子
・ USB ........................ USB端子
・ SLOT...................... MY16-mLAN（mLANカード）が

装着されたスロット

“USB”を選んだ場合は、右側のパラメーターボックス
にカーソルを移動し、8系統のポートの中から使用する
ポートを選択してください。

4.DEVICE ID パラメーターボックスにカーソルを合
わせ、パラメーターホイールを回して01V96i の
MMCデバイス IDを外部機器と一致させます。
MMCコマンドは同じ IDを持つ機器にのみ有効です。
このため、必ずリモートコントロールしたい機器と
01V96i の MMCデバイス IDを一致させます。

5.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押してDIO/SETUP画面の
MACHINEページを表示させます。

このページに含まれる各項目は、次のとおりです。

1 LOCATE/TIME フィールド
ロケートポイントの設定を行ないます。

・ LOCATE 1 ～ 8ボタン
TIME フィールドに設定されている位置に外部機器を
ロケートさせます。

・ RTZボタン
タイムコードのゼロの位置に外部機器をロケートさせ
ます。

・ TIMEフィールド
ロケートポイントを時間 /分 /秒 / フレーム単位で設
定します。

・ CAPTUREボタン
現在の外部機器の位置を TIMEフィールドに取り込み
ます。

ノート： 実際にコントロール可能なパラメーターは接続
している機器に応じて異なります。コントロール可能なパ
ラメーターについては外部機器の取扱説明書をご参照く
ださい。
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2 TRACK ARMINGフィールド
外部に接続されている外部機器のトラックを操作しま
す。

・ 1～ 24ボタン
外部機器のトラック1～ 24のオン /オフ、および録音
待機状態の設定 /解除を切り替えます。

・ ALL CLEARボタン
このボタンをオンにすると、1～24ボタンがすべてオ
フに切り替わります。

3 TRANSPORTフィールド
外部機器のトランスポート操作を行ないます。

・ REWボタン............外部機器を巻き戻します。
・ FFボタン ................外部機器を早送りします。
・ STOPボタン .........外部機器を停止します。
・ PLAYボタン..........外部機器を再生します。
・ RECボタン ............PLAYボタンと組み合わせて、外部

機器の録音を開始します。

4 FRAMESフィールド
タイムコードのフレームレートを24/25/30D（ド
ロップフレーム）/30の中から選択します。

6.トランスポートを操作したい場合は、
TRANSPORTフィールドの操作したいボタンに
カーソルを合わせて［ENTER］キーを押します。

7.必要に応じて LOCATE/TIMEフィールドや
TRACK ARMINGフィールドの各ボタン /フィー
ルドにカーソルを合わせ、［ENTER］キーやパラメー
ターホイールを使って外部機器をコントロールしま
す。

ヒント： 必要ならば、パネル上のユーザー定義キーを
使ってマシンコントロールの各機能を操作すること
も可能です（ユーザー定義キーに機能を割り当てる方
法は、取扱説明書（冊子）の「ユーザー定義キーを使う」
をご参照ください。）。
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100 MIDI
MIDI
この章では、01V96i のMIDI 関連の機能について説明し
ます。

01V96i のMIDI について
01V96iでは、コントロールチェンジやプログラムチェン
ジなどの各種MIDI メッセージを使って、外部から
01V96iのシーンの切り替えやパラメーターの変更を操作
したり、01V96iの内部データを外部MIDI 機器に保存し
たりできます。
01V96i で利用できるメッセージには、次のような種類が
あります。これらのMIDI メッセージは、送信または受信の
オン /オフを個別に設定できます。

・ プログラムチェンジ
プログラムチェンジナンバーに01V96i のシーンを割
り当てて、シーンを切り替えたときにプログラムチェン
ジを送信します。また、外部からプログラムチェンジを
受信してシーンを切り替えます。

・ コントロールチェンジ
コントロールチェンジナンバーに、01V96i の各種パラ
メーターを割り当てて、パラメーターの変化に応じてコ
ントロールチェンジを送信します。また、外部からコン
トロールチェンジを受信して、パラメーターを変化させ
ます。

・ システムエクスクルーシブメッセージ
パラメーターの変化に応じて“パラメーターチェンジ”
と呼ばれるシステムエクスクルーシブメッセージを送
信します。また、外部からパラメーターチェンジを受信
して、パラメーターを変化させます。

・ MMC（MIDI マシンコントロール）
外部に接続したMMC対応機器をリモートコントロー
ルします。

・ ノートオン /オフ
主に内蔵エフェクトのエフェクトプログラム
“FREEZE”のパラメーターを調節するのに利用します。

・ バルクダンプメッセージ
内部の各種データをシーケンサーやMIDI ファイラーに
保存します。また、このデータを受信して各種データを
書き換えます。

MIDI メッセージの送受信には、次の端子が利用できます。

・ MIDI IN/THRU/OUT端子
一般的なMIDI 機器との間でMIDI メッセージを送受信
するときに利用します。MIDI IN/OUT端子ではそれぞ
れ1ポート分（16チャンネル×1系統）のMIDI メッ
セージが送受信できます。MIDI THRU端子からは
MIDI IN 端子で受信したMIDI メッセージと同じ内容が
常にスルー出力されます。

・ USB端子
コンピューターと接続してMIDI メッセージをやり取り
するのに利用します。最大で8ポート分（16チャンネ
ル×8系統）のMIDI メッセージが送受信できます。な
お、コンピューターとUSB接続する場合は、コン
ピューター側にドライバーソフトウェアをインストー
ルする必要があります。このソフトウェアはヤマハプロ
オーディオのウェブサイトからダウンロードできます。
http://proaudio.yamaha.co.jp/
インストールや詳しい設定などについての情報は、上記
ウェブサイトやダウンロードしたプログラムに付属の
インストールガイドをご参照ください。

・ スロット
スロットにオプションのmLANカードMY16-mLAN
を装着すれば、MY16-mLAN経由で外部のMIDI 機器
とMIDI メッセージの送受信が行なえます。

ノート： コンピュータの電源がONになっていて、
USB MIDI アプリケーションが起動していない場合、
本体の動作が鈍くなる場合があります。その場合、
MIDI メッセージの送信ポートからUSBポートの指
定を解除してください。
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MIDI メッセージを送受信する端子を選
択する
MIDI メッセージの送受信に利用する端子を設定するには、
DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］キーを
繰り返し押して、DIO/SETUP画面のMIDI/HOSTページ
を表示させます。
このページでは、MIDI メッセージの入出力に関する設定を
行ないます。

各パラメーターの内容は次のとおりです。

1 GENERALフィールド
プログラムチェンジやコントロールチェンジなどの
MIDI メッセージを送受信する端子を設定します。

・ Rx PORTパラメーターボックス
MIDI メッセージを受信する端子を選択します。左側の
パラメーターボックスを使ってMIDI、USB、SLOTの
中から端子 /スロットを選択します。なおUSBまたは
SLOTを選択した場合は、右側のパラメーターボックス
を使ってポート番号（1～8）を選択します。

・ Tx PORTパラメーターボックス
MIDI メッセージを送信する端子を選択します。出力先
の設定方法はRx PORTと同じです。

2 MIDI THRUフィールド
ある端子 /スロットから入力されているMIDI メッセー
ジを他の端子 /スロットにスルー出力します。→マーク
の左側のパラメーターボックスで入力元の端子、→マー
ク右側のパラメーターボックスで送出先の端子を選び
ます。USB/SLOTを選んだ場合は、パラメーターボッ
クスの右側でポート番号を選択します。

3 MACHINE CONTROLフィールド
MMCに対応する外部機器をリモートコントロールす
るのに必要な設定を行ないます。

・ PORTフィールド
MMCを利用する端子をMIDI、USB、SLOTを設定し
ます。なお、USBまたはSLOTを選択した場合は、右側
のパラメーターボックスで利用するポート番号を選択
します。

・ DEVICE ID
01V96i の MMCデバイス ID（MMCの送受信時に、お
互いの機器を識別するための番号）を設定します。

4 SPECIAL FUNCTIONSフィールド
さまざまな特殊機能に利用する端子を設定します。

・ Studio Manager パラメーターボックス
付属のアプリケーションソフト“Studio Manager”で
利用する端子を、MIDI/USB/SLOTの中から選択しま
す。右側に表示されるパラメーターボックスでは、それ
ぞれポート番号（USB接続のみ）/識別用の IDを設定
します。

・ DAWパラメーターボックス
DAWと接続する端子を、USB/SLOTの中から選択し
ます。右側のパラメーターボックスでDAWのコント
ロールに利用するポートを1-2、3-4、5-6、7-8の中か
ら選択します。

・ REMOTEフィールド
現在のリモートレイヤーで選択されているターゲット
（操作対象となる機器の種類）を表示します。ターゲット
が“USER DEFINED”のときは、MIDI メッセージの送
り先となる端子を選択します。

・ CASCADE LINKフィールド
2台の 01V96i をカスケード接続するときに、MIDI
メッセージをやり取りするかどうかを選択します。MIDI
に設定すると、MIDI 端子経由でMIDI メッセージの送受
信が可能となります。また、“－”に設定すると、MIDI
メッセージの送受信がオフになります。
TRANSMIT ボタンおよびREQUESTボタンは、カス
ケードリンクするすべてのパラメーターの同期をとる
ために使用します。TRANSMIT ボタンは、接続先の
01V96i のパラメーターをこちらの01V96i に同期
させます。REQUESTボタンは、こちらの01V96i の
パラメーターを接続先の01V96i に同期させます。

41
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102 MIDI
送受信するMIDI メッセージを選択す
る
選択したポートで送受信されるMIDI メッセージを設定し
ます。
この設定を行なうには、DISPLAY ACCESSセクションの
［MIDI］キー→［F1］キーの順にキーを押して、MIDI 画面の
SETUPページを表示させます。

CHANNELフィールドで送受信を行なうMIDI チャンネル
を選び、PROGRAM CHANGEフィールドからOTHER 
COMMANDSフィールドまでの各ボタンを使って、MIDI
メッセージごとに送信または受信のオン /オフを切り替え
ます。

1 CHANNEL フィールド
MIDI メッセージを送受信するチャンネルを選択しま
す。各パラメーターの内容は次のとおりです。

・ Txパラメーターボックス
MIDI メッセージの送信チャンネルを選択します。

・ Rxパラメーターボックス
MIDI メッセージの受信チャンネルを選択します。

2 PROGRAM CHANGEフィールド
プログラムチェンジの送受信のオン /オフを選択します。

・ Tx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、プログラムチェンジが送信
できます。

・ Rx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、プログラムチェンジが受信
できます。

・ OMNI ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、CHANNELフィールドの
設定に関係なく、すべてのMIDI チャンネルのプログラ
ムチェンジを受信します。

・ ECHOボタン
このボタンがオンのときは、受信したプログラムチェン
ジをそのままスルー出力します。

3 CONTROL CHANGEフィールド
コントロールチェンジの送受信のオン /オフを選択し
ます。

・ Tx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、コントロールチェンジが送
信できます。

・ Rx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、コントロールチェンジが受
信できます。

・ ECHOボタン
このボタンがオンのときは、受信したコントロールチェ
ンジをそのままスルー出力します。

4 PARAMETER CHANGEフィールド
パラメーターチェンジの送受信のオン /オフを設定し
ます。

・ Tx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、パラメーターチェンジが送
信できます。

・ Rx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、パラメーターチェンジが受
信できます。

・ ECHOボタン
このボタンがオンのときは、受信したパラメーターチェ
ンジをそのままスルー出力します。

5 BULKフィールド
バルクダンプデータの受信のオン /オフを選択します。

・ Rx ON/OFF ボタン
このボタンがオンのときは、バルクダンプデータが受信
できます。

6 OTHER COMMANDSフィールド

・ ECHOボタン
このボタンがオンのときは、受信したその他のMIDI
メッセージをそのままスルー出力します。

7 Fader Resolution フィールド
01V96i のフェーダーを操作したときに出力される値
の解像度を選択します。01V96i 同士をカスケード接続
する場合、あるいは01V96i の操作をシーケンサーに
記録・再生する場合には、HIGHボタンをオンにします。
LOW ボタンをオンにすると、出力されるフェーダーの
解像度が256段階に切り替わります。

1

2

3

4

5

6

7
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プログラムチェンジを使ってシー
ンを切り替える
01V96i では、MIDI プログラムチェンジナンバーにシーン
を割り当てて、シーンをリコールしたときに外部MIDI 機器
にプログラムチェンジを送信したり、外部から受信したプロ
グラムチェンジを使ってシーンを切り替えたりできます。
01V96i が初期状態のとき、プログラムチェンジナンバー1
～ 99にシーン01～99、プログラムチェンジナンバー
100にシーン00が割り当てられていますが、この割り当
ては自由に変更できます。その方法は、次のとおりです。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを表示させ、MIDI メッセージ
を送受信する端子やポートを選択します（→
P.101）。

2.手順1で選んだ端子を使って、01V96i と外部機器
との間でMIDI メッセージが送受信できるように接
続を行ないます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キーを
押し、続いて［F2］キー押します。
MIDI 画面のPGM ASGNページが表示されます。

4.PGM CHGフィールドのパラメーターボックスに
カーソルを合わせ、パラメーターホイールまたは
［INC］/［DEC］キーを使ってシーンを割り当てたい
プログラムチェンジナンバーを選択します。

5.カーソル［ ］キーを押してSCENE No/TITLE
フィールドのパラメーターボックスにカーソルを合
わせ、パラメーターホイールまたは［INC］/［DEC］
キーを使って割り当てるシーンを選択します。

6.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キー→
［F1］キーの順にキーを押してMIDI 画面の SETUP
ページを表示させ、MIDI メッセージを送受信する
MIDI チャンネルを設定します。

7.PROGRAM CHANGEフィールドの Tx ON/OFF
ボタンとRx ON/OFF ボタンをオンに切り替えま
す。
これで該当するMIDI チャンネルのプログラムチェンジ
を受信したときに、01V96i のシーンが切り替わりま
す。また、01V96i 側の操作でシーンを切り替えたとき
に、該当するMIDI チャンネルのプログラムチェンジが
出力されます。

ヒント： 各プログラムチェンジナンバーに割り当てた
シーンの設定は、バルクダンプ機能やアプリケーションソ
フト“Studio Manager”を使って外部機器に保存できま
す。

ヒント： 
･ 同じシーンを複数のプログラムチェンジナンバー
に割り当てた場合は、最も小さい番号のプログラム
チェンジナンバーだけが有効になります。

･ INITIALIZE ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、シーンの割り当てを初期
状態に戻せます。
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コントロールチェンジを使ってパ
ラメーターを操作する
MIDI コントロールチェンジを使って、01V96i の内部のパ
ラメーターを操作したり、01V96i 側でパラメーターを変
更したときにコントロールチェンジを送信したりできます。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを表示させ、MIDI メッセージ
を送受信する端子やポートを選択します（→
P.101）。

2.手順1で選んだ端子を使って、01V96i と外部機器
との間でMIDI メッセージが送受信できるように接
続を行ないます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キーを
押し、続いて［F3］キーを押します。
MIDI 画面の CTL ASGNページが表示されます。この
ページでは、コントロールチェンジナンバーに01V96i
の内部パラメーターを割り当てます。

4.MODEフィールド（1）の TABLE ボタンにカーソ
ルを合わせ、［ENTER］キーを押します。
MODEフィールドでは、01V96i の内部パラメーター
を操作したときに送信されるMIDI メッセージの種類を
選択します。各ボタンの内容は次のとおりです。

・ TABLE ボタン
このボタンがオンのときは、CTL ASGNページの割り
当てが有効となります。

・ NRPNボタン
このボタンがオンのときは、CTL ASGNページの割り
当てが無効となり、あらかじめパラメーターごとに決め
られたNRPN（ノンレジスタードパラメーターナン
バー）を使ってパラメーターを操作します。

5.手順4で TABLEボタンをオンに設定した場合、
No.（CH）フィールドのパラメーターボックスにカー
ソルを合わせ、パラメーターホイールまたは［INC］/
［DEC］キーを使って、パラメーターを割り当てたい
MIDI チャンネル /コントロールチェンジナンバー
を選択します。
CTL ASGNページでは、現在送受信に利用している
MIDI チャンネルに関係なく、16チャンネル分のコント
ロールチェンジにパラメーターを割り当てることがで
きます。
なお、手順4でNRPNボタンをオンにした場合、手順
5～ 6は不要です。

6.PARAMETERフィールドの3つのパラメーター
ボックスを使って、送受信するパラメーターを設定
します。
PARAMETERフィールドの左端のパラメーターボッ
クスでパラメーターのグループを選び、残りの2つでそ
のグループに必要な設定値を選びます。
選択可能なパラメーターと、その設定値は次のとおりで
す。

ヒント： 各コントロールチェンジに割り当てたパラメー
ターの設定内容は、バルクダンプ機能やアプリケーション
ソフト“Studio Manager”を使って外部機器に保存できま
す。

ヒント： 初期状態でコントロールチェンジに割り当て
られるパラメーターについては P.159 をご参照くだ
さい。。

1

ヒント： NRPNとは、3種類のコントロールチェンジ
を組み合わせて使用する特殊なMIDI メッセージで
す。1系統のMIDI チャンネルで多くのパラメーター
を操作できる点が特徴です。

HIGH MID LOW

NO ASSIGN － －

FADER H

CHANNEL INPUT1～ 32/ST IN1～ 4

MASTER BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO

AUX1 SEND

INPUT1～ 32/ST IN1～ 4

AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS TO ST BUS1～ 8

FADER L

CHANNEL INPUT1～ 32/ST IN1～ 4

MASTER BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO

AUX1 SEND

INPUT1～ 32/ST IN1～ 4

AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS TO ST BUS1～ 8
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ON

CHANNEL INPUT1～ 32/ST IN1 ～ 4

MASTER BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO

AUX1 SEND

INPUT1～ 32/ST IN1 ～ 4

AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND
BUS TO ST BUS1～ 8

PHASE CHANNEL INPUT1～ 32/ST IN1L ～
4R

INSERT ON
CHANNEL INPUT1～ 32

MASTER BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO

PRE/POST

AUX1 SEND

INPUT1～ 32/ST IN1 ～ 4

AUX2 SEND
AUX3 SEND
AUX4 SEND
AUX5 SEND
AUX6 SEND
AUX7 SEND
AUX8 SEND

IN DELAY

ON

INPUT1～ 32

TIME HIGH
TIME MID
TIME LOW
MIX HIGH
MIX LOW
FB GAIN H
FB GAIN L

OUT DELAY

ON

BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO L,R

TIME HIGH
TIME MID
TIME LOW

EQ

ON

INPUT1～ 32/ST IN1 ～
4/BUS1～ 8/AUX1～
8/STEREO

Q LOW
F LOW
G LOW H
G LOW L
Q LO-MID
F LO-MID
G LO-MID H
G LO-MID L
Q HI-MID
F HI-MID
G HI-MID H
G HI-MID L
Q HIGH
F HIGH
G HIGH H
G HIGH L
ATT H
ATT L
HPF ON
LPF ON

HIGH MID LOW

GATE

ON

INPUT1～ 32

ATTACK
THRESH H
THRESH L
RANGE
HOLD H
HOLD L
DECAY H
DECAY L

COMP

ON

INPUT1～ 32/BUS1～
8/AUX1～ 8/STEREO

ATTACK
THRESH H
THRESH L
RELEASE H
RELEASE L
RATIO
GAIN H
GAIN L
KNEE

PAN

CHANNEL

INPUT1～ 32/ST IN1L ～
4R

AUX1-2
AUX3-4
AUX5-6
AUX7-8
BUS TO ST BUS1～ 8

BALANCE MASTER STEREO

SURROUND

LFE H

INPUT1～ 32/ST IN1L ～
4R

LFE L
DIV (F)
DIV R
LR
FR
WIDTH
DEPTH
OFS LR
OFS FR

EFFECT

BYPASS

EFFECT1～ 4

MIX
PARAM1 H
PARAM1 L
:
PARAM32 H
PARAM32 L

HIGH MID LOW
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なお、設定範囲が128段階を超えるパラメーター
（フェーダーやディレイタイムなど）の場合は、複数のコ
ントロールチェンジを組み合わせて設定値を表します。
たとえば、コントロールチェンジで特定チャンネルの
フェーダーの値を調節したいときは、2種類のコント
ロールチェンジナンバーに対して01V96i の同じチャ
ンネルを割り当て、PARAMETERフィールドの左端の
パラメーターボックスでそれぞれ“FADER H”と
“FADER L”を選択します。

また、コントロールチェンジで特定のチャンネルのディ
レイタイムを調節するには、3種類のコントロールチェ
ンジナンバーに01V96i の同じチャンネルのディレイ
パラメーターを割り当てて、PARAMETERフィールド
の右端のパラメーターボックスでそれぞれ“TIME 
LOW”“TIME MID”“TIME HIGH”を選択します。

7.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キー→
［F1］キーの順にキーを押してMIDI 画面の SETUP
ページを表示させ、MIDI メッセージを送受信する
MIDI チャンネルを設定します。

8.CONTROL CHANGEフィールドの Tx ON/OFF
ボタンとRx ON/OFF ボタンをオンに切り替えま
す。
これで該当するコントロールチェンジを受信したとき
に、対応する01V96i のパラメーターが変化します。ま
た、01V96i 側の操作でパラメーターを変化させたとき
に、該当するコントロールチェンジが出力されます。

パラメーターチェンジを使ってパ
ラメーターを操作する
MIDI コントロールチェンジの代わりにパラメーターチェン
ジ（システムエクスクルーシブ）を使って01V96i のパラ
メーターを操作することも可能です。
送受信可能なパラメーターチェンジについては、巻末の資料
にある「MIDI データフォーマット」をご参照ください。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOST ページを表示させ、MIDI メッセージ
を送受信する端子やポートを選択します（→
P.101）。

2.手順1で選んだ端子を使って、01V96i と外部機器
との間でMIDI メッセージが送受信できるように接
続を行ないます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キー→
［F1］キーの順にキーを押してMIDI 画面の SETUP
ページを表示させ、PARAMETER CHANGE
フィールドの Tx ON/OFF ボタンとRx ON/OFF
ボタンをオンに切り替えます。
これで該当するパラメーターチェンジを受信したとき
に、対応する01V96i のパラメーターが変化します。ま
た、01V96i 側の操作でパラメーターを変化させたとき
に、該当するパラメーターチェンジが出力されます。

ノート： 設定範囲が 128 段階を超えるパラメーター
は、適切な複数のパラメーターを組み合わせなけれ
ば、コントロールチェンジでは正しく操作はできませ
ん。

ヒント： INITIALIZE ボタンにカーソルキーを合わせ
て［ENTER］キーを押すと、パラメーターの割り当て
を初期状態に戻せます。

ノート： コントロールチェンジを使ってパラメーター
を操作するときは、MIDI 画面の SETUPページで
PARAMETER CHANGEフィールドのボタンが両方
ともオフになっていることを確認してください。

ノート： パラメーターチェンジを使ってパラメーター
を操作するときは、CONTROL CHANGEフィールド
の両方のボタンがオフになっていることを確認して
ください。
01V96i―リファレンスマニュアル



内部設定をMIDI 経由で出力する（バルクダンプ機能） 107
M
ID
I
内部設定をMIDI 経由で出力する
（バルクダンプ機能）
各種ライブラリーやシーンなどの本体内に記憶されている
データは、バルクダンプ機能を使って外部MIDI 機器に送信
できます。このMIDI メッセージを01V96i に送れば、内部
設定を以前の状態に戻すことも可能です。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
キーを繰り返し押して、DIO/SETUP画面の
MIDI/HOSTページを表示させ、MIDI メッセージ
を送受信する端子やポートを選択します
（→P.101）。

2.手順1で選んだ端子を使って、01V96i と外部機器
との間でMIDI メッセージが送受信できるように接
続を行ないます。

3.DISPLAY ACCESSセクションの［MIDI］キー→
［F4］キーの順にキーを押します。
MIDI 画面のBULKページが表示されます。

画面内の内容は次のとおりです。

1 CATEGORYフィールド
送受信するデータを選択します。

2 REQUESTボタン
このボタンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押す
と、外部に接続されたもう1台の01V96i に対して、
CATEGORYフィールドで選択したデータを送信する
ように要求するメッセージが送られます。主に2台の
01V96i をカスケード接続したときに利用するボタン
です。

3 TRANSMIT ボタン
このボタンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押す
と、CATEGORYフィールドで選択したデータを外部
MIDI 機器に出力します。

4 INTERVAL パラメーターボックス
バルクデータの送信間隔を50ミリ秒単位で設定しま
す。外部機器側でバルクデータの取りこぼしが発生する
ときに、このパラメーターボックスの設定値を大きくし
ます。

4.CATEGORYフィールドの中からバルクダンプし
たいデータに相当するボタンにカーソルを合わせ、
［ENTER］キーを押します。
各ボタンの内容は次のとおりです。

・ ALLボタン
バルクダンプ可能なすべてのデータを選択します。この
ボタンがオンのときは、他のボタンは自動的にオフにな
ります。

・ SCENEMEMボタン
シーンメモリーを選択します。ボタン右側のパラメー
ターボックスを使って、バルクデータとして送信する
シーンを選択できます。

・ LIBRARYボタン
ライブラリーの内容を選択します。ボタン右側のTYPE
パラメーターボックスを使ってライブラリーの種類を
選択し、さらに右側のパラメーターボックスを使ってラ
イブラリーの番号を選択できます

・ BANKボタン
ユーザー定義キーの設定（KEYS UDEF）、ユーザー定義
によるリモート機能の設定（RMT UDEF）、ユーザーア
サイナブルレイヤーの設定（USR LAYER）の中からバ
ルクダンプするパラメーターを選択します。ボタン右側
のパラメーターボックスを使って、バルクダンプの対象
とそのバンクを選択できます。

・ SETUPMEM
01V96i のシステム設定を選択します。

・ PGM TABLE ボタン
MIDI 画面のPGM ASGNページの設定内容を選択し
ます。

・ CTL TABLEボタン
MIDI 画面のCTL ASGNページの設定内容を選択しま
す。

・ PLUG-IN
バルクダンプの対象として、スロットに装着したオプ
ションカードの設定を選択します。

ノート： バルクダンプ機能を使ってコンピューターに各
種データを送信するとき、場合によってはシーケンスソフ
トウェア側でデータを取りこぼしてしまうことがありま
す。このため、01V96i 内部のデータを保存するときは、ア
プリケーションソフト“Studio　Manager”を利用するこ
とをおすすめします。

1 23

4

ノート： SETUPMEMパラメーターには、MIDI の送
受信に利用する端子や送受信するMIDI メッセージの
設定も含まれます。バルクデータが受信オフの状態で
バルクデータを保存すると、そのデータを受信したと
きに即座にバルクダンプの受信がオフに設定される
ため、それ以後のデータが受信できなくなります。こ
のため、SETUPMEMパラメーターを保存するとき
は、あらかじめバルクデータの送受信が可能な状態に
設定してから、バルクダンプを実行してください。
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5.必要に応じて、ボタン右側のパラメーターボックス
にカーソルを合わせ、パラメーターホイールまたは
［INC］/［DEC］キーを使ってバルクダンプしたい
データを選択します。

6.バルクデータの送信を行なうには TRANSMIT ボ
タンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押しま
す。
バルクダンプが実行されます。実行中は現在の状況を示
すBULK DUMPポップアップウィンドウが表示され
ます。なお、ポップアップウィンドウ内のCANCELボ
タンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押すと、バ
ルクダンプの送信を中止できます。

7.バルクデータを受信するには、DISPLAY ACCESS
セクションの［MIDI］キーをもう一度押してMIDI 画
面の SETUPページを表示させ、BULKフィールド
のRx ON/OFF ボタンをオンに設定してください。
この状態で01V96i がバルクデータを受信すると、該
当するメモリー内容が切り替わります。ヒント： パラメーターボックスで“ALL”を選んだ場合

は、そのパラメーターのすべてのデータがバルクダン
プの対象として選択されます。

ヒント： TRANSMIT ボタンの代わりにREQUEST ボ
タンにカーソルを合わせて［ENTER］キーを押せば、
バルクデータの要求メッセージが外部に送信されま
す。もう 1台の 01V96i と MIDI メッセージの送受信
ができるように接続してあれば、要求メッセージに答
えてバルクデータがこちら側に送信されます。

ノート： バルクデータは 01V96V2, 01V96VCMとの
送受信が可能です。データの種類によって下記のよう
な互換性があります。

01V96V2, 01V96VCM ↔ 01V96i 双方向で送受信が
可能なデータ
SCENE MEM：
EQ LIBRARY：
GATE LIBRARY：
COMP LIBRARY：
CHANNEL LIBRARY：
EFFECT LIBRARY：
BANK：
SETUP MEMORY：
PGM TABLE：
CTL TABLE：

01V96V2, 01V96VCM → 01V96i の方向のみ送受信が
可能なデータ
INPUT PATCH LIBRARY：
OUTPUT PATCH LIBRARY：
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その他の機能
この章では、01V96i のその他の機能について説明します。

01V96i のプリファレンスを変
更する
01V96i の初期設定や環境設定の変更は、DIO/SETUP画
面のPREFER1/PREFER2ページで行ないます。これらの
ページを表示させるには、DISPLAY ACCESSセクション
の［DIO/SETUP］キーを繰り返し押します。

PREFER1ページ
パネル操作に応じた画面の自動切り替えのオン /オフや、確
認メッセージや警告メッセージの表示 /非表示などを設定
します。

各項目の内容は次のとおりです（以下の説明は左側上から右
側下の順番です）。

・ Auto PAN Display
このチェックボックスがオンの場合、SELECTED 
CHANNELセクションのPANコントロールを操作す
ると、PAN/ROUTE画面が表示されます。サラウンド
モードがSTEREOのときは左右のパン、それ以外のと
きはサラウンドパンが調節できます。

・ Auto EQUALIZER Display
このチェックボックスがオンの場合、SELECTED 
CHANNELセクションのEQ関連のキーを操作する
と、EQ画面の EQ EDIT ページが表示されます。

・ Auto SOLO Display
このチェックボックスがオンの場合、インプットチャン
ネルをソロに切り替えたときに、DIO/SETUP画面の
MONITORページが表示されます。

・ Auto WORD CLOCK Display
このチェックボックスがオンの場合、接続中のワードク
ロック信号が途切れたときに、DIO/SETUP画面の
WORD CLOCKページが表示されます。

・ Auto Channel Select
このチェックボックスがオンの場合、フェーダー/
［SOLO］キー/［ON］キーを操作したときに、そのチャン
ネルが選択されます。

・ Store Confirmation
このチェックボックスがオンの場合、シーンメモリーや
各種ライブラリーにストア操作を行なったときに、シー
ン名 /ライブラリー名を入力する TITLE EDIT ポップ
アップウィンドウが表示されます。

・ Recall Confirmation
このチェックボックスがオンの場合、シーンメモリーや
各種ライブラリーのリコール操作を行なったときに、確
認のポップアップウィンドウが表示されます。

・ Patch Confirmation
このチェックボックスがオンの場合、インプットパッチ
/アウトプットパッチを変更したときに、内容が変更さ
れたことを示すメッセージが表示されます。

・ Pair Confirmation
このチェックボックスがオンの場合、ペアの設定 /解除
を行なったときに確認のメッセージが表示されます。

・ Nominal Pan
このチェックボックスがオンの場合、インプットチャン
ネルのパン設定を左一杯、または右一杯に振ったとき
に、左 /奇数チャンネル、および右 /偶数チャンネルの
信号がノミナルレベルとなります。このチェックボック
スがオフの場合、左一杯、または右一杯に振った信号は
3dBブーストされます（パンがセンターのときにノミ
ナルレベルとなります）。また、サラウンドモード時はサ
ラウンドパンのいずれかのチャンネルを一杯に振った
レベルもこの設定に従います。

・ Fast Meter Fall Time
このチェックボックスがオンの場合、レベルメーターが
下がりきる時間が短くなります。

・ DIO Warning
このチェックボックスがオンの場合、スロットまたは
2TR IN DIGITAL 端子から入力されたデジタル信号に
エラーが検出されると警告メッセージを表示します。

・ MIDI Warning
このチェックボックスがオンの場合、受信している
MIDI メッセージにエラーが検出されると警告メッセー
ジを表示します。

・ Initial Data Nominal
このチェックボックスがオンの場合、シーンナンバー0
をリコールしたときに、インプットチャンネルのフェー
ダーとST IN チャンネルのレベルコントロールの値が、
0dB（ノミナルレベル）に設定されます（オフの場合は、
－∞に設定されます）。

・ Scene MEM Auto Update
このチェックボックスがオンの場合、シーンメモリーの
オートアップデート機能（→P.70）が利用できます。

・ Cascade COMM Link
このチェックボックスがオンの場合、カスケード接続さ
れている01V96i 同士でさまざまなパラメーターを連
動させることができます（カスケード接続については→
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110 その他の機能
P.111）。このチェックボックスがオフのときは、ソロの
操作だけが連動します。

・ Auto Direct Out On
このチェックボックスがオンの場合、あるチャンネルの
ダイレクトアウト先の設定を“－（オフ）”からその他の
出力先に切り替えたときに、そのチャンネルのダイレク
トアウト出力が自動的に有効となります。また、逆の操
作を行なったときは、ダイレクト出力が自動的に無効に
なります。

・ Routing ST Pair Link
このチェックボックスがオンの場合、ペアになったチャ
ンネルでステレオバスへのルーティングが連動します。

PREFER2ページ
画面に表示されるチャンネルの名前やディスプレイの明る
さなどを設定します。

各項目の内容は次のとおりです。

1 Channel ID/Channel
ディスプレイに表示されるチャンネルの名前を選択し
ます。Channel ID チェックボックスをオンにすると
チャンネル ID （CH1 、BUS1 など）、Channel Short 
Name チェックボックスをオンにするとチャンネルの
省略表記が表示されます。 

2 Channel Copy Parameter
ユーザー定義キーにChannel Copy（チャンネルコピー
機能）を割り当てたときに、コピーされるパラメーター
を次の中から選択します。パラメーターは複数選択でき
ます。

・ ALL ..............コピー可能なすべてのパラメーターを選
択します。このボタンをオンにすると、他
のボタンがすべて解除されます。

・ FADER ........フェーダーの値をコピーします。
・ ON ................［ON］キーのオン /オフ状態をコピーしま

す。
・ PAN .............パンの設定値をコピーします。
・ SURR ..........サラウンドパンの設定値をコピーします。
・ AUX .............AUXセンドレベルの設定値をコピーしま

す。
・ AUX ON .....チャンネルからAUXに送られる信号の

オン /オフ状態をコピーします。

・ EQ ................ EQ の各パラメーターの設定値をコピーし
ます。

3 Display Brightness
各 LEDインジケーターの明るさを、1～ 4の範囲で設
定します。

チャンネルを組み合わせてレイ
ヤーを作る（ユーザーアサイナブ
ルレイヤー）
リモートレイヤーのターゲットを“USER ASSIGNABLE”
に変更すると、ステレオアウトを除く01V96i 内部のチャ
ンネルを自由に組み合わせてユーザー独自のレイヤーを作
成できます。これをユーザーアサイナブルレイヤーと呼びま
す。

1.DISPLAY ACCESSセクションの［DIO/SETUP］
を繰り返し押して、DIO/SETUP画面のREMOTE
ページを表示させます。

2. TARGET パラメーターボックスの値を“USER 
ASSIGNABLE”に切り替え、［ENTER］を押します。
ターゲットの変更を確認するポップアップウィンドウ
が表示されます。

3.YESボタンにカーソルを合わせ、[ENTER] を押し
ます。
画面が次のように変わります。

4.1 ～ 16 のパラメーターボックス（1）を使って、割
り当てるチャンネルを選択します。
BANKフィールドのボタンを使ってバンク1～ 4を
切り替えれば、16チャンネル分の設定を4つまで記憶
できます。また、割り当てるチャンネルを選ぶ前に
［ENTER］を押すと、USER CH SELECTウィンドウで
割り当てるチャンネルを選ぶこともできます。

1

2

3

ヒント： CLEAR ボタンにカーソルを合わせて
［ENTER］キーを押すと、そのバンクを初期設定の状
態に戻せます。

1
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5. LAYERセクションの［REMOTE］を使ってユー
ザーアサイナブルレイヤーを割り当てたリモートレ
イヤーを呼び出します。
フェーダー、［ON］キーを使って、手順4 で割り当てた
チャンネルを操作できます。

2台の01V96i をカスケード接
続する
01V96i にはカスケード接続用のバス（カスケードバス）が
搭載されています。このバスを利用すれば、各種デジタル入
出力やOMNI OUT端子を使って2台の01V96i をカス
ケード接続し、それぞれのバス1～ 8、AUXセンド1～
8、ステレオバス、ソロバスの信号を統合できます。
さらに、カスケード接続した2台の01V96i で MIDI 
IN/OUT端子同士を接続すると、次の機能が連動できるよ
うになります。
・ 画面 /ページの表示
・ ソロ機能
・ フェーダーモードの選択
・ メーターポジションの設定
・ ピークホールドのオン /オフ
・ メーターFast Fall のオン /オフ
・ シーンのストア /リコール、シーンの名前

ここでは、スロットに装着したデジタル I/Oカードの入出力
を使って、2台の01V96i をカスケード接続する方法を説
明します。

1.2台の 01V96i のスロットにデジタル I/O カード
を装着します。

2.2台の 01V96i を次のように接続します。
・ カスケードバスを通じて信号を送る01V96i（スレーブ
機）のデジタル I/Oカードの出力を、カスケードバスを
通じて信号を受け取る01V96i（マスター機）の I/O
カードの入力に接続します。

・ マスター機のADAT IN 端子と、スレーブ機のADAT 
OUT端子を接続します。

・ マスター機のMIDI IN 端子と、スレーブ機のMIDI OUT
端子をMIDI ケーブルで接続します。

・ マスター機のMIDI OUT端子と、スレーブ機のMIDI IN
端子をMIDI ケーブルで接続します。

3.スレーブ機でDISPLAY ACCESSセクションの
［PATCH］キーを繰り返し押し、PATCH画面の
OUT PATCHページを表示させます。

4.カスケード接続に利用したいチャンネルに、バスの
信号を割り当てます。
選択可能な信号の種類は、次のとおりです。

次の図は、ADAT IN/OUT端子と8チャンネルのデジ
タル I/Oカード（MY8-AT など）を使って、バス1～
8、AUXセンド1～ 4、ステレオバス、ソロバスの信号
を統合する場合の設定例です。

ヒント： 
･ ソロ機能を除く各パラメーターを実際に連動させるに
は、SETUP画面の PREFER1 ページ（→P.109）にある
“Cascade COMM Link”チェックボックスをオンにす
る必要があります。

･ ソロ機能は“Cascade COMM Link”チェックボックス
のオン /オフに関係なく、常に連動します。

表示 内容

CAS BUS1～ BUS8 バス1～ 8のカスケードアウト

CAS AUX1～ AUX8 AUXバス 1～ 8のカスケード
アウト

CAS ST-L/CAS ST-R ステレオバスの L/R チャンネル
のカスケードアウト

CASSOLOL/CASSOLOR ソロバスの L/R チャンネルのカ
スケードアウト

ヒント： 実際のパッチ方法は、カスケード接続したい
バスの種類や数に応じて異なります。
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112 その他の機能
5.マスター機でDISPLAY ACCESSセクションの
［PATCH］キーを繰り返し押してPATCH画面の
CASCADE IN ページを表示させます。

6.スレーブ機から送られる各種バスの信号を入力する
チャンネルを設定します。
次の図は、ADAT IN/OUT端子と8チャンネルのデジ
タル I/Oカード（MY8-AT など）を使って、バス1～
8、AUXセンド1～4、ステレオバス、ソロバスの信号
を受信する場合の設定例です。

7.マスター機でDISPLAY ACCESSセクションの
［DIO/SETUP］キーを繰り返し押して
DIO/SETUP画面のCASCADEページを表示さ
せ、各ノブを使ってバスごとのアッテネーターの値
を調節します。
DIO/SETUP画面 CASCADEページでは、専用のアッ
テネーターを使ってカスケードバスに入力される信号
レベルを調節できます。また、ノブの下のボタンを使っ
て各カスケードバスのオン /オフを切り替えることも
可能です。

8.［DIO/SETUP］キーを繰り返し押して
DIO/SETUP画面のMIDI/HOST ページを表示さ
せ、CASCADE LINK パラメーターボックスを
“MIDI”に設定します。

9.マスター機でも手順8と同じ操作を行ないます。
手順8～ 9の操作により、スレーブ側の01V96i が
MIDI メッセージを送受信できるようになります。

10.2台の 01V96i の各種パラメーターを一致させる
には、コピー元となる01V96i の DIO/SETUP画
面のMIDI/HOST ページを表示させ、SYNC
フィールドの TRANSMIT ボタンにカーソルを合わ
せて［ENTER］キーを押します。

REMOTE端子を通じて、カスケードリンクするパラ
メーター（→P.111）のデータがもう一方の01V96i
にコピーされます。なお、TRANSMIT ボタンの代わり
にREQUESTボタンを使えば、相手先のデータをこち
ら側にコピーできます。
ここまでの操作で、2台のバス1～ 8、AUX 1～ 4、ス
テレオバスが統合化され、マスター機側のバスアウト1
～8、AUXアウト1～ 4、ステレオアウトを通じて出
力されます。また、どちらか一方の01V96i でチャンネ
ルをソロに設定すると、01V96i のモニターを通じてソ
ロの信号をモニターできます。

ノート： 上記の例では、デジタル I/Oカードの利用で
きるチャンネル数に制限があるため、AUXセンドの
うち 1～ 4のみをカスケード接続しています。16
チャンネルのデジタル I/Oカード（MY16-AT など）を
使えば、すべてのバスをカスケード接続できます。

ヒント： スレーブ機の各バスの信号は、必ずマスター
機の同じバスにパッチしてください。正しくパッチが
行なわれていないと、カスケード接続が正常に行なえ
なくなります。
01V96i―リファレンスマニュアル
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バッテリーの残量やシステムの
バージョンを確認する
UTILITY 画面のBATTERYページでは、01V96i に内蔵
されたバックアップ用バッテリーの残量や、システムのバー
ジョンを確認できます。このページを表示させるには、
DISPLAY ACCESSセクションの［UTILITY］キーを繰り
返し押します。

1 Status
この表示が“Okay”ならバッテリーに十分な残量があり
ます。表示が“Voltage Low!”に変わった場合は、お早め
にお買い上げの販売店または巻末のヤマハ修理ご相談
センターにバッテリーの交換を依頼してください。消耗
した電池を交換せずにいると、データが失われることが
あります。

2 VerXXXX（XXXXには番号が入ります）
システムのバージョン番号を表示します。システムの
バージョンアップなどを行なうときは、この表示で現在
利用しているシステムのバージョンを確認します。
最新のバージョンは、ウェブサイトでご確認いただけま
す。
http://proaudio.yamaha.co.jp/

フェーダーのキャリブレーション
を行なう
01V96i のモーターフェーダーは使用環境により挙動のず
れが生じる場合があります。この挙動のずれはキャリブレー
ション機能を使って再調整できます。

1.01V96i の電源がオフになっていることを確認し
ます。

2.［ENTER］キーを押しながら、POWER ON/OFF ス
イッチをオンにします。
しばらくすると、以下のようなキャリブレーション画面
が表示されます。

3.「1 FADER MOVE & FADER POSITION」が選択
されていることを確認して、［ENTER］キーを押しま
す。
モーターフェーダーの動きだけを再調整したい場合は、
カーソルキーを使って「2 FADER MOVE ONLY」を選
択し、［ENTER］キーを押します。
フェーダー位置だけを再調整したい場合は、カーソル
キーを使って「3 FADER POSITION ONLY」を選択
し、［ENTER］キーを押します。手順5に進みます。
キャリブレーションを中止する場合は、カーソルキーを
使って「4 QUIT」を選択し、［ENTER］キーを押します。
01V96i が通常モードで起動します。

4.モーターフェーダーの動きを再調整するキャリブ
レーションが開始され、ディスプレイにキャリブ
レーション中であることを示すメッセージが表示さ
れます。
このキャリブレーションには約2分かかります。この間
は絶対にフェーダーに触れないでください。

ノート： 故障の原因となりますので、ご自分でバッテ
リーを交換することは絶対にお止めください。

1

2

01V96i―リファレンスマニュアル
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5.このキャリブレーションが終了すると、次に位置調
節を行なうフェーダーを選択する画面が表示されま
す。
手順3で「2 FADER MOVE ONLY」を選択した場合
は、以上でフェーダーの再調整は終了です。01V96i が
通常モードで起動します。

6.［SEL］キーを使って、フェーダー位置のキャリブ
レーションを行なうフェーダーを選択し、［ENTER］
キーを押します。
選択されている［SEL］キーのインジケーターは点滅し
ます（［ENTER］キーを押すと点灯に変わります）。初期
状態ではすべての［SEL］キーが点滅しています。ただ
し、エラーが発生してキャリブレーションをやり直して
いる場合は、問題があったフェーダーの［SEL］キーだけ
が点滅します。

7.画面の指示に従って、選択されたフェーダーを－∞
の目盛りに合わせ、［ENTER］キーを押します。

8.選択されたフェーダーを画面が指示する目盛りに合
わせて［ENTER］キーを押します。フェーダー1～
16の場合は－15の目盛り、STEREOフェーダー
の場合は－30の目盛りにあわせます。

9.選択されたフェーダーを画面が指示する目盛りに合
わせて［ENTER］キーを押します。フェーダー1～
16の場合は0の目盛りに合わせ、STEREOフェー
ダーの場合は任意の位置で構いません。

10.選択されたフェーダーを画面が指示する目盛りに合
わせて［ENTER］キーを押します。フェーダー1～
16の場合は＋10の目盛り、STEREOフェーダー
の場合は0の目盛りにあわせます。
キャリブレーション結果に問題がなければ、これで終了
です。再調整が終わると、01V96i が通常モードで起動
します。

11.キャリブレーション結果に問題がある場合は、以下
の画面が表示されます。
また、問題があったフェーダーの［SEL］キーが点滅しま
す。

カーソルキーを使って以下の3つの選択肢のいずれか
を選択し、［ENTER］キーを押します。

・ CONTINUE
問題のあったフェーダーの［SEL］キーが点滅した状態
で、手順5の画面に戻ります。

・ START FROM THE BEGINNING
手順2の画面に戻ります。

・ QUIT ANYWAY
キャリブレーションを中止して、通常モードで起動しま
す。この場合、問題のあったフェーダーには標準設定が
適用されます。

何度キャリブレーションをやり直してもこの画面が表
示される場合は、巻末に記載されているヤマハ修理ご相
談センターにご相談ください。
キャリブレーションのデータに問題がある場合は、起動
時に以下のような画面が表示されます。この画面が表示
された場合は、画面が指示するフェーダーの FADER 
POSITIONのキャリブレーションを行なってくださ
い。
01V96i―リファレンスマニュアル
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PAIR/GRUP画面OUTPUTページ......33
PAN/ROUTING画面BUS TO ST ページ

......................................................31
PAN/ROUTE画面CH EDIT ページ.....56
PAN/ROUTE画面PANページ.............25
PAN/ROUTE画面SURR MODEページ

......................................................53
PAN/ROUTE画面SURR ST INページ

......................................................58
PAN/ROUTE画面SURR1-16ページ

......................................................58
PAN/ROUTE画面SURR17-32ページ

......................................................58
PAN/ROUTING画面ROUT1-16ページ

......................................................22
PAN/ROUTING画面ROUT17-ST1

ページ...........................................22
PAN/ROUTINGキー..................................8
PAN/SURR LINKボタン .......................53
PANコントロール .......................................9
Patch Confirmation プリファレンス

...................................................109
PATCH画面2TR OUTページ..............45
PATCH画面CASCADE IN ページ....112
PATCH画面DIRECT OUTページ.......46
PATCH画面EFFECTページ.................64
PATCH画面 IN LIB ページ.....................75
PATCH画面 IN NAMEページ...............28
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PATCH画面 INPUT INSページ........... 48
PATCH画面OUT LIB ページ ............... 76
PATCH画面OUT NAMEページ ......... 35
PATCH画面OUT PATCHページ

............................................44、111
PATCH画面USB OUTページ............. 45
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PEAKインジケーター .........................7、12
PHANTOM +48Vスイッチ.................. 10
PHASER .................................................137
PHONES LEVELコントロール ............... 7
PHONES端子......................................7、49
POWER ON/OFFスイッチ ................... 11
PREFER1ページ...................................109
PREFER2ページ...................................110
Pro Tools.................................................. 83
CHANNELモード............................ 86
INSERTモード ................................. 85
METERモード.................................. 86
MIDI .................................................... 84
インプリシットミュート................... 89
エクスプリシットミュート............... 89
オートメーション.............................. 93
スクラブ /シャトル .......................... 92
センドレベル...................................... 90
操作子の機能...................................... 87
ソロ ..................................................... 89
チャンネルの選択.............................. 89
チャンネルのレベル .......................... 89
ディスプレイ...................................... 85
パン ..............................................89、90
プラグイン.......................................... 90
プリ /ポスト...................................... 90
フリップモード.................................. 90
ミュート.......................................89、90

PROTECTボタン .................................... 70

Q
Qコントロール ............................................ 9

R
Recall Confirmation プリファレンス

....................................................109
RECALLキー............................................... 9
RECORDING............................................ 49
REMOTEキー ......................................8、83
RESET BOTHボタン ............................. 27
REV+CHORUS.....................................140
REV+FLANGE.......................................141
REV+SYMPHO.....................................141
REV->CHORUS....................................140
REV->FLANGE .....................................141
REV->PAN.............................................142
REV->SYMPHO. ..................................141

REVERB HALL..................................... 134
REVERB PLATE .................................. 134
REVERB ROOM................................... 134
REVERB STAGE ................................. 134
REVERSE GATE.................................. 134
REV-X ..................................................... 147
RING MOD............................................. 138
ROTARY................................................. 138
Routing ST Pair Link プリファレンス

................................................... 110

S
Scene MEM Auto Update

プリファレンス........................ 109
SCENE MEMORY（シーンメモリー）

セクション ..................................... 9
SCENE画面 IN FADEページ................ 71
SCENE画面OUT FADEページ........... 71
SCENE画面RCL SAFEページ............ 72
SCENE画面SCENEページ.................. 69
SCENE画面SORTページ..................... 72
SCENEキー................................................. 8
SELECTED CHANNEL（セレクテッド

チャンネル）セクション................ 9
SELキー .................................................. 7、8
SIGNALインジケーター .................... 7、12
SINGLE（シングル）.................................. 16
SLOT.......................................................... 11
SOLO SAFE ............................................. 50
SOLOインジケーター ................................ 9
SOLOキー............................................... 7、8
SOLOセクション........................................ 9
SRCフィールド........................................ 14
ST INキー .................................................... 8
ST INセクション......................................... 8
ST INチャンネル...................................... 17
ST REVERB .......................................... 145
STEREO DELAY.................................. 135
STEREO OUT端子......................... 10、13
STEREO（ステレオ）セクション ................ 8
STEREOフェーダー................................... 8
Store Confirmation プリファレンス

................................................... 109
STOREキー................................................. 9
SURROUND MODEフィールド .......... 53
SYMPHONIC ........................................ 137
SYNCフィールド.................................. 112

T
TARGETパラメーター............................ 85
TO HOST USB端子............................... 10
TREMOLO ............................................. 137

U
UNLATCH（アンラッチ）..........................97
USB ................................................. 10、100
USB OUTページ .....................................45
USER DEFINED KEYS（ユーザー定義

キー）セクション............................9
初期アサイン ...................................123

UTILITY画面BATTERYページ.........113
UTILITY画面CH STATUSページ.......14
UTILITYキー................................................8

V
VARIABLEモード............................ 39、41
VERTICAL.................................................27
VIEW画面 FADERページ....... 24、32、38
VIEW画面 LIBRARYページ...................75
VIEW画面PARAMETERページ

...................................... 23、31、37
VIEWキー.....................................................8
Vintage Phaser ...................................147

W
WORD CLOCK IN 端子 ..........................10
WORD CLOCK OUT端子......................10

あ
アウトプット..............................................13
アウトプットパッチ ..................................44
初期設定...........................................129
パラメーター ...................................127

アウトプットパッチライブラリー ...........76
アサイン
MIDI メッセージ.................................96
USER DEFINED KEYS..................87
コントロールチェンジ....................104
プログラムチェンジ........................103
リモートレイヤー...............................83

アッテネーター.......................... 20、30、36
出力端子からの信号...........................34

アナログアウトプットセクション ...........10
アナログ入出力..........................................12

い
インサートイン..........................................48
インサートパッチ ......................................47
インプット..................................................12
インプットチャンネル...............................17
EQ........................................................25
EQの設定 ...........................................21
アッテネーターの調節.......................20
画面内の操作で設定...........................18
ゲートの設定 ......................................19
コンプレッサーの設定.......................20
ディレイの設定...................................18
名前の変更 ..........................................28
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入力レベル.......................................... 25
パネル上の操作子で設定................... 25
パン...................................................... 25
パンの設定.......................................... 22
フェイズの設定 .................................. 18
ペア...................................................... 26
ルーティングを変更する................... 22

インプットパッチ...................................... 43
初期設定........................................... 125
パラメーター................................... 123

インプットパッチパラメーター............ 123
インプットパッチライブラリー............... 75

え
エフェクト.................................................. 64
エフェクトのバイパス....................... 66
パラメーター................................... 134
プラグインエフェクト....................... 67

エフェクトのバイパス .............................. 66
エフェクトパラメーター ....................... 134
エフェクトライブラリー .......................... 76
エフェクトプログラム....................... 77
プリセット.......................................... 77

お
オートアップデート機能 .......................... 70
オプション
I/Oカード........................................... 13

オプションカード...................................... 13

か
カーソルキー................................................. 9
各部の名称
トップパネル......................................... 6
リアパネル.......................................... 10

カスケード............................................... 111
CASCADEページ ......................... 112
SYNCフィールド.......................... 112

き
軌道パターン.............................................. 57

く
グループ...................................................... 59
フェーダーグループ........................... 59
ミュートグループ .............................. 59

け
ゲート ......................................................... 19
KEYIN SOURCE.............................. 19
プリセットパラメーター................ 150

ゲートライブラリー.................................. 79

こ
コピー..........................................................42
コピー操作ポップアップ

ウィンドウ...................................42
コントラスト調節ノブ..................................9
コントロールチェンジ................. 100、104
コンプレッサー.......................... 20、30、37
コンプレッサーリンク............... 59、62
プリセットパラメーター................151

コンプレッサーライブラリー...................79
プリセット ..........................................80

さ
サラウンド..................................................52
BUS1～BUS8フィールド............54
DIVノブ..............................................56
F.S ボタン...........................................34
F/Rノブ..............................................56
FASTボタン......................................56
INIT ボタン .........................................54
LFE ノブ .............................................56
LINKボタン........................................56
PAN/SURR LINKボタン ...............53
PATTERNパラメーターボックス..56
ST LINKボタン.................................56
SURROUND MODE ............... 23、53
軌道パターン ......................................56
サラウンドパン...................................52
接続とセットアップ...........................53
パン表示..............................................56

サラウンドパン..........................................52
サラウンドモード .............................. 52、53
工場出荷時 ..........................................52

サラウンドモード切り替え
ポップアップウィンドウ............53

サンプリングレート ..................................14
DOUBLE CHANNEL
（ダブルチャンネル）...................16

DOUBLE SPEED
（ダブルスピード）.......................16

SINGLE（シングル）...........................16
SRCフィールド.................................14
ハイサンプリングレートの設定........16

し
シーンキー.....................................................9
シーンナンバー..........................................68
シーンナンバー00 ....................................68
シーンナンバーUd.....................................68
シーンメモリー..........................................68
PROTECTボタン.............................70
エディットインジケーター...............68
オートアップデート機能...................70
画面内の操作 ......................................69
シーンナンバー...................................68
シーンナンバー00.............................68

シーンナンバーUd .............................68
シャドーメモリー...............................70
ストア /リコール...............................69
並べ替え ..............................................72
フェードタイム...................................71
含まれるパラメーター.......................68
リコールセーフ...................................72

シーンメモリーセクション..........................9
システムエクスクルーシブメッセージ..100
システムのバージョン............................113
シャドーメモリー.......................................70
出力レベル..........................................33、38

す
ステレオアウト ..........................................29
EQ/ バランスの設定..........................33
EQの設定............................................30
アッテネーターの調節.......................30
画面内の操作で設定...........................30
コンプレッサーの設定.......................30
出力レベルの設定...............................33
ディレイの設定...................................30
パネル上の操作子で設定 ...................33
パラメーターの表示...........................31

ステレオセクション......................................8
ステレオチャンネル...................................17
ステレオメーター..........................................9
ストア /リコール.......................................69
スロット...........................................13、100
スロットセクション...................................11

せ
セレクテッドチャンネルセクション...........9

そ
その他の機能 ...........................................109
プリファレンス................................109

ソロ..............................................................49
LAST SOLO......................................50
LISTENフィールド...........................50
MIX SOLO .........................................50
MIXDOWN.........................................49
RECORDING.....................................49
SOLO SAFE CHANNEL
フィールド...................................50

SOLO TRIMフィールド ..................50
SOLOフィールド..............................49
ソロ機能 ..............................................51
ソロセーフ機能...................................50

た
ダイレクトアウト.......................................46
タブスクロールキー......................................9
ダブルスピード ..........................................16
ダブルチャンネル.......................................16
01V96i―リファレンスマニュアル



索　引 119
索
　
引
ち

チャンネルフェーダー................................. 7
チャンネルモジュールセクション.............. 7
チャンネルライブラリー.......................... 75

て
データエントリーセクション...................... 9
ディザー ..................................................... 15
ディスプレイ................................................. 9
ディスプレイセクション............................. 9
ディレイ ......................................18、30、37
DELAY SCALE................................ 18
FB.GAIN............................................. 19

デジタル I/Oセクション.......................... 10
デジタル入出力.......................................... 13
デジタル入力信号のモニター................... 14
電源セクション.......................................... 11

と
インプットチャンネル
特定チャンネルの表示....................... 23

トップパネル................................................. 6
ADインプットセクション .................. 7
DISPLAY ACCESS（ディスプレイ
アクセス）セクション.................... 8

FADER MODE（フェーダーモード）
セクション..................................... 8

LAYER（レイヤー）セクション............ 8
SCENE MEMORY（シーンメモリー）
セクション..................................... 9

SELECTED CHANNEL
（セレクテッドチャンネル）
セクション..................................... 9

SOLOセクション................................ 9
ST IN セクション................................. 8
STEREO（ステレオ）セクション......... 8
USER DEFINED KEYS
（ユーザー定義キー）セクション .. 9

チャンネルモジュールセクション...... 7
データエントリーセクション.............. 9
ディスプレイセクション...................... 9
モニターアウト /ヘッドフォン
セクション..................................... 7

な
内蔵エフェクト.......................................... 64
AUXセンド........................................ 64
MIX BALANCEフィールド............ 66
TEMPOフィールド.......................... 66
エディット.......................................... 66
エフェクトプロセッサー1～4....... 64
チャンネルに挿入する....................... 65
メーター表示...................................... 67

名前を変更する...................................28、35

に
入力感度...................................................... 12
GAINコントロール.............................. 7

の
ノートオン /オフ................................... 100

は
ハイサンプリングレート........................... 16
バスアウト.................................................. 29
EQ/ バランスの設定.......................... 33
EQの設定........................................... 30
アッテネーターの調節....................... 30
画面内の操作で設定........................... 30
コンプレッサーの設定....................... 30
出力レベルの設定 .............................. 33
信号をステレオバスに送る............... 31
ディレイの設定 .................................. 30
名前の変更.......................................... 35
パネル上の操作子で設定................... 33
パラメーターの表示........................... 31
ペア...................................................... 33

パッチ ......................................................... 43
2TR OUT DIGITAL 端子 ................ 45
ADAT OUT端子............................... 44
OMNI OUT端子................................ 44
TO HOST USB端子........................ 44
アウトプットパッチ........................... 44
インサートイン .................................. 48
インサートパッチ .............................. 47
インプットパッチ .............................. 43
ダイレクトアウト .............................. 46

バッテリー............................................... 113
パッド ......................................................... 12
PADスイッチ....................................... 7

パラメーターチェンジ ........................... 106
パラメーターホイール ................................. 9
パラメーターリスト............................... 121
バルクダンプ........................................... 107
バルクダンプメッセージ........................ 100
パン ..................................................... 22、41
F.Sボタン........................................... 34
FOLLOW PAN.................................. 24
GANG（ギャング）.............................. 22
INDIVIDUAL
（インディビデュアル）............... 22

INV GANG（インバースギャング）.. 22
PANボタン........................................ 22

ふ
ファンタム＋48V ....................................10
ファンタム電源..........................................12
CH1-4 ON/OFFスイッチ...............10
CH5-8 ON/OFFスイッチ...............10
CH9-12 ON/OFFスイッチ............10

フェーダーグループ ..................................59
フェード
ALL INPUT CLEARボタン............71
AUX1～8フィールド.....................71
BUS1～8フィールド.....................71
Global Fade Timeチェック
ボックス.......................................71

INPUT CH1～32フィールド.......71
INPUT MASTER A～H
フィールド...................................71

OUTPUT MASTER Q～ T
フィールド...................................71

ST IN1～ 4フィールド...................71
STEREOフィールド ........................71

フェードタイム..........................................71
フェイズ......................................................18
プラグイン..................................................90
PLUG-IN..........................................107

プラグインエフェクト...............................67
プリセットEQパラメーター................149
プリセットゲートパラメーター............150
プリセットコンプレッサーパラメーター

...................................................151
プリファレンス.......................................109
プログラムチェンジ .................... 100、103
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ペア...................................................... 26、33
HORIZONTAL ..................................27
SELキーで設定 .................................27
VERTICAL .........................................27
画面上の操作で設定...........................27

別売品
I/Oカード...........................................13

ま
マシンコントロール ..................................98
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ミュートグループ ......................................59

め
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モニター...................................................... 49
LAST SOLO...................................... 50
MIX SOLO......................................... 50
MIXDOWN......................................... 49
MONOフィールド............................ 50
RECORDING .................................... 49
SOLO SAFE...................................... 50
設定...................................................... 49
ソロ機能.............................................. 51
ソロセーフ機能 .................................. 50
デジタル入力信号のモニター........... 14

モニターアウト /ヘッドフォン
セクション ..................................... 7

モニターソース選択スイッチ...................... 7

ゆ
ユーザー定義キーセクション...................... 9

ら
ライブラリ－.............................................. 74
ライブラリー
EQライブラリー ............................... 81
アウトプットパッチライブラリー

...................................................... 76
インプットパッチライブラリー ....... 75
エフェクトライブラリー................... 76
基本操作.............................................. 74
ゲートライブラリー........................... 79
コンプレッサーライブラリー........... 79
チャンネルライブラリー................... 75
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リアパネル.................................................. 10
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SLOT（スロット）セクション............ 11
アナログアウトプットセクション ... 10
デジタル I/Oセクション................... 10
電源セクション .................................. 11
ファンタム＋48V ............................ 10

リコールセーフ.......................................... 72
リモート...................................................... 83
FRAMESフィールド........................ 99
INSERTモード.................................. 85
LOCATE/TIMEフィールド............. 98
MACHINE CONTROL .................... 83
MACHINE CONTROLフィールド

...................................................... 98
MIDI 機器............................................ 94
MIDI メッセージ ................................ 96
MIDI リモート.................................... 94
Nuendo .............................................. 83
Nuendo/Cubase ............................. 93
Pro Tools .......................................... 83
REMOTE............................................ 83
TARGETパラメーター .................... 85

TRACK ARMINGフィールド.........99
TRANSPORTフィールド...............99
ディスプレイ ......................................85
マシンコントロール...........................98

リンク..........................................................59
EQリンク ...........................................62
コンプレッサーリンク.......................62
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ルーティング..............................................22

れ
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レベルコントロール .....................................8
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付録：パラメーターリスト
［USER DEFINED KEYS］
# 機能 表示
0 No Assign No Assign

1 Scene MEM. Recall +1 Scene  +1 Recall

2 Scene MEM. Recall –1 Scene  –1 Recall

3 Scene MEM. Recall No. XX Scene  XX Recall

4 Effect-1 Lib. Recall +1 Fx1 Lib+1 Recall

5 Effect-1 Lib. Recall –1 Fx1 Lib–1 Recall

6 Effect-1 Lib. Recall No.XX Fx1 LibXXX  RCL.

7 Effect-2 Lib. Recall +1 Fx2 Lib+1 Recall

8 Effect-2 Lib. Recall –1 Fx2 Lib–1 Recall

9 Effect-2 Lib. Recall No.XX Fx2 LibXXX  RCL.

10 Effect-3 Lib. Recall +1 Fx3 Lib+1 Recall

11 Effect-3 Lib. Recall –1 Fx3 Lib–1 Recall

12 Effect-3 Lib. Recall No.XX Fx3 LibXXX  RCL.

13 Effect-4 Lib. Recall +1 Fx4 Lib+1 Recall

14 Effect-4 Lib. Recall –1 Fx4 Lib–1 Recall

15 Effect-4 Lib. Recall No.XX Fx4 LibXXX  RCL.

16 Effect-1 Bypass On/Off Fx1 Bypass 

17 Effect-2 Bypass On/Off Fx2 Bypass 

18 Effect-3 Bypass On/Off Fx3 Bypass

19 Effect-4 Bypass On/Off Fx4 Bypass

20 Channel Lib. Recall +1 CH Lib+1  Recall

21 Channel Lib. Recall –1 CH Lib–1  Recall

22 Channel Lib. Recall No. XX CH LibXXX Recall

23 GATE Lib. Recall +1 Gate Lib+1  RCL.

24 GATE Lib. Recall –1 Gate Lib–1  RCL.

25 GATE Lib. Recall No. XX Gate LibXXX RCL.

26 COMP Lib. Recall +1 Comp Lib+1  RCL.

27 COMP Lib. Recall –1 Comp Lib–1  RCL.

28 COMP Lib. Recall No. XX Comp LibXXX RCL.

29 EQ Lib. Recall +1 EQ Lib+1  Recall

30 EQ Lib. Recall –1 EQ Lib–1  Recall

31 EQ Lib. Recall No. XX EQ LibXXX Recall

32 Input Patch Lib. Recall +1 IN Patch Lib+1

33 Input Patch Lib. Recall –1 IN Patch Lib–1

34 Input Patch Lib. Recall No. XX IN Patch LibXX

35 Output Patch Lib. Recall +1 Out Patch Lib+1

36 Output Patch Lib. Recall –1 Out Patch Lib–1

37 Output Patch Lib. Recall No. XX Out Patch LibXX

38 Input Fader Group Enable A IN Fader Group A

39 Input Fader Group Enable B IN Fader Group B

40 Input Fader Group Enable C IN Fader Group C

41 Input Fader Group Enable D IN Fader Group D

42 Input Fader Group Enable E IN Fader Group E

43 Input Fader Group Enable F IN Fader Group F

44 Input Fader Group EnableG IN Fader Group G

45 Input Fader Group Enable H IN Fader Group H

46 Input MUTE Group Enable I IN Mute Group I

47 Input MUTE Group Enable J IN Mute Group J

48 Input MUTE Group Enable K IN Mute Group K

49 Input MUTE Group Enable L IN Mute Group L

50 Input MUTE Group Enable M IN Mute Group M

51 Input MUTE Group Enable N IN Mute Group N

52 Input MUTE Group Enable O IN Mute Group O

53 Input MUTE Group Enable P IN Mute Group P

54 Output Fader Group Enable Q OutFader Group Q

55 Output Fader Group Enable R OutFader Group R

56 Output Fader Group Enable S OutFader Group S

57 Output Fader Group Enable T OutFader Group T

58 Output MUTE Group Enable U Out Mute Group U

59 Output MUTE Group Enable V Out Mute Group V

60 Output MUTE Group Enable W Out Mute Group W

61 Output MUTE Group Enable X Out Mute Group X

62 Input Fader Group Assign X IN Fader Assign X

63 Input Mute Group Assign X IN Mute Assign X

64 Input EQ Group Assign X IN EQ Assign x

65 Input COMP Group Assign X IN COMP Assign x

66 Output Fader Group Assign X OutFader Assign X

67 Output Mute Group Assign X Out Mute Assign X

68 Output EQ Group Assign X Out EQ Assign x

69 Output COMP Group Assign X Out COMP Assign x

70 Input Mute Group Master X In Mute Master X

71 Output MUTE Group Master X Out Mute Master X

72 PEAK HOLD On/Off Peak Hold

73 OSCILLATOR On/Off OSC ON/OFF

74 SOLO Enable SOLO ENABLE

75 FADER/SOLO RELEASE Mode 
On/Off FaderSolo RELEASE

76 Control Room Monitor MONO C-R MONO

77 Pan / Surround Link PAN/SURR LINK

78 Channel Name ID/Short CH ID/Short

79 Channel Copy Channel Copy

80 Channel Paste Channel Paste

81 Display Back Display Back

82 Display Forward Display Forward

83 UDEF KEYS BANK +1 UDEF KEYS BANK+1

84 UDEF KEYS BANK –1 UDEF KEYS BANK–1

85 UDEF KEYS BANK  X UDEF KEYS BANK x

86 REMOTE USER DEFINE BANK +1 RMT UDEF BANK+1

87 REMOTE USER DEFINE BANK -1 RMT UDEF BANK-1

88 REMOTE USER DEFINE BANK X RMT UDEF BANK X

89 REMOTE USER ASS LAYER BANK +1 USR LAYER BANK+1

90 REMOTE USER ASS LAYER BANK -1 USR LAYER BANK-1

91 REMOTE USER ASS LAYER BANK X USR LAYER BANK X

92 MIDI NOTE No.XX MIDI NOTE XXX

93 MIDI Program change No.XX MIDI PGM XXX

94 MIDI Control Change No.XX MIDI CC XXX

95 Machine REC Machine REC

96 Machine PLAY Machine PLAY

97 Machine STOP Machine STOP

98 Machine FF Machine FF

99 Machine REW Machine REW

100 Machine SHUTTLE Machine SHUTTLE

101 Machine SCRUB Machine SCRUB

102 Machine LOCATE X Machine LOCATE X

103 Machine Set LOCATE X Machine Capture X

104 Machine RTZ Machine RTZ

105 Machine Set RTZ Machine Set RTZ

106 Track Arming 1 Track Arming 1

107 Track Arming 2 Track Arming 2

108 Track Arming 3 Track Arming 3

# 機能 表示
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109 Track Arming 4 Track Arming 4

110 Track Arming 5 Track Arming 5

111 Track Arming 6 Track Arming 6

112 Track Arming 7 Track Arming 7

113 Track Arming 8 Track Arming 8

114 Track Arming 9 Track Arming 9

115 Track Arming 10 Track Arming 10

116 Track Arming 11 Track Arming 11

117 Track Arming 12 Track Arming 12

118 Track Arming 13 Track Arming 13

119 Track Arming 14 Track Arming 14

120 Track Arming 15 Track Arming 15

121 Track Arming 16 Track Arming 16

122 Track Arming 17 Track Arming 17

123 Track Arming 18 Track Arming 18

124 Track Arming 19 Track Arming 19

125 Track Arming 20 Track Arming 20

126 Track Arming 21 Track Arming 21

127 Track Arming 22 Track Arming 22

128 Track Arming 23 Track Arming 23

129 Track Arming 24 Track Arming 24

130 Track Arming All Clear Track Arming CLR

131 DAW REC DAW REC

132 DAW PLAY DAW PLAY

133 DAW STOP DAW STOP

134 DAW FF DAW FF

135 DAW REW DAW REW

136 DAW SHUTTLE DAW SHUTTLE

137 DAW SCRUB DAW SCRUB

138 DAW AUDITION DAW AUDITION

139 DAW PRE DAW PRE

140 DAW IN DAW IN

141 DAW OUT DAW OUT

142 DAW POST DAW POST

143 DAW RTZ DAW RTZ

144 DAW END DAW END

145 DAW ONLINE DAW ONLINE

146 DAW LOOP DAW LOOP

147 DAW QUICKPUNCH DAW QUICKPUNCH

148 DAW GROUP STATUS DAW GROUP STATUS

149 DAW AUTO FADER DAW AUTO FADER

150 DAW AUTO MUTE DAW AUTO MUTE

151 DAW AUTO PAN DAW AUTO PAN

152 DAW AUTO SEND DAW AUTO SEND

153 DAW AUTO PLUGIN DAW AUTO PLUGIN

154 DAW AUTO SEND MUTE DAW AUTO SENDMUTE

155 DAW AUTO READ DAW AUTO READ

156 DAW AUTO TOUCH DAW AUTO TOUCH

157 DAW AUTO LATCH DAW AUTO LATCH

158 DAW AUTO WRITE DAW AUTO WRITE

159 DAW AUTO TRIM DAW AUTO TRIM

160 DAW AUTO OFF DAW AUTO OFF

161 DAW AUTO SUSPEND DAW AUTO SUSPEND

162 DAW AUTO STATUS DAW AUTO STATUS

163 DAW MONITOR STATUS DAW MONI STATUS

164 DAW CREATE GROUP DAW CREATE GROUP

165 DAW SUSPEND GROUP DAW SUSPEND GRP

166 DAW WINDOW TRANSPORT DAW WIN TRANSPORT

167 DAW WINDOW INSERT DAW WIN INSERT

# 機能 表示
168 DAW WINDOW MIX/EDIT DAW WIN MIX/EDIT

169 DAW WINDOW MEM-LOC DAW WIN MEM-LOC

170 DAW WINDOW STATUS DAW WIN STATUS

171 DAW Shortcut UNDO DAW UNDO

172 DAW Shortcut SAVE DAW SAVE

173 DAW Shortcut EDIT MODE DAW EDIT MODE

174 DAW Shortcut EDIT TOOL DAW EDIT TOOL

175 DAW Shortcut SHIFT/ADD DAW SHIFT/ADD

176 DAW Shortcut OPTION/ALL DAW OPTION/ALL

177 DAW Shortcut CTRL/CLUCH DAW CTRL/CLUCH

178 DAW Shortcut ALT/FINE DAW ALT/FINE

179 DAW BANK + DAW BANK +

180 DAW BANK – DAW BANK –

181 DAW Channel + DAW Channel +

182 DAW Channel – DAW Channel –

183 DAW REC/RDY X DAW REC/RDY X

184 DAW REC/RDY ALL DAW REC/RDY ALL

185 Studio Manager Window Control 
Close SM CTRL Close

186 Studio Manager Window Control 
Close All SM CTRL Close All

187 Studio Manager Window Control 
Selected Channel SM CTRL Sel Ch

188 Studio Manager Window Control 
Library SM CTRL Library

189 Studio Manager Window Control 
Patch Editor SM CTRL Patch

190 Studio Manager Window Control 
Surround Editor SM CTRL Surround

191 Studio Manager Window Control 
Effect Editor SM CTRL Effect

192 Studio Manager Window Control 
Meter SM CTRL Meter

193 Studio Manager Window Control 
Layer SM CTRL Layer

194 Studio Manager Window Control 
Master SM CTRL Master

# 機能 表示
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［USER DEFINED KEYS］初期アサイン

インプットパッチパラメーター

BANK A BANK B BANK C BANK D BANK E BANK F BANK G BANK H

TITLE Scene Recall
Group 
Enable

DAW 1 DAW 2
Machine 
Control

Program 
Change

Special 
Function

No Assign

1 Scene 1 Recall
IN Fader 
Group A

UDEF BANK D UDEF BANK C
Machine 
SHUTTLE

MIDI PGM 1 Display Back No Assign

2 Scene 2 Recall
IN Mute 
Group I

DAW WIN 
MIX/EDIT

DAW 
OPTION/ALL

Machine 
SCRUB

MIDI PGM 2
Display 
Forward

No Assign

3 Scene 3 Recall
IN Fader 
Group B

DAW BANK –
DAW AUTO 
READ

Machine RTZ MIDI PGM 3
Channel 
Copy

No Assign

4 Scene 4 Recall
IN Mute 
Group J

DAW BANK +
DAW AUTO 
TOUCH

Machine REC MIDI PGM 4
Channel 
Paste

No Assign

5 Scene 5 Recall
IN Fader 
Group C

DAW 
SHUTTLE

DAW AUTO 
LATCH

Machine 
STOP

MIDI PGM 5 No Assign No Assign

6 Scene 6 Recall
IN Mute 
Group K

DAW SCRUB
DAW AUTO 
WRITE

Machine 
PLAY

MIDI PGM 6 No Assign No Assign

7 Scene 7 Recall
IN Fader 
Group D

DAW STOP
DAW AUTO 
TRIM

Machine 
REW

MIDI PGM 7 No Assign No Assign

8 Scene 8 Recall
IN Mute 
Group L

DAW PLAY
DAW AUTO 
OFF

Machine FF MIDI PGM 8 No Assign No Assign

INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE

表示 説明 表示 説明 表示 説明 表示 説明
– NONE – NONE – NONE – NONE

AD1 AD IN 1 AD1 AD IN 1 AUX1 AUX1 ADAT1 ADAT1 IN

AD2 AD IN 2 AD2 AD IN 2 AUX2 AUX2 ADAT2 ADAT2 IN

AD3 AD IN 3 AD3 AD IN 3 AUX3 AUX3 ADAT3 ADAT3 IN

AD4 AD IN 4 AD4 AD IN 4 AUX4 AUX4 ADAT4 ADAT4 IN

AD5 AD IN 5 AD5 AD IN 5 AUX5 AUX5 ADAT5 ADAT5 IN

AD6 AD IN 6 AD6 AD IN 6 AUX6 AUX6 ADAT6 ADAT6 IN

AD7 AD IN 7 AD7 AD IN 7 AUX7 AUX7 ADAT7 ADAT7 IN

AD8 AD IN 8 AD8 AD IN 8 AUX8 AUX8 ADAT8 ADAT8 IN

AD9 AD IN 9 AD9 AD IN 9 INS CH1 InsertOut-CH1 SL-01 Slot CH1 IN

AD10 AD IN 10 AD10 AD IN 10 INS CH2 InsertOut-CH2 SL-02 Slot CH2 IN

AD11 AD IN 11 AD11 AD IN 11 INS CH3 InsertOut-CH3 SL-03 Slot CH3 IN

AD12 AD IN 12 AD12 AD IN 12 INS CH4 InsertOut-CH4 SL-04 Slot CH4 IN

AD13 AD IN 13 AD13 AD IN 13 INS CH5 InsertOut-CH5 SL-05 Slot CH5 IN

AD14 AD IN 14 AD14 AD IN 14 INS CH6 InsertOut-CH6 SL-06 Slot CH6 IN

AD15 AD IN 15 AD15 AD IN 15 INS CH7 InsertOut-CH7 SL-07 Slot CH7 IN

AD16 AD IN 16 AD16 AD IN 16 INS CH8 InsertOut-CH8 SL-08 Slot CH8 IN

ADAT1 ADAT1 IN ADAT1 ADAT1 IN INS CH9 InsertOut-CH9 SL-09 Slot CH9 IN

ADAT2 ADAT2 IN ADAT2 ADAT2 IN INS CH10 InsertOut-CH10 SL-10 Slot CH10 IN

ADAT3 ADAT3 IN ADAT3 ADAT3 IN INS CH11 InsertOut-CH11 SL-11 Slot CH11 IN

ADAT4 ADAT4 IN ADAT4 ADAT4 IN INS CH12 InsertOut-CH12 SL-12 Slot CH12 IN

ADAT5 ADAT5 IN ADAT5 ADAT5 IN INS CH13 InsertOut-CH13 SL-13 Slot CH13 IN

ADAT6 ADAT6 IN ADAT6 ADAT6 IN INS CH14 InsertOut-CH14 SL-14 Slot CH14 IN

ADAT7 ADAT7 IN ADAT7 ADAT7 IN INS CH15 InsertOut-CH15 SL-15 Slot CH15 IN

ADAT8 ADAT8 IN ADAT8 ADAT8 IN INS CH16 InsertOut-CH16 SL-16 Slot CH16 IN

SL-01 Slot CH1 IN SL-01 Slot CH1 IN INS CH17 InsertOut-CH17 AD1 AD IN 1

SL-02 Slot CH2 IN SL-02 Slot CH2 IN INS CH18 InsertOut-CH18 AD2 AD IN 2

SL-03 Slot CH3 IN SL-03 Slot CH3 IN INS CH19 InsertOut-CH19 AD3 AD IN 3

SL-04 Slot CH4 IN SL-04 Slot CH4 IN INS CH20 InsertOut-CH20 AD4 AD IN 4

SL-05 Slot CH5 IN SL-05 Slot CH5 IN INS CH21 InsertOut-CH21 AD5 AD IN 5

SL-06 Slot CH6 IN SL-06 Slot CH6 IN INS CH22 InsertOut-CH22 AD6 AD IN 6
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SL-07 Slot CH7 IN SL-07 Slot CH7 IN INS CH23 InsertOut-CH23 AD7 AD IN 7

SL-08 Slot CH8 IN SL-08 Slot CH8 IN INS CH24 InsertOut-CH24 AD8 AD IN 8

SL-09 Slot CH9 IN SL-09 Slot CH9 IN INS CH25 InsertOut-CH25 AD9 AD IN 9

SL-10 Slot CH10 IN SL-10 Slot CH10 IN INS CH26 InsertOut-CH26 AD10 AD IN 10

SL-11 Slot CH11 IN SL-11 Slot CH11 IN INS CH27 InsertOut-CH27 AD11 AD IN 11

SL-12 Slot CH12 IN SL-12 Slot CH12 IN INS CH28 InsertOut-CH28 AD12 AD IN 12

SL-13 Slot CH13 IN SL-13 Slot CH13 IN INS CH29 InsertOut-CH29 AD13 AD IN 13

SL-14 Slot CH14 IN SL-14 Slot CH14 IN INS CH30 InsertOut-CH30 AD14 AD IN 14

SL-15 Slot CH15 IN SL-15 Slot CH15 IN INS CH31 InsertOut-CH31 AD15 AD IN 15

SL-16 Slot CH16 IN SL-16 Slot CH16 IN INS CH32 InsertOut-CH32 AD16 AD IN 16

USB1 USB CH1 IN USB1 USB CH1 IN INS BUS1 InsertOut-BUS1 2TD-L 2TR IN Dig. L

USB2 USB CH2 IN USB2 USB CH2 IN INS BUS2 InsertOut-BUS2 2TD-R 2TR IN Dig. R

USB3 USB CH3 IN USB3 USB CH3 IN INS BUS3 InsertOut-BUS3

USB4 USB CH4 IN USB4 USB CH4 IN INS BUS4 InsertOut-BUS4

USB5 USB CH5 IN USB5 USB CH5 IN INS BUS5 InsertOut-BUS5

USB6 USB CH6 IN USB6 USB CH6 IN INS BUS6 InsertOut-BUS6

USB7 USB CH7 IN USB7 USB CH7 IN INS BUS7 InsertOut-BUS7

USB8 USB CH8 IN USB8 USB CH8 IN INS BUS8 InsertOut-BUS8

USB9 USB CH9 IN USB9 USB CH9 IN INS AUX1 InsertOut-AUX1

USB10 USB CH10 IN USB10 USB CH10 IN INS AUX2 InsertOut-AUX2

USB11 USB CH11 IN USB11 USB CH11 IN INS AUX3 InsertOut-AUX3

USB12 USB CH12 IN USB12 USB CH12 IN INS AUX4 InsertOut-AUX4

USB13 USB CH13 IN USB13 USB CH13 IN INS AUX5 InsertOut-AUX5

USB14 USB CH14 IN USB14 USB CH14 IN INS AUX6 InsertOut-AUX6

USB15 USB CH15 IN USB15 USB CH15 IN INS AUX7 InsertOut-AUX7

USB16 USB CH16 IN USB16 USB CH16 IN INS AUX8 InsertOut-AUX8

FX1-1 Effect1 OUT 1 FX1-1 Effect1 OUT 1 INS ST-L InsertOut-ST-L

FX1-2 Effect1 OUT 2 FX1-2 Effect1 OUT 2 INS ST-R InsertOut-ST-R

FX2-1 Effect2 OUT 1 FX2-1 Effect2 OUT 1

FX2-2 Effect2 OUT 2 FX2-2 Effect2 OUT 2

FX3-1 Effect3 OUT 1 FX3-1 Effect3 OUT 1

FX3-2 Effect3 OUT 2 FX3-2 Effect3 OUT 2

FX4-1 Effect4 OUT 1 FX4-1 Effect4 OUT 1

FX4-2 Effect4 OUT 2 FX4-2 Effect4 OUT 2

2TD-L 2TR IN Dig. L 2TD-L 2TR IN Dig. L

2TD-R 2TR IN Dig. R 2TD-R 2TR IN Dig. R

INPUT INSERT IN EFFECT IN CASCADE

表示 説明 表示 説明 表示 説明 表示 説明
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インプットパッチ初期設定

CHANNEL EFFECT IN PATCH

CASCADE IN PATCH

EFFECT TYPE

1 AD1

2 AD2

3 AD3

4 AD4

5 AD5

6 AD6

7 AD7

8 AD8

9 AD9

10 AD10

11 AD11

12 AD12

13 AD13

14 AD14

15 AD15

16 AD16

17 ADAT1

18 ADAT2

19 ADAT3

20 ADAT4

21 ADAT5

22 ADAT6

23 ADAT7

24 ADAT8

25 S-1

26 S-2

27 S-3

28 S-4

29 S-5

30 S-6

31 S-7

32 S-8

STI1L FX1-1

STI1R FX1-2

STI2L FX2-1

STI2R FX2-2

STI3L FX3-1

STI3R FX3-2

STI4L FX4-1

STI4R FX4-2

1-1 AUX1

1-2 NONE

2-1 AUX2

2-2 NONE

3-1 AUX3

3-2 NONE

4-1 AUX4

4-2 NONE

BUS1 NONE

BUS2 NONE

BUS3 NONE

BUS4 NONE

BUS5 NONE

BUS6 NONE

BUS7 NONE

BUS8 NONE

AUX1 NONE

AUX2 NONE

AUX3 NONE

AUX4 NONE

AUX5 NONE

AUX6 NONE

AUX7 NONE

AUX8 NONE

ST L NONE

ST R NONE

SOLO L NONE

SOLO R NONE

EFFECT1 REVERB HALL

EFFECT2 REVERB ROOM

EFFECT3 REVERB STAGE

EFFECT4 REVERB PLATE

(mono input)
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CHANNEL NAME
CHANNEL ID SHORT LONG

CH1 CH1 CH1 CH1

CH2 CH2 CH2 CH2

CH3 CH3 CH3 CH3

CH4 CH4 CH4 CH4

CH5 CH5 CH5 CH5

CH6 CH6 CH6 CH6

CH7 CH7 CH7 CH7

CH8 CH8 CH8 CH8

CH9 CH9 CH9 CH9

CH10 CH10 CH10 CH10

CH11 CH11 CH11 CH11

CH12 CH12 CH12 CH12

CH13 CH13 CH13 CH13

CH14 CH14 CH14 CH14

CH15 CH15 CH15 CH15

CH16 CH16 CH16 CH16

CH17 CH17 CH17 CH17

CH18 CH18 CH18 CH18

CH19 CH19 CH19 CH19

CH20 CH20 CH20 CH20

CH21 CH21 CH21 CH21

CH22 CH22 CH22 CH22

CH23 CH23 CH23 CH23

CH24 CH24 CH24 CH24

CH25 CH25 CH25 CH25

CH26 CH26 CH26 CH26

CH27 CH27 CH27 CH27

CH28 CH28 CH28 CH28

CH29 CH29 CH29 CH29

CH30 CH30 CH30 CH30

CH31 CH31 CH31 CH31

CH32 CH32 CH32 CH32

ST IN1 STI1 STI1 STEREO IN1

ST IN2 STI2 STI2 STEREO IN2

ST IN3 STI3 STI3 STEREO IN3

ST IN4 STI4 STI4 STEREO IN4
01V96i―リファレンスマニュアル



アウトプットパッチパラメーター 127
付
録
：
パ
ラ
メ
ー
タ
ー
リ
ス
ト

アウトプットパッチパラメーター
SLOT, ADAT, OMNI,

2TR OUT Digital
INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

表示 説明 表示 説明 表示 説明 表示 説明
– NONE – NONE – NONE – NONE

BUS1 BUS1 AD1 AD IN 1 ADAT1 ADAT1 OUT BUS1 BUS1

BUS2 BUS2 AD2 AD IN 2 ADAT2 ADAT2 OUT BUS2 BUS2

BUS3 BUS3 AD3 AD IN 3 ADAT3 ADAT3 OUT BUS3 BUS3

BUS4 BUS4 AD4 AD IN 4 ADAT4 ADAT4 OUT BUS4 BUS4

BUS5 BUS5 AD5 AD IN 5 ADAT5 ADAT5 OUT BUS5 BUS5

BUS6 BUS6 AD6 AD IN 6 ADAT6 ADAT6 OUT BUS6 BUS6

BUS7 BUS7 AD7 AD IN 7 ADAT7 ADAT7 OUT BUS7 BUS7

BUS8 BUS8 AD8 AD IN 8 ADAT8 ADAT8 OUT BUS8 BUS8

AUX1 AUX1 AD9 AD IN 9 SL-01 Slot CH1 OUT AUX1 AUX1

AUX2 AUX2 AD10 AD IN 10 SL-02 Slot CH2 OUT AUX2 AUX2

AUX3 AUX3 AD11 AD IN 11 SL-03 Slot CH3 OUT AUX3 AUX3

AUX4 AUX4 AD12 AD IN 12 SL-04 Slot CH4 OUT AUX4 AUX4

AUX5 AUX5 AD13 AD IN 13 SL-05 Slot CH5 OUT AUX5 AUX5

AUX6 AUX6 AD14 AD IN 14 SL-06 Slot CH6 OUT AUX6 AUX6

AUX7 AUX7 AD15 AD IN 15 SL-07 Slot CH7 OUT AUX7 AUX7

AUX8 AUX8 AD16 AD IN 16 SL-08 Slot CH8 OUT AUX8 AUX8

ST L STEREO L ADAT1 ADAT1 IN SL-09 Slot CH9 OUT ST L STEREO L

ST R STEREO R ADAT2 ADAT2 IN SL-10 Slot CH10 OUT ST R STEREO R

INS CH1 InsertOut-CH1 ADAT3 ADAT3 IN SL-11 Slot CH11 OUT INS CH1 InsertOut-CH1

INS CH2 InsertOut-CH2 ADAT4 ADAT4 IN SL-12 Slot CH12 OUT INS CH2 InsertOut-CH2

INS CH3 InsertOut-CH3 ADAT5 ADAT5 IN SL-13 Slot CH13 OUT INS CH3 InsertOut-CH3

INS CH4 InsertOut-CH4 ADAT6 ADAT6 IN SL-14 Slot CH14 OUT INS CH4 InsertOut-CH4

INS CH5 InsertOut-CH5 ADAT7 ADAT7 IN SL-15 Slot CH15 OUT INS CH5 InsertOut-CH5

INS CH6 InsertOut-CH6 ADAT8 ADAT8 IN SL-16 Slot CH16 OUT INS CH6 InsertOut-CH6

INS CH7 InsertOut-CH7 SL-01 Slot CH1 IN USB1 USB CH1 OUT INS CH7 InsertOut-CH7

INS CH8 InsertOut-CH8 SL-02 Slot CH2 IN USB2 USB CH2 OUT INS CH8 InsertOut-CH8

INS CH9 InsertOut-CH9 SL-03 Slot CH3 IN USB3 USB CH3 OUT INS CH9 InsertOut-CH9

INS CH10 InsertOut-CH10 SL-04 Slot CH4 IN USB4 USB CH4 OUT INS CH10 InsertOut-CH10

INS CH11 InsertOut-CH11 SL-05 Slot CH5 IN USB5 USB CH5 OUT INS CH11 InsertOut-CH11

INS CH12 InsertOut-CH12 SL-06 Slot CH6 IN USB6 USB CH6 OUT INS CH12 InsertOut-CH12

INS CH13 InsertOut-CH13 SL-07 Slot CH7 IN USB7 USB CH7 OUT INS CH13 InsertOut-CH13

INS CH14 InsertOut-CH14 SL-08 Slot CH8 IN USB8 USB CH8 OUT INS CH14 InsertOut-CH14

INS CH15 InsertOut-CH15 SL-09 Slot CH9 IN USB9 USB CH9 OUT INS CH15 InsertOut-CH15

INS CH16 InsertOut-CH16 SL-10 Slot CH10 IN USB10 USB CH10 OUT INS CH16 InsertOut-CH16

INS CH17 InsertOut-CH17 SL-11 Slot CH11 IN USB11 USB CH11 OUT INS CH17 InsertOut-CH17

INS CH18 InsertOut-CH18 SL-12 Slot CH12 IN USB12 USB CH12 OUT INS CH18 InsertOut-CH18

INS CH19 InsertOut-CH19 SL-13 Slot CH13 IN USB13 USB CH13 OUT INS CH19 InsertOut-CH19

INS CH20 InsertOut-CH20 SL-14 Slot CH14 IN USB14 USB CH14 OUT INS CH20 InsertOut-CH20

INS CH21 InsertOut-CH21 SL-15 Slot CH15 IN USB15 USB CH15 OUT INS CH21 InsertOut-CH21

INS CH22 InsertOut-CH22 SL-16 Slot CH16 IN USB16 USB CH16 OUT INS CH22 InsertOut-CH22

INS CH23 InsertOut-CH23 USB1 USB CH1 IN OMNI1 OMNI OUT 1 INS CH23 InsertOut-CH23

INS CH24 InsertOut-CH24 USB2 USB CH2 IN OMNI2 OMNI OUT 2 INS CH24 InsertOut-CH24

INS CH25 InsertOut-CH25 USB3 USB CH3 IN OMNI3 OMNI OUT 3 INS CH25 InsertOut-CH25

INS CH26 InsertOut-CH26 USB4 USB CH4 IN OMNI4 OMNI OUT 4 INS CH26 InsertOut-CH26

INS CH27 InsertOut-CH27 USB5 USB CH5 IN 2TD-L 2TR OUT Dig. L INS CH27 InsertOut-CH27

INS CH28 InsertOut-CH28 USB6 USB CH6 IN 2TD-R 2TR OUT Dig. R INS CH28 InsertOut-CH28

INS CH29 InsertOut-CH29 USB7 USB CH7 IN — — INS CH29 InsertOut-CH29

INS CH30 InsertOut-CH30 USB8 USB CH8 IN — — INS CH30 InsertOut-CH30

INS CH31 InsertOut-CH31 USB9 USB CH9 IN — — INS CH31 InsertOut-CH31

INS CH32 InsertOut-CH32 USB10 USB CH10 IN — — INS CH32 InsertOut-CH32
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INS BUS1 InsertOut-BUS1 USB11 USB CH11 IN — — INS BUS1 InsertOut-BUS1

INS BUS2 InsertOut-BUS2 USB12 USB CH12 IN — — INS BUS2 InsertOut-BUS2

INS BUS3 InsertOut-BUS3 USB13 USB CH13 IN — — INS BUS3 InsertOut-BUS3

INS BUS4 InsertOut-BUS4 USB14 USB CH14 IN — — INS BUS4 InsertOut-BUS4

INS BUS5 InsertOut-BUS5 USB15 USB CH15 IN — — INS BUS5 InsertOut-BUS5

INS BUS6 InsertOut-BUS6 USB16 USB CH16 IN — — INS BUS6 InsertOut-BUS6

INS BUS7 InsertOut-BUS7 FX1-1 Effect1 OUT 1 — — INS BUS7 InsertOut-BUS7

INS BUS8 InsertOut-BUS8 FX1-2 Effect1 OUT 2 — — INS BUS8 InsertOut-BUS8

INS AUX1 InsertOut-AUX1 FX2-1 Effect2 OUT 1 — — INS AUX1 InsertOut-AUX1

INS AUX2 InsertOut-AUX2 FX2-2 Effect2 OUT 2 — — INS AUX2 InsertOut-AUX2

INS AUX3 InsertOut-AUX3 FX3-1 Effect3 OUT 1 — — INS AUX3 InsertOut-AUX3

INS AUX4 InsertOut-AUX4 FX3-2 Effect3 OUT 2 — — INS AUX4 InsertOut-AUX4

INS AUX5 InsertOut-AUX5 FX4-1 Effect4 OUT 1 — — INS AUX5 InsertOut-AUX5

INS AUX6 InsertOut-AUX6 FX4-2 Effect4 OUT 2 — — INS AUX6 InsertOut-AUX6

INS AUX7 InsertOut-AUX7 2TD-L 2TR IN Dig. L — — INS AUX7 InsertOut-AUX7

INS AUX8 InsertOut-AUX8 2TD-R 2TR IN Dig. R — — INS AUX8 InsertOut-AUX8

INS ST-L InsertOut-STL — — — — INS ST-L InsertOut-ST-L

INS ST-R InsertOut-STR — — — — INS ST-R InsertOut-ST-R

CAS BUS1 Cascade Out Bus1 — — — — — —

CAS BUS2 Cascade Out Bus2 — — — — — —

CAS BUS3 Cascade Out Bus3 — — — — — —

CAS BUS4 Cascade Out Bus4 — — — — — —

CAS BUS5 Cascade Out Bus5 — — — — — —

CAS BUS6 Cascade Out Bus6 — — — — — —

CAS BUS7 Cascade Out Bus7 — — — — — —

CAS BUS8 Cascade Out Bus8 — — — — — —

CAS AUX1 Cascade Out Aux1 — — — — — —

CAS AUX2 Cascade Out Aux2 — — — — — —

CAS AUX3 Cascade Out Aux3 — — — — — —

CAS AUX4 Cascade Out Aux4 — — — — — —

CAS AUX5 Cascade Out Aux5 — — — — — —

CAS AUX6 Cascade Out Aux6 — — — — — —

CAS AUX7 Cascade Out Aux7 — — — — — —

CAS AUX8 Cascade Out Aux8 — — — — — —

CAS ST-L Cascade STEREO-L — — — — — —

CAS ST-R Cascade STEREO-R — — — — — —

CASSOLOL Cascade SOLO L — — — — — —

CASSOLOR Cascade SOLO R — — — — — —

SLOT, ADAT, OMNI,
2TR OUT Digital

INSERT IN DIRECT OUT USB OUT

表示 説明 表示 説明 表示 説明 表示 説明
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アウトプットパッチ初期設定

SLOT

ADAT OUT

OMNI OUT

DIRECT OUT

2TR OUT Digital

CHANNEL NAME

USB

SLOT1-1 BUS1
SLOT1-2 BUS2
SLOT1-3 BUS3
SLOT1-4 BUS4
SLOT1-5 BUS5
SLOT1-6 BUS6
SLOT1-7 BUS7
SLOT1-8 BUS8
SLOT1-9 BUS1
SLOT1-10 BUS2
SLOT1-11 BUS3
SLOT1-12 BUS4
SLOT1-13 BUS5
SLOT1-14 BUS6
SLOT1-15 BUS7
SLOT1-16 BUS8

1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8

1 AUX1
2 AUX2
3 AUX3
4 AUX4

1 ADAT1
2 ADAT2
3 ADAT3
4 ADAT4
5 ADAT5
6 ADAT6
7 ADAT7
8 ADAT8
9 SLOT-1
10 SLOT-2
11 SLOT-3
12 SLOT-4
13 SLOT-5
14 SLOT-6
15 SLOT-7
16 SLOT-8
17 NONE
18 NONE
19 NONE
20 NONE

21 NONE
22 NONE
23 NONE
24 NONE
25 NONE
26 NONE
27 NONE
28 NONE
29 NONE
30 NONE
31 NONE
32 NONE

1L ST L
1R ST R

CHANNEL ID SHORT LONG

AUX1 AUX1 AUX1 AUX1
AUX2 AUX2 AUX2 AUX2
AUX3 AUX3 AUX3 AUX3
AUX4 AUX4 AUX4 AUX4
AUX5 AUX5 AUX5 AUX5
AUX6 AUX6 AUX6 AUX6
AUX7 AUX7 AUX7 AUX7
AUX8 AUX8 AUX8 AUX8
BUS1 BUS1 BUS1 BUS1
BUS2 BUS2 BUS2 BUS2
BUS3 BUS3 BUS3 BUS3
BUS4 BUS4 BUS4 BUS4
BUS5 BUS5 BUS5 BUS5
BUS6 BUS6 BUS6 BUS6
BUS7 BUS7 BUS7 BUS7
BUS8 BUS8 BUS8 BUS8
STEREO ST ST STEREO

1 BUS1
2 BUS2
3 BUS3
4 BUS4
5 BUS5
6 BUS6
7 BUS7
8 BUS8
9 BUS1
10 BUS2
11 BUS3
12 BUS4
13 BUS5
14 BUS6
15 BUS7
16 BUS8
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Bank 1（GM Vol、Pan）

ID
Name

Controller
Data Format

Short Long 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

RM01 GM01 GM-CH01 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B0 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM02 GM02 GM-CH02 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B1 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM03 GM03 GM-CH03 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B2 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM04 GM04 GM-CH04 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B3 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM05 GM05 GM-CH05 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B4 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM06 GM06 GM-CH06 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B5 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM07 GM07 GM-CH07 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B6 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM08 GM08 GM-CH08 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B7 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM09 GM09 GM-CH09 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B8 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM10 GM10 GM-CH10 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B9 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM11 GM11 GM-CH11 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BA 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM12 GM12 GM-CH12 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BB 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM13 GM13 GM-CH13 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BC 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM14 GM14 GM-CH14 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BD 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM15 GM15 GM-CH15 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BE 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM16 GM16 GM-CH16 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BF 07 FAD END – – – – – – – – – – – –
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Bank 2（GM Vol、Effect 1）

ID
Name

Controller
Data Format

Short Long 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

RM01 GM01 GM-CH01 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B0 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM02 GM02 GM-CH02 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B1 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM03 GM03 GM-CH03 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B2 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM04 GM04 GM-CH04 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B3 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM05 GM05 GM-CH05 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B4 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM06 GM06 GM-CH06 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B5 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM07 GM07 GM-CH07 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B6 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM08 GM08 GM-CH08 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B7 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM09 GM09 GM-CH09 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B8 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM10 GM10 GM-CH10 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER B9 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM11 GM11 GM-CH11 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BA 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM12 GM12 GM-CH12 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BB 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM13 GM13 GM-CH13 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BC 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM14 GM14 GM-CH14 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BD 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM15 GM15 GM-CH15 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BE 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM16 GM16 GM-CH16 VOL&EFF1
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER BF 07 FAD END – – – – – – – – – – – –
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Bank 3（XG Vol & Pan）

ID
Name

Controller
Data Format

Short Long 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

RM01 XG01 XG-CH01 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 00 0B FAD F7 END – – – – – –

RM02 XG02 XG-CH02 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 01 0B FAD F7 END – – – – – –

RM03 XG03 XG-CH03 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 02 0B FAD F7 END – – – – – –

RM04 XG04 XG-CH04 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 03 0B FAD F7 END – – – – – –

RM05 XG05 XG-CH05 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 04 0B FAD F7 END – – – – – –

RM06 XG06 XG-CH06 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 05 0B FAD F7 END – – – – – –

RM07 XG07 XG-CH07 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 06 0B FAD F7 END – – – – – –

RM08 XG08 XG-CH08 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 07 0B FAD F7 END – – – – – –

RM09 XG09 XG-CH09 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 08 0B FAD F7 END – – – – – –

RM10 XG10 XG-CH10 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 09 0B FAD F7 END – – – – – –

RM11 XG11 XG-CH11 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0A 0B FAD F7 END – – – – – –

RM12 XG12 XG-CH12 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0B 0B FAD F7 END – – – – – –

RM13 XG13 XG-CH13 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0C 0B FAD F7 END – – – – – –

RM14 XG14 XG-CH14 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0D 0B FAD F7 END – – – – – –

RM15 XG15 XG-CH15 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0E 0B FAD F7 END – – – – – –

RM16 XG16 XG-CH16 VOL&PAN
ON END – – – – – – – – – – – – – – –

FADER F0 43 10 4C 08 0F 0B FAD F7 END – – – – – –
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Bank 4（Nuendo VST Mixer）

ID
Name

Controller
Data Format

Short Long 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16

RM01 CH1 VST MIXER CH1
ON B0 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B0 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM02 CH2 VST MIXER CH2
ON B1 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B1 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM03 CH3 VST MIXER CH3
ON B2 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B2 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM04 CH4 VST MIXER CH4
ON B3 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B3 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM05 CH5 VST MIXER CH5
ON B4 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B4 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM06 CH6 VST MIXER CH6
ON B5 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B5 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM07 CH7 VST MIXER CH7
ON B6 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B6 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM08 CH8 VST MIXER CH8
ON B7 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B7 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM09 CH9 VST MIXER CH9
ON B8 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B8 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM10 CH10 VST MIXER CH10
ON B9 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER B9 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM11 CH11 VST MIXER CH11
ON BA 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BA 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM12 CH12 VST MIXER CH12
ON BB 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BB 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM13 CH13 VST MIXER CH13
ON BC 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BC 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM14 CH14 VST MIXER CH14
ON BD 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BD 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM15 CH15 VST MIXER CH15
ON BE 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BE 07 FAD END – – – – – – – – – – – –

RM16 CH16 VST MIXER CH16
ON BF 40 SW END – – – – – – – – – – – –

FADER BF 07 FAD END – – – – – – – – – – – –
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REVERB HALL, REVERB ROOM, REVERB 
STAGE, REVERB PLATE

1 IN/2 OUTのゲ－ト付ホール、ルーム、ステージ、プ
レートリバーブのシミュレーションです。

EARLY REF.

1 IN/2 OUTのアーリーリフレクションです。

GATE REVERB, REVERSE GATE

1 IN/2 OUTのゲート付アーリーリフレクションと
リバースゲート付アーリーリフレクションです。

MONO DELAY

1 IN/2 OUTのベーシックなリピートディレイです。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

LO. RATIO 0.1–2.4
リバーブの低域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 リバーブ音の左右のひろがりです。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

E/R DLY 0.0–100.0 ms 初期反射音（ER）からリバーブまで
の遅延時間です。

E/R BAL. 0–100%
初期反射音とリバーブの音量バラ
ンスです。（0％：リバーブのみ、
100％：ERのみ）

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

GATE LVL OFF, –60 to 0 dB ゲートのスレッショルドレベルで
す。

ATTACK 0–120 ms ゲートが開くのにかかる時間です。

HOLD *1

*1. 0.02ms～2.13s（fs=44.1kHz）、0.02 ms～1.96s（fs=48kHz）、
0.01ms～1.06s（fs=88.2kHz）、0.01ms～981ms（fs=96kHz）

ゲートが閉じ始めるまでの時間で
す。

DECAY *2

*2. 6ms～46.0s（fs=44.1kHz）、5ms～42.3s（fs=48kHz）、3ms～23.0s
（fs=88.2kHz）、3ms～21.1s （fs=96kHz）

ゲートが閉じる速さです。

Parameter Range Description

TYPE
S-Hall, L-Hall, 
Random, Revers, 
Plate, Spring

初期反射音（ER）のパターンのタ
イプです。

ROOMSIZE 0.1–20.0 部屋の大きさ、つまり反射音の間
隔を表わします。

LIVENESS 0–10 反射音の減衰のしかたを表わし
ます。（0：dead、10：live）

INI. DLY 0.0–500.0 ms 初期反射音が出るまでの遅延時
間です。

DIFF. 0–10 反射音の左右のひろがりです。
DENSITY 0–100% 反射音の密度です。
ER NUM. 1–19 反射音の本数です。
FB.GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

Parameter Range Description

TYPE Type-A, Type-B 初期反射音（ER）のパターンのタ
イプです。

ROOMSIZE 0.1–20.0 部屋の大きさ、つまり反射音の間
隔を表わします。

LIVENESS 0–10 反射音の減衰のしかたを表わし
ます。（0：dead、10：live）

INI. DLY 0.0–500.0 ms 初期反射音が出るまでの遅延時
間です。

DIFF. 0–10 反射音の左右のひろがりです。
DENSITY 0–100% 反射音の密度です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

ER NUM. 1–19 反射音の本数です。
FB.GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

Parameter Range Description

DELAY 0.0–2730.0 ms ディレイタイムです。
FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAYを換算する
ための値です。
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STEREO DELAY

2 IN/2 OUTのベーシックなステレオディレイです。

MOD. DELAY

1IN/2 OUTのモジュレ－ション付きのベーシック
なリピートディレイです。

DELAY LCR

1 IN/2 OUTの3タップディレイです。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1350.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1350.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB. G L –99 to +99% Lチャンネルのフィードバックの
量です。

FB. G R –99 to +99% Rチャンネルのフィードバックの
量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算す
るための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算す
るための値です。

Parameter Range Description

DELAY 0.0–2725.0 ms ディレイタイムです。
FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

DLY.NOTE *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAYを換算する
ための値です。

MOD.NOTE *2

*2.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–2730.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY C 0.0–2730.0 ms センターチャンネルのディレイ
タイムです。

DELAY R 0.0–2730.0 ms Rチャンネルのディレイタイム 
です。

FB. DLY 0.0–2730.0 ms フィードバックのディレイタイ
ムです。

LEVEL L –100 to +100% Lチャンネルのレベルです。

LEVEL C –100 to +100% センターチャンネルのレベルで
す。

LEVEL R –100 to +100% Rチャンネルのレベルです。
FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算す
るための値です。

NOTE C *1 TEMPOからDELAY Cを換算す
るための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算す
るための値です。

NOTE FB *1 TEMPOからFB.DLYを換算する
ための値です。
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ECHO

2 IN/2 OUTのクロスフィ－ドバックル－プ付きス
テレオディレイです。

CHORUS

2 IN/2 OUTのコーラスエフェクトです。

FLANGE

2 IN/2 OUTのフランジエフェクトです。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1350.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1350.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB.DLY L 0.0–1350.0 ms Lチャンネルのフィードバック
ディレイタイムです。

FB.DLY R 0.0–1350.0 ms Rチャンネルのフィードバック
ディレイタイムです。

FB. G L –99 to +99% Lチャンネルのフィードバック量
です。

FB. G R –99 to +99% Rチャンネルのフィードバック量
です。

L->R FBG –99 to +99% L chの出力からR chにフィード
バックする量です。

R->L FBG –99 to +99% R chの出力からL chにフィード
バックする量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量
です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算す
るための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算す
るための値です。

NOTE FBL *1 TEMPOからFB.DLY Lを換算す
るための値です。

NOTE FBR *1 TEMPOからFB.DLY Rを換算す
るための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

AM DEPTH 0–100% アンプリチュードモジュレー
ションの深さです。

PM DEPTH 0–100% ピッチモジュレーションの深さ
です。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタ
イムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルター周
波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターゲ
インです。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）周波数で
す。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）ゲインで
す。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）周波数幅
です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－周
波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－ゲ
インです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタ
イムです。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルター周
波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターゲ
インです。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）周波数で
す。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）ゲインで
す。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）周波数幅
です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－周
波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－ゲ
インです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。
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SYMPHONIC

2 IN/2 OUTのシンフォニックエフェクトです。

PHASER

2 IN/2 OUTの16ステージエフェクトです。

AUTO PAN

2 IN/2 OUTのオートパンエフェクトです。

TREMOLO

2 IN/2 OUTのトレモロエフェクトです。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタ
イムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルター周
波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターゲ
インです。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）周波数で
す。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）ゲインで
す。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）周波数幅
です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－周
波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－ゲ
インです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。
FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

OFFSET 0–100 フェイズシフトのかかる周波数
のオフセットです。

PHASE 0.00–354.38 
degrees

左右モジュレーションのフェイ
ズバランスです。

STAGE 2, 4, 6, 8, 10, 12, 
14, 16 フェイズシフトの段数です。

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルター周
波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターゲ
インです。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－周
波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－ゲ
インです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。
DIR. *1

*1. L<->R, L―>R, L<―R, Turn L, Turn R

パンニング効果の方向です。

WAVE Sine, Tri, Square
モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波、
Square：矩形波）

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルター周
波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターゲ
インです。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）周波数で
す。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）ゲインで
す。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）周波数幅
です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－周
波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－ゲ
インです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *2

*2.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

WAVE Sine, Tri, Square
モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波、
Square：矩形波）

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルターの
周波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターの
ゲイン量です。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）の周波数
です。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）のゲイン
量です。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）の周波数
幅です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－の
周波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－の
ゲイン量です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。
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HQ. PITCH

1 IN/2 OUTの高品質ピッチシフターです。内蔵エ
フェクト1と2でのみ使用可能です。

DUAL PITCH

2 IN/2 OUTのピッチシフターです。

ROTARY

1 IN/2 OUTのロータリースピーカーシミュレー
ターです。

RING MOD.

2 IN/2 OUTのリングモジュレーターです。

MOD. FILTER

2 IN/2 OUTのモジュレーションフィルターです。

Parameter Range Description

PITCH –12 to +12 semi-
tones

ピッチチェンジの変化量（半音単
位）です。

FINE –50 to +50 cents ピッチチェンジの微調整（１セン
ト単位）です。

DELAY 0.0–1000.0 ms ピッチチェンジのディレイタイ
ムです。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。
MODE 1–10 ピッチチェンジの精度です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAYを換算する
ための値です。

Parameter Range Description

PITCH 1 –24 to +24 semi-
tones

チャンネル1の変化量（半音単位）
です。

FINE 1 –50 to +50 cents チャンネル1の微調整（１セント
単位）です。

LEVEL 1 –100 to +100% チャンネル1のレベルです。
PAN 1 L63 to R63 チャンネル1のパンです。

DELAY 1 0.0–1000.0 ms チャンネル1のディレイタイムで
す。

FB. G 1 –99 to +99% チャンネル1のフィードバックの
量です。

PITCH 2 –24 to +24 semi-
tones

チャンネル2の変化量（半音単位）
です。

FINE 2 –50 to +50 cents チャンネル2の微調整（１セント
単位）です。

LEVEL 2 –100 to +100% チャンネル2のレベルです。
PAN 2 L63 to R63 チャンネル2のパンです。

DELAY 2 0.0–1000.0 ms チャンネル2のディレイタイムで
す。

FB. G 2 –99 to +99% チャンネル2のフィードバックの
量です。

MODE 1–10 ピッチチェンジの精度です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE 1 *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからチャンネル1のディ
レイを換算するための値です。

NOTE 2 *1 TEMPOからチャンネル2のディ
レイを換算するための値です。

Parameter Range Description

ROTATE STOP, START STOP：停止、START：回転

SPEED SLOW, FAST

回転の速さの切り替えです。
SLOW：SLOWパラメーターで
設定した速度で回転します。
FAST：FASTパラメーターで設
定した速度で回転します。

SLOW 0.05–10.00 Hz SPEED=SLOWのときの回転速
度を設定します。

FAST 0.05–10.00 Hz SPEED=FASTのときの回転速
度を設定します。

DRIVE 0–100 ディストーションの深さです。

ACCEL 0–10 設定速度までに到達する速さが
変化します。

LOW 0–100 低域成分のレベルです。
HIGH 0–100 高域成分のレベルです。

Parameter Range Description

SOURCE OSC, SELF

変調に使うソースを選択します。
（OSC：発振器、SELF：入力自身
で変調します。このときは以下の
パラメ－タ－はすべて無効にな
ります）。

OSC FREQ 0.0–5000.0 Hz リング変調に使う発振器の周波
数です。

FM FREQ. 0.05–40.00 Hz OSC FREQを変化させる周期を
設定します。

FM DEPTH 0–100% OSC FREQの変化幅を設定しま
す。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE FM *1

*1.

TEMPOからFM FREQを換算す
るための値です。

Parameter Range Description

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

PHASE 0.00–354.38 
degrees LFOの左右の位相差です。

TYPE LPF, HPF, BPF

フィルターのタイプです。
（LPF：ローパスフィルター、HPF：
ハイパスフィルター、BPF：バンド
パスフィルター）

OFFSET 0–100 フィルターの周波数のオフセットで
す。

RESO. 0–20 フィルターのレゾナンスです。
LEVEL 0–100 出力レベルです。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算するため
の値です。
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DISTORTION

1 IN/2 OUTのディストーションエフェクトです。

AMP SIMULATE

1 IN/2 OUTのギターアンプシミュレーターです。

DYNA. FILTER

2 IN/2 OUTのダイナミックフィルターです。

DYNA. FLANGE

2 IN/2 OUTのダイナミックフランジャーです。

DYNA. PHASER

2 IN/2 OUTのダイナミックフェーザーです。

Parameter Range Description

DST TYPE
DST1, DST2, 
OVD1, OVD2, 
CRUNCH

ディストーションのタイプを選
択します。

DRIVE 0–100 ディストーションの深さです。

MASTER 0–100 マスターレベルのコントロール
です。

TONE –10 to +10 トーンコントロールです。
N. GATE 0–20 ノイズゲートの効きです。

Parameter Range Description

AMP TYPE *1

*1. STK-M1、STK-M2、THRASH、MIDBST、CMB-PG、CMB-VR、
CMB-DX、CMB-TW、MINI、FLAT

アンプのタイプを選択します。

DST TYPE
DST1, DST2, 
OVD1, OVD2, 
CRUNCH

ディストーションのタイプを選
択します。

DRIVE 0–100 ディストーションの深さです。

MASTER 0–100 マスターレベルのコントロール
です。

BASS 0–100 低域成分のトーンコントロール
です。

MIDDLE 0–100 中域成分のトーンコントロール
です。

TREBLE 0–100 高域成分のトーンコントロール
です。

CAB DEP 0–100% スピーカーシミュレーションの
深さです。

EQ F 100–8.00 kHz パラメトリックイコライザーの
周波数です。

EQ G –12.0 to +12.0 dB パラメトリックイコライザーの
ゲインです。

EQ Q 10.0–0.10 パラメトリックイコライザーの
バンド幅です。

N. GATE 0–20 ノイズゲートの効きです。

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI
変調用の入力ソースを選びます。
（INPUT：入力信号、MIDI：MIDIノート
オンメッセージ）

SENSE 0–100 入力感度です。

DIR. UP, DOWN 入力に応じてフィルターの周波数の動
く方向です。

DECAY *1

*1. 6ms～46.0s（fs=44.1kHz）、5ms～42.3s（fs=48kHz）、3ms～
23.0s（fs=88.2kHz）、3ms～21.1s （fs=96kHz）

フィルターの周波数の動く速さです。

TYPE LPF, HPF, BPF

フィルターのタイプです。
（LPF：ローパスフィルター、HPF：ハイ
パスフィルター、BPF：バンドパスフィ
ルター）

OFFSET 0–100 フィルターの周波数のオフセットです。
RESO. 0–20 フィルターのレゾナンスです。
LEVEL 0–100 出力レベルです。

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI
変調用の入力ソースを選びます。
（INPUT：入力信号、MIDI：MIDI
ノートオンメッセージ）

SENSE 0–100 入力感度です。

DIR. UP, DOWN 入力に応じて共鳴周波数の動く
方向です。

DECAY *1

*1. 6ms～46.0s（fs=44.1kHz）、5ms～42.3s（fs=48kHz）、3ms～
23.0s（fs=88.2kHz）、3ms～21.1s （fs=96kHz）

共鳴周波数の動く速さです。

OFFSET 0–100 ディレイタイムのオフセット量
です。

FB.GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルターの
周波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターの
ゲイン量です。

EQ F 100 Hz–8.00 kHz EQ（ピーキングタイプ）の周波数
です。

EQ G –12.0 to +12.0 dB EQ（ピーキングタイプ）のゲイン
量です。

EQ Q 10.0–0.10 EQ（ピーキングタイプ）の周波数
幅です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－の
周波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－の
ゲイン量です。

Parameter Range Description

SOURCE INPUT, MIDI
変調用の入力ソースを選びます。
（INPUT：入力信号、MIDI：MIDI
ノートオンメッセージ）

SENSE 0–100 入力感度です。

DIR. UP, DOWN 入力に応じてフェイズシフトの
周波数の動く方向です。

DECAY *1

*1. 6ms～46.0s（fs=44.1kHz）、5ms～42.3s（fs=48kHz）、3ms～
23.0s（fs=88.2kHz）、3ms～21.1s （fs=96kHz）

フェイズシフトの周波数の動く
速さです。

OFFSET 0–100 フェイズシフトのかかる周波数
のオフセットです。

FB.GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

STAGE 2, 4, 6, 8, 10, 12, 
14, 16 フェイズシフトの段数です。

LSH F 21.2 Hz–8.00 kHz ローシェルビングフィルターの
周波数です。

LSH G –12.0 to +12.0 dB ローシェルビングフィルターの
ゲイン量です。

HSH F 50.0 Hz–16.0 kHz ハイシェルビングフィルタ－の
周波数です。

HSH G –12.0 to +12.0 dB ハイシェルビングフィルタ－の
ゲイン量です。
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REV+CHORUS

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたリバ－ブ、コ－ラ
スエフェクトです。

REV->CHORUS

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたリバ－ブ、コ－ラ
スエフェクトです。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るま
での遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間
をREV TIMEに対する比率で表
しています。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）で
す。

DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

REV/CHO 0–100%
REVERBとCHORUSのバラン
スです。（0％：REVERBのみ、
100％：CHORUSのみ）

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

AM DEPTH 0–100% アンプリチュードモジュレー
ションの深さです。

PM DEPTH 0–100% ピッチモジュレーションの深さ
です。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタ
イムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るま
での遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間
をREV TIMEに対する比率で表
しています。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）で
す。

DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオ
フ周波数です。

REV.BAL 0–100%

REVERBとCHORUSのかかっ
たREVERBのバランスです。
100％でREVERBのみになりま
す。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードで
す。

AM DEPTH 0–100% アンプリチュードモジュレー
ションの深さです。

PM DEPTH 0–100% ピッチモジュレーションの深さ
です。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタ
イムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算する
ための値です。
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REV+FLANGE

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたリバ－ブ、フラン
ジャーエフェクトです。

REV->FLANGE

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたリバ－ブ、フラン
ジャーエフェクトです。

REV+SYMPHO.

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたリバ－ブ、シン
フォニックエフェクトです。

REV->SYMPHO.

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたリバ－ブ、シン
フォニックエフェクトです。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

REV/FLG 0–100%
REVERBとFLANGEのバランス
です。（0％：REVERBのみ、100
％：FLANGEのみ）

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタイ
ムです。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算するた
めの値です。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

REV.BAL 0–100%
REVERBとFLANGEのかかった
REVERBのバランスです。100％
でREVERBのみになります。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタイ
ムです。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算するた
めの値です。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

REV/SYM 0–100%
REVERBとSYMPHONICのバラ
ンスです。（0％：REVERB、100
％：SYMPHONIC）

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタイ
ムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算するた
めの値です。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

REV.BAL 0–100%

REVERBとSYMPHONICのか
かったREVERBのバランスです。
100％でREVERBのみになりま
す。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。

MOD. DLY 0.0–500.0 ms モジュレーションのディレイタイ
ムです。

WAVE Sine, Tri モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *1

*1.

TEMPOからFREQ.を換算するた
めの値です。
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REV->PAN

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたリバ－ブ、オート
パンエフェクトです。

DELAY+ER.

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたディレイ、アー
リーリフレクションエフェクトです。

DELAY->ER.

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたディレイ、アー
リーリフレクションエフェクトです。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

REV.BAL 0–100%
REVERBとAUTO PANのかかっ
たREVERBのバランスです。100
％でREVERBのみになります。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。
DIR. *1

*1. L<->R, L―>R, L<―R, Turn L, Turn R

パンニング効果の方向です。

WAVE Sine, Tri, Square
モジュレーションの波形です。
（Sine：正弦波、Tri：三角波、
Square：矩形波）

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE *2

*2.

TEMPOからFREQ.を換算するた
めの値です。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1000.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1000.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB. DLY 0.0–1000.0 ms フィードバックのディレイタイム
です。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量で
す。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

DLY/ER 0–100%
DELAYとERのバランスです。
（0％：DELAYのみ、100％：ERの
み）

TYPE
S-Hall, L-Hall, 
Random, Revers, 
Plate, Spring

初期反射音（ER）のパターンのタ
イプです。

ROOMSIZE 0.1–20.0 部屋の大きさ、つまり反射音の間
隔を表わします。

LIVENESS 0–10 反射音の減衰のしかたを表わしま
す。（0：dead、10：live）

INI. DLY 0.0–500.0 ms 初期反射音が出るまでの遅延時間
です。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）で
す。

DENSITY 0–100% 反射音の密度です。
ER NUM. 1–19 反射音の本数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE L *1 TEMPOからDELAY Lを換算する
ための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算す
るための値です。

NOTE FB *1 TEMPOからFB.DLYを換算する
ための値です。

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1000.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1000.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB. DLY 0.0–1000.0 ms フィードバックのディレイタイム
です。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量で
す。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

DLY.BAL 0–100%
DELAYとERのかかったDELAY
のバランスです。100％でDELAY
のみになります。

TYPE
S-Hall, L-Hall, 
Random, Revers, 
Plate, Spring

初期反射音（ER）のパターンのタ
イプです。

ROOMSIZE 0.1–20.0 部屋の大きさ、つまり反射音の間
隔を表わします。

LIVENESS 0–10 反射音の減衰のしかたを表わしま
す。（0：dead、10：live）

INI. DLY 0.0–500.0 ms 初期反射音が出るまでの遅延時間
です。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）で
す。

DENSITY 0–100% 反射音の密度です。
ER NUM. 1–19 反射音の本数です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/
オフです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算する
ための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算す
るための値です。

NOTE FB *1 TEMPOからFB.DLYを換算する
ための値です。

Parameter Range Description
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DELAY+REV

1 IN/2 OUTのパラレル接続されたディレイ/リバー
ブエフェクトです。

DELAY->REV

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたディレイ/リバー
ブエフェクトです。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1000.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1000.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB. DLY 0.0–1000.0 ms フィードバックのディレイタイム
です。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

DELAY HI 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量で
す。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

DLY/REV 0–100%
DELAYとREVERBのバランスで
す。（0％：DELAYのみ、100％：
REVERBのみ）

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

REV HI 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算する
ための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算する
ための値です。

NOTE FB *1 TEMPOからFB.DLYを換算する
ための値です。

Parameter Range Description

DELAY L 0.0–1000.0 ms Lチャンネルのディレイタイムで
す。

DELAY R 0.0–1000.0 ms Rチャンネルのディレイタイムで
す。

FB. DLY 0.0–1000.0 ms フィードバックのディレイタイム
です。

FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

DELAY HI 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量で
す。

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

DLY.BAL 0–100%
DELAYとREVERBのかかった
DELAYバランスです。100％で
DELAYのみになります。

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

INI. DLY 0.0–500.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

REV HI 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 ディフュージョン（ひろがり）です。
DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

NOTE L *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAY Lを換算する
ための値です。

NOTE R *1 TEMPOからDELAY Rを換算する
ための値です。

NOTE FB *1 TEMPOからFB.DLYを換算する
ための値です。
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DIST->DELAY

1 IN/2 OUTのシリーズ接続されたディストーショ
ン/ディレイエフェクトです。

MULTI FILTER

2 IN/2 OUTの3バンドマルチフィルター
（24dB/oct.）です。

FREEZE

1 IN/1 OUTのベーシックサンプラーです。内蔵エ
フェクト1と2でのみ使用可能です。

Parameter Range Description

DST TYPE
DST1, DST2, 
OVD1, OVD2, 
CRUNCH

ディストーションのタイプを選択し
ます。

DRIVE 0–100 ディストーションの深さです。

MASTER 0–100 マスターレベルのコントロールで
す。

TONE –10 to +10 トーンコントロールです。
N. GATE 0–20 ノイズゲートの効きです。
DELAY 0.0–2725.0 ms ディレイの量です。
FB. GAIN –99 to +99% フィードバックの量です。

HI. RATIO 0.1–1.0 フィードバックの高域成分の量で
す。

FREQ. 0.05–40.00 Hz モジュレーションのスピードです。
DEPTH 0–100% モジュレーションの深さです。
DLY.BAL 0–100% ディレイの量です。

SYNC OFF, ON テンポパラメ－タ－同期のオン/オ
フです。

DLY.NOTE *1

*1.
ただし最大値はTEMPOの設定によります。

TEMPOからDELAYを換算するた
めの値です。

MOD.NOTE *2

*2.

TEMPOからFREQ.を換算するため
の値です。

Parameter Range Description

TYPE 1 HPF, LPF, BPF フィルター1のタイプを設定します。
TYPE 2 HPF, LPF, BPF フィルター2のタイプを設定します。
TYPE 3 HPF, LPF, BPF フィルター3のタイプを設定します。
FREQ. 1 28.0 Hz–16.0 kHz フィルター1の周波数を設定します。
FREQ. 2 28.0 Hz–16.0 kHz フィルター2の周波数を設定します。
FREQ. 3 28.0 Hz–16.0 kHz フィルター3の周波数を設定します。
LEVEL 1 0–100 フィルター1のレベルを設定します。
LEVEL 2 0–100 フィルター2のレベルを設定します。
LEVEL 3 0–100 フィルター3のレベルを設定します。

RESO. 1 0–20 フィルター1のレゾナンスを設定し
ます。

RESO. 2 0–20 フィルター2のレゾナンスを設定し
ます。

RESO. 3 0–20 フィルター3のレゾナンスを設定し
ます。

Parameter Range Description

REC MODE MANUAL, INPUT

録音のモードを設定します。
MANUALでは［REC］、［PLAY］
ボタンで録音を始めます。
INPUTでは［REC］ボタンで録
音待機、入力信号をトリガーに
録音を開始します。

REC DLY –1000 to +1000 ms

トリガーのかかる時間と録音が
開始される時間差を設定しま
す。＋値ではトリガーを受けた
あとに録音が始まり、－値では
トリガーを受ける前に録音が始
ります。

TRG LVL  –60 to 0 dB 入力トリガーのレベルを設定し
ます。

TRG MASK 0–1000 ms 次のトリガーが受けられるまで
にかかる時間を設定します。

PLY MODE MOMENT, CONTI., 
INPUT

再生のモードを設定します。
MOMENTは［PLAY］ボタンを
押している間再生、CONTでは
［PLAY］ボタンを押すと、
LOOP NUMパラメーターで設
定した回数だけ繰り返し再生、
INPUTではその動作を入力信号
でスタートさせます。 

START *1

*1. 0.0～2970.5ms（fs=44.1kHz）、0.0～2729.2ms（fs=48kHz）、0.0～
2970.5ms（fs=88.2kHz）、0.0～2729.2ms （fs=96kHz）

再生を開始するポイントをms
単位で設定します。

END *1 再生を終了するポイントをms
単位で設定します。

LOOP *1 ループポイントをms単位で設
定します。

LOOP NUM 0–100 ループする回数を設定します。
START 
[SAMPLE]

*2

*2. 0～131000（fs=44.1kHz、48kHz）、0～262000（fs=88.2kHz、
96kHz）

再生を開始するポイントを
sample単位で設定します。

END 
[SAMPLE]

*2 再生を終了するポイントを
sample単位で設定します。

LOOP 
[SAMPLE]

*2 ループポイントをsample単位
で設定します。

PITCH –12 to +12 semi-
tones

再生ピッチの変化量を半音単位
で設定します。

FINE –50 to +50 cents 再生ピッチの微調整を１セント
単位で設定します。

MIDI TRG OFF, C1–C6, ALL
MIDIノートオンメッセージで
［PLAY］ボタンがトリガーされ
ます。
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ST REVERB

2 IN/2 OUTのステレオリバーブです。

M.BAND DYNA.

2 IN/2 OUTの3バンドダイナミックプロセッサー
です。各帯域にソロとゲインリダクションメーターが
付いています。

Comp276/Comp276S

レコーディングスタジオで定番として求められるア
ナログコンプレッサーの特性をエミュレートしてい
ます。ドラムやベース向きの太く芯のある音が得られ
ます。Comp276ではモノラルの2つのチャンネルを
独立してコントロールできます。Comp276Sでは
L/Rチャンネルのパラメーターを連動してコント
ロールできます。

Parameter Range Description

REV TIME 0.3–99.0 s リバーブの残響の長さです。

REV TYPE Hall, Room, Stage, 
Plate リバーブのタイプです。

INI. DLY 0.0–100.0 ms リバーブの初期反射音が出るまで
の遅延時間です。

HI. RATIO 0.1–1.0
リバーブの高域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

LO. RATIO 0.1–2.4
リバーブの低域成分の残響時間を
REV TIMEに対する比率で表して
います。

DIFF. 0–10 リバーブのディフュージョン（ひろ
がり）です。

DENSITY 0–100% リバーブの密度です。

E/R BAL. 0–100%
初期反射音とリバーブの音量バラ
ンスです。（0％：REVERBのみ、
100％：ERのみ）

HPF THRU, 
21.2 Hz–8.00 kHz

ハイパスフィルターのカットオフ
周波数です。

LPF 50.0 Hz–16.0 kHz, 
THRU

ローパスフィルターのカットオフ
周波数です。

Parameter Range Description

LOW GAIN –96.0 to +12.0 dB 低域のレベルです。
MID GAIN –96.0 to +12.0 dB 中域のレベルです。
HI. GAIN –96.0 to +12.0 dB 高域のレベルです。

PRESENCE –10 to +10

＋値では高域のスレッショルド
は低くなり、低域のスレッショ
ルドは高くなります。－値では
反対になります。0に設定時は高
中低域とも同じ影響を受けま
す。

CMP. THRE –24.0 to 0.0 dB コンプレッサーのスレッショル
ドです。

CMP. RAT 1:1 to 20:1 コンプレッサーの比率です。

CMP. ATK 0–120 ms コンプレッサーのアタックタイ
ムです。

CMP. REL *1 コンプレッサーのリリースタイ
ムです。

CMP. KNEE 0–5 コンプレッサーのニーです。
LOOKUP 0.0–100.0 ms ルックアップディレイです。

CMP. BYP OFF, ON コンプレッサーをバイパスしま
す。

L–M XOVR 21.2 Hz–8.00 kHz ロ－/ミッドのクロスオ－バ－
周波数です。

M–H XOVR 21.2 Hz–8.00 kHz ミッド/ハイのクロスオ－バ－
周波数です。

SLOPE –6 to –12 dB フィルタースロープです。

CEILING –6.0 to 0.0 dB, OFF 設定レベル以上の出力が出ない
よう制限します。

EXP. THRE –54.0 to –24.0 dB エクスパンダーのスレッショル
ドです。

EXP. RAT 1:1 to :1 エクスパンダーの比率です。

EXP. REL *1 エクスパンダーのリリ－スタイ
ムです。

EXP. BYP OFF, ON エクスパンダーをバイパスしま
す。

LIM. THRE –12.0 to 0.0 dB リミッターのスレッショルドで
す。

LIM. ATK 0–120 ms リミッターのアタックタイムで
す。

LIM. REL *1 リミッターのリリ－スタイムで
す。

LIM. BYP OFF, ON リミッターをバイパスします。
LIM. KNEE 0–5 リミッターのニーです。

SOLO LOW OFF, ON ONにすると、低域だけを出力し
ます。

SOLO MID OFF, ON ONにすると、中域だけを出力し
ます。

SOLO HIGH OFF, ON ONにすると、高域だけを出力し
ます。

*1. 6ms～46.0s（fs=44.1kHz）、5ms～42.3s（fs=48kHz）、3ms～
23.0s（fs=88.2kHz）、3ms～21.1s （fs=96kHz）

Parameter Range Description

INPUT –180 to 0 dB インプットレベルを調節します。
OUTPUT –180 to 0 dB アウトプットゲインを調節します。
ATTACK 0.022 to 50.40ms アタックタイムを調節します。

RELEASE 10.88 to 
544.22ms リリースタイムを調節します。

RATIO 2:1, 4:1, 8:1, 
12:1, 20:1 レシオを調節します。

MAKE UP ON, OFF
オンにすると、コンプレッサーがか
かっているときのアウトプットゲ
インの低下を自動的に補正します。

SIDEHPF ON, OFF
オンにすると、低域へのコンプレッ
サーのかかりが弱くなり、低域の出
力が強調されます。

GRメー
ター

ON, OFF
コンプレッサーがかかっていると
き、ゲインリダクション量が表示さ
れます。

Parameter Range Description
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Comp260/Comp260S

ライブSRで定番として求められる1970年代半ばの
コンプレッサー/ リミッターの特性をエミュレート
しています。Comp260では、モノラルの2つのチャ
ンネルを独立してコントロールできます。また、ステ
レオリンクによって、いくつかのパラメーターを連動
させることもできます。Comp260Sでは、L/Rチャ
ンネルのパラメーターを連動してコントロールでき
ます。

Equalizer601

1970年代のアナログイコライザーの特性をエミュ
レートしています。アナログ回路特有の歪みを再現する
ことによって、ドライブ感などを得ることができます。

OpenDeck

録音デッキ、再生デッキの2台のオープンリールテー
プレコーダーによって生み出されるテープコンプ
レッションをエミュレートしています。デッキの種
類、テープの質やテープの速度など、様々な組み合わ
せによって音質が変化します。

Parameter Range Description

THRE. –60.0 to 0.0dB スレッショルドを調節します。
ATTACK 0.010 to 80.00 ms アタックタイムを調節します。
RELEASE 6.2 to 999.0 ms リリースタイムを調節します。
RATIO 1.0 to  レシオを調節します。

KNEE SOFT, MEDIUM, 
HARD ニーを調節します。

ST LINK ON, OFF オンにすると、CH1とCH2がステ
レオリンクします。

OUTPUT –20.0 to 40.0 dB アウトプットゲインを調節します。

GRメー
ター

コンプレッサーがかかっていると
き、ゲインリダクション量が表示さ
れます。

レベルメー
ター

エフェクトの入力レベルと出力レ
ベルが表示されます。どちらを表示
するかは、METER: [IN][OUT]ス
イッチで選択できます。

Parameter Range Description

TYPE DRIVE, CLEAN イコライザータイプを切り替えま
す。

INPUT –18.0 to +18.0 dB インプットゲインを調節します。

OUTPUT –18.0 to +18.0 dB アウトプットゲインを調節しま
す。

レベルメー
ター

エフェクトの入力レベルと出力レ
ベルが表示されます。どちらを表
示するかは、METER: [IN][OUT]
スイッチで選択できます。

Q/TYPE

LO: LSH-1, LSH-2, 
HPF-1, HPF-2
MID1–4: 
0.50–16.00
HI: LPF-1, LPF-2, 
HSH-1, HSH-2

各バンドのフィルターの周波数特
性曲線の形状をコントロールしま
す。
MID1～4では、周波数特性曲線の
鋭さ(Q)を設定できます。
LOバンドとHIバンドでは、フィル
ターのタイプを4種類の中から個
別に設定できます。

F

fs=44.1/48 kHz: 
16.0–20.0 kHz, 
fs=88.2/96 kHz: 
16.0 Hz–40.0 kHz
(HI TYPE=HSH-1 or 
HSH-2: HI Band= 
1.0–40 kHz)

フィルターの中心周波数です。

G –18.0 to +18.0 dB フィルターのゲインです。

SW ON, OFF フィルターのオン/オフを切り替
えます。

周波数特性
曲線グラフ

全帯域を合わせた周波数特性曲線
が表示されます。

FLAT すべてのバンドのゲインを0dBに
リセットします。

Parameter Range Description

REC DEC Swss70, Swss78, 
Swss85, Amer70

録音デッキのタイプを選択しま
す。

REC LVL –96.0 to +18.0dB

録音デッキの入力レベルを調節し
ます。レベルを上げていくとテー
プ・コンプレッションが起こり、ダ
イナミックレンジが狭くなった
り、音が歪んだりします。

REC HI –6.0 to +6.0dB 録音デッキの高域のゲインを調節
します。

REC BIAS –1.00 to +1.00 録音デッキのバイアスを調節しま
す。

MAKEUP ON, OFF

オンにすると、録音デッキのレベ
ル([RECORD]/[REC LVL]つま
み)を動かしたときに、再生デッキ
のレベル
([REPRODUCE]/[REPR LVL]
つまみ)が連動して、一定のアウト
プットレベルを保つようになりま
す。アウトプットレベルを変えず
に歪み量を変化させることができ
ます。

REPR DECK Swss70, Swss78, 
Swss85, Amer70

再生デッキのタイプを選択しま
す。

REPR LVL –96.0 to +18.0 dB 再生デッキの出力レベルを調節し
ます。

REPR HI –6.0 to +6.0 dB 再生デッキの高域のゲインを調節
します。

REPR LO –6.0 to +6.0 dB 再生デッキの低域のゲインを調節
します。

TP SPEED 15 ips, 30 ips テープを送る速さを選択します。
TP KIND New, Old テープの種類を選択します。
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REV-X Hall, REV-X Room, REV-X Plate

2 IN/2 OUT のリバーブアルゴリズムです。高密度
で豊かな残響の音質、なめらかな減衰、原音を生かす
広がりと奥行きといった特長を持ちます。音場や目的
に合わせてREV-X Hall、REV-X Room、REV-X 
Plateの3種類を選択できます。

Max 100

1970 年代後半にしか製造されていないビンテージ
エフェクトを再現した、1イン1アウトのフェーザー
です。

Vintage Phaser

特定のモデルの再現にこだわることなく、求められる
サウンドメイキングを非常に高い自由度で実現した、
1イン1アウトのフェーザーです。

Dual Phaser

1970 年代中盤に製造されたビンテージエフェクト
を再現した、2イン2アウトのフェーザーです。

Parameter Range Description

REV TIME 0.32–32.14s
残響が減衰して消えるまでの時間
です。値を大きくするほど残響が
持続します。

INI.DLY 0.0–125.0ms
原音が入力されてから残響が始ま
るまでの遅れです。値を大きくす
るほど残響の発生が遅れます。

DECAY 0–53
残響のエンベローブ形状です。値
によって残響の特性が変化しま
す。

ROOMSIZE 0–28

空間の広さです。値を大きくする
ほど広い空間をシミュレートしま
す。
この値はReverb Timeと連動し
ています。この値を変えると、
Reverb Timeも変化します。

DIFF. 0–10
残響の密度と広がりです。値に大
きくするほど密度が増し、広がり
感が強くなります。

HPF Thru–8.00kHz

残響の低域成分をカットするフィ
ルターです。この値で指定した周
波数以下の成分がカットされま
す。このフィルターは原音には影
響を与えません。

LPF 1.00 kHz–Thru

残響の高域成分をカットするフィ
ルターです。この値で指定した周
波数以上の成分がカットされま
す。このフィルターは原音には影
響を与えません。

HI.RATIO 0.1–1.0
高域の残響の長さです。高域の残
響時間をReverb Timeとの比率
で指定します。

LO.RATIO 0.1–1.4
低域の残響の長さです。低域の残
響時間をReverb Timeとの比率
で指定します。

LO.FREQ. 22.0 Hz–18.0 kHz
Lo Ratioの基準になる周波数で
す。この値以下の周波数帯域がLo 
Ratioの影響を受けます。

レベルメー
ター

入力レベルと出力レベルのどちら
を表示するかをMETER: [IN] 
[OUT]スイッチで選択できます。

MIX 0–100%

原音とエフェクト音のバランスを
調節します。
この値を0%にすると原音だけ
が、100%にするとエフェクト音
だけが出力されます。

Parameter Range Description

MODE 1, 2, 3, 4
音色を切り替えます。変調の振幅と
フィードバック量の異なる4種類
があります。

SPEED SYNC, 
0.100–10.000 Hz 変調の速さを調節します。

Parameter Range Description

SPEED SYNC, 
0.1–10.0 Hz 変調の速さを調節します。

MANUAL 0.00–10.00 変調の中心周波数を調節します。
DEPTH 0.00–10.00 変調の深さを調節します。
FEEDBACK 0.00–10.00 フィードバックの量を調節します。

COLOR 0.00–10.00
MODEとSTAGEの組み合わせに
よって有効になります。音色の微調
整を行ないます。

MODE 1, 2 モデリングする回路構成のタイプで
す。音色を変更します。

STAGE 4, 6, 8, 10 モデリングする回路規模です。音色
を変更します。

Parameter Range Description

RATE 1 SYNC, 
0.067–20.000 Hz

LFO1のモジュレーションのスピー
ドを調節します。

SHAPE 1 Sine, Square LFO1の波形を変更します。

RATE 2 SYNC, 
0.111–20.000 Hz

LFO2のモジュレーションのスピー
ドを調節します。

SHAPE 2 Sine, Square LFO2の波形を変更します。
DEPTH 
(A/B) 1.00–10.00 変調の深さを調節します。

FB (A/B) 0.00–10.00 フィードバックの量を調節します。

SW (A/B) ON, OFF フェーザー回路のオン/オフを切り
替えます。

SWEEP B LFO1, LFO2 Phaser BのLFOを選択します。

SYNC B NORM, REV Phaser BのLFOの位相を選択しま
す。

IN MODE 1, 2, 3, 4

2つのPhaserの接続を並べ替えま
す。
1: ステレオ入力をミックスした上
で、Phaser Aのかかった音をL ch
から、Phaser Bのかかった音をR 
chから出力します。
2: ステレオ入力をミックスした上
で、Phaser Aのかかった音をL ch
から、Phaser Aのかかった音にさら
にPhaser Bのかかった音をR chか
ら出力します。
3: ステレオ入力をミックスした上
でPhaser AのあとにPhaser Bが
かかった音をL ch/R chともに出力
します。
4: 入力L chにPhaser Aがかかった
音をL chから、入力RchにPhaser 
Bがかかった音をR chから出力しま
す。
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エフェクトとテンポの同期
01V96iの一部のエフェクトでは、効果をテンポに同期させ
ることができます。同期させることができるのは、ディレイ
系、変調系の2種類のエフェクトです。ディレイ系のエフェ
クトでは、テンポに合わせてディレイタイムが変化します。
変調系のエフェクトでは、テンポに合わせて変調信号の周波
数が変化します。
・ テンポ同期に関するパラメーター
テンポ同期には、次の5つのパラメーターが関係します。
1) SYNC 2) NOTE 3) TEMPO
4) DELAY 5) FREQ.

SYNC:
テンポ同期ON/OFFのスイッチです。
NOTEとTEMPO:
テンポ同期の基準になるパラメーターです。
DELAYとFREQ.:
DELAYはディレイタイムを表す値、FREQ.は変調信号の
周波数を表す値です。エフェクト音の変化に直接影響を与
えます。DELAYはディレイ系エフェクトのときだけ、
FREQ.は変調系エフェクトのときだけ関係します。

・ 各パラメーターの関係
テンポ同期は、TEMPOとNOTEからテンポの基準になる
値を算出し、テンポの基準値とDELAY (またはFREQ.)が
ほぼ同じ値を保つように動作します。このためTEMPO、
NOTE、DELAY (またはFREQ.)が同期している状態でど
れかの値を変更すると、パラメーター間の関係を保つため
に別のパラメーターが再設定されます。再設定されるパラ
メーターとその計算方法*aは次のとおりです。
SYNCをONにする → NOTEが設定される
DELAY (またはFREQ.)を変更する → NOTEが設定され
る
このとき、NOTEの値は次の式で計算されます。
NOTE =  DELAY (またはFREQ.) / ( 4 x (60/TEMPO))

NOTEを変更する → DELAY (またはFREQ.)が設定され
る
このとき、DELAY (またはFREQ.)の値は次の式で計算さ
れます。
DELAY (またはFREQ.) = NOTE x 4 x (60/TEMPO)

TEMPOを変更する → DELAY (またはFREQ.)が設定さ
れる
このとき、DELAY (またはFREQ.)の値は次の式で計算さ
れます。
DELAY (またはFREQ.) =  元のDELAY (またはFREQ.) 
x (変更前のTEMPO/変更後のTEMPO)

例1：SYNC=ON、DELAY=250  ms、TEMPO=120で、
NOTEを8分音符から4分音符に変更した場合
DELAY = 変更後のNOTE x 4 x (60/TEMPO)

= (1/4) x 4 x (60/120)
= 0.5 (sec)
= 500 ms

となり、DELAYは250 msから500 msに変化しま
す。

例2：SYNC=ON、DELAY=250  ms、NOTE=8分音符
で、TEMPOを120から121に変更した場合
DELAY =  元のDELAY x (変更前のTEMPO/変更
後のTEMPO)

= 250 x (120/121)
= 247.9 (ms)

となり、TEMPOは250 msから247.9 msに変化し
ます。

*a 計算結果には近似値が適用されます。

・ NOTEとTEMPOの値の範囲
NOTEとTEMPOの値の範囲は、DELAYまたはFREQ.の
値の範囲によって制限されます。テンポ同期したときに
DELAYやFREQ.の最大値を超えてしまうようなNOTE
やTEMPOの値は設定できません。この制限はSYNCが
OFFのときにも有効です。

・ TEMPOパラメーターの特徴
TEMPOパラメーターは他のパラメーターと違って、以下
のような特徴があります。
・ すべてのエフェクトで共通の値
・ エフェクトライブラリーにはストア/リコールされな
い（シーンにはストア/リコールできます）
このため、エフェクトストア時とリコール時のTEMPOの
値が異なる場合があります。たとえば次のような場合で
す。
エフェクトをストア： TEMPO=120  →  
TEMPOを60に変更： TEMPO=60  →  
エフェクトをリコール： TEMPO=60

通常TEMPOを変更すると、それに伴ってDELAY (また
はFREQ.)が再設定されます。しかしここでDELAY (また
はFREQ.)を変更すると、エフェクトのストア時とリコー
ル時で聴こえ方が変わってしまいます。ストア時とリコー
ル時でエフェクトが変わってしまわないようにするため、
エフェクトのリコール時にストア時とTEMPOが変わっ
てしまっていても、DELAY (またはFREQ.)の値は更新し
ません。

＊NOTEは以下の値で計算されます。

= 1/48

= 2/1

= 1/16= 1/24 = 1/12

= 3/4= 3/16 = 1/2

= 3/32 = 1/6

= 1/4

= 1/8

= 1/1= 3/8
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プリセットEQパラメーター

# Title
Parameter

LOW L-MID H-MID HIGH

01 Bass Drum 
1

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +3.5 dB –3.5 dB 0.0 dB +4.0 dB

F 100 Hz 265 Hz 1.06 kHz 5.30 kHz

Q 1.2 10 0.9 —

02 Bass Drum 
2

PEAKING PEAKING PEAKING LPF

G +8.0 dB –7.0 dB +6.0 dB ON

F 80 Hz 400 Hz 2.50 kHz 12.5 kHz

Q 1.4 4.5 2.2 —

03 Snare 
Drum 1

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G –0.5 dB 0.0 dB +3.0 dB +4.5 dB

F 132 Hz 1.00 kHz 3.15 kHz 5.00 kHz

Q 1.2 4.5 0.11 —

04 Snare 
Drum 2

L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING

G +1.5 dB –8.5 dB +2.5 dB +4.0 dB

F 180 Hz 335 Hz 2.36 kHz 4.00 kHz

Q — 10 0.7 0.1

05 Tom-tom 1

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G +2.0 dB –7.5 dB +2.0 dB +1.0 dB

F 212 Hz 670 Hz 4.50 kHz 6.30 kHz

Q 1.4 10 1.2 0.28

06 Cymbal

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –2.0 dB 0.0 dB 0.0 dB +3.0 dB

F 106 Hz 425 Hz 1.06 kHz 13.2 kHz

Q — 8 0.9 —

07 High Hat

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –4.0 dB –2.5 dB +1.0 dB +0.5 dB

F 95 Hz 425 Hz 2.80 kHz 7.50 kHz

Q — 0.5 1 —

08 Percussion

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –4.5 dB 0.0 dB +2.0 dB 0.0 dB

F 100 Hz 400 Hz 2.80 kHz 17.0 kHz

Q — 4.5 0.56 —

09 E. Bass 1

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –7.5 dB +4.5 dB +2.5 dB 0.0 dB

F 35.5 Hz 112 Hz 2.00 kHz 4.00 kHz

Q — 5 4.5 —

10 E. Bass 2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +3.0 dB 0.0 dB +2.5 dB +0.5 dB

F 112 Hz 112 Hz 2.24 kHz 4.00 kHz

Q 0.1 5 6.3 —

11 Syn. Bass 1

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +3.5 dB +8.5 dB 0.0 dB 0.0 dB

F 85 Hz 950 Hz 4.00 kHz 12.5 kHz

Q 0.1 8 4.5 —

12 Syn. Bass 2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +2.5 dB 0.0 dB +1.5 dB 0.0 dB

F 125 Hz 180 Hz 1.12 kHz 12.5 kHz

Q 1.6 8 2.2 —

13 Piano 1

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –6.0 dB 0.0 dB +2.0 dB +4.0 dB

F 95 Hz 950 Hz 3.15 kHz 7.50 kHz

Q — 8 0.9 —

14 Piano 2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +3.5 dB –8.5 dB +1.5 dB +3.0 dB

F 224 Hz 600 Hz 3.15 kHz 5.30 kHz

Q 5.6 10 0.7 —

15 E. G. Clean

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +2.0 dB –5.5 dB +0.5 dB +2.5 dB

F 265 Hz 400 Hz 1.32 kHz 4.50 kHz

Q 0.18 10 6.3 —

16 E. G. 
Crunch 1

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G +4.5 dB 0.0 dB +4.0 dB +2.0 dB

F 140 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.60 kHz

Q 8 4.5 0.63 9

17 E. G. 
Crunch 2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +2.5 dB +1.5 dB +2.5 dB 0.0 dB

F 125 Hz 450 Hz 3.35 kHz 19.0 kHz

Q 8 0.4 0.16 —

18 E. G. Dist. 1

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G +5.0 dB 0.0 dB +3.5 dB 0.0 dB

F 355 Hz 950 Hz 3.35 kHz 12.5 kHz

Q — 9 10 —

19 E. G. Dist. 2

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G +6.0 dB –8.5 dB +4.5 dB +4.0 dB

F 315 Hz 1.06 kHz 4.25 kHz 12.5 kHz

Q — 10 4 —

20 A. G. 
Stroke 1

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G –2.0 dB 0.0 dB +1.0 dB +4.0 dB

F 106 Hz 1.00 kHz 1.90 kHz 5.30 kHz

Q 0.9 4.5 3.5 —

21 A. G. 
Stroke 2

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –3.5 dB –2.0 dB 0.0 dB +2.0 dB

F 300 Hz 750 Hz 2.00 kHz 3.55 kHz

Q — 9 4.5 —

22 A. G. 
Arpeg. 1

L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING

G –0.5 dB 0.0 dB 0.0 dB +2.0 dB

F 224 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 6.70 kHz

Q — 4.5 4.5 0.12

23 A. G. 
Arpeg. 2

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G 0.0 dB –5.5 dB 0.0 dB +4.0 dB

F 180 Hz 355 Hz 4.00 kHz 4.25 kHz

Q — 7 4.5 —

24 Brass Sec.

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G –2.0 dB –1.0 dB +1.5 dB +3.0 dB

F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4.50 kHz

Q 2.8 2 0.7 7

# Title
Parameter

LOW L-MID H-MID HIGH
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プリセットGATEパラメーター
（fs=44.1kHz）

25 Male Vocal 
1

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G –0.5 dB 0.0 dB +2.0 dB +3.5 dB

F 190 Hz 1.00 kHz 2.00 kHz 6.70 kHz

Q 0.11 4.5 0.56 0.11

26 Male Vocal 
2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +2.0 dB –5.0 dB –2.5 dB +4.0 dB

F 170 Hz 236 Hz 2.65 kHz 6.70 kHz

Q 0.11 10 5.6 —

27 Female Vo. 
1

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G –1.0 dB +1.0 dB +1.5 dB +2.0 dB

F 118 Hz 400 Hz 2.65 kHz 6.00 kHz

Q 0.18 0.45 0.56 0.14

28 Female Vo. 
2

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –7.0 dB +1.5 dB +1.5 dB +2.5 dB

F 112 Hz 335 Hz 2.00 kHz 6.70 kHz

Q — 0.16 0.2 —

29 Chorus & 
Harmo

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G –2.0 dB –1.0 dB +1.5 dB +3.0 dB

F 90 Hz 850 Hz 2.12 kHz 4.50 kHz

Q 2.8 2 0.7 7

30 Total EQ 1

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G –0.5 dB 0.0 dB +3.0 dB +6.5 dB

F 95 Hz 950 Hz 2.12 kHz 16.0 kHz

Q 7 2.2 5.6 —

31 Total EQ 2

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +4.0 dB +1.5 dB +2.0 dB +6.0 dB

F 95 Hz 750 Hz 1.80 kHz 18.0 kHz

Q 7 2.8 5.6 —

32 Total EQ 3

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G +1.5 dB +0.5 dB +2.0 dB +4.0 dB

F 67 Hz 850 Hz 1.90 kHz 15.0 kHz

Q — 0.28 0.7 —

33 Bass Drum 
3

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G +3.5 dB –10.0 dB +3.5 dB 0.0 dB

F 118 Hz 315 Hz 4.25 kHz 20.0 kHz

Q 2 10 0.4 0.4

34 Snare 
Drum 3

L.SHELF PEAKING PEAKING PEAKING

G 0.0 dB +2.0 dB +3.5 dB 0.0 dB

F 224 Hz 560 Hz 4.25 kHz 4.00 kHz

Q — 4.5 2.8 0.1

35 Tom-tom 2

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –9.0 dB +1.5 dB +2.0 dB 0.0 dB

F 90 Hz 212 Hz 5.30 kHz 17.0 kHz

Q — 4.5 1.2 —

36 Piano 3

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G +4.5 dB –13.0 dB +4.5 dB +2.5 dB

F 100 Hz 475 Hz 2.36 kHz 10.0 kHz

Q 8 10 9 —

37 Piano Low

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G –5.5 dB +1.5 dB +6.0 dB 0.0 dB

F 190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 12.5 kHz

Q 10 6.3 2.2 —

# Title
Parameter

LOW L-MID H-MID HIGH

38 Piano High

PEAKING PEAKING PEAKING PEAKING

G –5.5 dB +1.5 dB +5.0 dB +3.0 dB

F 190 Hz 400 Hz 6.70 kHz 5.60 kHz

Q 10 6.3 2.2 0.1

39 Fine-EQ 
Cass

L.SHELF PEAKING PEAKING H.SHELF

G –1.5 dB 0.0 dB +1.0 dB +3.0 dB

F 75 Hz 1.00 kHz 4.00 kHz 12.5 kHz

Q — 4.5 1.8 —

40 Narrator

PEAKING PEAKING PEAKING H.SHELF

G –4.0 dB –1.0 dB +2.0 dB 0.0 dB

F 106 Hz 710 Hz 2.50 kHz 10.0 kHz

Q 4 7 0.63 —

# Title Type Parameter Value

1 Gate GATE

Threshold (dB) –26

Range (dB) –56

Attack (ms) 0

Hold (ms) 2.56

Decay (ms) 331

2 Ducking DUCKING

Threshold (dB) –19

Range (dB) –22

Attack (ms) 93

Hold (ms) 1.20 S

Decay (ms) 6.32 S

3 A. Dr. BD GATE

Threshold (dB) –11

Range (dB) –53

Attack (ms) 0

Hold (ms) 1.93

Decay (ms) 400

4 A. Dr. SN GATE

Threshold (dB) –8

Range (dB) –23

Attack (ms) 1

Hold (ms) 0.63

Decay (ms) 238

# Title
Parameter

LOW L-MID H-MID HIGH
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プリセットコンプレッサーパラメーター（fs=44.1kHz）
# Title Type Parameter Value

1 Comp COMP

Threshold (dB) –8

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 60

Out gain (dB) 0.0

Knee 2

Release (ms) 250

2 Expand EXPAND

Threshold (dB) –23

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 1

Out gain (dB) 3.5

Knee 2

Release (ms) 70

3 Compander 
(H) COMPAND-H

Threshold (dB) –10

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 1

Out gain (dB) 0.0

Width (dB) 6

Release (ms) 250

4 Compander 
(S) COMPAND-S

Threshold (dB) –8

Ratio (   :1) 4

Attack (ms) 25

Out gain (dB) 0.0

Width (dB) 24

Release (ms) 180

5 A. Dr. BD COMP

Threshold (dB) –24

Ratio (   :1) 3

Attack (ms) 9

Out gain (dB) 5.5

Knee 2

Release (ms) 58

6 A. Dr. BD COMPAND-H

Threshold (dB) –11

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 1

Out gain (dB) –1.5

Width (dB) 7

Release (ms) 192

7 A. Dr. SN COMP

Threshold (dB) –17

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 8

Out gain (dB) 3.5

Knee 2

Release (ms) 12

8 A. Dr. SN EXPAND

Threshold (dB) –23

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 0

Out gain (dB) 0.5

Knee 2

Release (ms) 151

9 A. Dr. SN COMPAND-S

Threshold (dB) –8

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 11

Out gain (dB) 0.0

Width (dB) 10

Release (ms) 128

10 A. Dr. Tom EXPAND

Threshold (dB) –20

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 2

Out gain (dB) 5.0

Knee 2

Release (ms) 749

11 A. Dr. OverTop COMPAND-S

Threshold (dB) –24

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 38

Out gain (dB) –3.5

Width (dB) 54

Release (ms) 842

12 E. B. Finger COMP

Threshold (dB) –12

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 15

Out gain (dB) 4.5

Knee 2

Release (ms) 470

13 E. B. Slap COMP

Threshold (dB) –12

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 6

Out gain (dB) 4.0

Knee hard

Release (ms) 133

14 Syn. Bass COMP

Threshold (dB) –10

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 9

Out gain (dB) 3.0

Knee hard

Release (ms) 250

15 Piano1 COMP

Threshold (dB) –9

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 17

Out gain (dB) 1.0

Knee hard

Release (ms) 238

16 Piano2 COMP

Threshold (dB) –18

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 7

Out gain (dB) 6.0

Knee 2

Release (ms) 174

17 E. Guitar COMP

Threshold (dB) –8

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 7

Out gain (dB) 2.5

Knee 4

Release (ms) 261

18 A. Guitar COMP

Threshold (dB) –10

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 5

Out gain (dB) 1.5

Knee 2

Release (ms) 238

19 Strings1 COMP

Threshold (dB) –11

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 33

Out gain (dB) 1.5

Knee 2

Release (ms) 749

20 Strings2 COMP

Threshold (dB) –12

Ratio (   :1) 1.5

Attack (ms) 93

Out gain (dB) 1.5

Knee 4

Release (ms) 1.35 S

# Title Type Parameter Value
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21 Strings3 COMP

Threshold (dB) –17

Ratio (   :1) 1.5

Attack (ms) 76

Out gain (dB) 2.5

Knee 2

Release (ms) 186

22 BrassSection COMP

Threshold (dB) –18

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 18

Out gain (dB) 4.0

Knee 1

Release (ms) 226

23 Syn. Pad COMP

Threshold (dB) –13

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 58

Out gain (dB) 2.0

Knee 1

Release (ms) 238

24 SamplingPerc COMPAND-S

Threshold (dB) –18

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 8

Out gain (dB) –2.5

Width (dB) 18

Release (ms) 238

25 Sampling BD COMP

Threshold (dB) –14

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 2

Out gain (dB) 3.5

Knee 4

Release (ms) 35

26 Sampling SN COMP

Threshold (dB) –18

Ratio (   :1) 4

Attack (ms) 8

Out gain (dB) 8.0

Knee hard

Release (ms) 354

27 Hip Comp COMPAND-S

Threshold (dB) –23

Ratio (   :1) 20

Attack (ms) 15

Out gain (dB) 0.0

Width (dB) 15

Release (ms) 163

28 Solo Vocal1 COMP

Threshold (dB) –20

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 31

Out gain (dB) 2.0

Knee 1

Release (ms) 342

29 Solo Vocal2 COMP

Threshold (dB) –8

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 26

Out gain (dB) 1.5

Knee 3

Release (ms) 331

30 Chorus COMP

Threshold (dB) –9

Ratio (   :1) 1.7

Attack (ms) 39

Out gain (dB) 2.5

Knee 2

Release (ms) 226

# Title Type Parameter Value

31 Click Erase EXPAND

Threshold (dB) –33

Ratio (   :1) 2

Attack (ms) 1

Out gain (dB) 2.0

Knee 2

Release (ms) 284

32 Announcer COMPAND-H

Threshold (dB) –14

Ratio (   :1) 2.5

Attack (ms) 1

Out gain (dB) –2.5

Width (dB) 18

Release (ms) 180

33 Limiter1 COMPAND-S

Threshold (dB) –9

Ratio (   :1) 3

Attack (ms) 20

Out gain (dB) –3.0

Width (dB) 90

Release (ms) 3.90 s

34 Limiter2 COMP

Threshold (dB) 0

Ratio (   :1) 

Attack (ms) 0

Out gain (dB) 0.0

Knee hard

Release (ms) 319

35 Total Comp1 COMP

Threshold (dB) –18

Ratio (   :1) 3.5

Attack (ms) 94

Out gain (dB) 2.5

Knee hard

Release (ms) 447

36 Total Comp2 COMP

Threshold (dB) –16

Ratio (   :1) 6

Attack (ms) 11

Out gain (dB) 6.0

Knee 1

Release (ms) 180

# Title Type Parameter Value
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ダイナミクスパラメーター
各チャンネルモジュールのダイナミクスには、GATEセクション（インプットチャンネルの
み）とCOMPセクションがあり、GATEセクションにはゲート（GATE）、ダッキング
（DUCKING）の2つのタイプ、COMPセクションにはコンプレッサー（COMP）、エキスパン
ダー（EXPAND）、コンパンダーハード（COMP.(H)）、コンパンダーソフト（COMP.(S)）の4
つのタイプがあります。

GATEセクション（インプットチャンネルのみ）

ゲート（GATE）
スレッショルドレベル（THRESHOLD）より小さい信号が入力された場合、出力を一定の値
（RANGE）で小さくします。

パラメーター 設定範囲 説明
THRESHOLD (dB) –54.0 to 0.0 (541 points) ゲートの効果がかかる境界のレベルです。
RANGE (dB) –70 to 0 (71 points) ゲートの効果がかかっているときの減衰量です。

ATTACK (ms) 0–120 (121 points) 入力信号がTHRESHOLDを超えてから、ゲートが
開くまでの時間です。

HOLD (ms)

44.1kHz: 0.02 ms – 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms – 1.96 sec
88.2kHz: 0.01 ms – 1.06 sec
96kHz: 0.01 ms – 981 ms
(160 points)

入力信号がTHRESHOLDを下回った後にゲート
が閉じ始めるまでの待ち時間です。

DECAY (ms)

44.1kHz: 6 ms – 46.0 sec
48kHz: 5 ms – 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms – 23.0 sec
96kHz: 3 ms – 21.1 sec
(160 points)

入力信号がHOLDの待ち時間を経たあと、ゲート
が閉じるまでの時間です。設定値は、レベルが6dB
変化するのに要する時間で表現されます。

入力レベル 時間 時間

出
力
レ
ベ
ル

入
力
レ
ベ
ル

出
力
レ
ベ
ル

入出力特性 時系列特性

RANGE

THRESHOLD

THRESHOLD
RANGE

入力信号 出力信号

ATTACK DECAY
HOLD
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01V9
ダッキング（DUCKING）
スレッショルドレベル（THRESHOLD）より大きい信号が入力された場合、出力を一定の値
（RANGE）で小さくします。KEYINソースによって、BGMを小さくするようなときに使用す
ると効果的です。
パラメーター 設定範囲 説明

THRESHOLD (dB) –54.0 to 0.0 (541 points) ダッキングの効果がかかる境界のレベルです。

RANGE (dB) –70 to 0 (71 points) ダッキングの効果がかかっているときの減衰量で
す。

ATTACK (ms) 0–120 (121 points) 入力信号がTHRESHOLDを超えてから、RANGE
で設定した減衰量に到達するまでの時間です。

HOLD (ms)

44.1kHz: 0.02 ms – 2.13 sec
48kHz: 0.02 ms – 1.96 sec
88.2kHz: 0.01 ms – 1.06 sec
96kHz: 0.01 ms – 981 ms
(160 points)

入力信号がTHRESHOLDを下回った後に再び元
のレベルに戻り始めるまでの待ち時間です。

DECAY (ms)

44.1kHz: 6 ms – 46.0 sec
48kHz: 5 ms – 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms – 23.0 sec
96kHz: 3 ms – 21.1 sec
(160 points)

入力信号がHOLDの待ち時間を経たあと、ダッキ
ングの効果がなくなるまでの時間です。設定値は、
レベルが6dB変化するのに要する時間で表現され
ます。

入力レベル 時間 時間

出
力
レ
ベ
ル

入
力
レ
ベ
ル

出
力
レ
ベ
ル

入出力特性 時系列特性

RANGE

THRESHOLD

THRESHOLD
RANGE

入力信号 出力信号

ATTACK DECAY
HOLD
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COMPセクション

コンプレッサー（COMP）
スレッショルドレベル（THRESHOLD）より大きい信号が入力された場合、一定の比率
（RATIO）で出力レベルを小さくします。また、RATIOが∞:1のときはスレッショルドレベル
以上の信号が出力されるのを防ぐので、リミッタ－とも呼ばれます。
パラメーター 設定範囲 説明

THRESHOLD (dB) –54.0 to 0.0 (541 points) コンプレッサーの効果がかかる境界のレベルです。

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 
8.0:1, 10:1, 20:1, :1 
(16 points)

コンプレッサーの効果の量を示します。

ATTACK (ms) 0–120 (121 points) 入力信号がTHRESHOLDを超えてから、コンプ
レッサーの効果が最大に達するまでの時間です。

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms – 46.0 sec
48kHz: 5 ms – 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms – 23.0 sec
96kHz: 3 ms – 21.1 sec
(160 points)

入力信号がTHESHOLD以下に下がった後、コンプ
レッサーの効果がなくなるまでの時間です。設定値
は、レベルが6dB変化するのに要する時間で表現さ
れます。

OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (180 points) 出力レベルを調整します。

KNEE Hard, 1–5 (6 points) スレッショルドレベルでの折れ曲がりの鋭さです。
値が増えるほど緩やかになります。

入力レベル 時間 時間

出
力
レ
ベ
ル

入
力
レ
ベ
ル

出
力
レ
ベ
ル

時系列特性（RATIO＝∞：1の場合）

RATIO

THRESHOLD

THRESHOLD

入力信号 出力信号

ATTACK RELEASE

入出力特性（KNEE＝hard、OUT GAIN＝0.0dB）
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01V9
エキスパンダー（EXPAND）
スレッショルドレベル（THRESHOLD）より小さい信号が入力された場合、一定の比率
（RATIO）で出力レベルを小さくします。

パラメーター 設定範囲 説明
THRESHOLD (dB) –54.0 to 0.0 (541 points) エキスパンダーの効果がかかる境界のレベルです。

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 
8.0:1, 10:1, 20:1, :1 
(16 points)

エキスパンダーの効果の量を示します。

ATTACK (ms) 0–120 (121 points) 入力信号がTHRESHOLDを超えてから、エキスパ
ンダーの効果がなくなるまでの時間です。

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms – 46.0 sec
48kHz: 5 ms – 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms – 23.0 sec
96kHz: 3 ms – 21.1 sec
(160 points)

入力信号がTHESHOLD以下に下がった後、エキス
パンダーの効果が最大に達するまでの時間です。設
定値は、レベルが6dB変化するのに要する時間で表
現されます。

OUT GAIN (dB) 0.0 to +18.0 (180 points) 出力レベルを調整します。

KNEE Hard, 1–5 (6 points) スレッショルドレベルでの折れ曲がりの鋭さです。
値が増えるほど緩やかになります。

入力レベル 時間 時間

出
力
レ
ベ
ル

入
力
レ
ベ
ル

出
力
レ
ベ
ル

入出力特性（KNEE＝hard、OUT GAIN＝0.0dB） 時系列特性（RATIO＝∞：1の場合）

RATIO

THRESHOLD

THRESHOLD

入力信号 出力信号

ATTACK RELEASE
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コンパンダーハード(COMP.(H))
コンパンダーソフト(COMP.(S))
コンプレッサー、エキスパンダー、リミッタ－を組み合わせた動作をします。

以下の3つの境界レベルがあります。

1 0dB以上 ...................................... リミッタ－として動作します。

2 THRESHOLD以上 .................... コンプレッサーとして動作します。

3 THRESHOLD+WIDTH以下 ... エキスパンダーとして動作します。

COMP.(H)ではエキスパンダーのRATIOが5:1、COMP.(S)ではエキスパンダーのRATIOが
1.5:1に固定されています。WIDTHを最大に設定すると、エキスパンダーの効果がなくなり
ます。また、コンプレッサーのKNEEは2に固定されています。

* RATIO、THRESHOLDの値に応じてゲインが自動的に調整され、最大18dB上がります。

* OUT GAINを調節して、自動的に上がったゲインを下げることもできます。
パラメーター 設定範囲 説明

THRESHOLD (dB) –54.0 to 0.0 (541 points) コンプレッサーの効果がかかる境界のレベルで
す。

RATIO

1.0:1, 1.1:1, 1.3:1, 1.5:1, 
1.7:1, 2.0:1, 2.5:1, 3.0:1, 
3.5:1, 4.0:1, 5.0:1, 6.0:1, 
8.0:1, 10:1, 20:1, (15 points)

コンプレッサーの効果の量を示します。

ATTACK (ms) 0–120 (121 points) 入力信号が3つの各境界レベルを超えたとき、設
定レベルに到達するまでの時間です。

RELEASE (ms)

44.1kHz: 6 ms – 46.0 sec
48kHz: 5 ms – 42.3 sec
88.2kHz: 3 ms – 23.0 sec
96kHz: 3 ms – 21.1 sec
(160 points)

入力信号が3つの各境界レベルを下回ったとき、
設定レベルに到達するまでの時間です。設定値
は、レベルが6dB変化するのに要する時間で表現
されます。

OUT GAIN (dB) –18.0 to 0.0 (180 points) 出力レベルを調整します。

WIDTH (dB) 0–90 (91 points)

コンプレッサーの効果の境界レベル
（THRESHOLD）と、エキスパンダーの効果の境
界レベルの幅です。THRESHOLD+WIDTH以下
のレベルにエキスパンダーの効果がかかります。

0dB
入力レベル

出
力
レ
ベ
ル

THRESHOLD

WIDTH
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158 付録： MIDI
付録：MIDI
プログラムチェンジ初期シーンメモリーアサイン表

Program 
Change #

Initial 
Scene #

User 
Scene #

Program 
Change #

Initial 
Scene #

User 
Scene #

Program 
Change#

Initial 
Scene #

User 
Scene #

1 01 44 44 87 87

2 02 45 45 88 88

3 03 46 46 89 89

4 04 47 47 90 90

5 05 48 48 91 91

6 06 49 49 92 92

7 07 50 50 93 93

8 08 51 51 94 94

9 09 52 52 95 95

10 10 53 53 96 96

11 11 54 54 97 97

12 12 55 55 98 98

13 13 56 56 99 99

14 14 57 57 100 00

15 15 58 58 101 —

16 16 59 59 102 —

17 17 60 60 103 —

18 18 61 61 104 —

19 19 62 62 105 —

20 20 63 63 106 —

21 21 64 64 107 —

22 22 65 65 108 —

23 23 66 66 109 —

24 24 67 67 110 —

25 25 68 68 111 —

26 26 69 69 112 —

27 27 70 70 113 —

28 28 71 71 114 —

29 29 72 72 115 —

30 30 73 73 116 —

31 31 74 74 117 —

32 32 75 75 118 —

33 33 76 76 119 —

34 34 77 77 120 —

35 35 78 78 121 —

36 36 79 79 122 —

37 37 80 80 123 —

38 38 81 81 124 —

39 39 82 82 125 —

40 40 83 83 126 —

41 41 84 84 127 —

42 42 85 85 128 —

43 43 86 86
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コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 159
付
録
：
M
ID
I

コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表

CHANNEL1
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT1
2 FADER H CHANNEL INPUT2
3 FADER H CHANNEL INPUT3
4 FADER H CHANNEL INPUT4
5 FADER H CHANNEL INPUT5
6 FADER H CHANNEL INPUT6
7 FADER H CHANNEL INPUT7
8 FADER H CHANNEL INPUT8
9 FADER H CHANNEL INPUT9
10 FADER H CHANNEL INPUT10
11 FADER H CHANNEL INPUT11
12 FADER H CHANNEL INPUT12
13 FADER H CHANNEL INPUT13
14 FADER H CHANNEL INPUT14
15 FADER H CHANNEL INPUT15
16 FADER H CHANNEL INPUT16
17 FADER H CHANNEL INPUT17
18 FADER H CHANNEL INPUT18
19 FADER H CHANNEL INPUT19
20 FADER H CHANNEL INPUT20
21 FADER H CHANNEL INPUT21
22 FADER H CHANNEL INPUT22
23 FADER H CHANNEL INPUT23
24 FADER H CHANNEL INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 FADER H MASTER STEREO
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 FADER L CHANNEL INPUT1
34 FADER L CHANNEL INPUT2
35 FADER L CHANNEL INPUT3
36 FADER L CHANNEL INPUT4
37 FADER L CHANNEL INPUT5
38 FADER L CHANNEL INPUT6
39 FADER L CHANNEL INPUT7
40 FADER L CHANNEL INPUT8
41 FADER L CHANNEL INPUT9
42 FADER L CHANNEL INPUT10
43 FADER L CHANNEL INPUT11
44 FADER L CHANNEL INPUT12
45 FADER L CHANNEL INPUT13
46 FADER L CHANNEL INPUT14
47 FADER L CHANNEL INPUT15
48 FADER L CHANNEL INPUT16
49 FADER L CHANNEL INPUT17
50 FADER L CHANNEL INPUT18
51 FADER L CHANNEL INPUT19
52 FADER L CHANNEL INPUT20
53 FADER L CHANNEL INPUT21
54 FADER L CHANNEL INPUT22
55 FADER L CHANNEL INPUT23
56 FADER L CHANNEL INPUT24

57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN
59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 FADER L MASTER STEREO
63 NO ASSIGN
64 ON CHANNEL INPUT1
65 ON CHANNEL INPUT2
66 ON CHANNEL INPUT3
67 ON CHANNEL INPUT4
68 ON CHANNEL INPUT5
69 ON CHANNEL INPUT6
70 ON CHANNEL INPUT7
71 ON CHANNEL INPUT8
72 ON CHANNEL INPUT9
73 ON CHANNEL INPUT10
74 ON CHANNEL INPUT11
75 ON CHANNEL INPUT12
76 ON CHANNEL INPUT13
77 ON CHANNEL INPUT14
78 ON CHANNEL INPUT15
79 ON CHANNEL INPUT16
80 ON CHANNEL INPUT17
81 ON CHANNEL INPUT18
82 ON CHANNEL INPUT19
83 ON CHANNEL INPUT20
84 ON CHANNEL INPUT21
85 ON CHANNEL INPUT22
86 ON CHANNEL INPUT23
87 ON CHANNEL INPUT24
88 NO ASSIGN
89 PAN CHANNEL INPUT1
90 PAN CHANNEL INPUT2
91 PAN CHANNEL INPUT3
92 PAN CHANNEL INPUT4
93 PAN CHANNEL INPUT5
94 PAN CHANNEL INPUT6
95 PAN CHANNEL INPUT7
102 PAN CHANNEL INPUT8
103 PAN CHANNEL INPUT9
104 PAN CHANNEL INPUT10
105 PAN CHANNEL INPUT11
106 PAN CHANNEL INPUT12
107 PAN CHANNEL INPUT13
108 PAN CHANNEL INPUT14
109 PAN CHANNEL INPUT15
110 PAN CHANNEL INPUT16
111 PAN CHANNEL INPUT17
112 PAN CHANNEL INPUT18
113 PAN CHANNEL INPUT19
114 PAN CHANNEL INPUT20
115 PAN CHANNEL INPUT21
116 PAN CHANNEL INPUT22
117 PAN CHANNEL INPUT23
118 PAN CHANNEL INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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160 付録： MIDI
CHANNEL2
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 FADER H CHANNEL INPUT25
2 FADER H CHANNEL INPUT26
3 FADER H CHANNEL INPUT27
4 FADER H CHANNEL INPUT28
5 FADER H CHANNEL INPUT29
6 FADER H CHANNEL INPUT30
7 FADER H CHANNEL INPUT31
8 FADER H CHANNEL INPUT32
9 FADER H CHANNEL ST-IN1
10 FADER H CHANNEL ST-IN2
11 FADER H CHANNEL ST-IN3
12 FADER H CHANNEL ST-IN4
13 FADER H MASTER BUS1
14 FADER H MASTER BUS2
15 FADER H MASTER BUS3
16 FADER H MASTER BUS4
17 FADER H MASTER BUS5
18 FADER H MASTER BUS6
19 FADER H MASTER BUS7
20 FADER H MASTER BUS8
21 FADER H MASTER AUX1
22 FADER H MASTER AUX2
23 FADER H MASTER AUX3
24 FADER H MASTER AUX4
25 FADER H MASTER AUX5
26 FADER H MASTER AUX6
27 FADER H MASTER AUX7
28 FADER H MASTER AUX8
29 NO ASSIGN
30 ON MASTER STEREO
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 FADER L CHANNEL INPUT25
34 FADER L CHANNEL INPUT26
35 FADER L CHANNEL INPUT27
36 FADER L CHANNEL INPUT28
37 FADER L CHANNEL INPUT29
38 FADER L CHANNEL INPUT30
39 FADER L CHANNEL INPUT31
40 FADER L CHANNEL INPUT32
41 FADER L CHANNEL ST-IN1
42 FADER L CHANNEL ST-IN2
43 FADER L CHANNEL ST-IN3
44 FADER L CHANNEL ST-IN4
45 FADER L MASTER BUS1
46 FADER L MASTER BUS2
47 FADER L MASTER BUS3
48 FADER L MASTER BUS4
49 FADER L MASTER BUS5
50 FADER L MASTER BUS6
51 FADER L MASTER BUS7
52 FADER L MASTER BUS8
53 FADER L MASTER AUX1
54 FADER L MASTER AUX2
55 FADER L MASTER AUX3
56 FADER L MASTER AUX4
57 FADER L MASTER AUX5
58 FADER L MASTER AUX6

59 FADER L MASTER AUX7
60 FADER L MASTER AUX8
61 NO ASSIGN
62 BALANCE MASTER STEREO
63 NO ASSIGN
64 ON CHANNEL INPUT25
65 ON CHANNEL INPUT26
66 ON CHANNEL INPUT27
67 ON CHANNEL INPUT28
68 ON CHANNEL INPUT29
69 ON CHANNEL INPUT30
70 ON CHANNEL INPUT31
71 ON CHANNEL INPUT32
72 ON CHANNEL ST-IN1
73 ON CHANNEL ST-IN2
74 ON CHANNEL ST-IN3
75 ON CHANNEL ST-IN4
76 ON MASTER BUS1
77 ON MASTER BUS2
78 ON MASTER BUS3
79 ON MASTER BUS4
80 ON MASTER BUS5
81 ON MASTER BUS6
82 ON MASTER BUS7
83 ON MASTER BUS8
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 PAN CHANNEL INPUT25
90 PAN CHANNEL INPUT26
91 PAN CHANNEL INPUT27
92 PAN CHANNEL INPUT28
93 PAN CHANNEL INPUT29
94 PAN CHANNEL INPUT30
95 PAN CHANNEL INPUT31
102 PAN CHANNEL INPUT32
103 PAN CHANNEL ST-IN1L
104 PAN CHANNEL ST-IN1R
105 PAN CHANNEL ST-IN2L
106 PAN CHANNEL ST-IN2R
107 PAN CHANNEL ST-IN3L
108 PAN CHANNEL ST-IN3R
109 PAN CHANNEL ST-IN4L
110 PAN CHANNEL ST-IN4R
111 ON MASTER AUX1
112 ON MASTER AUX2
113 ON MASTER AUX3
114 ON MASTER AUX4
115 ON MASTER AUX5
116 ON MASTER AUX6
117 ON MASTER AUX7
118 ON MASTER AUX8
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 161
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL3
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G LOW H INPUT1
2 EQ G LOW H INPUT2
3 EQ G LOW H INPUT3
4 EQ G LOW H INPUT4
5 EQ G LOW H INPUT5
6 EQ G LOW H INPUT6
7 EQ G LOW H INPUT7
8 EQ G LOW H INPUT8
9 EQ G LOW H INPUT9
10 EQ G LOW H INPUT10
11 EQ G LOW H INPUT11
12 EQ G LOW H INPUT12
13 EQ G LOW H INPUT13
14 EQ G LOW H INPUT14
15 EQ G LOW H INPUT15
16 EQ G LOW H INPUT16
17 EQ G LOW H INPUT17
18 EQ G LOW H INPUT18
19 EQ G LOW H INPUT19
20 EQ G LOW H INPUT20
21 EQ G LOW H INPUT21
22 EQ G LOW H INPUT22
23 EQ G LOW H INPUT23
24 EQ G LOW H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G LOW L INPUT1
34 EQ G LOW L INPUT2
35 EQ G LOW L INPUT3
36 EQ G LOW L INPUT4
37 EQ G LOW L INPUT5
38 EQ G LOW L INPUT6
39 EQ G LOW L INPUT7
40 EQ G LOW L INPUT8
41 EQ G LOW L INPUT9
42 EQ G LOW L INPUT10
43 EQ G LOW L INPUT11
44 EQ G LOW L INPUT12
45 EQ G LOW L INPUT13
46 EQ G LOW L INPUT14
47 EQ G LOW L INPUT15
48 EQ G LOW L INPUT16
49 EQ G LOW L INPUT17
50 EQ G LOW L INPUT18
51 EQ G LOW L INPUT19
52 EQ G LOW L INPUT20
53 EQ G LOW L INPUT21
54 EQ G LOW L INPUT22
55 EQ G LOW L INPUT23
56 EQ G LOW L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F LOW INPUT1
65 EQ F LOW INPUT2
66 EQ F LOW INPUT3
67 EQ F LOW INPUT4
68 EQ F LOW INPUT5
69 EQ F LOW INPUT6
70 EQ F LOW INPUT7
71 EQ F LOW INPUT8
72 EQ F LOW INPUT9
73 EQ F LOW INPUT10
74 EQ F LOW INPUT11
75 EQ F LOW INPUT12
76 EQ F LOW INPUT13
77 EQ F LOW INPUT14
78 EQ F LOW INPUT15
79 EQ F LOW INPUT16
80 EQ F LOW INPUT17
81 EQ F LOW INPUT18
82 EQ F LOW INPUT19
83 EQ F LOW INPUT20
84 EQ F LOW INPUT21
85 EQ F LOW INPUT22
86 EQ F LOW INPUT23
87 EQ F LOW INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ Q LOW INPUT1
90 EQ Q LOW INPUT2
91 EQ Q LOW INPUT3
92 EQ Q LOW INPUT4
93 EQ Q LOW INPUT5
94 EQ Q LOW INPUT6
95 EQ Q LOW INPUT7
102 EQ Q LOW INPUT8
103 EQ Q LOW INPUT9
104 EQ Q LOW INPUT10
105 EQ Q LOW INPUT11
106 EQ Q LOW INPUT12
107 EQ Q LOW INPUT13
108 EQ Q LOW INPUT14
109 EQ Q LOW INPUT15
110 EQ Q LOW INPUT16
111 EQ Q LOW INPUT17
112 EQ Q LOW INPUT18
113 EQ Q LOW INPUT19
114 EQ Q LOW INPUT20
115 EQ Q LOW INPUT21
116 EQ Q LOW INPUT22
117 EQ Q LOW INPUT23
118 EQ Q LOW INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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CHANNEL4
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G LOW H INPUT25
2 EQ G LOW H INPUT26
3 EQ G LOW H INPUT27
4 EQ G LOW H INPUT28
5 EQ G LOW H INPUT29
6 EQ G LOW H INPUT30
7 EQ G LOW H INPUT31
8 EQ G LOW H INPUT32
9 EQ G LOW H ST-IN1
10 EQ G LOW H ST-IN2
11 EQ G LOW H ST-IN3
12 EQ G LOW H ST-IN4
13 NO ASSIGN
14 NO ASSIGN
15 NO ASSIGN
16 NO ASSIGN
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G LOW L INPUT25
34 EQ G LOW L INPUT26
35 EQ G LOW L INPUT27
36 EQ G LOW L INPUT28
37 EQ G LOW L INPUT29
38 EQ G LOW L INPUT30
39 EQ G LOW L INPUT31
40 EQ G LOW L INPUT32
41 EQ G LOW L ST-IN1
42 EQ G LOW L ST-IN2
43 EQ G LOW L ST-IN3
44 EQ G LOW L ST-IN4
45 NO ASSIGN
46 NO ASSIGN
47 NO ASSIGN
48 NO ASSIGN
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F LOW INPUT25
65 EQ F LOW INPUT26
66 EQ F LOW INPUT27
67 EQ F LOW INPUT28
68 EQ F LOW INPUT29
69 EQ F LOW INPUT30
70 EQ F LOW INPUT31
71 EQ F LOW INPUT32
72 EQ F LOW ST-IN1
73 EQ F LOW ST-IN2
74 EQ F LOW ST-IN3
75 EQ F LOW ST-IN4
76 NO ASSIGN
77 NO ASSIGN
78 NO ASSIGN
79 NO ASSIGN
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ Q LOW INPUT25
90 EQ Q LOW INPUT26
91 EQ Q LOW INPUT27
92 EQ Q LOW INPUT28
93 EQ Q LOW INPUT29
94 EQ Q LOW INPUT30
95 EQ Q LOW INPUT31
102 EQ Q LOW INPUT32
103 EQ Q LOW ST-IN1
104 EQ Q LOW ST-IN2
105 EQ Q LOW ST-IN3
106 EQ Q LOW ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 163
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL5
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G LO-MID H INPUT1
2 EQ G LO-MID H INPUT2
3 EQ G LO-MID H INPUT3
4 EQ G LO-MID H INPUT4
5 EQ G LO-MID H INPUT5
6 EQ G LO-MID H INPUT6
7 EQ G LO-MID H INPUT7
8 EQ G LO-MID H INPUT8
9 EQ G LO-MID H INPUT9
10 EQ G LO-MID H INPUT10
11 EQ G LO-MID H INPUT11
12 EQ G LO-MID H INPUT12
13 EQ G LO-MID H INPUT13
14 EQ G LO-MID H INPUT14
15 EQ G LO-MID H INPUT15
16 EQ G LO-MID H INPUT16
17 EQ G LO-MID H INPUT17
18 EQ G LO-MID H INPUT18
19 EQ G LO-MID H INPUT19
20 EQ G LO-MID H INPUT20
21 EQ G LO-MID H INPUT21
22 EQ G LO-MID H INPUT22
23 EQ G LO-MID H INPUT23
24 EQ G LO-MID H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G LO-MID L INPUT1
34 EQ G LO-MID L INPUT2
35 EQ G LO-MID L INPUT3
36 EQ G LO-MID L INPUT4
37 EQ G LO-MID L INPUT5
38 EQ G LO-MID L INPUT6
39 EQ G LO-MID L INPUT7
40 EQ G LO-MID L INPUT8
41 EQ G LO-MID L INPUT9
42 EQ G LO-MID L INPUT10
43 EQ G LO-MID L INPUT11
44 EQ G LO-MID L INPUT12
45 EQ G LO-MID L INPUT13
46 EQ G LO-MID L INPUT14
47 EQ G LO-MID L INPUT15
48 EQ G LO-MID L INPUT16
49 EQ G LO-MID L INPUT17
50 EQ G LO-MID L INPUT18
51 EQ G LO-MID L INPUT19
52 EQ G LO-MID L INPUT20
53 EQ G LO-MID L INPUT21
54 EQ G LO-MID L INPUT22
55 EQ G LO-MID L INPUT23
56 EQ G LO-MID L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F LO-MID INPUT1
65 EQ F LO-MID INPUT2
66 EQ F LO-MID INPUT3
67 EQ F LO-MID INPUT4
68 EQ F LO-MID INPUT5
69 EQ F LO-MID INPUT6
70 EQ F LO-MID INPUT7
71 EQ F LO-MID INPUT8
72 EQ F LO-MID INPUT9
73 EQ F LO-MID INPUT10
74 EQ F LO-MID INPUT11
75 EQ F LO-MID INPUT12
76 EQ F LO-MID INPUT13
77 EQ F LO-MID INPUT14
78 EQ F LO-MID INPUT15
79 EQ F LO-MID INPUT16
80 EQ F LO-MID INPUT17
81 EQ F LO-MID INPUT18
82 EQ F LO-MID INPUT19
83 EQ F LO-MID INPUT20
84 EQ F LO-MID INPUT21
85 EQ F LO-MID INPUT22
86 EQ F LO-MID INPUT23
87 EQ F LO-MID INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ Q LO-MID INPUT1
90 EQ Q LO-MID INPUT2
91 EQ Q LO-MID INPUT3
92 EQ Q LO-MID INPUT4
93 EQ Q LO-MID INPUT5
94 EQ Q LO-MID INPUT6
95 EQ Q LO-MID INPUT7
102 EQ Q LO-MID INPUT8
103 EQ Q LO-MID INPUT9
104 EQ Q LO-MID INPUT10
105 EQ Q LO-MID INPUT11
106 EQ Q LO-MID INPUT12
107 EQ Q LO-MID INPUT13
108 EQ Q LO-MID INPUT14
109 EQ Q LO-MID INPUT15
110 EQ Q LO-MID INPUT16
111 EQ Q LO-MID INPUT17
112 EQ Q LO-MID INPUT18
113 EQ Q LO-MID INPUT19
114 EQ Q LO-MID INPUT20
115 EQ Q LO-MID INPUT21
116 EQ Q LO-MID INPUT22
117 EQ Q LO-MID INPUT23
118 EQ Q LO-MID INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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CHANNEL6
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G LO-MID H INPUT25
2 EQ G LO-MID H INPUT26
3 EQ G LO-MID H INPUT27
4 EQ G LO-MID H INPUT28
5 EQ G LO-MID H INPUT29
6 EQ G LO-MID H INPUT30
7 EQ G LO-MID H INPUT31
8 EQ G LO-MID H INPUT32
9 EQ G LO-MID H ST-IN1
10 EQ G LO-MID H ST-IN2
11 EQ G LO-MID H ST-IN3
12 EQ G LO-MID H ST-IN4
13 NO ASSIGN
14 NO ASSIGN
15 NO ASSIGN
16 NO ASSIGN
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G LO-MID L INPUT25
34 EQ G LO-MID L INPUT26
35 EQ G LO-MID L INPUT27
36 EQ G LO-MID L INPUT28
37 EQ G LO-MID L INPUT29
38 EQ G LO-MID L INPUT30
39 EQ G LO-MID L INPUT31
40 EQ G LO-MID L INPUT32
41 EQ G LO-MID L ST-IN1
42 EQ G LO-MID L ST-IN2
43 EQ G LO-MID L ST-IN3
44 EQ G LO-MID L ST-IN4
45 NO ASSIGN
46 NO ASSIGN
47 NO ASSIGN
48 NO ASSIGN
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F LO-MID INPUT25
65 EQ F LO-MID INPUT26
66 EQ F LO-MID INPUT27
67 EQ F LO-MID INPUT28
68 EQ F LO-MID INPUT29
69 EQ F LO-MID INPUT30
70 EQ F LO-MID INPUT31
71 EQ F LO-MID INPUT32
72 EQ F LO-MID ST-IN1
73 EQ F LO-MID ST-IN2
74 EQ F LO-MID ST-IN3
75 EQ F LO-MID ST-IN4
76 NO ASSIGN
77 NO ASSIGN
78 NO ASSIGN
79 NO ASSIGN
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ Q LO-MID INPUT25
90 EQ Q LO-MID INPUT26
91 EQ Q LO-MID INPUT27
92 EQ Q LO-MID INPUT28
93 EQ Q LO-MID INPUT29
94 EQ Q LO-MID INPUT30
95 EQ Q LO-MID INPUT31
102 EQ Q LO-MID INPUT32
103 EQ Q LO-MID ST-IN1
104 EQ Q LO-MID ST-IN2
105 EQ Q LO-MID ST-IN3
106 EQ Q LO-MID ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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付
録
：
M
ID
I

CHANNEL7
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT1
2 EQ G HI-MID H INPUT2
3 EQ G HI-MID H INPUT3
4 EQ G HI-MID H INPUT4
5 EQ G HI-MID H INPUT5
6 EQ G HI-MID H INPUT6
7 EQ G HI-MID H INPUT7
8 EQ G HI-MID H INPUT8
9 EQ G HI-MID H INPUT9
10 EQ G HI-MID H INPUT10
11 EQ G HI-MID H INPUT11
12 EQ G HI-MID H INPUT12
13 EQ G HI-MID H INPUT13
14 EQ G HI-MID H INPUT14
15 EQ G HI-MID H INPUT15
16 EQ G HI-MID H INPUT16
17 EQ G HI-MID H INPUT17
18 EQ G HI-MID H INPUT18
19 EQ G HI-MID H INPUT19
20 EQ G HI-MID H INPUT20
21 EQ G HI-MID H INPUT21
22 EQ G HI-MID H INPUT22
23 EQ G HI-MID H INPUT23
24 EQ G HI-MID H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G HI-MID L INPUT1
34 EQ G HI-MID L INPUT2
35 EQ G HI-MID L INPUT3
36 EQ G HI-MID L INPUT4
37 EQ G HI-MID L INPUT5
38 EQ G HI-MID L INPUT6
39 EQ G HI-MID L INPUT7
40 EQ G HI-MID L INPUT8
41 EQ G HI-MID L INPUT9
42 EQ G HI-MID L INPUT10
43 EQ G HI-MID L INPUT11
44 EQ G HI-MID L INPUT12
45 EQ G HI-MID L INPUT13
46 EQ G HI-MID L INPUT14
47 EQ G HI-MID L INPUT15
48 EQ G HI-MID L INPUT16
49 EQ G HI-MID L INPUT17
50 EQ G HI-MID L INPUT18
51 EQ G HI-MID L INPUT19
52 EQ G HI-MID L INPUT20
53 EQ G HI-MID L INPUT21
54 EQ G HI-MID L INPUT22
55 EQ G HI-MID L INPUT23
56 EQ G HI-MID L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F HI-MID INPUT1
65 EQ F HI-MID INPUT2
66 EQ F HI-MID INPUT3
67 EQ F HI-MID INPUT4
68 EQ F HI-MID INPUT5
69 EQ F HI-MID INPUT6
70 EQ F HI-MID INPUT7
71 EQ F HI-MID INPUT8
72 EQ F HI-MID INPUT9
73 EQ F HI-MID INPUT10
74 EQ F HI-MID INPUT11
75 EQ F HI-MID INPUT12
76 EQ F HI-MID INPUT13
77 EQ F HI-MID INPUT14
78 EQ F HI-MID INPUT15
79 EQ F HI-MID INPUT16
80 EQ F HI-MID INPUT17
81 EQ F HI-MID INPUT18
82 EQ F HI-MID INPUT19
83 EQ F HI-MID INPUT20
84 EQ F HI-MID INPUT21
85 EQ F HI-MID INPUT22
86 EQ F HI-MID INPUT23
87 EQ F HI-MID INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ Q HI-MID INPUT1
90 EQ Q HI-MID INPUT2
91 EQ Q HI-MID INPUT3
92 EQ Q HI-MID INPUT4
93 EQ Q HI-MID INPUT5
94 EQ Q HI-MID INPUT6
95 EQ Q HI-MID INPUT7
102 EQ Q HI-MID INPUT8
103 EQ Q HI-MID INPUT9
104 EQ Q HI-MID INPUT10
105 EQ Q HI-MID INPUT11
106 EQ Q HI-MID INPUT12
107 EQ Q HI-MID INPUT13
108 EQ Q HI-MID INPUT14
109 EQ Q HI-MID INPUT15
110 EQ Q HI-MID INPUT16
111 EQ Q HI-MID INPUT17
112 EQ Q HI-MID INPUT18
113 EQ Q HI-MID INPUT19
114 EQ Q HI-MID INPUT20
115 EQ Q HI-MID INPUT21
116 EQ Q HI-MID INPUT22
117 EQ Q HI-MID INPUT23
118 EQ Q HI-MID INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



166 付録： MIDI
CHANNEL8
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G HI-MID H INPUT25
2 EQ G HI-MID H INPUT26
3 EQ G HI-MID H INPUT27
4 EQ G HI-MID H INPUT28
5 EQ G HI-MID H INPUT29
6 EQ G HI-MID H INPUT30
7 EQ G HI-MID H INPUT31
8 EQ G HI-MID H INPUT32
9 EQ G HI-MID H ST-IN1
10 EQ G HI-MID H ST-IN2
11 EQ G HI-MID H ST-IN3
12 EQ G HI-MID H ST-IN4
13 NO ASSIGN
14 NO ASSIGN
15 NO ASSIGN
16 NO ASSIGN
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G HI-MID L INPUT25
34 EQ G HI-MID L INPUT26
35 EQ G HI-MID L INPUT27
36 EQ G HI-MID L INPUT28
37 EQ G HI-MID L INPUT29
38 EQ G HI-MID L INPUT30
39 EQ G HI-MID L INPUT31
40 EQ G HI-MID L INPUT32
41 EQ G HI-MID L ST-IN1
42 EQ G HI-MID L ST-IN2
43 EQ G HI-MID L ST-IN3
44 EQ G HI-MID L ST-IN4
45 NO ASSIGN
46 NO ASSIGN
47 NO ASSIGN
48 NO ASSIGN
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F HI-MID INPUT25
65 EQ F HI-MID INPUT26
66 EQ F HI-MID INPUT27
67 EQ F HI-MID INPUT28
68 EQ F HI-MID INPUT29
69 EQ F HI-MID INPUT30
70 EQ F HI-MID INPUT31
71 EQ F HI-MID INPUT32
72 EQ F HI-MID ST-IN1
73 EQ F HI-MID ST-IN2
74 EQ F HI-MID ST-IN3
75 EQ F HI-MID ST-IN4
76 NO ASSIGN
77 NO ASSIGN
78 NO ASSIGN
79 NO ASSIGN
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ Q HI-MID INPUT25
90 EQ Q HI-MID INPUT26
91 EQ Q HI-MID INPUT27
92 EQ Q HI-MID INPUT28
93 EQ Q HI-MID INPUT29
94 EQ Q HI-MID INPUT30
95 EQ Q HI-MID INPUT31
102 EQ Q HI-MID INPUT32
103 EQ Q HI-MID ST-IN1
104 EQ Q HI-MID ST-IN2
105 EQ Q HI-MID ST-IN3
106 EQ Q HI-MID ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 167
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL9
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G HIGH H INPUT1
2 EQ G HIGH H INPUT2
3 EQ G HIGH H INPUT3
4 EQ G HIGH H INPUT4
5 EQ G HIGH H INPUT5
6 EQ G HIGH H INPUT6
7 EQ G HIGH H INPUT7
8 EQ G HIGH H INPUT8
9 EQ G HIGH H INPUT9
10 EQ G HIGH H INPUT10
11 EQ G HIGH H INPUT11
12 EQ G HIGH H INPUT12
13 EQ G HIGH H INPUT13
14 EQ G HIGH H INPUT14
15 EQ G HIGH H INPUT15
16 EQ G HIGH H INPUT16
17 EQ G HIGH H INPUT17
18 EQ G HIGH H INPUT18
19 EQ G HIGH H INPUT19
20 EQ G HIGH H INPUT20
21 EQ G HIGH H INPUT21
22 EQ G HIGH H INPUT22
23 EQ G HIGH H INPUT23
24 EQ G HIGH H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G HIGH L INPUT1
34 EQ G HIGH L INPUT2
35 EQ G HIGH L INPUT3
36 EQ G HIGH L INPUT4
37 EQ G HIGH L INPUT5
38 EQ G HIGH L INPUT6
39 EQ G HIGH L INPUT7
40 EQ G HIGH L INPUT8
41 EQ G HIGH L INPUT9
42 EQ G HIGH L INPUT10
43 EQ G HIGH L INPUT11
44 EQ G HIGH L INPUT12
45 EQ G HIGH L INPUT13
46 EQ G HIGH L INPUT14
47 EQ G HIGH L INPUT15
48 EQ G HIGH L INPUT16
49 EQ G HIGH L INPUT17
50 EQ G HIGH L INPUT18
51 EQ G HIGH L INPUT19
52 EQ G HIGH L INPUT20
53 EQ G HIGH L INPUT21
54 EQ G HIGH L INPUT22
55 EQ G HIGH L INPUT23
56 EQ G HIGH L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F HIGH INPUT1
65 EQ F HIGH INPUT2
66 EQ F HIGH INPUT3
67 EQ F HIGH INPUT4
68 EQ F HIGH INPUT5
69 EQ F HIGH INPUT6
70 EQ F HIGH INPUT7
71 EQ F HIGH INPUT8
72 EQ F HIGH INPUT9
73 EQ F HIGH INPUT10
74 EQ F HIGH INPUT11
75 EQ F HIGH INPUT12
76 EQ F HIGH INPUT13
77 EQ F HIGH INPUT14
78 EQ F HIGH INPUT15
79 EQ F HIGH INPUT16
80 EQ F HIGH INPUT17
81 EQ F HIGH INPUT18
82 EQ F HIGH INPUT19
83 EQ F HIGH INPUT20
84 EQ F HIGH INPUT21
85 EQ F HIGH INPUT22
86 EQ F HIGH INPUT23
87 EQ F HIGH INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ Q HIGH INPUT1
90 EQ Q HIGH INPUT2
91 EQ Q HIGH INPUT3
92 EQ Q HIGH INPUT4
93 EQ Q HIGH INPUT5
94 EQ Q HIGH INPUT6
95 EQ Q HIGH INPUT7
102 EQ Q HIGH INPUT8
103 EQ Q HIGH INPUT9
104 EQ Q HIGH INPUT10
105 EQ Q HIGH INPUT11
106 EQ Q HIGH INPUT12
107 EQ Q HIGH INPUT13
108 EQ Q HIGH INPUT14
109 EQ Q HIGH INPUT15
110 EQ Q HIGH INPUT16
111 EQ Q HIGH INPUT17
112 EQ Q HIGH INPUT18
113 EQ Q HIGH INPUT19
114 EQ Q HIGH INPUT20
115 EQ Q HIGH INPUT21
116 EQ Q HIGH INPUT22
117 EQ Q HIGH INPUT23
118 EQ Q HIGH INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



168 付録： MIDI
CHANNEL10
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ G HIGH H INPUT25
2 EQ G HIGH H INPUT26
3 EQ G HIGH H INPUT27
4 EQ G HIGH H INPUT28
5 EQ G HIGH H INPUT29
6 EQ G HIGH H INPUT30
7 EQ G HIGH H INPUT31
8 EQ G HIGH H INPUT32
9 EQ G HIGH H ST-IN1
10 EQ G HIGH H ST-IN2
11 EQ G HIGH H ST-IN3
12 EQ G HIGH H ST-IN4
13 NO ASSIGN
14 NO ASSIGN
15 NO ASSIGN
16 NO ASSIGN
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ G HIGH L INPUT25
34 EQ G HIGH L INPUT26
35 EQ G HIGH L INPUT27
36 EQ G HIGH L INPUT28
37 EQ G HIGH L INPUT29
38 EQ G HIGH L INPUT30
39 EQ G HIGH L INPUT31
40 EQ G HIGH L INPUT32
41 EQ G HIGH L ST-IN1
42 EQ G HIGH L ST-IN2
43 EQ G HIGH L ST-IN3
44 EQ G HIGH L ST-IN4
45 NO ASSIGN
46 NO ASSIGN
47 NO ASSIGN
48 NO ASSIGN
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ F HIGH INPUT25
65 EQ F HIGH INPUT26
66 EQ F HIGH INPUT27
67 EQ F HIGH INPUT28
68 EQ F HIGH INPUT29
69 EQ F HIGH INPUT30
70 EQ F HIGH INPUT31
71 EQ F HIGH INPUT32
72 EQ F HIGH ST-IN1
73 EQ F HIGH ST-IN2
74 EQ F HIGH ST-IN3
75 EQ F HIGH ST-IN4
76 NO ASSIGN
77 NO ASSIGN
78 NO ASSIGN
79 NO ASSIGN
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ Q HIGH INPUT25
90 EQ Q HIGH INPUT26
91 EQ Q HIGH INPUT27
92 EQ Q HIGH INPUT28
93 EQ Q HIGH INPUT29
94 EQ Q HIGH INPUT30
95 EQ Q HIGH INPUT31
102 EQ Q HIGH INPUT32
103 EQ Q HIGH ST-IN1
104 EQ Q HIGH ST-IN2
105 EQ Q HIGH ST-IN3
106 EQ Q HIGH ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 169
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL11
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ ATT H INPUT1
2 EQ ATT H INPUT2
3 EQ ATT H INPUT3
4 EQ ATT H INPUT4
5 EQ ATT H INPUT5
6 EQ ATT H INPUT6
7 EQ ATT H INPUT7
8 EQ ATT H INPUT8
9 EQ ATT H INPUT9
10 EQ ATT H INPUT10
11 EQ ATT H INPUT11
12 EQ ATT H INPUT12
13 EQ ATT H INPUT13
14 EQ ATT H INPUT14
15 EQ ATT H INPUT15
16 EQ ATT H INPUT16
17 EQ ATT H INPUT17
18 EQ ATT H INPUT18
19 EQ ATT H INPUT19
20 EQ ATT H INPUT20
21 EQ ATT H INPUT21
22 EQ ATT H INPUT22
23 EQ ATT H INPUT23
24 EQ ATT H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ ATT L INPUT1
34 EQ ATT L INPUT2
35 EQ ATT L INPUT3
36 EQ ATT L INPUT4
37 EQ ATT L INPUT5
38 EQ ATT L INPUT6
39 EQ ATT L INPUT7
40 EQ ATT L INPUT8
41 EQ ATT L INPUT9
42 EQ ATT L INPUT10
43 EQ ATT L INPUT11
44 EQ ATT L INPUT12
45 EQ ATT L INPUT13
46 EQ ATT L INPUT14
47 EQ ATT L INPUT15
48 EQ ATT L INPUT16
49 EQ ATT L INPUT17
50 EQ ATT L INPUT18
51 EQ ATT L INPUT19
52 EQ ATT L INPUT20
53 EQ ATT L INPUT21
54 EQ ATT L INPUT22
55 EQ ATT L INPUT23
56 EQ ATT L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ HPF ON INPUT1
65 EQ HPF ON INPUT2
66 EQ HPF ON INPUT3
67 EQ HPF ON INPUT4
68 EQ HPF ON INPUT5
69 EQ HPF ON INPUT6
70 EQ HPF ON INPUT7
71 EQ HPF ON INPUT8
72 EQ HPF ON INPUT9
73 EQ HPF ON INPUT10
74 EQ HPF ON INPUT11
75 EQ HPF ON INPUT12
76 EQ HPF ON INPUT13
77 EQ HPF ON INPUT14
78 EQ HPF ON INPUT15
79 EQ HPF ON INPUT16
80 EQ HPF ON INPUT17
81 EQ HPF ON INPUT18
82 EQ HPF ON INPUT19
83 EQ HPF ON INPUT20
84 EQ HPF ON INPUT21
85 EQ HPF ON INPUT22
86 EQ HPF ON INPUT23
87 EQ HPF ON INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ LPF ON INPUT1
90 EQ LPF ON INPUT2
91 EQ LPF ON INPUT3
92 EQ LPF ON INPUT4
93 EQ LPF ON INPUT5
94 EQ LPF ON INPUT6
95 EQ LPF ON INPUT7
102 EQ LPF ON INPUT8
103 EQ LPF ON INPUT9
104 EQ LPF ON INPUT10
105 EQ LPF ON INPUT11
106 EQ LPF ON INPUT12
107 EQ LPF ON INPUT13
108 EQ LPF ON INPUT14
109 EQ LPF ON INPUT15
110 EQ LPF ON INPUT16
111 EQ LPF ON INPUT17
112 EQ LPF ON INPUT18
113 EQ LPF ON INPUT19
114 EQ LPF ON INPUT20
115 EQ LPF ON INPUT21
116 EQ LPF ON INPUT22
117 EQ LPF ON INPUT23
118 EQ LPF ON INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



170 付録： MIDI
CHANNEL12
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 EQ ATT H INPUT25
2 EQ ATT H INPUT26
3 EQ ATT H INPUT27
4 EQ ATT H INPUT28
5 EQ ATT H INPUT29
6 EQ ATT H INPUT30
7 EQ ATT H INPUT31
8 EQ ATT H INPUT32
9 EQ ATT H ST-IN1L
10 EQ ATT H ST-IN1R
11 EQ ATT H ST-IN2L
12 EQ ATT H ST-IN2R
13 EQ ATT H ST-IN3L
14 EQ ATT H ST-IN3R
15 EQ ATT H ST-IN4L
16 EQ ATT H ST-IN4R
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 EQ ATT L INPUT25
34 EQ ATT L INPUT26
35 EQ ATT L INPUT27
36 EQ ATT L INPUT28
37 EQ ATT L INPUT29
38 EQ ATT L INPUT30
39 EQ ATT L INPUT31
40 EQ ATT L INPUT32
41 EQ ATT L ST-IN1L
42 EQ ATT L ST-IN1R
43 EQ ATT L ST-IN2L
44 EQ ATT L ST-IN2R
45 EQ ATT L ST-IN3L
46 EQ ATT L ST-IN3R
47 EQ ATT L ST-IN4L
48 EQ ATT L ST-IN4R
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 EQ HPF ON INPUT25
65 EQ HPF ON INPUT26
66 EQ HPF ON INPUT27
67 EQ HPF ON INPUT28
68 EQ HPF ON INPUT29
69 EQ HPF ON INPUT30
70 EQ HPF ON INPUT31
71 EQ HPF ON INPUT32
72 EQ HPF ON ST-IN1
73 EQ HPF ON ST-IN2
74 EQ HPF ON ST-IN3
75 EQ HPF ON ST-IN4
76 NO ASSIGN
77 NO ASSIGN
78 NO ASSIGN
79 NO ASSIGN
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ LPF ON INPUT25
90 EQ LPF ON INPUT26
91 EQ LPF ON INPUT27
92 EQ LPF ON INPUT28
93 EQ LPF ON INPUT29
94 EQ LPF ON INPUT30
95 EQ LPF ON INPUT31
102 EQ LPF ON INPUT32
103 EQ LPF ON ST-IN1
104 EQ LPF ON ST-IN2
105 EQ LPF ON ST-IN3
106 EQ LPF ON ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 171
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL13
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT1
2 SURROUND LFE H INPUT2
3 SURROUND LFE H INPUT3
4 SURROUND LFE H INPUT4
5 SURROUND LFE H INPUT5
6 SURROUND LFE H INPUT6
7 SURROUND LFE H INPUT7
8 SURROUND LFE H INPUT8
9 SURROUND LFE H INPUT9
10 SURROUND LFE H INPUT10
11 SURROUND LFE H INPUT11
12 SURROUND LFE H INPUT12
13 SURROUND LFE H INPUT13
14 SURROUND LFE H INPUT14
15 SURROUND LFE H INPUT15
16 SURROUND LFE H INPUT16
17 SURROUND LFE H INPUT17
18 SURROUND LFE H INPUT18
19 SURROUND LFE H INPUT19
20 SURROUND LFE H INPUT20
21 SURROUND LFE H INPUT21
22 SURROUND LFE H INPUT22
23 SURROUND LFE H INPUT23
24 SURROUND LFE H INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 SURROUND LFE L INPUT1
34 SURROUND LFE L INPUT2
35 SURROUND LFE L INPUT3
36 SURROUND LFE L INPUT4
37 SURROUND LFE L INPUT5
38 SURROUND LFE L INPUT6
39 SURROUND LFE L INPUT7
40 SURROUND LFE L INPUT8
41 SURROUND LFE L INPUT9
42 SURROUND LFE L INPUT10
43 SURROUND LFE L INPUT11
44 SURROUND LFE L INPUT12
45 SURROUND LFE L INPUT13
46 SURROUND LFE L INPUT14
47 SURROUND LFE L INPUT15
48 SURROUND LFE L INPUT16
49 SURROUND LFE L INPUT17
50 SURROUND LFE L INPUT18
51 SURROUND LFE L INPUT19
52 SURROUND LFE L INPUT20
53 SURROUND LFE L INPUT21
54 SURROUND LFE L INPUT22
55 SURROUND LFE L INPUT23
56 SURROUND LFE L INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 SURROUND DIV F INPUT1
65 SURROUND DIV F INPUT2
66 SURROUND DIV F INPUT3
67 SURROUND DIV F INPUT4
68 SURROUND DIV F INPUT5
69 SURROUND DIV F INPUT6
70 SURROUND DIV F INPUT7
71 SURROUND DIV F INPUT8
72 SURROUND DIV F INPUT9
73 SURROUND DIV F INPUT10
74 SURROUND DIV F INPUT11
75 SURROUND DIV F INPUT12
76 SURROUND DIV F INPUT13
77 SURROUND DIV F INPUT14
78 SURROUND DIV F INPUT15
79 SURROUND DIV F INPUT16
80 SURROUND DIV F INPUT17
81 SURROUND DIV F INPUT18
82 SURROUND DIV F INPUT19
83 SURROUND DIV F INPUT20
84 SURROUND DIV F INPUT21
85 SURROUND DIV F INPUT22
86 SURROUND DIV F INPUT23
87 SURROUND DIV F INPUT24
88 NO ASSIGN
89 EQ ON INPUT1
90 EQ ON INPUT2
91 EQ ON INPUT3
92 EQ ON INPUT4
93 EQ ON INPUT5
94 EQ ON INPUT6
95 EQ ON INPUT7
102 EQ ON INPUT8
103 EQ ON INPUT9
104 EQ ON INPUT10
105 EQ ON INPUT11
106 EQ ON INPUT12
107 EQ ON INPUT13
108 EQ ON INPUT14
109 EQ ON INPUT15
110 EQ ON INPUT16
111 EQ ON INPUT17
112 EQ ON INPUT18
113 EQ ON INPUT19
114 EQ ON INPUT20
115 EQ ON INPUT21
116 EQ ON INPUT22
117 EQ ON INPUT23
118 EQ ON INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



172 付録： MIDI
CHANNEL14
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 SURROUND LFE H INPUT25
2 SURROUND LFE H INPUT26
3 SURROUND LFE H INPUT27
4 SURROUND LFE H INPUT28
5 SURROUND LFE H INPUT29
6 SURROUND LFE H INPUT30
7 SURROUND LFE H INPUT31
8 SURROUND LFE H INPUT32
9 SURROUND LFE H ST-IN1L
10 SURROUND LFE H ST-IN1R
11 SURROUND LFE H ST-IN2L
12 SURROUND LFE H ST-IN2R
13 SURROUND LFE H ST-IN3L
14 SURROUND LFE H ST-IN3R
15 SURROUND LFE H ST-IN4L
16 SURROUND LFE H ST-IN4R
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 SURROUND LFE L INPUT25
34 SURROUND LFE L INPUT26
35 SURROUND LFE L INPUT27
36 SURROUND LFE L INPUT28
37 SURROUND LFE L INPUT29
38 SURROUND LFE L INPUT30
39 SURROUND LFE L INPUT31
40 SURROUND LFE L INPUT32
41 SURROUND LFE L ST-IN1L
42 SURROUND LFE L ST-IN1R
43 SURROUND LFE L ST-IN2L
44 SURROUND LFE L ST-IN2R
45 SURROUND LFE L ST-IN3L
46 SURROUND LFE L ST-IN3R
47 SURROUND LFE L ST-IN4L
48 SURROUND LFE L ST-IN4R
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 SURROUND DIV F INPUT25
65 SURROUND DIV F INPUT26
66 SURROUND DIV F INPUT27
67 SURROUND DIV F INPUT28
68 SURROUND DIV F INPUT29
69 SURROUND DIV F INPUT30
70 SURROUND DIV F INPUT31
71 SURROUND DIV F INPUT32
72 SURROUND DIV F ST-IN1L
73 SURROUND DIV F ST-IN1R
74 SURROUND DIV F ST-IN2L
75 SURROUND DIV F ST-IN2R
76 SURROUND DIV F ST-IN3L
77 SURROUND DIV F ST-IN3R
78 SURROUND DIV F ST-IN4L
79 SURROUND DIV F ST-IN4R
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 EQ ON INPUT25
90 EQ ON INPUT26
91 EQ ON INPUT27
92 EQ ON INPUT28
93 EQ ON INPUT29
94 EQ ON INPUT30
95 EQ ON INPUT31
102 EQ ON INPUT32
103 EQ ON ST-IN1
104 EQ ON ST-IN2
105 EQ ON ST-IN3
106 EQ ON ST-IN4
107 NO ASSIGN
108 NO ASSIGN
109 NO ASSIGN
110 NO ASSIGN
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
01V96i―リファレンスマニュアル



コントロールチェンジ初期パラメーターアサイン表 173
付
録
：
M
ID
I

CHANNEL15
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT1
2 SURROUND LR INPUT2
3 SURROUND LR INPUT3
4 SURROUND LR INPUT4
5 SURROUND LR INPUT5
6 SURROUND LR INPUT6
7 SURROUND LR INPUT7
8 SURROUND LR INPUT8
9 SURROUND LR INPUT9
10 SURROUND LR INPUT10
11 SURROUND LR INPUT11
12 SURROUND LR INPUT12
13 SURROUND LR INPUT13
14 SURROUND LR INPUT14
15 SURROUND LR INPUT15
16 SURROUND LR INPUT16
17 SURROUND LR INPUT17
18 SURROUND LR INPUT18
19 SURROUND LR INPUT19
20 SURROUND LR INPUT20
21 SURROUND LR INPUT21
22 SURROUND LR INPUT22
23 SURROUND LR INPUT23
24 SURROUND LR INPUT24
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 SURROUND FR INPUT1
34 SURROUND FR INPUT2
35 SURROUND FR INPUT3
36 SURROUND FR INPUT4
37 SURROUND FR INPUT5
38 SURROUND FR INPUT6
39 SURROUND FR INPUT7
40 SURROUND FR INPUT8
41 SURROUND FR INPUT9
42 SURROUND FR INPUT10
43 SURROUND FR INPUT11
44 SURROUND FR INPUT12
45 SURROUND FR INPUT13
46 SURROUND FR INPUT14
47 SURROUND FR INPUT15
48 SURROUND FR INPUT16
49 SURROUND FR INPUT17
50 SURROUND FR INPUT18
51 SURROUND FR INPUT19
52 SURROUND FR INPUT20
53 SURROUND FR INPUT21
54 SURROUND FR INPUT22
55 SURROUND FR INPUT23
56 SURROUND FR INPUT24
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 SURROUND WIDTH INPUT1
65 SURROUND WIDTH INPUT2
66 SURROUND WIDTH INPUT3
67 SURROUND WIDTH INPUT4
68 SURROUND WIDTH INPUT5
69 SURROUND WIDTH INPUT6
70 SURROUND WIDTH INPUT7
71 SURROUND WIDTH INPUT8
72 SURROUND WIDTH INPUT9
73 SURROUND WIDTH INPUT10
74 SURROUND WIDTH INPUT11
75 SURROUND WIDTH INPUT12
76 SURROUND WIDTH INPUT13
77 SURROUND WIDTH INPUT14
78 SURROUND WIDTH INPUT15
79 SURROUND WIDTH INPUT16
80 SURROUND WIDTH INPUT17
81 SURROUND WIDTH INPUT18
82 SURROUND WIDTH INPUT19
83 SURROUND WIDTH INPUT20
84 SURROUND WIDTH INPUT21
85 SURROUND WIDTH INPUT22
86 SURROUND WIDTH INPUT23
87 SURROUND WIDTH INPUT24
88 NO ASSIGN
89 SURROUND DEPTH INPUT1
90 SURROUND DEPTH INPUT2
91 SURROUND DEPTH INPUT3
92 SURROUND DEPTH INPUT4
93 SURROUND DEPTH INPUT5
94 SURROUND DEPTH INPUT6
95 SURROUND DEPTH INPUT7
102 SURROUND DEPTH INPUT8
103 SURROUND DEPTH INPUT9
104 SURROUND DEPTH INPUT10
105 SURROUND DEPTH INPUT11
106 SURROUND DEPTH INPUT12
107 SURROUND DEPTH INPUT13
108 SURROUND DEPTH INPUT14
109 SURROUND DEPTH INPUT15
110 SURROUND DEPTH INPUT16
111 SURROUND DEPTH INPUT17
112 SURROUND DEPTH INPUT18
113 SURROUND DEPTH INPUT19
114 SURROUND DEPTH INPUT20
115 SURROUND DEPTH INPUT21
116 SURROUND DEPTH INPUT22
117 SURROUND DEPTH INPUT23
118 SURROUND DEPTH INPUT24
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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CHANNEL16
# High Mid Low

0 NO ASSIGN
1 SURROUND LR INPUT25
2 SURROUND LR INPUT26
3 SURROUND LR INPUT27
4 SURROUND LR INPUT28
5 SURROUND LR INPUT29
6 SURROUND LR INPUT30
7 SURROUND LR INPUT31
8 SURROUND LR INPUT32
9 SURROUND LR ST-IN1L
10 SURROUND LR ST-IN1R
11 SURROUND LR ST-IN2L
12 SURROUND LR ST-IN2R
13 SURROUND LR ST-IN3L
14 SURROUND LR ST-IN3R
15 SURROUND LR ST-IN4L
16 SURROUND LR ST-IN4R
17 NO ASSIGN
18 NO ASSIGN
19 NO ASSIGN
20 NO ASSIGN
21 NO ASSIGN
22 NO ASSIGN
23 NO ASSIGN
24 NO ASSIGN
25 NO ASSIGN
26 NO ASSIGN
27 NO ASSIGN
28 NO ASSIGN
29 NO ASSIGN
30 NO ASSIGN
31 NO ASSIGN
32 NO ASSIGN
33 SURROUND FR INPUT25
34 SURROUND FR INPUT26
35 SURROUND FR INPUT27
36 SURROUND FR INPUT28
37 SURROUND FR INPUT29
38 SURROUND FR INPUT30
39 SURROUND FR INPUT31
40 SURROUND FR INPUT32
41 SURROUND FR ST-IN1L
42 SURROUND FR ST-IN1R
43 SURROUND FR ST-IN2L
44 SURROUND FR ST-IN2R
45 SURROUND FR ST-IN3L
46 SURROUND FR ST-IN3R
47 SURROUND FR ST-IN4L
48 SURROUND FR ST-IN4R
49 NO ASSIGN
50 NO ASSIGN
51 NO ASSIGN
52 NO ASSIGN
53 NO ASSIGN
54 NO ASSIGN
55 NO ASSIGN
56 NO ASSIGN
57 NO ASSIGN
58 NO ASSIGN

59 NO ASSIGN
60 NO ASSIGN
61 NO ASSIGN
62 NO ASSIGN
63 NO ASSIGN
64 SURROUND WIDTH INPUT25
65 SURROUND WIDTH INPUT26
66 SURROUND WIDTH INPUT27
67 SURROUND WIDTH INPUT28
68 SURROUND WIDTH INPUT29
69 SURROUND WIDTH INPUT30
70 SURROUND WIDTH INPUT31
71 SURROUND WIDTH INPUT32
72 SURROUND WIDTH ST-IN1L
73 SURROUND WIDTH ST-IN1R
74 SURROUND WIDTH ST-IN2L
75 SURROUND WIDTH ST-IN2R
76 SURROUND WIDTH ST-IN3L
77 SURROUND WIDTH ST-IN3R
78 SURROUND WIDTH ST-IN4L
79 SURROUND WIDTH ST-IN4R
80 NO ASSIGN
81 NO ASSIGN
82 NO ASSIGN
83 NO ASSIGN
84 NO ASSIGN
85 NO ASSIGN
86 NO ASSIGN
87 NO ASSIGN
88 NO ASSIGN
89 SURROUND DEPTH INPUT25
90 SURROUND DEPTH INPUT26
91 SURROUND DEPTH INPUT27
92 SURROUND DEPTH INPUT28
93 SURROUND DEPTH INPUT29
94 SURROUND DEPTH INPUT30
95 SURROUND DEPTH INPUT31
102 SURROUND DEPTH INPUT32
103 SURROUND DEPTH ST-IN1L
104 SURROUND DEPTH ST-IN1R
105 SURROUND DEPTH ST-IN2L
106 SURROUND DEPTH ST-IN2R
107 SURROUND DEPTH ST-IN3L
108 SURROUND DEPTH ST-IN3R
109 SURROUND DEPTH ST-IN4L
110 SURROUND DEPTH ST-IN4R
111 NO ASSIGN
112 NO ASSIGN
113 NO ASSIGN
114 NO ASSIGN
115 NO ASSIGN
116 NO ASSIGN
117 NO ASSIGN
118 NO ASSIGN
119 NO ASSIGN

# High Mid Low
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MIDIデータフォーマット
1. DATA FORMAT

1.1 CHANNEL MESSAGE

1.2 SYSTEM COMMON MESSAGE

1.3 SYSTEM REALTIME MESSAGE

1.4 EXCLUSIVE MESSAGE

1.4.1 Real Time System Exclusive

1.4.2 System Exclusive Message

1.4.2.1 Bulk Dump

01V96iがBulk Dumpで扱うDATA TYPEは以下のとおりです。

1.4.2.2 PARAMTER CHANGE

01V96iがParameter Changeで扱うDATA TYPEは以下のとおり
です。

* txは01V96i本体から送信可能、rxは01V96i本体で受信可能の意味で
す。

2. Format詳細

2.1 NOTE OFF (8n)
《 受信 》
［OTHER ECHO］がONの場合はMIDI OUTにECHOします。
［Rx CH］が一致した場合に受信しEffectの制御に使用されます。

2.2 NOTE ON (9n)
《 受信 》
［OTHER ECHO］がONの場合はMIDI OUTにECHOします。
［Rx CH］が一致した場合に受信しEffectの制御に使用されます。

2.3 CONTROL CHANGE (Bn)
《 受信 》
［Control Change ECHO］がONの場合はMIDI OUTにECHOします。
［TABLE］が選択されている場合、［Control Change Rx］がONで受信
し、［Control assign table］の設定にしたがって、パラメーターを制御
します。設定できるパラメーターは、CONTROL CHANGE ASSIGN 
PARAMETER LISTに規定します。
また［NRPN］が選択されている場合は、［Control Change Rx］がON
で［Rx CH］が一致した場合に受信し、NRPNのコントロール番号
（62h、63h）とDATA ENTRYのコントロール番号（06h、26h）の4つ
のメッセージを使い、決められたパラメーターをコントロールします。
パラメーターの設定はCONTROL CHANGE ASSIGN 
PARAMETER LISTに規定します。

《 送信 》
［TABLE］が選択されている場合、［Control assign table］で設定され
ているパラメーターを操作したときに［Control Change Tx］がONで
あれば送信します。設定できるパラメーターは、CONTROL CHANGE 
ASSIGN PARAMETER LISTに規定します。
また［NRPN］が選択されている場合は、決められたパラメーターを操
作したときに［Control Change Tx］がONであれば［Tx CH］のチャン
ネルでNRPNのコントロール番号（62h、63h）とDATA ENTRYのコ
ントロール番号（06h、26h）の4つのメッセージを使い送信します。パ
ラメーターの設定はCONTROL CHANGE ASSIGN PARAMETER 
LISTに規定します。
なお、Studio ManagerへはTABLE等の内容が一致している保証がな
いためControl Changeを使った送信は行ないません（常に
Parameter Changeが用いられます）。

Command rx/tx function
8n NOTE OFF rx 内蔵エフェクトのコントロール
9n NOTE ON rx 内蔵エフェクトのコントロール
Bn CONTROL CHANGE rx/tx パラメーターのコントロール
Cn PROGRAM CHANGE rx/tx シーンメモリーの切り替え

Command rx/tx function
F1 MIDI TIME CODE QUARTER 
FRAME

rx MTC

Command rx/tx function
F8 TIMING CLOCK rx MIDIクロック
FE ACTIVE SENSING rx MIDIケーブルの接続チェック
FF RESET rx ランニングステータスのクリア

Command rx/tx function
F0 7F dd 06 … F7 MMC 
COMMAND

tx MMCコマンド 

F0 7F dd 07 … F7 MMC RESPONSE rx MMCレスポンス 
F0 7F dd 01 … F7 MIDI TIME CODE rx MTCフルメッセージ

Command rx/tx function
F0 43 0n 7E … F7 BULK DUMP 
DATA

 rx/tx BULK DUMP DATA

F0 43 2n 7E … F7 BULK DUMP 
REQUEST

 rx/tx BULK DUMP REQUEST

Data name tx/rx  function
‘m’ tx/rx Scene Memory & Request

（圧縮データ）
‘S’ tx/rx Setup Memory & Request

‘L’ tx/rx User defined MIDI remote & 
Request

‘V’ tx/rx User defined keys & Request

‘U’ tx/rx User assignable layer & Request

‘C’ tx/rx Control change table & Request

‘P’ tx/rx Program change table & Request

‘Q’ tx/rx Equalizer library & Request

‘Y’ tx/rx Compressor library & Request

‘G’ tx/rx Gate library & Request

‘E’ tx/rx Effect library & Request

‘H’ tx/rx Channel library & Request

‘R’ tx/rx Input patch library & Request

‘O’ tx/rx Output patch library & Request

‘N’ tx/rx Plug-in Effect Card Data & 
Request

Command rx/tx function
F0 43 1n 3E 0D … F7 RARAMETER 
CHANGE

rx/tx 01V96i専用パラメーターチェン
ジ

F0 43 3n 3E 0D … F7 PARAMETER 
REQUEST

rx/tx 01V96i専用パラメーターリクエ
スト

F0 43 1n 3E 7F … F7 PARAMETER 
CHANGE

rx/tx デジタルミキサー汎用パラメー
ターチェンジ

F0 43 3n 3E 7F … F7 PARAMETER 
REQUEST

rx/tx デジタルミキサー汎用パラメー
ターリクエスト

Type (HEX) tx/rx function
1 (01) tx/rx Edit buffer

2 (02) tx/rx Patch data

3 (03) tx/rx Setup data

4 (04) tx/rx Backup data

16 (10) tx/rx Function (recall, store, title, clear)

17 (11) rx Function (pair, copy)

18 (12) rx Function (effect)

19 (13) tx/rx Sort table

20 (14) tx/rx Function (attribute, link)

32 (20) rx Key remote

33 (21) tx/rx Remote meter

34 (22) tx/rx Remote time counter

STATUS 1000nnnn 8n Note off message

DATA 0nnnnnnn nn Note number

0vvvvvvv vv Velocity(ignored)

STATUS 1001nnnn 9n Note on message

DATA 0nnnnnnn nn Note number

0vvvvvvv vv Velocity(1-127:on, 0:off)
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［TABLE］を選択した場合

［NRPN］を選択した場合

*1) 2番目以降のSTATUSは送信時には特につける必要はありません。
また、受信時はあってもなくても受信するようにしてください。

2.4 PROGRAM CHANGE (Cn)
《 受信 》
［Program Change ECHO］がONの場合にはMIDI OUTにECHOし
ます。
［Program Change RX］がONで、［Rx CH］が一致した場合に受信し
ます。ただし［OMNI］がONの場合にはチャンネルに関わらず受信しま
す。受信したら［Program Change Table］の設定に従って、Scene 
Memoryをリコールします。

《 送信 》
［Program Change TX］がONであれば、Scene Memoryがリコール
されたときに［Program Change Table］の設定に従って、［Tx CH］の
チャンネルで送信します。
リコールしたSceneが複数のProgram numberに割り当てられてい
る場合は、一番小さいProgram numberで送信します。
なお、Studio ManagerへはTABLE等の内容が一致している保証がな
いためProgram Changeを使った送信は行ないません（常に
Parameter Changeが用いられます）。

2.5 TIMING CLOCK (F8)
《 受信 》
EFFECTの制御に使われます。4分音符あたり24回送信されます。

2.6 ACTIVE SENSING (FE)
《 受信 》
受信後400ms以内に何も受信しなかった場合は、Running Statusの
クリアなどMIDIの通信を初期化します。

2.7 SYSTEM RESET (FF)
《 受信 》
受信した場合、Running StatusのクリアなどMIDIの通信を初期化し
ます。

2.8 SYSTEM EXCLUSIVE MESSAGE (F0)

2.8.1 MIDI MACHINE CONTROL (MMC)
本体のMACHINE CONTROL SECTIONを操作したときに送信され
ます。

2.8.2 BULK DUMP
本体内に記憶された各種メモリーの内容を入出力します。
基本フォーマットは以下のようになります。

DUMP DATAの場合
F0 43 0n 7E cc cc <Model ID> tt mm mm [Data …] cs F7

DUMP REQUESTの場合
F0 43 2n 7E <Model ID> tt mm mm F7

01V96iかどうかは固有のヘッダー（Model ID）で認識します。
CHECK SUMは、BYTE COUNT（LOW）の後からCHECK SUMの前
までを足して2の補数をとり、bit7を0として計算します。
CHECK SUM = (-sum)&0x7F

《 受信 》
［Bulk RX］がONで、［Rx CH］とSUB STATUSに含まれるDevice 
numberが一致した場合に受信します。
BULK DUMPを受信すると、直ちに指定されたメモリーに書き込まれ
ます。
BULK DUMP REQUESTを受信すると、直ちにBULK DUMPを送信
します。

《 送信 》
［MIDI］-［BULK DUMP］画面にてキー操作によって、［Tx CH］のチャ
ンネルで送信します。
BULK DUMP REQUESTに対しては、［Rx CH］のチャンネルで、
BULK DUMPを送信します。
データ部分は、8bits data×7wordsを7bits data×8wordsに変換
した形で取り扱います。

［実データからBULKデータへの変換］
d[0̃6]: 実データ
b[0̃7]: BULKデータ
b[0] = 0;
for( I=0; I<7; I++){
if( d[I]&0x80){

b[0] ¦= 1<<(6-I);
}
b[I+1] = d[I]&0x7F;

}

［BULKデータから実データへの還元］
d[0̃6]: 実データ
b[0̃7]: BULKデータ
for( I=0; I<7; I++){
b[0] <<= 1;
d[I] = b[I+1]+(0x80&b[0]);

}

STATUS 1011nnnn Bn Control change

DATA 0nnnnnnn nn Control number (0-95, 102-119)

0vvvvvvv vv Control Value (0-127)

STATUS 1011nnnn Bn Control change

DATA 01100010 62 NRPN LSB

0vvvvvvv vv パラメーター番号のLSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1

DATA 01100011 63 NRPN MSB

0vvvvvvv vv パラメーター番号のMSB
STATUS 1011nnnn Bn Control change *1

DATA 00000110 06 データエントリのMSB
0vvvvvvv vv パラメーターデータのMSB

STATUS 1011nnnn Bn Control change *1

DATA 00100110 26 データエントリのLSB
0vvvvvvv vv パラメーターデータのLSB

STATUS 1100nnnn Cn Program change

DATA 0nnnnnnn nn Program number (0-127)

STATUS 11111000 F8 Timing clock

STATUS 11111110 FE Active sensing

STATUS 11111111 FF System reset

n Device Number

cc cc DATA COUNT
（これ以降CHECK SUMの前までのByte
数）

4C 4D 20 20 38 43 39 33 Model ID

tt DATA TYPE

mm mm DATA NUMBER

cs CHECK SUM
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2.8.2.1 Scene memory bulk dump format
(compress)
01V96iではSCENE MEMORYを圧縮した形で送受信します。

2.8.2.2 Scene memory bulk dump request format 
(compress)
DATA NAMEの2、3バイト目は要求するシーンの番号を示します。こ
こが256の場合はEDIT BUFFERのデータを、8192の場合はUNDO 
BUFFERのデータをバルクダンプします。

2.8.2.3 Setup memory bulk dump format
01V96iのSetup memoryのうちUser Defined MIDI Remote、
User Defined Keys、User Assignable Layer、Control Change 
Table、Program Change Table以外のデータをバルクダンプしま
す。

2.8.2.4 Setup memory bulk dump request format

2.8.2.5 User Defined MIDI Remote bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。
送信先で同じBANKが使用されている場合は状態が変わることがあり
ますのでご注意ください。

2.8.2.6 User Defined MIDI Remote bulk dump 
request format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01101101 6D ‘m’

0mmmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT 
BUFFER, UNDO)

0mmmmmmm ml Receive is effective 1-99, 256, 8192

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Scene data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01101101 6D ‘m’

0mmmmmmm mh m=0-99, 256, 8192(Scene0-99, EDIT 
BUFFER, UNDO)

0mmmmmmm ml

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010011 53 ‘S’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Setup data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010011 53 ‘S’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001100 4C ‘L’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define layer data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’
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2.8.2.7 User Defined Keys bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。
送信先で同じBANKが使用されている場合は状態が変わることがあり
ますのでご注意ください。

2.8.2.8 User Defined Keys bulk dump request format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。

2.8.2.9 User Assignable Layer bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。
送信先で同じBANKが使用されている場合は状態が変わることがあり
ますのでご注意ください。

2.8.2.10 User Assignable Layer bulk dump request 
format
DATA NAMEの2、3バイト目はBANKの番号を示します。

2.8.2.11 Control change table bulk dump format

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001100 4C ‘L’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010110 56 ‘V’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-7(bank no.A-H)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User define key data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010110 56 ‘V’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-7(bank no.A-H)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010101 55 ‘U’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds User assignable layer data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010101 55 ‘U’

00000000 00

0bbbbbbb bb b=0-3(bank no.1-4)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000011 43 ‘C’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Control change table data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.2.12 Control change table bulk dump request 
format

2.8.2.13 Program change table bulk dump format

2.8.2.14 Program change table bulk dump request 
format

2.8.2.15 Equalizer library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.1 – 199:Library no.200,
256:CH1 – 287:CH32, 288:STEREO 1L – 295:STEREO 4R, 384:BUS1 – 391:BUS8, 
512:AUX1 – 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO
256以降はEDIT BUFFERの該当チャンネルのデータです。
また、本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（40-199、
256-）

2.8.2.16 Equalizer library bulk dump request format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.17 Compressor library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.1 – 127:Library no.128,
256:CH1 – 287:CH32, 384:BUS1 – 391:BUS8, 512:AUX1 – 519:AUX8, 768:STEREO, 
8192:UNDO
256以降はEDIT BUFFERの該当チャンネルのデータです。
また、本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（36-127、
256-）

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000011 43 ‘C’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010000 50 ‘P’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Program change table data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010000 50 ‘P’

00000010 02

00000000 00 No.256 = Current

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010001 51 ‘Q’

0mmmmmmm mh 0-199(EQ Library no.1-200),

0mmmmmmm ml 256-(Channel current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds EQ Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010001 51 ‘Q’

0mmmmmmm mh 0-199(EQ Library no.1-200),

0mmmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’
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2.8.2.18 Compressor library bulk dump request 
format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.19 Gate library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.1 – 127:Library no.128, 256:CH1 – 287:CH32, 8192:UNDO
256以降はEDIT BUFFERの該当チャンネルのデータです。
また、本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（4-127、
256-）

2.8.2.20 Gate library bulk dump request format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.21 Effect library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.1 – 127:Library no.128, 256:EFFECT1 – 259:EFFECT4, 8192:UNDO
256-259はEDIT BUFFERの該当エリアのデータです。
また、本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（xx-127、
256-259、8192） （xxはファームウェアのバージョンによって異な
ります）

2.8.2.22 Effect library bulk dump request format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01011001 59 ‘Y’

0mmmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-(Channel current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds COMP Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01011001 59 ‘Y’

0mmmmmmm mh 0-127(COMP Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000111 47 ‘G’

0mmmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-351(Channel current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds GATE Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000111 47 ‘G’

0mmmmmmm mh 0-127(GATE Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-351(Channel current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000101 45 ‘E’

0mmmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Effect Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01000101 45 ‘E’

0mmmmmmm mh 0-127(Effect Library no.1-128),

0mmmmmmm ml 256-259(Effect1-4 current)
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2.8.2.23 Channel library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.0 – 128:Library no.128,
256:CH1 – 287:CH32, 288:STEREO 1L – 295:STEREO 4R, 384:BUS1 – 391:BUS8, 
512:AUX1 – 519:AUX8, 768:STEREO, 8192:UNDO
256以降はEDIT BUFFERの該当チャンネルのデータです。
また、本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（2-128、
256-）

2.8.2.24 Channel library bulk dump request format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.25 Input patch library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.0 – 32:Library no.32, 256:current input patch data, 8192:UNDO
本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（1-32、256、
8192）

2.8.2.26 Input patch library bulk dump request 
format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.27 Output patch library bulk dump format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号を示します。
0:Library no.0 – 32:Library no.32, 256:current output patch data, 8192:UNDO
本体での受信はユーザーエリアのみ有効となります。（1-32、256）

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001000 48 ‘H’

0mmmmmmm mh 0-128(Channel Library no.0-128),

0mmmmmmm ml 256-(Current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Channel Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001000 48 ‘H’

0mmmmmmm mh 0-128(Channel Library no.0-128),

0mmmmmmm ml 256-(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010010 52 ‘R’

0mmmmmmm mh 0-32(Input patch Library no.0-32),

0mmmmmmm ml 256(Current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Input patch Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01010010 52 ‘R’

0mmmmmmm mh 0-32(Input patch Library no.0-32),

0mmmmmmm ml 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001111 4F ‘O’

0mmmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32),

0mmmmmmm ml 256(Current data)

BLOCK INFO. 0ttttttt tt total block number(minimum number is 0)

0bbbbbbb bb current block number(0-total block number)

DATA 0ddddddd ds Output patch Library data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.2.28 Output patch library bulk dump request 
format
DATA NAMEの2、3バイト目でライブラリーの番号（前項参照）を示
します。

2.8.2.29 Plug-in effect card bulk dump format
DATA NAMEの2バイト目でSLOTの番号を示します。
0:SLOT 1 
Developer IDとProduct IDが実装されているSLOTと異なる場合は
受信しません。
また、有効なPlug-in effect cardが挿入されていない場合は送信しま
せん。

2.8.2.30 Plug-in effect card bulk dump request 
format
DATA NAMEの2、3バイト目でSLOTの番号（前項参照）を示します。

2.8.3  PARAMETER CHANGE

2.8.3.1 Basic behavior
《 受信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはECHOします。
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。Parameter 
change受信時は指定のパラメーターを制御し、Parameter request
受信時は指定パラメーターの現在値をDevice Numberを［Rx CH］に
したParameter changeで送信します。

《 送信 》
［Parameter change TX］がONで、Control change送信が有効に
なっていないパラメーターが変更された場合、［Tx CH］をDevice 
numberにしたParameter changeで送信します。
Parameter requestに対する応答として［Rx CH］をDevice 
NumberにしたParameter changeで送信します。

2.8.3.1.1 Parameter change basic format

*) データサイズが2以上のパラメーターはそのサイズ分データを送信
します。

2.8.3.1.2 Parameter Change basic format
(Universal format)

*) データサイズが2以上のパラメーターはそのサイズ分データを送信
します。

2.8.3.1.3 Parameter request basic format

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001111 4F ‘O’

0mmmmmmm mh 0-32(Output patch Library no.0-32),

0mmmmmmm ml 256(Current data)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0000nnnn 0n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

COUNT HIGH 0ccccccc ch data count = ch * 128 + cl

COUNT LOW 0ccccccc cl

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001110 4E ‘N’

0mmmmmmm mh m=0(SLOT 1)

0mmmmmmm ml

BLOCK INFO. 0bbbbbbb bh current block number(0-total block number)

0bbbbbbb bl

0ttttttt th total block number(minimum number is 0)

0ttttttt tl

0000iiii 0i Developer id (High)

0000iiii 0i Developer id (Low)

0000jjjj 0j Product id (High)

0000jjjj 0j Product id (Low)

DATA 0ddddddd ds Plug-in Effect card memory data of block[bb]

: :

0ddddddd de

CHECK SUM 0eeeeeee ee ee=(Invert(‘L’+…+de)+1)&0x7F

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0010nnnn 2n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

FORMAT No. 01111110 7E Universal bulk dump

01001100 4C ‘L’

01001101 4D ‘M’

00100000 20 ‘ ’

00100000 20 ‘ ’

00111000 38 ‘8’

01000011 43 ‘C’

00111001 39 ‘9’

00110011 33 ‘3’

DATA NAME 01001110 4E ‘N’

0mmmmmmm mh m=0(SLOT 1)

0mmmmmmm ml

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 0ttttttt tt Data type

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA *) 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 0ttttttt tt Data type

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA *) 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 0ttttttt tt Data type
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2.8.3.1.4 Parameter request basic format
(Universal format)

2.8.3.1.5 Parameter Address
詳細な番号割り当てについてはヤマハ株式会社にお問い合わせくださ
い。

2.8.3.2 Parameter change (Edit buffer)

2.8.3.3 Parameter request (Edit buffer)

2.8.3.4 Parameter change (Patch data)

2.8.3.5 Parameter request (Patch data)

2.8.3.6 Parameter change (Setup memory)

2.8.3.7 Parameter request (Setup memory)

2.8.3.8 Parameter change (Backup memory)

2.8.3.9 Parameter request (Backup memory)

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 0ttttttt tt Data type

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00000001 01 Edit Buffer

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000010 02 Patch data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000010 02 Patch data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000011 03 Setup data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000011 03 Setup data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000100 04 Backup data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

DATA 0ddddddd dd data

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00000100 04 Backup data

0eeeeeee ee Element no.
（eeが0ときはeeは2byte拡張される）

0ppppppp pp Parameter no.

0ccccccc cc Channel no.

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.10 Parameter change
(Function call: Library store / recall)

《 受信 》
受信しだい、指定のmemory/libraryのstore/recallを実行します。
Studio ManagerまたはCascade Linkから受信した場合には実行
後、実行結果をParameter responseで送信します。

《 送信 》
［Parameter change Tx］がONでProgram change送信が有効でな
いmemory/libraryをstore/recallで実行した場合、Device Number
を［Tx CH］にして送信します。

*1) 0:CH1 – 31:CH32, 32:ST-IN1L - 39:ST-IN4R, 128:BUS1 – 135:BUS8, 256:AUX1 
– 263:AUX8, 512:STEREO
リコール先またはストアの元データが1つのものは256を使う
Effectは0:Effect1-3:Effect4
また、STORE先が16383（0x3FFF）の場合は、外部要因（BULK受信
など）によってライブラリーデータが変更された場合を示します。
（本機から送信のみ）

*2) ファームウェアのバージョンによって異なります。

2.8.3.11 Parameter change (Function call: title)
《 受信 》
受信しだい、指定のmemory/libraryのtitleを変更します。Studio 
ManagerまたはCascade Linkから受信した場合には実行後、実行結
果をParameter responseで送信します。

《 送信 》
リクエストに対して、Device numberを［Rx CH］にしてを送信しま
す。
本機上でtitle変更が行なわれた場合、Device numberを［Tx CH］にし
て送信します。

*1) ファームウェアのバージョンによって異なります。

2.8.3.12 Parameter request (Function call: title)
《 受信 》
受信しだい、Device numberを［Rx CH］にしてParameter change
を送信します。
Function、numberは前項の表を参照

2.8.3.13 Parameter change
(Function call: Scene/Library Clear)

《 受信 》
受信しだい、指定のmemory/libraryをクリアします。Studio 
ManagerまたはCascade Linkから受信した場合には実行後、実行結
果をParameter responseで送信します。

《 送信 》
本機上でmemory/libraryのクリアが行なわれた場合、Device 
numberを［Tx CH］にして送信します。

*1) ファームウェアのバージョンによって異なります。

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call

00ffffff ff function

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

DATA 0ccccccc ch channel High

0ccccccc cl channel Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number channel*1) tx/rx
SCENE RECALL 0x00 0-99, 8192 256 tx/rx

EQ LIB RECALL 0x01 1-200, 8192 0-513 tx/rx

GATE LIB RECALL 0x02 1-128, 8192 0-95 tx/rx

COMP LIB RECALL 0x03 1-128, 8192 0-513 tx/rx

EFF LIB RECALL 0x04 1-128, 8192 0-3 tx/rx

CHANNEL LIB RECALL 0x06 0-128, 8192 0-513 tx/rx

INPATCH LIB RECALL 0x07 0-32, 8192 256 tx/rx

OUTPATCH LIB RECALL 0x08 0-32, 8192 256 tx/rx

SCENE STORE 0x20 1-99 256, 16383 tx/rx

EQ LIB STORE 0x21 41-200 0-513, 16383 tx/rx

GATE LIB STORE 0x22 5-128 0-31, 16383 tx/rx

COMP LIB STORE 0x23 37-128 0-513, 16383 tx/rx

EFF LIB STORE 0x24 xx(*2)-128 0-3, 16383 tx/rx

CHANNEL LIB STORE 0x26 1-128 0-513, 16383 tx/rx

INPATCH LIB STORE 0x27 1-32 256, 16383 tx/rx

OUTPATCH LIB STORE 0x28 1-32 256, 16383 tx/rx

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call

0100ffff 4f title

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

DATA 0ddddddd dd title 1

: : :

0ddddddd dd title x(depend on the library)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number size
SCENE LIB TITLE 0x40 0-99,256(0:response only) 16

EQ LIB TITLE 0x41 1-200(1-40:response only) 16

GATE LIB TITLE 0x42 1-128(1-4:response only) 16

COMP LIB TITLE 0x43 1-128(1-36:response only) 16

EFF LIB TITLE 0x44 1-128(1-xx(*1):response only) 16

CHANNEL LIB TITLE 0x46 0-128(0:response only) 16

INPATCH LIB TITLE 0x47 0-32(0:response only) 16

OUTPATCH LIB TITLE 0x48 0-32(0:response only) 16

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call

0100ffff 4f title

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010000 10 Function call

0110ffff 6f clear function

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number
SCENE LIB CLEAR 0x60 1-99

EQ LIB CLEAR 0x61 41-200

GATE LIB CLEAR 0x62 5-128

COMP LIB CLEAR 0x63 37-128

EFF LIB CLEAR 0x64 xx-128 (*1)

CHANNEL LIB CLEAR 0x66 1-128

INPATCH LIB CLEAR 0x67 1-32

OUTPATCH LIB CLEAR 0x68 1-32
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2.8.3.14 Parameter change (Function call: attribute)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、指定のmemory/libraryのattributeを変更します。

《 送信 》
リクエストに対して、［Rx CH］のチャンネルで、Parameter change 
messageを送信します。
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

2.8.3.15 Parameter request(Function call: attribute)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、［Rx CH］のチャンネルで、Parameter change 
messageを送信します。
Function、numberは前項の表を参照

2.8.3.16 Parameter change (Function call: link)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、指定のsceneのpatch link情報を変更します。

《 送信 》
リクエストに対して、［Rx CH］のチャンネルで、Parameter change 
messageを送信します。
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

2.8.3.17 Parameter request (Function call: link)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、［Rx CH］のチャンネルで、Parameter change 
messageを送信します。
Function、numberは前項の表を参照

2.8.3.18 Parameter change
(Function call: pair, copy)

《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、指定のCHANNELのPAIR設定・解除を行ないます。

*1) 0:CH1 – 31:CH32, 128:BUS1 – 135:BUS8, 256:AUX1 – 263:AUX8, 512:STEREO
Effectは0:Effect1 - 3:Effect4

･ PAIRの場合は必ずPAIR可能なCHANNELを設定してください。
･ PAIR ON with COPYの場合はコピー元をSource Channel、コピー先
をDestination Channelに設定してください。

2.8.3.19 Parameter change
(Function call Event: Effect )

《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、該当するエフェクトの機能が動作します。（エフェクトタ
イプによる）

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call

0000ffff 0f attribute

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

DATA 0ttttttt tt attribute(protect:0x0001, normal:0x0000)

0ttttttt tt

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number
SCENE LIB ATTRIBUTE 0x00 0-99(0:response only)

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call

0000ffff 0f attribute

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call

0010ffff 2f link

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

DATA 0iiiiiii ih inpatch

0iiiiiii il

0ooooooo oh outpatch

0ooooooo ol

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function number
SCENE LIB LINK 0x20 0-99(0:response only)

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010100 14 Function call

0010ffff 2f link

0mmmmmmm mh number High

0mmmmmmm ml number Low

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010001 11 Function call Pair

0000ffff 0f function

0sssssss sh Source channel H

0sssssss sl Source channel L

DATA 0ddddddd dh Destination channel H

0ddddddd dl Destination channel L

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function channel
PAIR ON with COPY 0x00 *1)

PAIR ON with RESET BOTH 0x01 *1)

PAIR OFF 0x02 *1)

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)
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・ Effect Typeが異なるときは機能しません

2.8.3.20 Parameter change (Sort Table)
本体でシーンメモリーのソートが実行された場合、Studio Manager
に対してメモリーソートテーブルの送信を行ないます。
Studio Managerはこのデータにしたがって、メモリーのソートを行
ないます。
Studio Managerでシーンメモリーのソートを行なった場合はこの
データを本体に送信します。

Data部分はBulkと同様に8-7変換されています。

2.8.3.21 Parameter request (Sort Table)
本体はこのデータを受信したらSort Table Data を送信します。

2.8.3.22 Parameter change (Key remote)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、Addressで指定されたキーを押した（離した）場合と同様
の処理を行ないます。

《 送信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

2.8.3.23 Parameter change (Remote Meter)
Remote meterのRequestを受信することによって送信がenableに
なると、指定されたメーター情報を50msecごとに10秒間送信しま
す。連続してメーターの情報を送信させたい場合は、最低10秒以内の
間隔でRequestを送り続ける必要があります。

《 受信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはECHOします。

《 送信 》
Requestによって送信がenableになると、Addressで指定された
メーターの情報を、50msecごとに［Rx CH］のチャンネルで10秒間
送信します。
電源を入れ直したときや、PORTの設定を変更した場合には、送信は
disableになります。
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

* meterのデータはDSPのDECAYの値をそのまま使用します。値の解
釈はパラメーターによります。

2.8.3.24 Parameter request (Remote Meter)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、Addressで指定されたメーターの情報を［Rx CH］のチャ
ンネルで、原則50msec毎（他の通信によってポートが使用中の場合に
はこの限りではありません）に10秒間送信します。
また、Address UL = 0x7Fで受信したら直ちに全メーターデータの
送信を停止します。（ disable ）

《 送信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

MODEL ID 01111111 7F Universal

ADDRESS 00010010 12 Function call Effect Event

0000ffff 0f function

00000000 00

0ppppppp pp Release:0, Press:1

DATA 00000000 00

0eeeeeee ee Effect number (0:Effect1 - 3:Effect4)

EOX 11110111 F7 End of exclusive

function channel
Freeze Play button 0x00 0:Effect1-3:Effect4

Freeze Record button 0x01 0:Effect1-3:Effect4

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00010011 13 Library sort table

0000ffff 0f Library type

DATA 0ddddddd ds Data

: :

0ddddddd de Data

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00010011 13 Library sort table

0000ffff 0f Library type

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00100000 20 Key remote

0kkkkkkk kk Key address H

0kkkkkkk kk Key address M

0kkkkkkk kk Key address L

DATA 0ppppppp pp Release:0, Press:1

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00100001 21 Remote meter

0mmmmmmm mm ADDRESS UL

0mmmmmmm mm ADDRESS LU

0mmmmmmm mm ADDRESS LL

DATA 0ddddddd dd Data1 H

0ddddddd dd Data1 L

: :

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00100001 21 Remote meter

0mmmmmmm mm ADDRESS UL

0mmmmmmm mm ADDRESS LU

0mmmmmmm mm ADDRESS LL

0ccccccc ch Count H

0ccccccc cl Count L

EOX 11110111 F7 End of exclusive
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2.8.3.25 Parameter change (Remote Time Counter)
Remote Time CounterのRequestを受信することによって送信が
enableになると、Time Counterのデータを50msごとに10秒間送信
します。連続してCounterの情報を送信させたい場合は、最低10秒以
内の間隔でRequestを送り続ける必要があります。

《 受信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはECHOします。

《 送信 》
Requestによって送信がenableになると、Time Counterの情報を、
50msecごとに［Rx CH］のチャンネルで10秒間送信します。
電源を入れ直したときや、PORTの設定を変更した場合には、送信は
disableになります。
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

2.8.3.26 Parameter request(Remote Time Counter)
《 受信 》
［Parameter change RX］がONで［Rx CH］とSUB STATUSに含ま
れるDevice numberが一致したときに受信します。［Parameter 
change ECHO］がONの場合にはECHOします。
受信しだい、Time Counterの情報を、50msecごとに［Rx CH］のチャ
ンネルで10秒間送信します。
また、Addressの2バイト目を0x7Fで受信したら直ちにデータの送信
を停止します。（ disable ）

《 送信 》
［Parameter change ECHO］がONの場合にはメッセージをそのま
ま送信します。

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0001nnnn 1n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter

0000tttt 0t 0:Time code, 1:Measure.Beat.Clock

0ddddddd dd Hour   / Measure H

0ddddddd dd Minute / Measure L

DATA 0ddddddd dd Second / Beat

0ddddddd dd Frame  / Clock

EOX 11110111 F7 End of exclusive

STATUS 11110000 F0 System exclusive message

ID No. 01000011 43 Manufacture’s ID number (YAMAHA)

SUB STATUS 0011nnnn 3n n=0-15 (Device number=MIDI Channel)

GROUP ID 00111110 3E MODEL ID (digital mixer)

MODEL ID 00011010 1A 01V96i

ADDRESS 00100010 22 Remote Time counter

0ddddddd dd 0:送信要求、0x7F:送信停止要求
EOX 11110111 F7 End of exclusive
01V96i―リファレンスマニュアル
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YAMAHA [Digital Mixing Console-Internal Parameters] Date: 26 Aug. 2011

Model: 01V96i MIDI Implementation Chart Version: 1.0

Function... Transmitted Recognized Remarks 

Basic 
Channel

Default
Changed

1–16
1–16

1–16
1–16

Memorized

Mode
Default
Messages
Altered

X
X

**************

OMNI off/OMNI on
X
X

Memorized

Note 
Number

True Voice
X

**************
0–127

X

Velocity
Note On
Note Off

X
X

O
O

Effect Control

After
Key’s
Ch’s

X
X

X
X

Pitch Bend X X

Control
Change

0-95,102-119 O O Assignable

Prog
Change :True#

0–127
**************

0–127
0–99

Assignable

System Exclusive O O *1

System
Common

:Song Pos
:Song Sel
:Tune

X
X
X

X
X
X

System
Real Time

:Clock
:Commands

X
X

O
X

Effect Control

Aux
Messages

:Local ON/OFF
:All Notes OFF
:Active Sense
:Reset

X
X
X
X

X
X
O
O

Notes
MTC quarter frame message is recognized.
*1: Bulk Dump/Request, Parameter Change/Request, and MMC.
For MIDI Remote, ALL messages can be transmitted.

Mode 1: OMNI ON, POLY
Mode 3: OMNI OFF, POLY

Mode 2: OMNI ON, MONO
Mode 4: OMNI OFF, MONO

O: Yes
X: No
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